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ΟΜΡϋΜ Ε 


ΕΝΤΕΚ 


νβΑ €ΑΚ1ΰ$ 


ΡΜΝΤεΝ£ 3Ρ80ΐκί 


50ϋ*$£ €Ά&ΰ§ - 
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ΡΒ1Η1ΈΚ8 1&®/}ΆΪ$ίί 


ΟΡϋ-ΟΥΒΰί 


ΟΟΜΡΑΟ ΟΕδΚΡΒΟ 

Ρ166 

Ρ166 ΜΜΧ 


ΑΧΙΟΝ 14" ΙΒ-Μ 
ΑΧΙΟΝ 15" 010 
δΟΝΥ 10005Χ 15” 
δΟΝΥ 10005Ρ 15” 
ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 500 15" 
ΗΙΤΑΟΗΙ ΟΜ 620 17" 
ΝΟΚΙΑ 449 ΧΑ 15" 
ΝΟΚΙΑ 447 V 17" 
ΡΗΙϋΡδ 1055 15" 
ΡΗΙϋΡδ 17Α17" 
ΡΑΕννΟΟ 1511 Β 
ΟΑΕ\νθΟ 1509 Β 


ουΑΝτυΜ δτ ι.β 

ΟϋΑΝΤυΜ δΤ 2.1 
ΟΙΙΑΝΤυΜ δΤ 3.2 
ΟϋΑΝΤυΜ 5Τ 4.3 
ΟϋΑΝΤυΜ 5Τ 6.5 
δΕΑΟΑΤΕ 1.2 ΟΒ 
ΖΙΡ ΙΟΜΕΟΑ100ΜΒ 
ΙΟΜΕΟΑ ΙΝΤ. 100ΜΒ 
ΟΠΤΟ 2 ΟΒ ΙΝΤ. 


ΟΙΙΑΙ ΜΟΝΟ 
ϋυΑί ΟΟΙΟΒ 
ΟΙΐνΕΤΤΙ ΕΟΗΟδ 133ϋ 
ΟΟΜΡΑΟ ΑΗΜΑΟΑ 1520 
ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑΟΑ 1550Τ 
ΟΟΜΡΑΟ ΑΒΜΑΟΑ 7330Τ 
Τ05ΗΙΒΑ 210 05 


υ.δ. ΒΟΒΟΤΙΟδ 33.600 
ΜΙΟΒΟΟΟΜ 33.600 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΙΝΤ. 
ΜΟΤΟΒΟΙΑ 56Κ ΕΧΤ, 
ΒΟΚΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΗΡ 340 ΟΟΙΟΒ 
630x300 φί 
ΗΡ 400 ΟΟΙΟΒ 
600x300 φί 
ΗΡ 670 ΰ 
600x600 φί 
ΗΡ 690 ο 
600x600 φί 
ΗΡ 870 αχί 
600x600 φϊ 


ΟΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΆ 

δΟΥΟ 5ΕΑ5/5 
$ΟΥΟ 5ΒΤ5/512 
δΟΥΟ 5ΧΒ5/512 
80ΥΟ 5νΜ5;512 
δΟΥΟ 5ΧΑΕ5/512 
δΟΥΟ 5ΧΑ5/512 
δΟΥΟ 5Υ6ΡΑ/ΡΒΟ 
δΟΥΟ 5Υ6ΚΒ/Ρ II 


30 2200 
30 2240 
30 2240 ΡΒΟ 
ΜΟΝ5ΤΕΒ 
ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ 4ΜΒ 
ΜΙΙΙΕΝίυΜ 6ΜΒ 


δτγιυδ 200 
δτγιυδ 400 
δτγιυδ βοο 
δτγιυδ βοο 
δτγιυδ ρηοτο 
δτγιυδ ιοοο 

5ΤΥΙ_ϋ8 1520 


Κ6-166 

Κ6-200 

Κ6-233 


ΟηΐνΕ 1.44 
Κ/Β 104 ννΐΝ 95 
ΜΟυδΕ-ΡΑΟ 
ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΒΙΕ 
ΒΑΜ 8ΜΒ 
ΒΑΜ 16ΜΒ 
ΒΑΜ 32ΜΒ 
ΟΙ Μ 16ΜΒ 


δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16 (ΟΕΜ) 
δΟυΝΟΒΙΑδΤΕΒ16 
δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΒ 64 
δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΒ 64 ΟΟΙΟ 
ΒΤΟ 16ΒΙΤ 
ΒΤΟ ννΑνΕ ΤΑΒΙΕ 
ΒΤΟ ΟΟ-ΒΟΜ Ιβχ 
ΒΤΟ ΟΟ 24χ 
ΤΟδΗΙΒΑ 24χ 
ΗΧΕΙΑ 50νν 
ΗΧΕΙΑ 80νν 
ΗΧΕΙΑ 220νν 
ΗΧΕΙΑ 300ΥΥ 


ΙΕΧΜΑΒΚ 

ΙΕΧΜΑΒΚ 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες. 

Διακανονισμός έως 36 μήνες για ιδιώτες και 60 μήνες για επαγγελματίες. 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ · ΕΚΘΕΣΗ; Λένορμαν 166, Αθήνα, τηλ.: 5253353-345-6 
ΑΘΗΝΑ ; Μποταση 4, τηλ,: 3828000,3846083 · ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ Θηθών 248, τηλ.: 5782119 ■ \ΕΥΚΑΔ Ιωάννου Γαζή 15, τηλ.: (0645) 22556, Ιωάννου 
Μελά 63-65 · ΠΑ ΡΑ: Κορίνβου 47-49, τηλ.: (061) 454090 - ' : 'ΝΙΟ: Καζάντη 4-6, τηλ.: (0641) 47645 - ΑΜ ΑΛΙΑΔΑ Δημοκρίτου 3, τηλ.: (0622) 22851 

β-ιπβίΙ: δ8ΐβ8@!π1βΓ-οοητιρυΙθΓδ.9Γ ΙιΙΙρ://νννννν.ίη{βΓ-οοίηρυίβΓδ. 9 Γ 

Προσεχώς Ρ6Δ0Σ, ΛΑΜΙΑ, Ι3ΑΝΝΙΜΑ, ΗΡΑ®510, ΧΑΛΚΙΔΑ, ΘΗΒΑ, 






αναβαθμιζόμενα 


■ 16 τεράστιο επίπεδο 
ολοκληρωτικής 
σφαγής σε 7 
ατμοσφαιρικούς 
εξωγήινους κόσμους. 

ι 

• Χιλιάδες 30 - 
γποΡθΙΙθΡ εξωγήινοι 
εχθροί - 

περισσότεροι από 
60 τύποι εχδρικών 
πλασμάτων. 

/*!■» 


■ Μέχρι 8 
αντίπαλοι παίκτες 
σε επιλογή 
δικτύου |Ι_ΑΝ 
ή Σειριακή 
σύνδεση). 




Ρ5Υ&Ν055 
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■ Εξωπραγματικά^ 
γραφικό, βασισμένα 
σε συλλήψεις του 
σχεδιαστή έργων * 
φαντασίας βοάηεγ 
ΜαΠΜ6νν5. 




ΤΟ 5 '· 3 ΰθν: Μ35ΪΘΓ. Ρ5γ9Π|05ι3 ΚθΙ ΤΟ ΑΟγΟΤυΠΟ 
Ρ 5 |£Γι 05 ΐ 5 . είναι ™ ή » και. 1990-97 της Ρδγαποδιδ 
ΟεΙ.ΟΛΑ ΤΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ ΠΑΡΑΚΡΑΤΟΥΝΤΑΙ 



ϋΒ 


£%ί!3ΐ 


Λ'ΜΊΙ 


ΑΐΐΓΤΕ^ 4 | 


Οι απόλυτοι οδηγοί 


Τα απΟ^υτα αυτοκίνητα 
Οι απ6ίίυηςτ«^τητις 

Το απόλυτο παιχνίδι 


Ρ5Υ0Ν05Ι5 


ςΗΑΗΡΙΟΜίΗΙΡ -- -~™" 

το λογότυπο Ρΐγαηοΐϋ} είναι ' η Φ και Ο 1 $80-97 της Ρϊγ^ηοδιΐ ίΐρ. 

ΙλκοΜ^ Κγ Ροίΐηυΐί Οη* Α4πΐΜ·Ιη1Ιοπ ΙΐΜίΐβα. Επίσημό ηοοιόϊ τ*υ ΤΙΑ ΡρίΕΓίυΙί 0"β Ο-καΓπρισ-π&ΐΊίρ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ ΠΑΡΑΚΡΑΤΟΥΝΤΑΙ 


Γεικργαντά 1Α · Κηφισιά 145 52 · ΤηΑ: 62 53 906 · Ρ«: 62 33 904 


Αποκλειστική Διάθεση 

Π 16 <ϋ 3 
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ΟπτικόΣυστήματα ΜΙΙΙΤΙΜΕ01Α 
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ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


ΪΠΝ 






• 01 ΠΛΗΡΕΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΤΟΝ ΔΗΜΟΦΙΛΕΣΤΕΡΩΝ ΟΑΜΕ$ 

• 5ΤΚΑΤΕ0Υ 0υΐ0Ε5 

• ΧΑΡΤΕΣ 

• ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΔΑΜΑΣΕΤΕ 

ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ 5ΙΜΙΜ-ΑΤΙΟΝ & 5Ρ0ΒΤ 0ΑΜΕ5 


ΜΙΑ ΜΟΝ 


ΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΜΕΙΝΕΙ 
Η ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 


6ΑΜΕ8 


ΛΥΣΕΙΣ ■ ΧΑΡΤΕΣ - 8ΤΒΑΤΕ0Υ αυίΡΕδ ■ ΗΙΝΤδΝΤΙΡδ 


? ΌΛΑ ΤΑ ΚΟΑΠΑ & 01 ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
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=4 ί > Τ3Ρ ίΤΜΜ^Ι 






























ΕϋΙΤΟΚΙΑΕ 


Ρ·* 


στα μέτρα σας... 

Το εξώφυλλο αυτού του μήνα είναι αφ ^^° ά ° ε ^^^ χάρη στην πρωτό- 
' ΡΕ ΜΜβΛ « ω ? οαο^ος. Είναι δανατδ ς , 

ΖΖ ΓοΓοδ^: ααδο^α «*- «Μ» - — * ^ » 

ζητήσει κανείς; Το 

_ ι,-^ΐΜΓβ υέοος και ας επιστρέφουμε στα δικά μας. 

Ας αφήσουμε, όμως, το ή3ΐά ύ 3άά . οη του ϋίβΐήο που αρκε- 

τεύχος αυτό, λοιπόν, φιλοξενεί το τβνιβνν του ’ ^ Βέβαια) τ0 Ηβΐΐήτβ 
τοί αναγνώστες παραπονέθηκαν ότι δεν ει αν το εντελώς νέο παιχνίδι, 

ρδναν &άά-οη του Ο*. δον αίνο:. Πρδκααα,, ^ ,βνίβν, 

£2=2ίΚί====ί=--ίΤ: 

τεύχους (καλά, καλά, υπάρχει και το Ουκίιβ Π...). 

, - .. Η3ΐ1 οί Ρ3ΐηβ ’· δεν θα βρείτε αυτόν το μήνα. Η εν λόγω στ α 

ΤοπώΚώάβτΠ. , 






ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΜΑΡΤΙΟΣ 1998 


Α 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


10 Οϋ-ΚΟΜ Ραςε: 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του Ου. 

16 ΡΟ Νέα 

Εξελίξας της αγοράς 
Πληροφορικής. 

24 ΡΟ 6αιηβ5 

Τα τελευταία νέα από το 
χώρο των ρατπθ5. 

28 Ρ0 5ργ 

ΡτθνίβκΒ από τα πιο "ΗοΗ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

34 Τορ Τβη 

Τα αγαπημένα παιγνίδια τον 
αναγνωστών του ϋ Ρ€ 
Μα5ί€τ". 

36 ίο Γαοθ 

Η "ζωντανή " στήλη που χτυπά 
στον παλμό της αγοράς. 

38 5Κορρίπ9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα 
εοπιρυίθΓ ώορ5. 

40 υ5θΓ ΡοννθΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

42 Ρ€ ΐ\α*Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς ♦ 

52 Μΐταξυ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
Πληροφορικής, 

54 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το αόνεηίυτσ §σππβ 
'Ίουτηθγπιαπ Ρτοίβεΐ 3 - 
ίεραεγ οί Ήηλθ". 

56 Ρ€ ΕχρβΗ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
ααςκαταστήσει "εξπερ"σε 
οτιδήποτε σχετίζεται με τη 
χρήση των $0$ σας. 

85 5ίΓβ©ΙΤ05ί 

Οι συνεργάτες μας 
επισκέπτονται τα 
καταστήματα Πληροφορικής 
για επιτόπιες δοκιμές 
μηχανημάτων 

94 Πριν αγοράθ€Τ€ 

Μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
"Ρ€ Μα$(οτ, πριν από κάθε 
αγορά σας * 

138 Μοιί \Λ/αηίβά 

Συνεχίζουμε και αυτόν το 
μήνα τη δημοσίευση των 
χαρτών του Θυαίςβ 2. 

146 ΗίηΙ* & ΊΊρ$ 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

152 Μοείνναηίθύ 

Αυτόν το μήνα έχουμε για 
εσάς το πρώτο μέρος ενός 
μοναδικού 5Ϊίαίθ§γ ρυΐάε για 
το υΐίίωα ΟπΙϊπθ ♦ 


158 Αάνβηίυι-β 5.0*5. 

Λύσεις και ΗίπΙ 5 για 
αάνβηΙυτθ$, 

160 ΜοδίΜαηίθά 

Ολο όσα χρειάζεστε για να 
ολοκληρώσετε το 9/ιηρ 
€οτππ\αηάετ ΡτορΗ&εγ. 

162 ΚΡΟΝβν*5 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στο χώρο των 
επιτραπέζιων ΡΡυ$. 

164 ΚΡ6 Θέμα; 

Οαηιβ 5 ΟοηίβΓ 

Ενας νέος χώρος κατάλληλα 
διαμορφωμένος για να 
υποδεχθεί τους νέους φίλους 
των επιτραπέζιων ΡΡΟ. 

166 Ιβαιτι ίΚβ Νβί 

ΙηϊθΓΠθΙ για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

168 Οπ-Ιιπθ 5ογΗιί9 

Σερφόροντας στην απέραντη 
Βαλασσσ του Ιπίετηβί 

172 Οη^ίηο Οαηιιης 

Διασκεδάστε παίζοντας το 
αγαπημένα αας παιχνίδια οπ-Ιιπε! 

176 Οο «1 γουΓ5βΙί 

Γ α όσους δεν σρέσκονται στο 
να φέρουν τον τίτλο του 
*απαθούς χρήστη 

184 ΗονΤο 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 

188 ΡίοαΓαιηιηΙης 

Μαθήματα προγραμματισμού 
για αρχάριους και μη. 

196 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

204 ζοιηρυίβΓ 5Ηορ& 

ίια να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε τις αγορές σας. 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


60 ΡαΓίίαιό ΒβΙΙ ΡυΙίατ 20 

Η "τελευταία λέξη " στο Ηοπτβ 
εοτηρυίίπρ. 

66 Ρέιμαν 

Ενας εκπαιδευτικός και 
συνάμα ψυχαγωγικός 
τπυΙΐίΐΏθάία τίτλος για παιδιά. 

70 ΟοιηρτιίβΓ 9 <ηυι 65 & 
Πολιτική 

Οι πολιτικοί μας τελευταία 
ασχολούνται και με τα 
εοπφυΐθτ ρατηθέ! 

74 Η μάχη του 30 

Ολες οι τελευταίες εξελίξεις 
γύρω από τις 30 κάρτες 
γραφικών. 

76 Αφιέρωμα 
Καοη<| Οαπΐ05 

Η κρυφή γοητεία της νιτΐυσΙ 
οδηγηοης. 

82 Αιιαίας 

Ο γνωστός οπΊιπθ 
διαγωνισμάςπροκηρύχθηκε 
και για το 1998. 



Ραε^οτά ΒβΙΙ ΡυΙίατ 20 

Η " τελευταία λέξη " στο Ηογπθ εοτηρυΐιπρ. 



Ενας εκπαιδευτικός και συνάμα ψυχαγωγικός τπυΐίίτηθάία 
τίτλος για παιδιά. 



ΚΟΟΓΊ 9 0αΓΠ65 

Η κρυφή γοητεία της νίτίυα! οδήγησης. 


|ΡΟ Μα$ίΘΓ 






















6-ηηαιΙ: ρ€Γηα5ΐ , £Γ^οΓηρυΠηΙ<*9 Γ 



Μαγεία και στρατηγική σε ενον 
ιδανικό συνδυασμό ·. 


132 Κβ«1 Βογοπ 2 . οΙΜυίπΤίΟΝ 

Πετάξτε με τα αεροπλάνο του Α 
Παγκοσμίου Πολέμου. 

135 νΪΓϋϊ . ΗΠΙΟΝ 

Βάλτε έναν.. ιό στο Ρ€ σας! 


1 β α Γ οη 2 

I V Ά Πετάξτε με τα αεροπλάνα του 
Α Παγκοσμίου Πολέμου. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: 0οητρΐΐρΓθ&3 Α.Ε.Λ. Συγγρού44,11742 Αθήνα. τηλ,: 9236672 Ρθχ: 9216847 ΕηΒίΙ: ρίπικΙεη^οτιιρΐΐΙίηΙί^Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Μίκος Μανσόσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δαακαλάκης. ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρικός, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράταας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΠΝΟ: Λουκία Ταλιαδώραυ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμάζης, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΖοζέφΦΙλο, ΑΒΤ ΟΙΘΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη. ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: ΒώσωΤσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Η. Ιακωβάκης.ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝα/ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΙ 

Μαρία Τααμπλάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστοαάκης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, Ιορδάνης Αολανίδης, Γιάννης Βογιστζης, Μίκος Βουλιέρης, Ηλιος Βοσταάς, Κώστας Γαβρινας, Κώστας Γιαγιάς, 

Ιάσσνας Δούζας, Κώστας Καρπούζης, Οβνϊά ΜβΙΜι, Βαγγέλης Παλάντζας. Σπυρος Παράσχης, Ιωάννης Τζρίτης, Ανδρέας ϊσαυρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης. 

Επιμέλεια ΟΟ-ΡΟΜ: Β. Κράτσας, Γ. Κανακάρης. Β. Ευστρατιάδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κσπηγιαννΰκη, ΣΚΙΤΣΟ: Θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξη, Ηρώ Σταμηοάλου, Ολγα Τυμπακιανάκη, Ο/Γ.Ρ/ΚΑΛΛΓΓΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Εικπαθίου, Μανίνα Δουραλή, Κάτια Σάαντα, Μαρία Γκλαβα 
ΜΑΗΚΕΤΙΝδ: Αννα Γιαννικάκη, Βένια Γιδσποάλου, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δημητρης Αλαφούζος, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιύδου, Βώσυ Βερβεράκη, ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Ααζσρίδης, I. Κύργιαννης, Κ. Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμσανάλυαη, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Μίλητος, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ. Καββαδίας Λ Ιια 


Ρ€ Μθ5ΐθΓ I 


©αμε αυβ 


0 Ο -Ιοιιΐ'πβγιηαη Ργο|μΙ 3 ■ 
Ύ Ο Ι·6 9 £κγ οϊ Τΐιηβ 

Ο Οας/β ΒΙαεΙίκοοά σε νέες περιπέτειες. 


98 ]ουΓηβγιηαη ΡΓθ(β€ί 3 - 

1&9 α€ Υ 

οίΤίίτ,β . ΒϋνΕΗΤϋΒΕ 

Ο Οα§θ ΒίαεΕν/οοά σε νέες 
περιπέτειες, 

104 ΗθΚΗιγθ .. ϋΡΕ 

7ο ΟίοόΙο αποκτά νέες όιαστασοε 

104 ΡΜ 9 πηι . .ΗΟνΕΝΤΙΙΒΕ 

Η νέα περιπέτεια της Ιπ(οψαπ)θ%. 

114 ΜγίΗ - ΤΗε ΡαΙΙβπ 

Ιογ«ι$ . 5ΤΗΒΤΕ6Υ 

Ενα $ΗαΙθ§γ που εγγυάται πολλά 
ξενύχτια! 


123 ΖοΓηΒιβνίΙΙβ. ΒΙΓΓΙΟΝ 

Ενα παιγνίδι δράσης που 
"επιδιώκει” να σας τρομάξει! 

124 5ίΓΘβί Ρϊ^Τθγ 

Ζθγο..... . .. ΗΡΕ 

Η νέα έκδοση του πασίγνωστου 
ό&οί'&η) υρ. 


117 ΟοπιΒαί 

0Ηε55 . ΒϋΐυΐΠΊΊΟΝ 

Η μετεξέλιξη του περίφημου ΒοΠΙθ 

€Ηθ55. 


126 ζ\ν\\\Νατ 

ΟβπθτσΙί 2 . ΞΤΒίΙΤΕΟΥ 

Ο ρολος των στρατηγών του 
αμερικανικού εμφυλίου ανήκει σε 
εσάς. 


$€Γ6αηΐ6Γ 

Καΐΐγ . 6ΙΗΚΙΗΤΙ0Ν 

ίισ τους φίλους της ταχύτητας. 

ΙθΓ(Ι$ 


Κβνίθνν Αναγνώστη 

Αυτή τη φορά το δικό σας τθνϊΘν 
αφορά στο ΕΙΕΑ 98. 

Ηβανγ 0 ©ατ.. ...ΗΕΤΙΟΙΙ 

Για τους σκληροπυρηνικούς της 
δράσης . 


1 ΛΛ Η-ιΐϋΓ. 

1 Το ΟΐαόΙο αποκτά 

νέες διαστάσεις 
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120 


124 


130 
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24 - 2* - 26 Απριλίου /0ρ8 



σα« προσκαλοών 

στ») Μεγίλ») Σννίνττ)σ») των ΒβιπβΓδ, 
») οποία θα πραγματοποιηθεί στο 




Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 
Αίθουσα "Δίας" 




■\\θίΐάαυδ 


ύ\λ. 


ΑΐΗβηδ 




—- «ημ οι ομι &υ ίΛΑΐίΜ 

ιΙ^Μι /Γί-ϋ^· ιΐ » 

η· 

ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΟ ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ II 

Ναι! Ενδιαφέρομαι να συμμετάσχω στο ΟΒΑΝΩ ΡΚΙΧ II. 

Δηλώστε σε ποιο από τα ακόλουθα παιχνίδια επιθυμείτε να συμμετάσχετε καθώς και τη σειρά 
προτίμησής σας (1 = πρώτη επιλογή, 2 = δεύτερη επιλογή κ.ο.κ.>. 

□ 5ΤΑΒ0ΚΑΡΤ □ ΟίΙΑΚΕ 2 □ ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙ1ΑΤΙΟΝ □ ϋΕΟΙ ΚΝΙΟΗΤ □ ΗΡΑ 98 
| Δεν είναι απαραίτητο να δηλώσετε και τα πέντε παιχνίδια, Ωστόσο, σας παρέχεται το δικαίωμα 
συμμετοχής σε όλα. 

ΕΠΩΝΥΜΟ....... . .. ΟΝΟΜΑ .. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .........Τ.Κ... ΠΟΛΗ . ΤΗΛ . 

προς το ΜεείβΓ, Λεωφ, Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, για το οκανο ρκιχ ιι. 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 9238672 & 9245910, 

































ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ ΙΑΣ ΕΓΙΝΕ 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ 


Γ 


ι» 




ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ”! 



ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΟΑΜΕΚ'5 Ο.ΙΙΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.ΗΜ. ΓΕΝΝΗΣΗΣ:... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:........Τ.Κ..ΠΟΛΗ 


το "Ρε Μ3$ΐ6Γ και το οβιηβ Νβτ ιδρύουν το ίο οβηΐΒΓ'δ εΐυο 
και οι εγγραφές αρχίζουν από τώρα. 

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΟΑΜΕΚ'$ αΐΙΒ; 

Μία μοναδική λέσχη για εκλεκτούς τύπους σαν κι εσένα, που αναζητούν νέους τρόπους 
έκφρασης, επιθυμούν να αποκτήσουν προνόμια που άλλοι δεν θα έχουν και να συνανα¬ 
στρέφονται άλλους 93ηιβΓ5 με τους οποίους θα έχουν σίγουρα πολλά να μοιραστούν. 
Εδώ, φίλοι μου, θα συγκεντρωθεί η "αφρόκρεμα ’ των 93 γπθγ 5 για να γράψουν ιστορία... 

ΤΙ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΠΑΡΕΧΕΙ Η ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
ΤΟΥ ΟΑΜΕΚ'8 ειυΒ; 

Τώρα με την κάρτα μέλους του 03ηιβΓ’$ ΟΙυό θα έχεις τη 
δυνατότητα να συμμετάσχεις στη δεύτερη φάση του 
0Γ3πά ΡΗχ η, χωρίς να χρειαστεί να περάσεις από 
τον προκριματικό γύρο. (ΚΑΛΟΟΟΙΜ) 

Και αν αυτό δεν σου φθάνει για να 
γίνεις αμέσως μέλος, άκουσε κι αυτά 
+ προνομιακή συμμετοχή σε όλες 
τις εκδηλώσεις που θα πραγματο¬ 
ποιούνται από το "ΡΟ Μ35ί0Γ" και 
το 03ΓΠβΝθί. 

^ Μεγάλες εκπτώσεις και 
ειδικές προσφορές που θα 
παρέχονται τακτικά από την 
ΟοιηρυρΓθ55 ειδικά για τα μέλη του 
Οθητετ ε ΟυΡ. 

ΣΕ ΛΙΓΟ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΣΑΣ I 

ΠΩΣ ΘΑ ΓΙΝΩ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΑΜΕΚ'5 ΟΙΟΒ; 

Στείλε τώρα το δελτίο εγγραφής μέλους μαζί με μία πρό¬ 
σφατη φωτογραφία σου, αφού συμπληρώσεις τα στοιχεία 
σου, και σε λίγες μέρες η ταυτότητα μέλους θα είναι στο 
σπίτι σου. 




ΤΗΛ.: 


Ε-ΜΑΙΙ: 




















Για άλλη μια φορά, 
το Ο)·Κ0Μ του “Κ Μαείοτ" 
περιέχει ορισμένα εξαιρετικά 
άβηοί που θα σας συναρπάσουν 
όπως τα Ονβηοοτ, ΣαεΙε ΟΗαικ/ο, 
ΟθαάΙοίλ 2:ΒΗππβ Μ&ηϊ και 
Εεχγρί 1156ΒΟ ΤοπλΒ οί ίΗβ 
ΡΗαταοΗ. Στο άιτοείοιγ ΜΑΜΕ θα 
Βρείτε τις τελευταίες εκδόσεις του 
ομώνυμου οπιυΙαίοτ μαζί με 
δεκάδες παιχνίδια, ενώ στο 
άΐΓβείοιγ ΡΗ0Τ05 
περιλαμβάνεται πληθώρα 
φωτογραφιών του λουπιογπιαη 
Ρτο}βεί 3: ίβραεγ οί Τίτηβ, Γβνΐβν* 
του οποίου περιέχεται στο παρόν 
τεύχος. Καλή διασκέδαση! 

Καμένα: 2πώρος Παράσχης 
□δ γ$ϋ@ηηαΤη χ* Ιεα ρα ίεΐ .9 γ 




(ΙοηηθΓ5. Ολη η ομάδα έχει κάνει εξαιρετική 
δουλειά και έχει αποδώσει με πειστικότητα 
τους χαρακτήρες καί την ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας. Αυτό άλλωστε το σημείο διαφο¬ 
ροποιεί το ΟνβΓ3οοτ και τους προκατόχους 
του από τα περισσότερα παρόμοιου τύπου 
αεΙνθπίυΓΘ*, στο οποία η ηθοποιία και η κινη¬ 
ματογραφική λήψη είναι πολύ χαμηλού επι¬ 
πέδου. Αξίζει να σημειωθεί ότι οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού έχουν λάΒει υπόψη τους τα 
σχόλια για τα μειονεκτήματα των προκατό- 
χων του Ουθγ$ο6γ (ποιος μπορεί να ξεχάσει 
την κουραστική δράση του Ρόπάοτα στο 
ΚοδννβΙΙ;) και έχουν προσπαθήσει να ισορρο¬ 
πήσουν το ρεαλισμό με την ταχύτητα και το 
ευχάριστο 9 απΐθρΙαγ. Ταυτόχρονα έχει δια¬ 
τηρηθεί η επιτυχημένη ιδέα των επιπέδων δυ¬ 
σκολίας, ώστε να ανταποκριθεί το παιχνίδι 
σε παίκτες όλων των κατηγοριών. 

Μέχρι στιγμής δεν έχει κυκλοφορήσει κά¬ 
ποιο άοπτο του παιχνιδιού. Στο συνοδευτικό 
του "Κ Μα^τ" 8α βρείτε ένα ίταϊΐβτ 
που 8α σας δώσει μια πρώτη γεύση από το 
παιχνίδι. Μέχρι την επίσημη κυκλοφορία του, 
μπορείτε να αρχίσετε να συγκεντρώνετε 
χρήματα για εκείνο το ΡΥΟ... 



Ο Τθχ ΜυιρΗγ επιστρέφει σε ΡνΟ. 
Ναι, σωστά διαβάσατε. Η συνέ¬ 
χεια των ϋηάβί α ΚίΙΙίη9 Μοοη και 
ΡαπάοΓα Ρίτσείινε θα κυκλοφορήσει αρχικά 
σε ΡνΡ. Βέβαια, θα ακολουθήσει η εμφάνι¬ 
σή του σε ΟΡ-βΟΜ, αλλά με αυτά τα δεδο¬ 
μένα θα πρέπει να Βάλουμε πάλι το χέρι 
στην τσέπη. Για τους θιασώτες των παιχνι- 
διών η μεγαλύτερη ταχύτητα και χωρητικότη¬ 
τα του νέου αποθηκευτικού 
μέσου σημαίνει ότι θα 
δουν, επιτέλους, στα Ρ€$ 
νίάθο με ελάχιστη συμπίε¬ 
ση (άρα καλύτερη ποιότη¬ 
τα) που θα τρέχει στα 30 
ίιαιτιβδ το δευτερόλεπτο. 

Επίσης, το ΡΫΡ 8α επιτρέ¬ 
ψει τη χρήση ενός εξελιγ¬ 
μένου συστήματος ΡοΙΒγ 
5υΓΓουπά ήχου, που με τα 
κατάλληλα ηχεία θα 


εμπλουτίζει την ατμόσφαιρα των παιχνιδιών. 
Ανεξάρτητα από τα προαναφερόμενα, πά¬ 
ντως, ο Τθχ ΜυτρΗγ επέστρεψε, κάτι σημα¬ 
ντικό για τους λατρεις των αάνσπϊυΓθ 5 . Η 
υπόθεση τοποθετείται χρονικά πριν από τα 
γεγονότα του Ραηάοτα Ρϊτθείίνβ, ενώ ο ϊθχ 
σε αυτό το παιχνίδι καλείται να εξιχνιάσει 
την υποτιθέμενη αυτοκτονία του πατέρα του. 
Φυσικά, όπως περιμένετε και από τα προη¬ 
γούμενα παθήματα του 
ήρωα, η πλοκή θα αποκτή¬ 
σει δαιδαλώδεις καμπές μέ¬ 
χρι να φθάσετε στο τέλος. 

Οπως και στα προηγού¬ 
μενα παιχνίδια της σειράς, 
τον ΜυιρΗγ υποδύεται ο 
€Ηπ5 ^πθ 5 και τη γοητευτι¬ 
κή ΟιθΙ&θο η δυζαππο 
Βογπθ5, ενώ η σκηνοθεσία 
ανήκει στον Αόπαπ €αιτ και 
το σενάριο στον Αατοπ 


5 ΛΝΠΑΚΐυΜ 


Ενα εφιαλτικό αάνσπΐυΓΟ από την Α5^ 
Οαππθδ. Επειτα από ένα τροχαίο ατύχη¬ 
μα, ο ήρωας, χωρίς να γνωρίζει το γιατί, 
βρίσκεται έγκλειστος σε ένα ετοιμόρ¬ 
ροπο άσυλο ψυχασθενών. Τα ερωτήμα¬ 
τα τον βασανίζουν, αλλά οι δυσκολίες 
που αντιμετωπίζει δεν του αφήνουν πε¬ 
ριθώρια για σκέψεις. Τα καλοσχεδια- 
σμένα τρισδιάστατα ισομετρικά γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού θυμίζουν τους εσω¬ 
τερικούς χώρους του ΙΒΑ 2, ενώ ο 
ήχος καθιστά την ατμόσφαιρα ακόμη 
πιο τρομακτική. Ο χειρισμός είναι 
απλός αλλά μάλλον κουραστικός και 
γίνεται εξ ολοκλήρου με το ποντίκι. 
Απαιτήσεις: Ρ90, ΡίΓοεϊΧ 5,83ΜΒ ΗΟ 
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Τ*»·τπΤ* &ψ ΐΗ* ΡΑιι^Μ^βΑι 





αυτός ο μυστηριώδης και €ν πολλοίς άγνω¬ 
στος πολιτισμός τους; Σε όλα αυτά προσπα¬ 
θεί να δώσει μια απάντηση το Εφγρί 
115όΒΟ ΤογτίΒ οί ίΗο ΡΗοιόοΗ. Το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί το Ογτίπϊ 30 της ί^ιγο, ενώ τα 
πολλά ρυζζΙσ$ (που περιλαμβάνουν και απο¬ 
κωδικοποίηση ιερογλυφικών!), τα καταπλη¬ 
κτικά αποσπάσματα νϊ08θ5 και η μουσική 


ΡΟΜΤΕΚΒΟΑΤ 


Αγώνες με ταχύπλοα σκάφη. Μετά τις 
χιονισμένες πλαγιές, τους σκονισμέ¬ 
νους επαρχιακούς δρόμους και τις 
ασφαλτοστρωμένες αυΙοΒαΗη, ήρθε ο 
καιρός να δοκιμάσετε τις ικανότητες 
σας και στο υγρό στοιχείο σε αυτό το 
όοΓΤίο του Ρον/ΘΓόοαΙ. Το παιχνίδι προ¬ 
σφέρει πολλές επιλογές [διάφορα σκά¬ 
φη, πίστες, αντίπαλοι κΑπ.], υποστηρίζει 
σε τις 30 κάρτες, ον και το τελικό απο¬ 
τέλεσμα είναι κατώτερο του αναμενό¬ 
μενου. Δοκιμάστε το, πάντως, για να 
σχηματίσετε και τη δική σας γνώμη. 
Απαιτήσεις ; Ρ-120, 16ΜΒ, ΟϊΓθεΐΧ 5, 
130ΜΒΗ0 


Η €ιγο είναι μιο εταιρία που δεν χρει¬ 
άζεται συστάσεις. Με το ΑΗαπίϊ* 
και το νβΓ5αϊΙΙβ$ 1685 καθιέρωσε 
ένα μοναδικό σύστημα απεικόνισης του χώ¬ 
ρου, το οποίο έχει αποτελέσει σημείο ανα¬ 
φοράς και είναι άξιος συνεχιστής της γαλλι¬ 
κής παράδοσης στο 5θίΚνατσ που επιδιώκει 
την αισθητική τελειότητα. 

Στο Ε 9 γρ 1 1156ΒΟ η δράση μεταφέρεται 
στην αρχαία Αίγυπτο, στην πόλη του ΚαΓπαΙς. 
Βρισκόμαστε στο 29ο έτος της Βασιλείας 
■Ου Ραμσή του Γ. Ο παίκτης αναλαμβάνει το 
ραλο του Καππο5θ, ενός νεαρού Αιγύπτιου. 

Ο πατέρας του βαπιθ5β είναι ένας Βασιλι¬ 
κός Υραφεας που κατηγορείτε άδικα ότι 
οργάνωσε τη αύληση ενός τάφου. Η ποινή 
δε που προβλέπετε για αυτό το αδίκημα εί¬ 
ναι ο θάνατος. Αποστολή του παίκτη είναι 
να συγκεντρώσει και να προσκομίσει στον 
ίδ*ο το Φαραώ τις αποδείξεις περί της αθω¬ 
ότητας του πατέρα του, ώστε να τον σώσει 
και να ξεπλύνει την ντροπή που απειλεί το οι¬ 
κογενειακό τους όνομα. Ο δρόμος όμως 
δεν είναι εύκολος και περνά μέσα από τα 
μυστικά των πυραμίδων. 

Πα να ανταποκρίνεται όσο περισσότερο 
γίνεται στην ιστορική πραγματικότητα, η 
ο έχει συνεργαστεί με ειδικούς της αιγυ¬ 
πτιολογίας από το Μουσείο του Λούβρου 
και το τελικό αποτέλεσμα δείχνει εκπληκτι¬ 
κό, Δεν είναι μόνο η εντυπωσιακή αναπαρά¬ 
σταση της πόλης του ΚαιτιαΙς αλλά και η 
προσπάθεια που καταβλήθηκε να αποδοθεί 
η κοινωνική πραγματικότητα της εποχής. 

Πώς ζούσανοι αρχαίοι Αιγύπτιοι; Ποια ήταν 
η καθημερινή τους ζωή; Πώς οικοδομήθηκε 



επένδυση που έχει κυκλοφορήσει και σε €0 
από τη νϊΓ 9 ϊπ μας προετοιμάζουν για κάτι 
εξαιρετικό. Στο του περιοδικού έχουμε 
συμπεριλάβει ένα ΓοΙΙΐπε] Θθγτιο του παιχνι¬ 
διού, το οποίο θα σας δώσει τη δυνατότητα 
να θαυμάσετε τα γραφικά του και να δείτε 
το πώς έγινε η αναπαράσταση της ιστορικής 
πραγματικότητας. Απολαύστε το, εν αναμο¬ 
νή ολόκληρου του παιχνιδιού. 


•ΜΑΠΕΝΑΙΙΕ Ο ΑΜΕ 


32 €ΑΚ0 ΒΚΙΟΟΕ ΡΟΗ ΗΙΝ00Η5 
Α€ΕΥ 0ΕΙΚΥ Υ2.215 
νΐΝΒΑΙΙ 

ΑΝΟΕΝΤ ΙΥΟΚΥ 
0ΑΝΑ5ΤΑ 4.12 

ΜΥΡΤΟΟΚΑΜ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΡΟΟΤ5Ανν 2 
ΟΟΙΟΕΝ όΟΑΙ 


ΟΥΡ5Υ 0ΑΗΟ5 
101ΕΗ 

ΙΕΧΙ€ΟΝ VI.2Α 
5ΜΑΚΤ ΒΗ106Ε 

ΤΟΤΑΙ 5Ο€0ΕΗ 

νΐΕ>ΕΟ ΡΟΚΕΗ 


Ηλεκτρονική έκδοση του Βπάξ^· 

Κατευθείαν από το καζίνο στο Ρ€ σας. 

Απλοϊκό παιχνίδι με θέμα το αμερικανικό 
ποδόσφαιρο. 

Παιχνίδι με ζάρια. 

Αλλο ένα παιχνίδι με χαρτιά. Ξεκολλήστε πια 
από την πασιέντσα 
Ενδιαφέρον παιχνίδι στο οποίο πρέπει 
να αποκρυπτογραφήσετε φράσεις. 

Θυμηθείτε τα ρυζζΙθ5 που λύνατε);) μικροί. 
Αναλάβετε για μία ακόμη φορά το ρόλο 
του προπονητή ποδοσφαίρου σε αυτό 
το παιχνίδι για 005, 

Παιχνίδι με χαρτιά με αντίπαλο τον υπολογιστή. 
Οσπριο ενός χαριτωμένου παιχνιδιού 
με εαΓίοοπ ήρωες. 

Εξαιρετική συλλογή τριών παιχνιδιών με λέξεις. 
Αλλη μια έκδοση του πιο "ευγενσύς" παιχνιδιού 
της τράπουλας. 

Αν είχατε Αππ^α και νοσταλγείτε το ΚκΑ ΟΗ, 
δείτε το οπωσδήποτε. 

Δεν θα μπορούσε να έχει πιο χαρακτηριστικό 
όνομα. 


ΡΟ ΜοϊΙθγ 
















Τ ο ϋαοΙι ΟΗαηάο 
της Τορν/αΓΘ εί¬ 
ναι ένα ξεχωρι¬ 
στό αόνβπίυΓθ που 
θυμίζει φιλμ νουάρ 
της δεκαετίας του 
'30. Ενα μυστήριο πε¬ 
ριμένει Χύση που μό¬ 
νο εσείς μπορείτε να 




δώσετε. Μόλις τρεξετε το 
ρΙαγαΒΙθ άθνηο που 8α 
βρείτε στο €0 του περιοδι¬ 
κού (είναι φτιαγμένο για το 
005, αλλά συνεργάζεται 
και με τα \Μϊπόο\ν5 95), 8α 
παρατηρήσετε τα πολύ κα¬ 
λά γραφικά του. Σχεδιασμέ¬ 
να στο χέρι από επάγγελμά- 
τίες γραφίστες, δημιουρ- 


Α 0 ΚΕΝ 1 Χ 


Το νέο παιχνίδι της Ρίαγπαίοδ ΙπίβΓαε- 
ϊΐνβ ΕηΐοΓίαιηπησηί είναι ένα ακόμη 
τρισδιάστατο δΗοοΐ'βηη υρ, στα πρότυ¬ 
πα του γνωστού μας 0θ5€βηί. Ο παί- 
κτης χειρίζεται ένα σκάφος και πρέπει 
να φέρει σε πέρας μια σειρά αποστο¬ 
λών μέχρι να βρει τη μνηστή του και να 
καταστρέψει τη ΜβάίθεΗ. Το Αότοπίχ 
διαθέτει 23 επίπεδα δυσκολίας, υπο¬ 
στηρίζει τις κάρτες τρισδιάστατων 
γραφικών μέσω ΟϊΓβεΰΟ και είναι πο¬ 
λύ γρήγορο. Το αν είναι ταυτόχρονα 
και καλό παιχνίδι μπορείτε να το διαπι¬ 
στώσετε στο ρίαγαθίβ άβηηο που 
έχουμε συμπεριλάδει στο €0 μας. 


γούν μια κινηματογραφική ατμόσφαιρα. 
Συνδυασμένα με τη μυστηριώδη υπόθεση, 
τους περισσότερους από 100 χαρακτήρες 
και τη μουσική του ΗογοΙΘ ΡαΙΐβΓΓΠΘγθΓ 
("Τορ Ου η", "Ο μπάτσος του ΒανσΗγ 
ΗϊΙΙί") μας δίνουν ένα πολλά υποσχόμενο 
αάνβηίυτθ. 


υτιιιτίΕβ 
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ΒΙΟννίΝ 32 
ΟΙΙΡΟΑΟΗΕ 
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ΜΚΟΟΟΙ32 
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5ΓΑΚΤ ΡΟΙΝΤ 
ΜΕΤ5Ο0Κ 3.3 

ΜΤΙΙ5ΡΕΕΡ 


Ενας ΡΤΡ υρΙοαάθΓ, 

Πρόγραμμα σχεδίασης Βιορυθμών. 

Επέκταση του εΙίρόσαΓεΙ τωνΛνίπάο^. 

Μσπυ γρήγορης εκτέλεσης προγραμμάτων στην Ια$ΙςβαΓ. 
Χρήσιμο σε όσους δανείζουν ή δανείζονται. 

Πρόγραμμα αρχειοθέτησης της μουσικής συλλογής σας. 
ίσως σ καλύτερος ΙΚ€ εΐίοπί στην πιο πρόσφατη έκδοσή του. 
Δοκιμάστε το. Θα σας σώσει από ώρες άσκοπης 
περιπλάνησης στο Δίκτυο. 

Αλλο ένα πτθπυ προγραμμάτων που φιλοξενείται 
στην ΙαίΙώαπ 

Εξυπνο πρόγραμμα που δίνει μια προσωπική νότα 
στα ννιπάο^δ. 

Εργαλείο για το χρονικό προγραμματισμό 
διάφορων λειτουργιών. 

Διαχειριστείτε τη συλλογή από 5)ϊάβ5 που έχετε (αν έχετε.,,). 
Μια επιλογή διευθύνσεων στον νΥΥΛΥ. 

Μάθετε τον καιρό για οποιοδήποτε μέρος του κόσμου, 
συ μ περιλαμ 6α νομ έ νη ς της Ελλάδας, 

Βελτιστοποιήστε την ταχύτητα της σύνδεσής σας 
στο ΙπίβΓπαΙ 


ΒΑΤΠΕΖΟΝΕ 


Αλλη μια προσπάθεια της Αςίίνί$ιοπ 
(μετά το Ηβανγ Οεατ) να συνδυάσει 
την έντονη δράση ενός ατεαείθ με το 
βάθος ενός παιχνιδιού στρατηγικής. 
Στο ρίαγαθϊθ άθίπο που υπάρχει στο 
έχετε την ευκαιρία να διαπιστώσετε 
αν τα κατάφερε. Τα σενάριο περιγρά¬ 
φει τη δράση των πάλαι ποτέ μεγάλων 
δυνάμεων για την κατάχτηση του δια¬ 
στήματος και την προσπάθεια σπαθι¬ 
σμού του, Ο παίκτης πρέπει να πάρει 
το μέρος της μιας ή της άλλης πλευράς 
και να διακριθεί τόσα στα χειρισμό του 
σκάφους του (το επιλέγει από μια μεγά¬ 
λη ποικιλία) όσο και στην οργάνωση 
και την επέκταση των βάσεων του. Το 
ΒαΙίΙθζοηβ υποστηρίζει μέσω 0ϊτε€ί30 
τις κάρτες τρισδιάστατων γραφικών 
και διαθέτει ΓηυΙίίρΙαγ^Γ δυνατότητες. 
Απαιτήσεις: Ρ90,35ΜΒ ΗΟ, 16ΜΒ 
ΚΑΜ, ΟίΓθείΧ 5 


'?€ Μοξϊθγ 










Τ ο ΟβαάΙοεΙί 2: 5 Ηππθ νΥαΓ 5 είναι ακόμη 
ένα παιχνίδι που θα ικανοποιήσει τη 
μεγαλομανία μας, αφού μας καλεί να 
κτίσουμε μια αυτοκρατορία"* Κι άλλη; Πό¬ 
σες αυτοκρατορίες μπορεί να κτίσει ένας άν¬ 
θρωπος; Τέλος πόντων, τέτοια ερωτήματα δεν 
απασχολούν την Αεΐινίδίοπ, την εταιρία που 
κυκλοφόρησε το παιχνίδι. Ετσι, μας προσκα- 
λεί να φτιάξουμε μια αποικία, στην οποία όλοι 
οι κάτοικοι θα ζουν ευτυχισμένα και αρμονι¬ 
κά. Στον πλανήτη που βρισκόμαστε όμως 
ζουν άλλες ό φυλές και η σύγκρουση κάποια 
στιγμή 8α είναι αναπόφευκτη* Οπως καταλα¬ 
βαίνετε, δεν πρόκειται για το πλέον πρωτότυ¬ 
πο παιχνίδι που έχετε δει, ωστόσο είναι ενδια¬ 
φέρον και ιδιαίτερα προσεγμένο στις λεπτο¬ 
μέρειες* Ο κόσμος του είναι πειστικά δομημέ¬ 
νος και το Βάθος του ερπίθρΙαγ αρκετό 
ώστε να σας χαρίσει αρκετές ώρες διασκέ¬ 
δασης (ή και πονοκέφαλου). Ιδιαίτερη προσο- 




5ΑΒΚΕ ΑΟΕ 


Ο πόλεμος της Κορέας δεν είχε εμφανι¬ 
στεί σε παιχνίδι στους υπολογιστές μας, 
μέχρι την κυκλοφορία του 5 οΒγ€ Αοθ. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι που κινείται 
ανάμεσα στους εξομοιωτές πτήσης και 
το οκοάβ ίΗοοΚθπι υρ. Σας δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να πάρετε το μέρος των Βο¬ 
ρείων ή των Νοτίων και να γράψετε μό¬ 
νος αας την ιστορία από την αρχή* Το 
"Ρ€ Μαδίβτ" παρουσίασε το παιχνίδι 
στο προηγούμενο τεύχος, ωστόσο για 
να έχετε μια σαφέστερη εικόνα του συ- 
υπεριλάβομε στο 00 το άβπιο του* Δο¬ 
κιμάστε, λοιπόν, και αποφασίστε* 


χή έχει δο8εί σε τομείς που συνήθως αγνοού¬ 
νται, όπως στη διπλωματία ή το εμπόριο* Αντί¬ 
θετα με τη σημερινή μόδα, το 0βαά1οεΙ< 2 
δεν είναι ιόοΙ-ϊιππο αλλά οι παίκτες κινούνται 
εναλλάξ όπως στα επιτραπέζια (ή και στο κο- 
ρυφαίοΟίνίΙίιαίιοη)* Αυτή η επιλογή δείχνει 
ότι το παιχνίδι απαιτεί περισσότερο σκέψη και 
στρατηγική σχεδίαση παρά γρήγορα αντανα¬ 
κλαστικά και αστραπιαίες αποφάσεις. Κατά 
τα άλλα, η οπτική γωνία είναι η συνηθισμένη 
τρισδιάστατη ισομετρική, στα πρότυπα που 
έχουν καθιερώσει το 5ίιπ Οίγ 2000, το 
ϋίορία και όλα τα παρόμοια παιχνίδια που 
έχουν προηγηθεί, ενώ η υποστήριξη παιχνιδι¬ 
ού σε δίκτυο (υποστηρίζεται σύνδεση σε ΙΑΝ 
ή στο ΙπίΕτηβΙ μέσω του ειδικού $€τνοΓ της 
Αείϊνϊίίοη καθώς επίσης σειριακή σύνδεση 


ΙΝΤΕΚ5ΤΑΤΙ76 ΑΚ5ΕΝΑΙ 


Πρόκειται για τη συνέχεια του όχι και 
τόσο παλιού ΙπΙθΓ^αίβ 76, ενός παιχνι* 
διού με άφθονη δράση, πυροβολι¬ 
σμούς και κυνηγητά με αυτοκίνητα* Η 
νέα έκδοση θα περιλαμβάνει το Ιπίοτ- 
5ΐαίσ 76 ΟοΙά Εάίίϊοπ, δηλαδή το πρω¬ 
τότυπο παιχνίδι εμπλουτισμένο με υπο¬ 
στήριξη για 30 κάρτες, καθώς και το 
ΝϊΙγο ΒαεΙς ένα πλούσιο αείά-οη* Σημει- 
ωτέον ότι το άβηπο απαιτεί 30 αεεβίο- 
τσίοΓ, ωστόσο η πλήρης έκδοση αρκεί- 
ται και σε "ταπεινότερο" Κατάρατο* 
Απαιτήσεις: Ρ133,32ΜΒ ΚΑΜ, 37ΜΒ 
Η0, ΟίτοείΧ 5,30 αοεβΙοΓαΐοΓ 


και σύνδεση με πτοάΘΓπ) επιτρέπει την επίλυ¬ 
ση των διαφορών σας με τους φίλους σας. 
Στο εΐοπιο που έχουμε συμπερΛάβει στο 
αυτού του μήνα θα βρείτε μια δίη^σ ρΙαγβΓ 
και μία πτιυΙΐί-ρΙαγΘΓ αποστολή, ώστε να μπο¬ 
ρέσετε να το αξιολογήσετε καλύτερα. Στο 
πλήρες παιχνίδι περιέχονται 42 αποστολές, 
ένας ηΊΪ55ΐοη βάιίοΓ, ενώ υπάρχει η δυνατότη¬ 
τα έρευνας και ανακάλυψης 47 τεχνολογιών* 
Ακόμη υπάρχουν 7 διαφορετικά είδη κόσμων, 
καθώς και επίγειες, εναέριες και θαλάσσιες 
μονάδες* Αν αντιμετωπίσετε δυσκολίες με το 
άθΓΤίο και το αρχικά δυσνόητο ιηίετίσεε, μπο¬ 
ρείτε να αποταθείτε στο κατατοπιστικό σύ¬ 
στημα οπ-Ιίπο Βοήθειας που παρέχει το 
ΟθαάΙοεΙί 2* 

Απαιτήσεις: Ρ-90,1 όΜΒ ΐΐΑΜ, 60ΜΒ Η0, 
□ΪΓΘΟίΧ 5 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΑεΙ<4γβϊ 5 ΜαΙ<θΓ 


Ενας χρήσιμος διευδυνσιογράφος για 005 και Ά/ίηεΙο*5 (Γιώργος Αναστασόπουλος) 

Κειμενογράφος που ενσωματώνει ιτιυΐΗΓηβαΙία χαρακτηριστικά (Μιχόλης Ζορμπαθάκης) 


Ι.'.ΒΙΙΒ»1{^3Ε 

I Μια ηλεκτρονική ατζέντα (Δημήτρης Παναγιωτόπουλος) 




Ρ€ ΜαδίεΓ^] 
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ρα* Οποια και να είναι πάντως η αλήθεια, το 
σίγουρο είναι ότι ο Μαχ είναι ο μοναδικός 
απόγονος του Βασιλιά ΜοηΙβζυιηα και φαί¬ 
νεται ότι οι μπελάδες τον κυνηγουν όπου και 
να πάει. 

Ολα αυτά συμβαίνουν στο ΜοηΐΘζυΓΤΐα'$ 
βθίυΓΠ, ένα τρισδιάστατο παιχνίδι πρώτου 
προσώπου που ξεχωρίζει* Είναι ο απόγονος 


Ο ι άπληστοι κονκισταδόροι μπορεί 
να κατέστρεψαν και να λεηλάτη¬ 
σαν τον πολιτισμό των Αζτέκων, 
αλλά ο μυθικός θησαυρός του Βασιλιά 
ΜοπίβζυΓπα παρεμεινε άθικτος από την αδη¬ 
φαγία τους, προστατευμένος από την κατά- 
ρα του βασιλιά. Εκατοντάδες χρόνια μετά, 
εν έτει 1998, ο Μαχ Μοπίοζυηπα επιστρέφει 
για να Βρει το θησαυρό. Κανείς δεν γνωρίζει 
ποιος είναι και οι φήμες οργιάζουν. Αλλοι 
τον θεωρούν τυμβωρύχο, άλλοι τυχοδιώκτη 
και μισθοφόρο, ενώ άλλοι πιστεύουν ότι 
πρόκειται για έναν διεθνή μυστικό πράκτο- 


ΝΒΑ ΙΙΥΕ 98 


Το παιχνίδι αυτό δεν χρειάζεται πολλές 
συστάσεις, αφού άλλωστε έχει απο- 
σπάσει τη Βαθμολογία 94% από το 
Ύ€ Μο^θγ"* Είναι με διαφορά ο καλύ¬ 
τερος εξομοιωτής ΙχκΙεθΐ. Τα εντυπω¬ 
σιακά γραφικά, οι νέες κινήσεις και οι 
διορθωτικές πινελιές σε όλους σχεδόν 
τους τομείς του παιχνιδιού αποδεικνύ- 
ουν ότι δίκαια η ΕΙβεΐτοπιε Ατί& Βρίσκε- 
ται στην κορυφή. 

Στο άβπΊΟ που θα Βρείτε στο €□, θα 
μπορέσετε, αν δεν έχετε ήδη πειστεί, 
να αξιολογήσετε και εσείς τα προσό¬ 
ντα του ΝΒΑ ϋνο 98, παίζοντας έναν 
αγώνα μικρής διάρκειας* 

Απαιτήσεις; Ρβηήϋνη 100,45ΜΒ Η0, 

16ΜΒ ΒΑΜ, ΟϊτβείΧ 5 


του πολύ γνωστού ομώνυμου ατεαάθ που εί- 
χε κάνει επιτυχημένη καριέρα στα 8-μπιτα 
μηχανήματα* Σίγουρα οι κάτοχοι του Οογπ- 
ΓποεΙοΓΟ 64 θα θυμηθούν περί τίνος πρόκει¬ 
ται. Από τότε Βέβαια έχουν αλλάξει πολλά 
στο χώρο των υπολογιστών και το Μοπίσζυ- 
τηα'$ ΡείυΓΠ δεν μπορούσε να μείνει ίδιο. 

Ετσι, φόρεσε τα καλά του, έγινε τρισδιάστα¬ 
το και ήρθε να διεκδικήσει το δικό του μερί¬ 
διο στην ηλεκτρονική σας διασκέδαση* Ο 
καλύτερος χαρακτηρισμός για το παιχνίδι εί¬ 
ναι ότι πρόκειται για ένα τρισδιάστατο ρίαϊ- 
ίοτηπ. Δηλαδή, αντίθετα με τους περισσότε¬ 
ρους σημερινούς ανταγωνιστές του, το 
9αΓΠβρίαγ δεν εστιάζει στην καταστροφή 
αλλά στα άλματα, την επίλυση προβλημάτων 
και την υποσκέλιση εμποδίων* Ο ήρωας θα 
χρειαστεί να περάσει από πολλές παγίδες, 
να πηδήξει σε τρομπολίνα, να κολυμπήσει σε 
υπόγειες λίμνες, να σκαρφαλώσει σε σχοινιά 
και να κάνει χίλια δυο πράγματα. Είπαμε, θη¬ 
σαυρός είναι αυτός* Ολα αυτά, σε συνδυα¬ 
σμό με τα όμορφα γραφικά που υποστηρί¬ 
ζουν και κάρτες 30ίχ, την έξυπνη δράση και 
το χιούμορ που διαπνέει την περιπέτεια, κα¬ 
θιστούν το Μοπίθζυιπα^ ΒεΚιτη ένα παιχνίδι 


ΕΧΤΚΑ 


αΑκόμα στο ΟΟ-ΡΟΜ αυτού του μήνα 
θα βρείτε άεΓΠ05 των ΕαΓίΗίΐβ^θ 3, 
ΙτκυΒαΙιοπ, την πλήρη έκδοση του 
ΚθΐΙ Βογοπ της $ϊθπό, καθώς και 
πολλά θχίΓαε που αφορούν στα ακό¬ 
λουθα παιχνίδια: 

Η·ΙΗιγ«; Δεν θα μπορούσε Βέβαια 
να μας ξεφύγει αυτό το τρομερό αάά- 
οπ για το ΟίαΒΙο, το οποίο δεν σταμα¬ 
τήσαμε να παίζουμε από τότε που κυ¬ 
κλοφόρησε. Εκτός από το ΙταιΙβΓ του 
παιχνιδιού, στο €Ϊ) του περιοδικού θα 
βρείτε 40ΜΒ (!) σωσμένων παιχνιδιών 
για όλους τους χαρακτήρες (και για 
τους δύο κρυφούς), ώστε να μπορέσε¬ 
τε να εξερευνήσετε άφοβα την εφαρ¬ 
μογή* 

υΙΗπκι Οηϋη#: Ενα από τα μειονε¬ 
κτήματα του υπέρ το δέον φιλόδοξου 
αυτού παιχνιδιού της Οπ9» η αφορά 
στο ότι το Γπαπυαΐ δεν περιέχεται στη 
συσκευασία. Ευτυχώς όμως περιέχεται 
σε ΙοΓΓπαΐ ννοτεΙ στο €0. 

Καλή ανάγνωση* 


που αναμένουμε με ενδιαφέρον. Του λόγου 
το αληθές μπορείτε να διαπιστώσετε και 
εσείς στο ρΙαγαΒΙθ άβητιο που σας παρουσιά¬ 
ζουμε. Ο χειρισμός του Μαχ είναι πολύ 
απλός και οι έμπειροι "πεζοναύτες" του 
ΟυαΙφ δεν θα αντιμετωπίσουν δυσκολίες. 
Εκτός από τα βελάκια του πληκτρολογίου 
που ορίζουν την κίνηση, με τα πλήκτρα Ζ και 
X ο Μαχ κάνει πλάγια βήματα, με τα 5ΗΙΓΓ 
και 5ΡΑ€Ε δίνει γροθιά και κλωτσιά αντίστοι¬ 
χα, ενώ με τα ΡΑΟΕ ϋΡ και ΡΑΘΕ ΟΟνΥΝ 
στρέφει το Βλέμμα του πάνω ή κάτω* 
Απαιτήσεις: Ρ7 5, ΙόΜΒ ΒΑΜ, 24ΜΒ ΗΟ, 
ΟίτσείΧ 5 
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Είτε ξέρεις είτε όχι, έλα και εσύ στα 


Δεν χρειάζεται να επισκεφθείτε 
52 καταστήματα για να 
γνωρίσετε όλο το μαγικό 
κόσμο Των οοτηρυ^βΓ 
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Το μόνο που 
χροάζιται να 
ξ<ρ<τ€ €ίναι τα 
ΜυΙΙΐταηια 


Γιατί τα ΜυΙίπειτιε είναι όλος 
ο κόσμος του ίιοηπε οοΓπρυΐίηρ με 
• όλα τα επώνυμα αοπτρυΐθΓ 
τη μεγαλύτερη ποικιλία 
σε περιφερειακά 
τη μεγαλύτερη συλλογή 
σε Οϋ-ΠΟΜ και ρειτιεδ 
την πιό αξιόπιστη ενημέρωση 
ευκολίες πληρωμής. 

Και όλα αυτά στους πιο άνετους 
χώρους με την μοναδική 
τεχνογνωσία, την πιο φιλική 
εξυπηρέτηση των ΜυΙΐίταππε 
και πάντα με την εγγύηση του 
ονόματος που όλοι εμπιστεύεστε. 


ΑΘΗΝΑ 

Αλ>μος 

Βασταγμένης 534, 
-Λ 01) 9966660 

Περιστέρι 

9ηβων 177 
Ή*: (01) 5781528 


Μουσείο 

Στουρνάρη 33 
& Τζωρτζ, 
τηλ: (01) 3829106 

Χολαργός-Χαλάνδρι 

Λ. Μεσογείων 283, 
τηλ: (01) 6745588 


Μελίσσια 

Λεωφόρος 
Δημοκρατίας 36, 
τηλ: (01) 8034850 

Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 146, 
τηλ : (01) 9566127 


4. Ερυθραία - Κηφισιά 

ν Κτχρισίας 328, 

-λ 01) 6233183 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τσιμισκη 109, 
τηλ.: (031) 256858 
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ΒΙΑ ΜΟΝΟ 


ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήσος που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ ΜαίΙθΓ" 


Υοοάοο2 ίναπ; 


Μ 


εγόλη διαμάχη έχει 
ξεσπάσει τον 
τελευταίο μήνα 
ανάμεσα στην ΟϊατποηεΙ 
ΜυΙίϊηβεΙία και την ΟβαΝνβ 
Ιαδδ με αφορμή το νέο ε(ιϊρ5βί 
της 30ίχ, νόοεΙοο2 + Οπως είναι 
γνωστό, η ΟίαιτιοηεΙ είχε 
ανακοινώσει για τον Μάρτιο τη 
νέα έκδοση της ΜοπδΙβΓ 30, η 
οποία "φορά" το πανίσχυρο 
εΐιίρδβί και διαθέτει 



8ΜΒ μνήμης. Μετά την 
ανακοίνωση αυτή, ακολούθησε 
καταιγισμός προ-παραγγελιών 
(ρί6ΌΓ0βΓ$) μέσα από τις 
σελίδες του ΙπίβΓπσί, στην τιμή 
των $249. Η Οβαϊίνβ ΙαΒ$, η 
οποία αποφάσισε να αφήσει το 
Ιϊθπάίίΐοη και να υποστηρίξει 
ομοίως το εΚίρ$βί της 30ίχ για 
τη νέα έκδοση της 30 ΒίαδίοΓ, 
πέρασε στην αντεπίθεση 
ανακοινώνοντας δυο εκδόσεις 
για τις 20 Φεβρουάριου - η μία 
είναι των 8ΜΒ και η άλλη των 
12ΜΒ, σε τιμές $229 και $299 
αντίστοιχα. Η Οβαίίνβ Ι_αό$ 
ικανοποίησε έτσ* το αίτημα 
πολλών χρηστών που ζητούσαν 
12ΜΒ μνήμης. Το αποτέλεσμα 
ήταν να επακολουθήσουν 


μαζικές ακυρώσεις των 
παραγγελιών που αφορούσαν 
στη Μοπ5ϊογ, με συνέπεια τον 
εξοργισμό της Οιαπποπά και την 
έκδοση ενός δελτίου Τύπου στο 
οποίο, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
αναφερόταν πως η Οααϋνθ 
κυκλοφορούσε τις κάρτες με 
Ββία έκδοση τσυ νσσάοοΖ Η 
Οβαίίνβ αντεπιτέθηκε 
χαρακτηρίζοντας ως "λίγα" τα 
8ΜΒ της ΜοπδίεΓ, τη στιγμή που 
η ΟίαπισπεΙ είχε Βαλθεί να 
αποδείξει ότι δεν υπάρχει 
μεγάλη διαφορά στην απόδοση 
μεταξύ των 8 και 12ΜΒ, Από το 
κλίμα της διαμάχης δεν ξέφυγε 
και η ίδια η 30ίχ, όταν η 
ΟίαΓποπεΙ ανακοίνωσε Βυεβ στο 
είιίρδοΤ στο πλαίσιο της 
προσπάθειάς της να επισπεύσει 
την κυκλοφορία της κάρτας 
στις 20 Φεβρουάριου. Η 
απάντηση της 30ίχ ήταν 
σκληρή και κλόνισε τις μέχρι 
σήμερα καλές σχέσεις των δύο 
εταιριών. 

Από τα προαναφερόμενα 
συμπεραίνουμε πως η ΟϊαιτιοηεΙ 
έχασε τον έλεγχο της 
κατάστασης και αναλώθηκε σε 
σπασμωδικές κινήσεις, τη στιγμή 
που 8α μπορούσε κάλλιστα να 
ανακοινώσει και αυτή μία κάρτα 
των 12ΜΒ, Πάντως, 8α πρέπει να 
περιμένουμε τα πρώτα 
ΒοηςΗπιαΓ^δ, διότι η ΟίαιπαηεΙ 
συνηθίζει να κρατά άσσους στο 
μανίκι της! 



Ο διαγωνισμός 
παραμόρφωσης εικόνας 



ολλές και ενδιαφέρουσες υπήρξαν οι συμμετοχές σας 
στο διαγωνισμό παραμόρφωσης εικόνας του τεύχους 91 
(Βλ, €0-ΚΟΜ Πρέπει να ομολογήσουμε πως 

δυσκολευτήκαμε αρκετά για την ανάδειξη των νικητών. Ετσι, λοιπόν, 
αυτοί είναι οι εξής: 

1ος: Γιώργος Μπότσαρης, Λευκωσία, Κερδίζει μία ετήσια 
συνδρομή στο "ΡΟ Μα$ίβιΛ αξίας 25.000 6ρχ. [για την Κύπρο), 
2ος: ΗαΓΓγ €αρΐΌ$, Κερδίζει το ΟΟ-ΡΟΜ "Ελληνικό Μπάσκετ", 
αξίας 12.000 δρχ. 

3ος: Τάσος Μπαϊράκ, Λαύριο. Κερδίζει το ΟΜΟΜ "Η 
Κατάκτηση του Αρη", αξίας 3,000 δρχ. 

Στη συνέχεια μπορείτε να δείτε τα "δημιουργήματα" των 
αναγνωστών μας, συνοδευόμενα από τις αυθεντικές εικόνες. 



Γιώργος Μπότσαρης, Ιο βραβείο 



Ηαιτγ 60ΡΓ05,2ο Βραβείο 



Τάσος Μπαϊράκ, 3ο ΒραΒαο 


ΜαίϊθΓ 


















Ερχεται το ΗίςτΙιΙβηάβΓ 



τις 23 Φεβρουάριου 
ανακοινώθηκε από 
τη νΐόβοίορίς και τη 
ΝΕΟ το Ρονβι-νβ της δεύτερης 
γενιάς που 8α κυκλοφορήσει 
κατά τους επόμενους δώδεκα 
μήνες. Το εΗΐρ φέρει την 
κωδική ονομασία Η^ΗΙαπεΙοΓ 
και 8α δύναται να υπολογίζει 
1 2 εκατομμύρια πολύγωνα το 
δευτερόλεπτο με ρυθμό 
πλήρωσης 120 Μρίχθ)$/$οε. 
θα είναι σε θέση να 
απεικονίζει 24 θΐί χρώμα αε 
αναλύσεις έως 1.600χ 1,200, 
ενώ 8α υποστηρίζει νέα 
φίλτρα όπως δυιτιρ ηπαρρίη9 
και απί50ΪΓορίε ίίΙίΘππ^ Θα 
είναι 20/30 και φημολογείται 
ότι 8α κοστίζει (κρατηθείτε.») 


γύρω στα $ 100! Για να 
διατηρηθεί, όμως, το κόστος 
χαμηλά, το Ρο^ογΥΙΪ συνεχίζει 
να μην αφιερώνει μνήμη στο 
Ζ-ΒυΓίβΓΐΠ 9 , χαρακτηριστικό 
που το καθιστά περισσότερο 
εξαρτώμενο από τη ΟΡϋ. Η 
νϊάθοΙθ9ίε υποστηρίζει ότι θα 
είναι πιο γρήγορο από το 
νοοάοο2, παρέχοντας 
ταυτόχρονα υψηλότερη 
τεχνολογία. 

Φήμες αναφέρουν ότι στο 30 
ννίπόβπεΗ θα μπορεί να 
σημειώσει σκορ άνω του 
1 . 000 !!! 

Καλά άλα αυτά, βρε παιδιά, 
αλλά αργεί... πολύ αργεί». 
Κάποιοι εκεί στην 30ίχ μάλλον 
πάλι τρίβουν τα χέρια τους! 


Διαγωνισμός 
“Κίοΐί ΟίΓ 98” 


Ο 


πως θα θυμάστε, ο καθιερωμένος σε κάθε τεύχος 
διαγωνισμός με δώρο δέκα παιχνίδια κατά το μήνα 
Ιανουάριο αφορούσε στο γνωστό ΚΐεΙς Οίί 98. 
Ακολουθούν τα ονόματα των νικητών, οι οποίοι κερδίζουν από ένα 
αντίτυπο του παιχνιδιού. 

1) Καλλέργης Γιώργος, Ηράκλειο Κρήτης 

2) Γερακσκης Βασίλης, Κορυδαλλός 

3) Μτζαμάρας Κωνσταντίνος, Αργυρούπολη 
4! Χατζηδημητρίου Γιάννης, Θεσσαλονίκη 

5) Γρυλλάκης Αυγουστίνος, Αθήνα 

6) Παππος Νικόλαος, Ιωάννινα 
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Η διεθνής έκθεση του Ανόβερου ΟοΒΙΤ '98 
είναι η μεγαλύτερη αε ό,τι αφορά τη 
Βιομηχανία Πληροφορικής και 
Τηλεπικοινωνιών. Ο φετινός αριθμός τον εκθετών 
αναμένεται να αποτελέαει ρεκόρ. Για την ακρίβεια, 
θα αυμμετάοχουν 7.200 επιχειρήσεις και 
οργανισμοί, ενώ αναμένονται περίπου 100.000 
επισκέπτες για τους οποίους η ΟσΒΙΤ αποτελεί 
ιδανική ευκαιρία προκειμένου να συναντήσουν, 
κάτω από μία στέγη, συνεργάτες από όλο τον 
κόσμο. Οι παρουσιάσεις στο πλαίσιο της ΟβΒίΤ '98 
οργανώνονται στους εξής τομείς: τεχνολογία 
Πληροφορικής, ΝθΙννοτΙΐ ΟοπιρυΙϊηε], ΟΜ/ΑΟΕ, 
λογισμικό, συμβουλευτικές και λοιπές υπηρεσίες, 
τηλεπικοινωνίες, αυτοματοποίηση γραφείου, 
τεχνολογία τραπεζών και ταμιευτηρίων, 
τεχνολογία ασφαλείας/καρτών, έρευνα και 
μεταφορά τεχνολογίας. 

Το μεγαλύτερο μέρος του εκθεσιακού χώρου 
καταλαμβάνει και πάλι η θεματική ενότητα της 
τεχνολογίας Πληροφορικής, με ιδιαίτερη έμφαση 
στις τελευταίες εξελίξεις τον τεχνολογιών που 
αφορούν στα ΙηΤβΓΠβί, ιπίταπο* και οχίτοηβΐ. 
Ακολουθουν οι ενότητες των τηλεπικοινωνιών, 
λογισμικού και τον συμβουλευτικών και λοιπών 
υπηρεσιών. Οπως και οι προηγούμενες 
διοργανώσεις, θα πλαισιώνεται από μεγάλο 
αριθμό ομαδικών περιπτέρων, ημερίδες, 
συζητήσεις και εκδηλώσεις εταιριών επί 
συγκεκριμένων δεμάτων. Αν επιθυμείτε να 
πληροφορηθείτε για την οργάνωση του ταξιδιού 
σας και τα εισιτήρια εισόδου, μπορείτε να έρθετε 
σε επαφή με το Ελληνο-Γερμσνικο Εμπορικό & 
Βιομηχανικό Επιμελητήριο [Αθήνα, Δορυλαίου ΙΟ¬ 
Ι 2, τη λ.: 6444502-3 & ίοχ: 6445175 και 
Θεσσαλονίκη, Βούλγαρη 50, τηλ.: (031) 327733-5 
&ίαχ: (031)327737]. 

Η ΙπίοΙ ΟοφΟΓΟίίση ανακοίνωσε πρόσφατα 
την κυκλοφορία δύο νέων επεξεργαστών 
ΡοπΙιυηι με τεχνολογία ΜΜΧ για 
φορητούς υπολογιστές, οι οποίοι έρχονται ως 
συνέχεια της προσπάθειας περί βελτίωσης στους 
τομείς των επιδόσεων και της κατανάλωσης ισχύος 
των φορητών ΡΟί. Από όλους τους σημερινούς 
διαθέσιμους επεξεργαστές για φορητούς ο νέος 
Ροπίιυιπ ΜΜΧ στα 26όΜΗχ παρέχει τις κορυφαίες 
επιδόσεις, ενώ ο Ρ166 ΜΜΧ στα 1 όόΜΗζ είναι ο 
μικροεηεξεργαστής ΙηίθΙ Ρβπίϊυπτ με τη 
χαμηλότερη κατανάλωση ισχύος που έχει 
παρουσιαστεί μέχρι σήμερα. Ο πρώτος λειτουργεί 
με εσωτερικό βολτάζ 2,0 νσΙ» και καταναλώνει 5,3 
νναΜ Τ0Ρ (ΤΚαΓΓπαΙ 0β5ΐ9π Ροννοτ), ενώ ο δεύτερος 
λειτουργεί με εσωτερικό θολτάζ 1,8 νοίί και 
καταναλώνει 2,9 \Ναη ΤΟΡ. Οι νέοι ΡοπΙιυπι ΜΜΧ 
των 266 και 1 όόΜΗζ έρχονται να συμπληρώσουν 
την οικογένεια επεξεργαστών με χαμηλή 
κατανάλωση (της τάξεως τον 0,25 μικρών) για 
φορητούς, η οποία περιλαμβάνει επίσης τις 
εκδόσεις των 200 και 233ΜΗ*. 



Μα&Ιθτ 
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7] Παπαϊωάννου Βασίλης, Θεσσαλονίκη 

8] Ασσανάκης Γιώργος, Ξάνθη 

9] Αλαφάκης Παναγιώτης, Αθήνα 

10] Μανδέλης Μιλτιάδης, Ιωάννινα 

Οι επιλαχόντες 

1] Κωνσταντινίδης Γιώργος, Χαλάνδρι 

2] Χρυσοπολίτης Πέτρος, Βέροια 

3] Τοκατλίδης Ζαχαρίας, Θεσσαλονίκη 

4] Μαραγοζίδης Παναγιώτης, Θεσσαλονίκη 

5] Σκουριδης Πασχάλης, Λαγκαδάς 

ό] Φραντζής Χρηστός, Αίγιο 

7) Νίτης Στυλιανός, Αθήνα 

8) Τσούμας Ιωάννης, Νέα Σμύρνη 

9) Τζανσυλάκης Βασίλης, Πάτρα 

10) Πολίτης Γιάννης, Αθήνα 

Οι σωστές απαντήσεις ήταν οι εξής: 

1.0 διάσημος τηλεσχολιαστής που συμμετέχει στην ελληνική 
έκδοση του Κϊελ Οίί 98 είναι, φυσικά, ο Γιάννης Διακογιάννης. 

2, Κονίθ^ της προηγούμενης έκδοσης του ΚίεΙ< Οίί δημοσιεύθηκε 
στο τεύχος 83 (Απρίλιος 1997). 

3, Το άθλημα που εξομοιώνει το ΚιεΙί Οίί 98 είναι το 
ποδόσφαιρο. 

Οι νικητές θα πρέπει να έχουν πσρσλάβει τα δώρα τους από τα 
γραφεία του "Ρ€ Μα5ίβτ" (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ.: 9245910) 
μέχρι και τις 20 Μαρτίου. Στους κατοίκους της επαρχίας θα 
αποσταλούν ταχυδρομικώς. Σε περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν έχει παραλάδει το δώρο του μέχρι την προκαθορισμένη 
ημερομηνία ή έχει δώσει λανθασμένα στοιχεία, τότε αυτό θα δοθεί 
στον αντίστοιχο επιλαχόντα Μην ξεχάσετε να δηλώσετε συμμετοχή 
στο διαγωνισμό αυτού του τεύχους, με δώρο δέκα αντίτυπα του 
εκπληκτικού αάναηΙυΓβ 'ΊουΓηβγπΓίαη ΡΓ 0 |βεί 3: Ισερεγ οί Τϊητβ"! 


Εγκαίνια Μτιΐϋιταιηα 


υκλοφοριακό χάος 
ηροκλήθηκε την 
Πέμπτη, 26 
Φεβρουάριου στον αριθμό 328 
της Λ. Κηφισίας (Ν. Ερυθραία), 
έξω από το κατάστημα 
ΜυΐΐιίαΓπα, Πλήθος κόσμου είχε 
συγκεντρωθεί εκεί, με 
αυτοκόλλητα στο στήθος τους 
που έφεραν τα σήματα "ηπυΓ, 
"Κ* "τα", "πίο". Ολα αυτά είχαν 
ως φόντο μπλε και πορτοκαλί 
μπαλόνια και συνοδεύονταν 
από τη δυνατή μουσική του 
πασίγνωστου άφ Μιχάλη 
Τσαουσόπουλοα 
Τα επίσημα εγκαίνια του 
μεγαλύτερου ιτιυΐΗπτοεΙϊα ροΑ 
στα Βόρεια προάστια 


πραγματοποιήθηκαν με μεγάλη 
επιτυχία. Ο» κάτοικοι της 
Κηφισιάς και της Ν. Ερυθραίας 
καλωσόρισαν με ενθουσιασμό 
το ΜυΙίΪΓαηπα της περιοχής τους 
και το επισκέφθηκαν για να 
γνωρίσουν τον μαγικό κόσμο 
των εοπαρυΙΟΓδ, όλα τα 
περιφερειακά, την πιο μεγάλη 
συλλογή σε ΟΟ-ΡΟΜ, τα πιο 
Ηοί ερπΊΟδ, όλες τις κονσόλες 
και τις τελευταίες εξελίξεις στο 
ΙηίοΓπβί. 

Το εν λόγω ΜυΙίίΓαηπα, με 
πρωτότυπο διαγωνισμό, χάρισε 
μέσω ενός ίηίβΓαείίνβ 
παιχνιδιού πλούσια δώρα 
[συνδρομές στο ΙπΙθγπθΙ και σε 
περιοδικά, πολλά €ΜΟΜ$, 




5εαηηοΓ5, εκτυπωτές και 
εοΓπρυίοΓί). Τα εκατοντάδες 
δώρα ήταν ευγενική προσφορά 
των εταιριών: ΑΙίβε, ^αηοη, 
ΟοδΓποδΤοεΚ, 0€Τ ; ΕΛΜΗ, 
ΕνοιίοεΚ, ΗεννΙθΗ ΒαεΙοαιά, 

ΙηίοαΙ Ηλεκτρονική, ΙηϊθΓπαί 
ΗοΙΙα5, ίεχπΊαΓΡ, ΜιεΓοΙεεΗ, 
Πουλιάδης & Συνεργάτες, Ταπ, 
5οπγ ΗβΙΙα*, 00-ΜβεΙία, 
0 θΓπρυρΓβ 55 , Εκδόσεις 
Γενναδείου Σχολής, Εκδόσεις 
Πατάκη, Θιυρ ΜυΙΐίπηαεΙία, 
Ιη!θ*1σαίη, Κλειδάριθμος, 
ίίθΓοεοηπ 2002, ΜϊεΓο$οθ, ΜΙ_$, 


Ντιόνικ, ΡΙοίΙίησ, Θαητοδ και 
ΜοηιίΟΓ ΡΟ 
Οσοι δεν πρόλαβαν να 
παρευρεθούν στα εγκαίνια του 
ΜυΙίΪΓΟΓΠσ Ν, Ερυθραίας δεν θα 
μείνουν παραπονεμένοι. Θα 
έχουν την ευκαιρία να 
κερδίσουν πλούσια δώρα και 
να διασκεδάσουν στις 14 
Μαρτίου, στα εγκαίνια του 
ΜυΙίίΓαππα Χαλανδρίου - 
Χολαργού (Μεσογείων 283), ή 
στις 20 Μαρτίου, στα εγκαίνια 
του ΜυΙΐίΓαπια Καλλιθέας [Ελ. 
Βενιζέλου 146, Πλ. Δαβάκη). 


Ηαηάδ-&β6 γποιιβθ 

ο διάσημο "ποντίκι" των υπολογιστών σημειώνει 
παρουσία είκοσι χρόνων. Σύμφωνα με την καλιφορνέζικη 
εταιρία ΒϊοΟοπΙγοΙ $γ5ϊσηΐ5, έφθασε η ώρα της 
αντικατάστασής του. Ετοιμαστείτε γιο το Γπου$ο που δεν απαιτεί τη 
χρήση των χεριών για τη λειτουργία του και μπορεί να το δείτε 
σύντομα σε κάποιον γειτονικό σας υπολογιστή. 

Το νέο περιφερειακό περιλαμβάνει δύο εξαρτήματα που 
προσαρμόζονται στο κέντρο του μετώπου και τον καρπό και 
συνδέονται με καλώδια σε μία συσκευή στο Ρ€. Κατά τη λειτουργία 
του ανιχνεύει τα πολύ μικρά ηλεκτρικά ρεύματα της επιφάνειας του 
δέρματος, που οφείλονται στη δράση των μυών από τσ νεύρα - κάτι 
σαν τσ όργανα παρακολούθησης της καρδιάς ή του εγκεφάλου 
που χρησιμοποιούνται στα νοσοκομεία. Με τη χρήση του σχετικού 

5θΙΐν/αΓθ τα ρεύματα 
μετατρέπονται σε 
εντολές που 

αντιστοιχούν στην κίνηση 
του Γπουδο πάνω, κάτω, 
δεξιά και αριστερά. Το 
εξάρτημα του χεριού 
ενεργοποιεί το κλικ του 
Γϊίουδθ, όταν εκταθεί ο 
βραχίονας. 




^Ρ^ Μθ 5 ΪΘΓ 





















Δεν περιλαμβάνεται Φ,Π.Α. 18% 


I» 


ΙΝΤΕΊΕΑΙΙΝ 

ΜυΙΙίιηβιΗα εκπαιδευτικό 




λογισμικό σε €Ρ-ΚΟΜ 


11 , 000 * 



11 . 000 * 



11 . 000 * 



* 


θα τα βρείτε σε όλα τα ΟοιηρυΙετ δΙιορε και τα οργανωμένα βιββισπωβεϊα. 


1 ΙΝΤΕΊΕΑΙΙΝ 


Αγν. Στρατιώτη 46 Καλλιθέα 176 73 Τηλ.: 95 91 853, ΡΑΧ: 95 72 098 Θ-ΓΠ3ΪΙ: ίηΙβΐΓη@ρΓθΓΤΊβΐηβυ8.ϊιοΙ.9Γ 













































ΡιΑίίβΙβίκΙ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ & ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 

ΑΓ. ΙΩΑΝΝΟΥ 18-20, 183 42 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΤΗΛ.: 6015535, ΡΑΧ/ΤΗΛ.: 6004221, Ε-ΜβΙΙ: (υ(Ι>π(Ι@ 0 θπιρυΙΙηΙ(. 0 Γ 


ΜΗΝΑΣ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 


Μ 

111 


Η 

111 

* 


5ΤΑΚΟΚΑΡΤ 
ΟΒΕΚΑΤΙΟΝ ΟΑΥ 
υΒίκ 

3γ(1 ΜΙΙΙΕΝΙϋΜ 
ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ Τ1ΜΕ(4αθ) 
5ΤΚ.ΕΕΤ5 ΟΡ 5ΙΜ01ΤΥ 
ΑΝΟΚΕΤΤΙ ΚΑΟΙΝΟ 
ΐ2Ζ ΑΙΚ. ΟΟΜΙΝΑΝΟΕ 
ΑΡΑ€ΗΕ ΕΟΝΟΒΟνν 
5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΚ.5 II! 
ννίΝΟ εΟΜΜΑΝΟΕΚ 5 
ΡΑΝΖΕΚ ΟΕΝΕΛΑΙ II 
ΙΝΤ/ΝΑΙ ΚΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡ. 
5ΙΕΚΚΑ ΡΚΟ ΡΙίΟΤ 
ϋΑΙΙΚ ΚΕΙΟΝ 

ζοκκ ίΝαυίδίοοκ 


€ΑΙΙ 
ΟΑΙΙ 
ΟΑΙΙ 
10900" μονο 
15561Γ μονο 
12300" μονο 

Χ+βΟΕΓ ΜΟΝΟ 

15090 μονο 
ΐ3βοσ μονο 
1290& μονο 
4-230ΪΓ μονο 
13290 ' μονο 
13 40ΕΓ μονο 
1420£Γ μονο 
1090ΐΤ ΜΟΝΟ 
154<ΧΓ μονο 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΤΚΙΙΟΟΥ 


8900 


ΤΕ5Τ οκ,ινε 4 
ΡΙΡΑ 98 
ΝΒΑ υνε 98 
5ΕΤΤΙΕΚ5 II 
ΑΤ1ΑΝΤΙ5 
ΚΕΟ ΒΑΚΟΝ II 
ΟΚίΡΡΕΟ 
υΐΤΙΜΑΤΕ ΚΑΟΕ 


ΟΥΒΕΒΜΑ0Ε 
Α5$Αυΐ_Τ ΒΙΟδ 
ΩΕΡΟΟΝ5 

1500/τεμ 

ΟυΝΕ 
ννίΡΕουτ 
7ΤΗ ΟΙΙΕ3Τ 
αοΑίι 

Μ ΑΝ ΙΟ ΚΑΒΤ3 

3900/τεμ 


11ΟΘ0 ΜΟΝΟ 
105Ο0 ΜΟΝΟ 
2900-- ΜΟΝΟ 
10900 ΜΟΝΟ 
ϋ6Ο0- μονο 
14600 μονο 
3400" μονο 
9960" ΜΟΝΟ 


10400 
14500 
ί 1300 
10300 
12200 
11500 
10500 
11900 
11400 
10900 
12900 
12100 
12400 

10500 
8900 
8900 
10500 
11 100 
13500 
8900 
9500 


Μ 

Η 

ΓΤ1 


ΓΠ 

Μ 


Ο 

Ο 

■ο 

ΓΠ 

Μ 



ΜΟΡΙΟ ΥΥΙΩΕ 5000ΕΒ 
νίΠΤΙΙΑΙ. ΡΙΟΗΤΕΒ 2 
ΜΑΤΕΒΜΟΒίΟ 


€Α5Ε ιοαε 


ΘΗΚΗ 3000 

ζ&σ 

4900/τεμ 1 9 90°δρχ 

- ! - - - 


ΟΙΕ ΒΑΒΟ 
□υΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 
ΘΑΕΑΡΑΟΟΒ 
ΟΡΙΟ ΒΟΝ 
ΙΝΟΕΡΕΝΟΕΝΟΕ ΟΑΥ 
ΚΚΝΟ 
ΕΒΑ II 

ΟΑΠΚυΟΗΤ ΟΟΝΡϋΟΤ 
ΜΑ8Ι0 ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ 
5ΤΑΒΤΕΚ ΘΕΝΕΒΑΤΙΟΝ3 
ΝΒΑ 97 
ΡΕΒΡΕΟΤ ΝΕΑΡΟΝ 
ΒΕΤυΒΝ ΡΙΒΕ 
30ΑΒΑΒ 
ΤΕΝ ΡΙΝ Αϋ_ΕΫ 


4900/ τεμ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ*ΟΑΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΊΉΛ1Φ0ΝΒΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΜ, Ε-ΜΑΙ Ι, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 1 

ΟΗΟΜ/Ν'ΥΜΟ .- , , ,ΙΙΤΑΟΙ ^ 3 


ΤΙΜΗ 



Λ 


Ο ΑηΐΙιοπγ ΙΙογεΙ, διευθυντής πωλήσεων της ΒϊοΟοπΙγοΙ 5 γ 5 ίβπΐ 5 , 
επέδειξε το σύστημα παίζοντας Ουα^ε. Ελεγχε την κίνηση του ηρώα 
στο χώρο κουνώντας ελαφρά το κεφάλι του και τραβούσε μία 
φανταστική σκανδάλη για να πυροβολήσει. Ο ίδιος δήλωσε: "Οταν 
το παρουσιάσαμε σε ένα πρόσφατο εοπιρυΙοΓ ίΗον/, υπήρξαν 
εκατοντάδες παιδιά που εκδήλωσαν έντονο ενδιαφέρον. Το ποντίκ* 
δεν έχει αλλάξει μορφή από τότε που ξεκίνησε, αλώ όταν αλλάζεις 
το ίπίβΗαεβ, αλλάζεις το μέσο. Αυτό συμβαίνει ήδη: οι άνθρωποι 
αρχίζουν να μιλούν για υπολογιστές που θα φοριούνται. Είναι η 
τεχνολογία του 21 ου αιώνα". Στην Αμερική θα κυκλοφορήσει την 
άνοιξη αντί του ποσού των 250 δολαρίων. 


Νέο στέκι 
για τους ΝβΙ-ίαηδ 


Η ην Τετάρτη, 18 

Φεβρουάριου, ένα 
νέο στέκι 

διασκέδασης και ενημέρωσης 
μέσω ΙπΙετηθί εγκαινιάστηκε στην 
Αθήνα και προστέθηκε στο 
"δίκτυο" των πρωτοποριακών 
εαίέδ που συνεργάζονται με την 
Αηΐ5ΐεΙ στο χώρο του Διαδικτύου. 

Ο λόγος για το ΙηίοΓατηα 
ΟοπίεΓ (Πατησίων 302). 
Πρόκειται για ένα μοντέρνο 
εαίθ-ΙκίΓ που διαθέτει 15 
υπολογιστές, με 24ωρη σύνδεση 
με το ΙηΙβτηβί, κάτω από έναν 
εντυπωσιακό θόλο από γυαλί και 
μέταλλο καθώς και έναν 
ολόκληρο... τοίχο με τον 
ελληνικό και ξένο Τύπο. Το 
Ιπίοταπια λειτουργεί καθημερινά 
από τις 10:00 έως τις 24:00, 
παρέχοντας μεγάλη ποικιλία 
υπηρεσιών. Οι χρήστες 
ηλεκτρονικών υπολογιστών 
μπορούν να φτιάξουν το δικό 


τους 5ίίβ, να συνομιλήσουν με 
άλλους στο Διαδίκτυο ή να 
δοκιμάσουν τις ικανότητες τους 
σε όλα τα δημοφιλή παιχνίδια. 
Στο πλαίσιο της πρωτοβουλίας 
της Απι$Α&Ι, που έχει ως στόχο να 
διευκολύνει τους νέους στην 
ενασχόλησή τους με τις νέες 
τεχνολογίες, λειτουργούν ήδη 
αρκετοί σύγχρονοι χώροι 
διασκέδασης που προσφέρουν 
πρόσβαση στο Ιπίετπθί. Στην 
Αθήνα λειτουργεί το 
ΗγρβτεοΓΠθΓ (Αγ. Ιωάννου 102, 
Αγ. Παρασκευή) με 1 ό 
τερματικά, στη Θεσσαλονίκη το 
Ιπόίοσ Βατ-Οαία (Μεγ. 
Αλεξάνδρου 53, στο 
Ποσειδώνιο) και στην Πάτρα το 
νεοεμφανιζόμενο ΜυΙίίΓοιτια 
(Μαιζώνος 58(. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην κ, Αννίτα 
Παλημέρη (τηλ.: 6852631 *3). 










































Μ 


Ηλεκτρονική έκθεση 

ε την ευκαίρία της παρουσίασης της έκθεσης 
σκηνογραφίας του ίΐΌπεο ΖθίίΪΓβΙΙι στην Εθνική 
Πινακοθήκη, ο χορηγός της εκθεσης "Τογσία ΗοΙΙσ 5 " 
μερίμνησε ώστε να δημιουργηθεί αντίστοιχη παρουσία στο ΙπΙβγπθΙ, 
αναφορικά τόσο με τα εκθέματα όσο και με την Πινακοθήκη, στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση \ννΛν.ηαίϊοηαΐ9αΙ!βΓγ,ιό$,9τ/ζβίίίΓ6ΐΙί + Η 
παρουσίαση της έκθεσης μέσα από τον κυθερνοχώρο 
περιλαμβάνει σκηνογραφικά προσχέδια του ΡΓαηεο ΖοίίίΓοΙΙί για 
παραστάσεις που ο ίδιος σκηνοθέτησε στο θέατρο, τον 
κινηματογράφο και την όπερα, καθώς επίσης κοστούμια και χρυσά 
κοσμήματα που σχεδίααε ο καλλιτέχνης για τις παραγωγές του. 

Μέσα από τις 
ηλεκτρονικές 
σελίδες της 
συγκεκριμένης 
παρουσίασης 
μπορείτε να δείτε 
σημαντικά μέρος 
των εκθεμάτων με 
την πλήρη 
περιγραφή τους. 

Τα εκθέματα 
εμφανίζονται σε 
μορφή καταλόγου 
με μικρές φωτογραφίες, ώστε να επιτυγχάνεται η ταχύτερη 
πρόσβαση σε αυτά. Εφόσον το επιλέξετε, μπορείτε να δείτε τις 
φωτογραφίες σε μεγαλύτερο μέγεθος και με περισσότερη 
λεπτομέρεια. Επίσης, συμπεριλαμβάνονται οι προσφωνήσεις του 
Υπουργού Πολιτισμού, Ευάγγελου Βενιζέλου, της διευθύντριας της 
Εθνικής Πινακοθήκης, Μαρίνας Λαμπράκη-Πλάκα, του καθηγητή 
Παναγιώτη Αθανασόπουλου, προέδρου της ΤογοΙα ΗθΙΙα$, της 
Ειρήνης Παππά, του ,ΙυΙθδ 0α55ίπ και του Ιπύρου Ευαγγελάτου* 

Τη δημιουργία της ηλεκτρονικής έκδοσης επιμελήθηκε η εταιρία 
105 και θα παραμείνει ως μέρος του ηλεκτρονικού αρχείου των 
εκθέσεων της Εθνικής Πινακοθήκης στο ΙηίβΓΠθί. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με 
την κ. Βάνα Χρυσοχού, καλώντας το τηλέφωνα 6141030-31. 
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Β** Η*** 

^ ' Β'πί-ΐ’Γ^Τί: ι I Η ίΕί* [Κίΐρ /Λ·**, 
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?/ιι *ι ι4 ^ ι ιΙ' /ηϋίίΜτι 


ΕΘΝΙΚΗ ΠΙΝΑΚΟΘΗΚΗ 
ΝΛΤΙΟΝΛΙ 4 Λ I ί Ε Β Υ 


χορηγοί 

ίΟΥΟΤΑ ΕΑΑΑΙ 




ΗΑΗΟ 2 ΧΡ° νια εΥΥυπση 

_ δθΓνϊοΘ εντός 24 ωρων 

Ο οοΜΡυτεκ 

0Τ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
31ΙΚ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

^ ^ " ΠΟΛΛΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ 

ΠΑΡΑΣΙΟΥ 3 ΑΓ.ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΩΝ 

Τηλ. 8838510 Ρβχ 8232432 
Ιι«ρ://ν™νν./1ΐ8 ΓΟΐδοίΐ, 9 γ 

Ε-ηη3ϊΙ:ΐΊ3Γϋ5οί1@3θΓοροΙίδ.9Γ 


τν ΤΙΙΝΕΚ ΔΡΧ 34900 
ννίΖΑΡϋ ΡΑϋΙΟ 10500 


Γ υΝίαυε οοΜΡυτεκδ 


3Υ3ΤΕΜ ΟΟΝΡΙΟυΚΑΤΙΟΝ 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ ΟΑ3Ε 

ΟΗ!Ρ ϋΡ ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΑ 

512 ΡΙΡΕίΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 16ΜΒ ΕΡΟ ΡΪΑΜ 
υΐ_ΤΚΑ ΟΜΑ 3ν<3Α ΟΑΡϋ ΡΟΙ 

ΟΝ ΒΟΑΡϋ 0ΟϋΚΟΙ_Ι_ΕΡ4Η02ΡΟ231Ρ 

1 ΡΙ.ΟΡΡΥ ΟΙ3Κ 3,5 ΚΕΥΒΟΑΡϋ ΜΟυβΕ 

ΡΕΝΤίυΜ ΜΜΧ 166 ΜΗΖ 109000 
ΡΕΝΤίυΜ ΜΜΧ 200 ΜΗΖ 124000 
ΡΕΝΤίυΜ ΜΜΧ 233 ΜΗΖ 144000 
ΡΕΝΤίυΜ Κ6 166 ΜΗΖ 114000 
ΡΕΝΤίυΜ Κ6 200 ΜΗΖ 124000 
ΡΕΝΤίυΜ Κ6 233 ΜΗΖ 139000 


μυ^ΤΙΜΕϋΙΑ-ΙΝΤΕΕΝΕΤ ΚΙΤ 

ΔΡΧ. 64000 

ΟϋΚΟΜ ΡΗΟΤΟ-ΑυϋΙΟ 16 δΡΕΕϋ 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 8.ΒΙΑΒΤΕΒ 00Μ. 

ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ νΟΙΟΕ -ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

2 ΗΧΕΙΑ 60 \ΜΑΤΤ ΜΙ0Ρ0ΡΗ0ΝΕ 


ΜίΙίΤΙΜΕϋΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 1 
υΝίαυε ρεντιιιμ μμχ 166 μηζ 

ΔΡΧ. 264000 

4 ΡΟΙ Βυδ 512 ΡΙΡΕ ϋΝΕ ΟΑΟΗΕ 

16 ΜΙ) ΡΪΑΜ, 1 Ρϋ 

3,2 ΟΒ ΗΡ, 

ΟΟ-ΚΟΜ (ΡΙιοίο Αυάίο) 16 8ρβθϋ 

5νθΑ 03Γθ 16.7 Μ.ΟοΙογ 1280x1024 ΡΟΙ Βυβ 
3νθΑΟοΙθΓ ΜοηίίΟΓ Ν.Ι, 8,Βΐ3δΙθΓ 16 

ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ 33600 

ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

2 Ηχεία, ΜβηυβΙ 

703ΔΩΡΟ 

ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ - Λ Λ Α Α 

ΥΟΙΟΕ 33600 19 900 


ΜΟΝΧΤΟΕ. Ξ νΟΑ (ΞΟΧ,ΟΚ 14 49000 

ΜΟΝΙΤΟΚ 3νθΑ (ΞΟΙ,ΟΚ 15 5 9 000 

ΜΟΝΙΤΟΚ. 3 ν<3Α ΟΟΙ,ΟΡ. 17 129000 

ΗΑΒ.Ό ϋΙ3Κ 3,2 <3Β 59500 

ΗΑΚϋ ΩΙ3Κ 4,3 ΟΒ 69500 

ΝΕΜ! ΜΙΚΟ ΗΙ0Η5<30ΚΕ3ηΒ'Χ 7 8 000 


Η ΠΛΗΡΩΜΗ 

ΚΑΙ ΜΕ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΟ ΔΑΝΕΙΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ ΜΑΣ 









































5 των 30 


νικών ο 


ίά ϋ ίί ί; 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΏΛΗΣΗ; Σουΐΐίτνη 15,106 82 Αβφ«, Τςί: 8881761 
ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΟΛΗΣΗ: Σοολτάν^ 17,186 82, Αβφη, Τΐ)Χ-ι 3801487 


Για πρώτη φορά σε ϋΌ-ΚΟΜ όλη 
η ιστορία τον ελληνικού μπάσκετ ... 

Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΟυδ Α.Ε. και ΟΟΜΡυΡΒΕδδ Α.Ε.. 


στιγμιοτνη 


ενρζοηαικα κυ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΓΙΑ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 
3801487 

















/Παρουσίαση του Κνιιελλον Ελλάδας με αναλυ¬ 
τική αναφορά σε 45 


/ 


^/Βιογραφικά σημειώματα και αναλυτικά 
στατιστικά στοι 


θεσμού 


Ταχυδρομήστε τα στη διεύθυνση: ΟΟΜΡυΡ(ΙΕ55, Λ. Συγγρού 44, 
117 42 Αδη να. 

Παρακαλώ στείλτε μου το €Ρ-ΚΟΜ "Το Ελληνικό Μπάσκετ". 
Τιμή; 12.000 Δρχ. 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ._*_._.......__ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ_____._._.._ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .... 

ΠΟΛΗ . ,,,.Τ,Κ _._ 

ΤΗΛ .....,ΗΜ/ΝΙΑ _ ____ 


Ο Απιστεί λα τοχ. επιταγή Να.................................................. 

(προς €ΟΜΡυΡΚΕ55 Α.Ι., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αβήνα) 

Ο Δεν στέλνω χρήματα, αλλά 3α πληρώσω με αντικαταβολή 
μόλις λάβω το €0-ΚΟΜ. 

3 Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

□ ΥΙ5Α □ ΕϋΙΟ€ΑΡΟ □ ΜΑ5ΤΕΒΟΑΚ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

ΑΡ, ΚΑΡΤΑ! I I I ΜI 1 I I I I Ε I I 11 I I Μ 

ΗΜ. ΛΗΪΗΙ III I 1 1 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


Υπογραφή, 
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Ολα τα νεότερα 
από τον χώρο των 
παιχνιδιών για ΡΟί 


ΟγΙ>θΓ5ΐΓΪ1<θ 2: Ενα κόμικς διαφορετικό 

Τήβ δβφίβΐ από τα άλλα 




συνέχεια ενός πολύ καλού παιχνιδιού, του ΧγΒβτδίιϊΙςθ", 
είναι έτοιμη να κυκλοφορήσει από τη 5οηγ ΙηΐοΓαείίνθ. Το 
ΟγΙ>θΓ$ΙπΙί 0 2 συγκαταλέγεται στην ίδια κατηγορία 
παιχνιδιών με αυτήν του προκατόχου του, δηλαδή τη ΜεεΗ ΟοπτιΒαί 
$ίΐϊΐυΙαΙίοη. Ενδεικτικό του κλίματος που επικρατεί στην παγκόσμια 
αγορά παιχνιδιών είναι το γεγονός ότι το παιχνίδι αρχικά θα 
κυκλοφορήσει μόνο σε ΓπυΙϊίρΙαγοΓ [φυσικό, οπ-Ιίηβ) έκδοση, η 
οποία 8α υποστηρίζει την ταυτόχρονη συμμετοχή τριάντα δύο 
παικτών, ενώ αργότερα ίσως εμφανιστεί και η $ίπ9ΐερΙαγθπ Η Ιό-Βίί 
παλέτα χρωμάτων που χρησιμοποιεί το παιχνίδι σε συνδυασμό με το 



γεγονός ότι το μεγαλύτερο μέρος της δράσης εκτυλίσσεται σε 
εξωτερικούς χώρους προμηνύουν ένα σπουδαίο αισθητικό 
αποτέλεσμα με μεγάλη λεπτομέρεια στη σχεδίαση. Αυτή τη φορά τα 
ΟγάσίΡοόδ που έχετε στη διάθεσή σας διαθέτουν μικροϋπολογιστή, 
ο οποίος αναλαμβάνει να κάνει όλη τη "βρώμικη" δουλειά που σας 
"έτρωγε" πολύτιμο χρόνο (όπως τη μεταφορά ενέργειας από τις 
ασπίδες στα όπλα και τανάπαλιν), Αλλωστε, το επίπεδο του 
ευ$ίοΓϊΐίζαίίοπ θα είναι ιδιαίτερα υψηλό, γεγονός που προσθέτει 
πόντους στο 9 αηιαρΙαγ και την αντοχή του παιχνιδιού στο χρόνο. 

Να το περιμένετε μέσα στο καλοκαίρι. 


I ν βαρεθήκατε τα 
χάρτινα περιοδικά, 

|_1 αν βαριέστε να πάτε 

μέχρι το περίπτερο για να τα 
προμηθευτείτε, αν τα κλασικά 
κόμικς δεν σας προσφέρουν 
αρκετή διασκέδαση, τότε μόνο 
μια λύση υπάρχει: Συνδεθείτε 
αμέσως στη διεύθυνση 


Ηίί ρ://νΛν>ν.ία Ι<&ηορΓΪ$οηθΓ5χο 
Γπ/εαιπηίε/ίη0Θχ.ΗίΓηΙ και 
απολαύστε ένα καταπληκτικό 
κόμικς, Βασισμένο στο ΤαΙςσ Νο 
ΡΠ5ΟΠ0Γ5 που παρουσιάσαμε 
στο προηγούμενο τεύχος. Δεν 
σας γράφουμε περισσότερα για 
να μη σας χαλάσουμε την 
έκπληξη. Ακόμη κάθεστε; 




Μία διαφορετική 
συνέχεια για το Οβεεβηί 



ντάξει, το 0θ5εθηί το 
γνωρίζαμε: 

Επρόκειτο για ένα 
κλασικό Οοογπ εΙοηθ παιχνίδι. Η 
συνέχειά του, όμως, πώς μας 
προέκυψε ϊραεβ εοπιβαί 
δίΓπυΙαίίοη; Μη βιάζεστε να 
ταραχθείτε, αγαπητοί φίλοι, 
πωρωμένοι με τα αείιοπ 30 
παιχνίδια. Το Οβίεβπί 
Ρτθοδραεβ: ΤΗ© Ογθοϊ νΥατ 
φαίνεται ότι θα αποτελεσει 
έκπληξη - και μάλιστα ως 
5βηυβΙ διαφορετικού 
είδους παιχνιδιού. Πιο 
συγκεκριμένα, σε ένα 
άκρως ίπΐθΓαείίνβ αλλά 
και πλούσιο καλλιτεχνικά 
περιβάλλον, θα 
βρεθείτε κυβερνήτης 
ενός διαστημικού 
αεροσκάφους το οποίο 


θα πρέπει να καθοδηγήσετε 
στις διάφορες αποστολές με 
σοφία και εξυπνάδα. Στο 
παιχνίδι θα αναμειχθείτε σε μια 
σειρά από δύσκολες μάχες με 
αντίπαλα αεροσκάφη, η έκβαση 
των οποίων θα αποβεί 
καθοριστική για την εξέλιξη του 
σεναρίου. Ετοιμάστε λοιπόν τις 
αποσκευές σας και φροντίστε 
να πάρετε μαζί και μερικές 
δραμαμίνες για τη ναυτία! 




2 - 


Μαδίετ 






















Α ΟΥΕΝΤυΚΕ 

ΙΙΡΒΑΤΕ 


★ Για να γράψω όσα πράγματι θέ¬ 
λω δεν θα έφθανε ούτε ένα 
εξασέλιδο - έτσι μένει πίσω συ¬ 
νεχώς μία σειρά σημαντικών θεμάτων στα 
οποία θέλω να αναφερθώ. Από το επόμενο 
τεύχος, όμως, θα αρχίσω να γράφω για μία 
σειρά "ειδικών" θεμάτων που αφορούν, για 
παράδειγμα, στο παρελθόν, το παρόν και 
το μέλλον των βΡΟ$, στο τι συζητιέται για 
το μέλλον των αάνοηΙυΓθ 9αηηθ5, αλλά και 
σε πιο ειδικά θέματα όπως η ιστορία των 
ανθρώπων της ίπίοεοπτ κ.ά. 

★ Οταν θα διαβάζετε αυτό το τεύ¬ 
χος του περιοδικού, πιθανώς να 
έχουν κυκλοφορήσει δύο πολύ 
σημαντικές παραγωγές, από τις σπουδαιό¬ 
τερες της φετινής χρονιάς: το ΒΙοαΙε ΟαΙτΙΐα 
της ΤαΙίθ 2 δοΛνατθ και το Ον©Γ56θΓ της 

Αεεβ55. 

★ Το Βίαεβ ΟαΗϋα ακούγεται ότι 
τελικά θα περιλαμβάνει οκτώ 
005 (το γράφω με κάδε επιφύ¬ 
λαξη) και κανονικά πρέπει να έχει ήδη κυ¬ 
κλοφορήσει γύρω στο τέλος του Φεβρουά¬ 
ριου. Στο παιχνίδι υποδύεστε τον ϋιπ 
ΡοαΓδοπ και δουλεύετε για το Οίίίεβ οί ϊΗβ 
ΟοοΓεΙίηαϊΌΓ οί Ιπίοππαΐίοη (προκάτοχος 
της ΟΙΑ), ενώ η δράση εξελίσσεται το καλο¬ 
καίρι του 1941. Το σενάριο του παιχνιδιού 
είναι εμπνευσμένο από το περίφημο ομώνυ¬ 
μο μυθιστόρημα που είναι βασισμένο στην 
ανεξιχνίαστη δολοφονία της ηθοποιού 
ΕΐίιαΒβίΗ 5Ηογ1, γνωστής ως "ΒΙαεβ ΟαΗΙϊα", 
αλλά και στους επίσης ανεξιχνίαστους περί¬ 
φημους Τοιέο" φόνους στο ΟσναΙαπά, κα¬ 
θώς πολλοί πιστεύουν ότι έχουν διαπραχθεί 
από το ίδιο άτομο. Το παιχνίδι περιλαμβάνει 
περισσότερες από εξήντα τοποθεσίες, 
εβδομήντα πέντε ρυζζΐθ* (αυτή τη φορά 
έχουν πιο άμεση σχέση με την ιστορία απ' 
ό,τι ουνέΒαινε στο βϊρρβτ] και πάνω από 
τρεις ώρες κινηματογραφικές σκηνές δρά¬ 
σης με χολιγουντιανους ηθοποιούς, με πρώ¬ 
το και καλύτερο τον φοβερό 0βπηΪ5 Ηορ- 


ρβΓ. Διερευνώντας τις δραστηριότητες μιας 
ναζιστικής οργάνωσης, θα Βρεθείτε στο κα¬ 
τόπι ενός τρομερού "δολοφόνου", ο οποίος 
είναι πραγματική απειλή για την ανθρωπότη¬ 
τα, Μην ξεχνάτε ότι για μένα το βίρρθΓ είναι 
το καλύτερο ίυΙΙ ϊεΓββπ νιάβο 9 ΓαρΗίε αά- 
νβηίυΓΘ και αν και το ΒΙαεΙί ΟαΚΙία έχει έστω 
ίδιας ποιότητας νΐάβο (τονίζω το ΑΝ, για¬ 
τί,.,), τότε ποιος με κρατά... 

★ Το Τβχ ΜυτρΗγ: ΟνβΓ&θβτ κανο¬ 
νικά πρέπει να έχει κυκλοφορή¬ 
σει ήδη από τις 25 του Φλεβά¬ 
ρη, Είναι το πρώτο παιχνίδι που μέσα στο 


νβπίυτθ (πόσο μου αρέσει αυτή η λέξη!). Πε¬ 
ρισσότερα όμως τον άλλο μήνα, οπότε θα 
έχουμε ένα "μεγαλοπρεπές" ΓθνίβΝ. 

★ Η ΙπίΓβρΙαγέχει πέσει με τα μού¬ 
τρα και ήδη ετοιμάζει το ΡαΙΙουΐ 
2, το οποίο μετά την απροσδό¬ 
κητη επιτυχία που σημείωσε το πρώτο ανα¬ 
μένεται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Ακούγεται 
μάλιστα ότι πιθανόν να κυκλοφορήσει μέσα 
στο καλοκαίρΐί.. 



πακέτο 8α περιέχει τα ΟΒ-βΟΜ$ αλλά και 
ένα Ονϋ, καλύπτοντας έτσι και τα δύο Ιογ 
πιαΚ Το παιχνίδι απαιτεί Ρ^πΙίυιπ 133, ΥΥΐη- 
άο^$ 95,16ΜΒ βΑΜ, 2ΜΒ νιάοο εαιά 
(640x480x1 όθΐί ανάλυση - προσέξτε το 
καλά αυτό), 16Βϊί ννΐηάον^ συμβατή κάρτα 
ήχου, 4χ ΟΟ-βΟΜ ή 0Υ0 άπνβ και 20ΜΒ 
στο σκληρό. Ο δημιουργοί του ισχυρίζονται 
ότι το ΟνΡ τους έχει επιτρέψει να δημιουρ¬ 
γήσουν ένα όθίΙοΓ-ίΙιαη-ίοΙονίίίοη ποιότητας 
νίεΙοο. Το παιχνίδι θα έχει ίυΙΙ $εΐΒβη γραφι¬ 
κά (να δω ίυΙΙ $ετθθπ νϊάθο και να τρελα¬ 
θώ), αφού το ΟΑΚΜ ΙπίβιΤοεβ που χρησιμο¬ 
ποιήθηκε στα ϋπάθΓ Α Κί11ίπ9 Μοοπ και 
ΡαπάοΓα ΟϊΓβεΙίνθ έχει αλλάξει ελαφρά 
ώστε να επιτρέπει αυτά τα γραφικά. Οπως 
τονίζουν σι δημιουργοί του, η έμφαση στο 
Ο/ΘΓ5Θ0Τ έχει δοθεί στην πλευρά του αά- 


Επιτέλους, κυκλοφόρη¬ 
σαν τα πρώτα νέα σχετι¬ 
κό με το ΟίαόΙο 2. Σημει¬ 
ώστε ότι το ΟίαΒΙο 1 έχει ήδη που¬ 
λήσει περίπου ένα εκατομμύριο αντί¬ 
τυπα (πάντως, ομολογώ ότι στο μα¬ 
κρινό Περού το μόνο εοιτιρυΐστ 
9 αΓΠ£ που είδα σε τρεις-τέσσερις 
βιτρίνες ήταν το 010010 , στα ισπανά· 
φωνα φυσικά). Το παιχνίδι θα έχει σημαντι¬ 
κές αλλαγές αλλά δεν θα χάσει το χαρα¬ 
κτήρα του. Δεν θα απευθύνεται φυσικά 
στους λεγάμενους Νατά εοτβ τοΙβ ρΙαγίπ9 
9απΐ0Γ5 αλλά θα έχει πολύ ισχυρότερη γοΙο 
ρΙαγίπ9 οχροΓίθπεο, Οι δημιουργοί του σκέ¬ 
φτονται να φέρουν αλλαγές κυρίως σε 
τρεις βασικούς τομείς: Οι πόλεις θα είναι 
πολύ πιο "ζωντανές 11 και οι ΝΡΟ (Νοη 
ΡΙαγβτ 0Καταεί6Γ5) θα έχουν μεγαλύτερη 
αλληλεπίδραση στα διάφορα ς$υθ5ί$, ενώ 
επιδιώκεται η ρΙαγίπ9 οχρ&πβηεθ να είναι 
τελείως διαφορετική για κάθε χαρακτήρα 
του παιχνιδιού. Οι ΝΡ0$ θα κινούνται και 
κάθε πόλη θα έχει επίδραση στην "ποιότη¬ 
τα 11 και το χαρακτήρα τους. Αυτή τη φορά 
θα υπάρχουν τέσσερις πόλεις, πέντε χαρα- 
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Ο πός γίνεται τις πε¬ 
ρισσότερες φορές, 
όταν τα "καλά" 
και "αγαθά" Μ.Μ.Ε. δεν 
έχουν κανένα "καυτά" θέ¬ 
μα για να μας Βομβαρδί¬ 
σουν, επιδίδονται στο γνω¬ 
στό τους σπορ: Ξεθάβουν 
κάποιο θέμα που είναι ξε¬ 
χασμένο τον περισσότερο 
καιρό (βλ> ναρκωτικά) ή 
κατασκευάζουν ένα νέο - 
φθάνει Βέβαια να είναι 
"ζουμερό", δηλαδή εντυ¬ 
πωσιακό. Ετσι έγινε με το 
"σάλο" που ξέσπασε σχετι¬ 
κά με το παιχνίδι €ατ- 
ΓπαςιοάάοΓΊ και τη βία, 
αφού ενοχλήθηκαν τα ηθι¬ 
κά και παιδαγωγικά ένστι¬ 
κτά μας. Κανείς, βέβαια, 
δεν αναρωτήθηκε τκ είδους 
εκπομπές προβάλλει σε 
ώρες υψηλής θεαματικό¬ 
τητας (ειδικά από μικρά 
παιδιά) το κανάλι που δη¬ 
μιούργησε το θέμα. 

Μ υτυχώς, δεν ήταν 
1 = όλες οι "φωνές" των 
Η· μέσων τόσο φάλτσες. 
Ο Παντελής Μπούκαλας 
στην "Καθημερινή της Κυ¬ 
ριακής" στις 8 Φεβρουά¬ 
ριου κάνει μια εύστοχη 
σύγκριση με τον πραγμα¬ 
τικό κόσμο μέσα στον 
οποίο μεγαλώνουν και 
"διαπαιδαγωγούνται" τα 
παιδιά. Αν λοιπόν περιορί¬ 
σουμε τη βία που βλέπει 
και αισθάνεται ένα παιδί 
στην οθόνη του υπολογι¬ 
στή, αυτόματα αθωώνουμε 
τον κόσμο. Αυτό τον κό¬ 
σμο με τις καθημερινές 
ληστείες και δολοφονίες, 
με τους εμφύλιους πολέ¬ 
μους, με τις γενοκτονίες 
(βλ. Κούρδοι), με τη φτώ¬ 
χεια και την πείνα του. 
Καλό θα ήταν να μην υπο¬ 
τιμάμε την παιδική νοημο¬ 
σύνη και να μη φανταζό¬ 
μαστε ότι τα παιδιά δεν 
καταλαβαίνουν και δεν 
μπορούν να ξεχωρίσουν 
την πραγματικότητα από 
τη φαντασία. Εξάλλου, 
όσον αφορά στα "αιματο¬ 
κυλίσματα" και τα "ξε- 
κληρίσματα" των αθώων 
πεζών στο ΐαπιια^όάοη, 


η θέση του κ. Μπουκόλα 
δεν χρειάζεται σχόλια: 
"Αλήθεια, πόσες φορές 
δεν έχει ακούσει και δεν 
έχει έχει δει κάθε πιτσιρίκι 
τον οδηγά-γονιό του να 
σκοτώνει με τον πλέον 
υλικό τρόπο, αυτόν της 
γλώσσας και της χειρονο¬ 
μίας, τον "αντίπαλο" οδη¬ 
γό ή πεζό;" 

ν συγκρίνουμε τη 
βία στα ηλεκτρονικά 
παιχνίδια με εκείνη 
που εμφανίζεται στους τη¬ 
λεοπτικούς δέκτες μας, το* 
τε τα αποτελέσματα θα εί¬ 
ναι εντυπωσιακό. Ιτο βι¬ 
βλίο του "Η Δύναμη της 
Τηλεόρασης" (εκδόσεις 
"Καστανιώτης") ο επίκου¬ 
ρος καθηγητής του Τμήμα¬ 
τος Επικοινωνίας & Μ.Μ.Ε. 
κ. Στέλιος Παπαθανασό- 
πουλος περιγράφει την τη¬ 
λεοπτική πραγματικότητα 
στις Η.Π.Α. Σύμφωνα με 
έρευνα, υπολογίζεται ότι 
ένα παιδί μέχρι να γίνει 18 
ετών έχει παρακολουθήσει 
200.000 σκηνές βίας, από 
τις οποίες οι 40.000 είναι 
δολοφονίες. Επίσης, σε 18 
τηλεοπτικές ώρες καταμε¬ 
τρήθηκαν 1.846 οκηνές 
βίας. Στην ελληνική τηλεό¬ 
ραση, σε έρευνα που διεξή- 
χθη τον Φεβρουάριο του 
1996, οι σκηνές βίας το 
πρωινά του Σαββατοκύρια¬ 
κου (οπότε τα παιδιά παρα¬ 
κολουθούν τηλεόραση κα¬ 
τά κόρον) ήταν περισσότε¬ 
ρες από 250 από τις 9:00 
μέχρι τις 13:00. Οι σκηνές 
αυτές (φυσικό, όχι μόνο 
στη συγκεκριμένη χρονική 
περίοδο) παρουσιάζουν τη 
βία ως το μόνο τρόπο επί¬ 
λυσης των προβλημάτων με 
έναν σταθερό και στερεό¬ 
τυπο τρόπο. Επιπλέον, η 
απάθεια του τηλεθεατή κα» 
η παθητική "ανάγνωση" 
των μηνυμάτων του "μαύ¬ 
ρου κουτιού" επηρεάζουν 
σαφώς περισσότερο από τη 
χρήση του υπολογιστή, η 
οποία όχι μόνο απαιτεί ειδι¬ 
κές γνώσεις αλλά και είναι 
εύκολα ελέγξιμη από τους 
γονείς. 



0 “Πόλεμος των Αστρων” 
επιστρέφει 


έχρι τώρα τα παιχνίδια που ασχολούνταν με τον 
περίφημο "Πόλεμο των Αστρων" καταλέγονταν στην 
κατηγορία των αείίοπ ίΙ^ίιϊ 5ίπιυΙαίθΓ5 ή των 30 
5ΐτοοί'αΓη υρ. Η ΙυεαϊΑιΉ, όμως, αποδεικνύει ότι ξέρει να 
πρωτοτυπεί και ετοιμάζει ένα καθαρόαιμο ΓθαΙ ίϊηηβ παιχνίδι 


Μ 



στρατηγικής. Η επιλογή στρατοπέδου είναι σίγουρα πολύ δύσκολη. 
Θα παίξετε με την Αυτοκρατορία του φοβερού ΟατίΗ ναάοΓ ή με 
τους Επαναστάτες του γνωστού ΙυΙίβ; Οταν τελικά αποφασίσετε με 
ποιον θσ πορευθείτε, πρέπει να σχεδιάσετε τη στρατηγική σας. 
Αρχικά χρειάζεστε να εξασφαλίσετε τη συμμαχία όσων 
περισσότερων πλανητών μπορείτε. Για αυτό στείλτε τους εμπόρους, 
τους διπλωμάτες και τους κατασκόπους σας να κάνουν τη... 
βρώμικη δουλειά. Από τους συμμαχικούς πλανήτες 8α αντλήσετε 
τους φυσικούς πόρους (η λέξη "ι^ουτοσ" σας θυμίζει κάτι;) που 8α 
σας επιτρέψουν να "χτίσετε" τον ανίκητο στρατό σας. Ο* 
καινοτομίες του παιχνιδιού σε σχέση με το κλασικό πια ΟοιτκηαηεΙ 
& Οοηςυοτ αναμένεται να είναι πολλές, γεγονός που μας 
δυσκολεύει να κατατάξουμε το 5ΐατ ν/αΓ5 βοθβΐίίοη στην κατηγορία 
των κλώνων. Για παράδειγμα, θα έχετε στη διάθεσή σας κάποιους 
ειδικούς χαρακτήρες με συγκεκριμένα χαρακτηριστικά, τους 
οποίους 8α μπορείτε να στείλετε σε ειδικές αποστολές (σαμποτάζ, 
δολοφονίες κλα). Εκείνο όμως που θα κάνει τον τίτλο να ξεχωρίσει 
είναι το ότι κάθε παιχνίδι 8α είναι εντελώς διαφορετικά, καθώς οι 
πλανήτες, οι χαρακτήρες και οι καταστάσεις ορίζονται από την 
αρχή. Αν όλα τα προαναφερ8έντα ντυθούν με το απαραίτητο 
"συνολάκΓ (γραφικά, ήχος), τότε μάλλον πρέπει να περιμένουμε το 
παιχνίδι που θα εκθρονίσει το 0&0. Υπερβολικά αισιόδοξοι; Ισως! 
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ΡΟ 6ΑΜΕ3 




ΑΟνΕΝΤυΚΕ 

υΡΟΑΤΕ 


σκοπό να της αλλάξουν γνώμη, κάτι που οι 
χρήστες κατόρθωσαν τόσο με το Ουβ$Ι οί 
ΟΙοιγ 5 όσο και με το Κβίυτη ίο ΚτοηάαΓ... 

Εγώ τι να γράψω; Κρίμα... Πάντως γράμμα 
ΔΕΝ στέλνω..* Σιγά ΜΗΝ την παρακαλάμε 
κιόλας. Αν αυτή δεν μας θέλει μία φορά, 
εμείς δεν τη θέλουμε δέκα... 


»»»»»»»» 


κτήρες από τους οποίους θα μπορείς να 
διαλέξεις έναν κάθε φορά φυσικά, ενώ θα 
περιέχονται νέες τακτικές μαχών, νέα 5ρθΙΙ& 
και όπλα, και φυσικά νέα τέρατα. 

Ηδη έχει δημιουργηθεί ένα Ουό, το 
Κπ^Ηί* οί Ηοπογ. Οσοι έχετε πρόσβαση 
στο ΙηίβΓΠθί μπορείτε να το επισκεφθείτε 
στην διεύθυνση: 

Ηίϊρ://νίν^.Ηηί9Ηί$οίΗοηοπεση/. 


★ Δύο ειδήσεις έσκασαν μαζί σαν 
μία μικρή βόμβα και επιβεβαίω¬ 
σαν για ακόμη μία φορά αυτά 
που ΠΡΩΤΟΙ από όλο τον παγκόσμιο Τύπο 
γράψαμε, ότι δηλαδή η δίβΓτα "αφήνει" τον 
παραδοσιακό χώρο της που ήταν τα αάνοπ- 
Ιυτο 9 αΓΤ1θ5 'αφού όπως έχει δηλώσει επα¬ 
νειλημμένα ΔΕΝ πιστεύει πια "τόσο πολύ π σε 
αυτά- και στρέφεται σε άλλους τομείς παι- 
χνιδιών. Ετσι, πρόσφατα ανακοίνωσε ότι 
ενώνει μερικές βασικές εταιρίες από αυτές 
που ελέγχει -με πρώτη και καλύτερη την πε¬ 
ρίφημη Ογηατηίχ- και ιδρύει με αυτές ένα 
δροτί 0ίνΪ5!θπ! Η εταιρία, λοιπόν, που μας 
έδωσε τα περίφημα ΤΗβ Κί$β οί ίΗβ Οιόοοπ 
και Ηβατί οί ΟΗίηα μας αποχαιρετά οριστι¬ 
κά. Η ηιο σημαντική είδηση όμως είναι ότι 



ΑΠΕΛΥΣΕ τον περίφημο $εοίί ΜυηρΗγ, Βασι¬ 
κό δημιουργό της μοναδικής σειράς 5ραεβ 
Ουοδί, ο οποίος δούλευε ήδη μαζί με ένα 
ολόκληρο ίοαπι της εταιρίας για το 3ραοβ 
Ουοδί 7! Ο βασικός λόγος σύμφωνα με την 
εταιρία είναι ότι δεν πιστεύει πως τα δραεβ 
Ου65ί έχουν πλέον καινό ικανό να "κρατή¬ 
σει" εμπορικά έναν τέτοιο τίτλο! (Στο χωριό 
μου υποστηρί¬ 


ζουν ότι όσα δεν φθάνει η αλεπού τα κάνει 
κρεμοστάρια.) Την είδηση γνωστοποίησε ο 
ίδιος ο δεοίί ΜυφΗγ, ο οποίος έστειλε σχε¬ 
τικό γράμμα σε αρκετούς φορείς στο !π1©τ- 
ποί. Ηδη στο ΙπίθΓπβί έχει ξεκινήσει η μαζική 
αποστολή γραμμάτων προς την εταιρία με 


Επικεφαλής σχεδίασης 
του πολυαναμενόμε- 
νου Οπγϊι Εαηάαπ 9 θ 
της Ι_υεο$Ατ1$, η οποία ανοίγεται 
έτσι σε έναν "Θεματικό 11 χώρο 
άγνωστό της μέχρι τώρα, ανέλαδε 
ο "πολύς" Τϊγπ δεΗαίβτ που, ανάμε¬ 
σα σε άλλα, είναι ο δημιουργός 
των ίυΙΙ ΤΚγοΗΙθ και Οαγ οί ίΗβ ΤβηίαεΙβ. 
Σύμφωνα με όσα υποστηρίζει, το παιχνίδι με 
τον τόσο έντονα μυστηριώδη τίτλο θα συν¬ 
δυάζει 30 απϊηπαίβεΙ 9 οηιβρΙαγ με "ένα ευ¬ 
ρύ φάσμα παράξενων θεματικών επιρροών". 

του Αντρέα Τοουρινάκη 


Για να ξέρετε τι περιμένουμε γενικά μέχρι το τέλος του 
χρόνου, σημειώστε τις ακόλουθες ημερομηνίες (φυσι- 

ννατεταΗ Αάνβηΐυτβ5: 
Ιοτά οί ίΗβ ΟΙαη5_... 



κά με κάθε επιφύλαξη); 


Οαϋίαίαηα . 






ΒαΙάυτ'ίΟαίβ .. 



ΒΙαεΗ ΟαΗΙία.......... 


. 25 Φεβρουάριου 

Ουβ5ί Ροτ ΟΙοιγ V ... 



δίατεταίτ... 


..., 11 Μαρτίου 

ΡαΙΙουΙ 2 ___ 



5ίαί$Ηίρ ΊΊίαπΐε ....... 

, .δίΓποη & 5εΗυ5ίθΓ . 

....12 Μαρτίου 

Ογϊγπ Ραηάαηρο. , . 



Οϊθ Βγ ΙΗβ δ^οτά . . ... 


.... 27 Μαρτίου 

ννίζαποίΓγ8 .. 



Μ19ΗΙ από Μα^ε VI ... 

.3ΘΟ.. 

_30 Μαρτίου 

Οαθπβΐ Κι^Ηί 3. 



Οί Ι19Η1 από 0ατΗηθ$$. 

..... .ΙηίβτρΙαγ. 

_31 Μαρτίου 

Χ-ΡίΙβ5. 



0ΥβΓ5ββΓ... 


_Μάρτιος 

ΡίηαΙ Ραπιία^γ VII .. 



Κίπ9'5 Ουβϊί: 



5ίατ ΤτβΙο δβετβί 



ΜαίΙί οί ΕίθΓπίίγ. 


...... Μάρτιος 

οί νυΙεαη ίυιγ.. 



δαηϊΐοτίυππ............ 

... Α50 Οαηΐ05 ... 

_19 Απριλίου 

ΕβίυτηίοΚΓοηάοτ ...... 



Ηβατί οί 0ατΗηβ$5 .... 

-ΙηίβτρΙαγ..... 

.... 29 Απριλίου 

υΐΐίππα 9 ... 



ΕίηαΙ Ρσηία$γ V. 

— .δρυατβδοΗ_ 

__Απρίλιος 

ΟίαθΙο 2 . 
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Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε ρήνα ρτενίεννβ των σημαντικότερων 
παιχντδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για ΡΟ*. 

ΕΟΥΡΤ1156 Β.Ο.: 

ΤΟΜΒ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΚΑΟΗ 

από την Οιγο 

Η Οτγσ, σε συνεργασία με το €ΑΝΑΙ+ ΜυΐΐϊηΊβάϊα και την Κο- 
υπίοη άθ$ Μυ5ββ$ Ναΐϊοηαυχ, φαίνεται να έχει χτυπήσει φλέ¬ 
βα "χρυσού". Ετσι, μετά το ν©Γ5θίΙΙβ5 1685, όταν εσείς 8α διαβάζε¬ 
τε αυτό το τεύχος, θα έχει κυκλοφορήσει καί το Ε9γρί 1156 Β£.: 
ΤοπίΒ οί ίΚο ΡΗσταοΗ. 

Προτού προχωρήσουμε στην παρουσίαση του παιχνιδιού να στα¬ 
θούμε σε ένα γεγονός που αποτελεί ΟΡΟΣΗΜΟ στην κυκλοφορία 
των αάναηΐυτβ$ στη χώρα μας. Ως γνωστό, την εταιρία αντιπροσω¬ 
πεύει στην Ελλάδα η ΡΙοίΙϊπο. Η 
εταιρία λοιπόν σκέφθηκε την 
πιθανότητα να κυκλοφορήσει 
το παιχνίδι στη χώρα μας με 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ υπότιτλους. 

Μια ανάλογη προσπάθεια έγι¬ 
νε πριν από λίγο καιρό από τη 
ΟΟ-Μβάία με το ΚίεΙς Οίί, μέ¬ 
σα στο οποίο "έβαλαν" τη 
φωνή του Γιάννη Διακογιάννη. 

Λεν έχω δει το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα για να γνωρίσω τη 
λειτουργικότητα του, έτσι δεν 


μπορώ να εκφέρω γνώμη. Εντούτοις, η ιδέα της ΡΐοίΙϊπ© είναι θαυμά¬ 
σια και εύχομαι να βρει μιμητές. Οι χαρακτήρες θα μιλούν στα αγ¬ 
γλικά [ίσως κάποτε, σε ένα άλλο στάδιο ανάπτυξης, να δούμε να μι¬ 
λούν και ελληνικά) αλλά το κείμενο (ίβχ!) πάνω στην οθόνη θα είναι 
στα ελληνικά. Χαράς ευαγγέλια, δηλαδή. 

Ομως φαίνεται ότι στη χώρα μας τίποτα δεν μπορεί να γίνει σχε¬ 
δόν τέλεια. Γιατί το γράφω αυτό; Οταν με πήρε τηλέφωνο η Αγγελι¬ 
κή από την ΡΙοίΙίπβ και μου έκανε λόγο για το Θθιϊϊο που έχουν στα 
χέρια τους (και το άλλο υλικό), της απάντησα ότι θα περάσω αμέ¬ 
σως από τα γραφεία τους να συστήσουμε. Πράγματι πήγα, πήρα 
όλο το υλικό, και εκεί έμαθα έκπληκτος ότι το παιχνίδι πρόκειται να 
κυκλοφορήσει μέχρι το τέλος του Φεβρουάριου (η συζήτησή μας 
έγινε περίπου στις 17 του μηνός)! Μου ανέφερε ότι οι Γάλλοι τελειώ¬ 
νουν την αλλαγή του κώδικα (περνώντας τα ελληνικά κείμενα) και 
κατόπιν θα τους στείλουν όλα τα 00$, αφού το υπόλοιπο υλικό είναι 
ήδη έτοιμο. Στις ερωτήσεις μου γιατί δεν μας ειδοποίησαν νωρίτερα 
και αν είναι δυνατό να έχουμε ένα αντίτυπο με εουπθί για να προλά¬ 
βουμε το τεύχος, μου απάντησε ότι η αγγλική νβκΐοπ κυκλοφορεί 
εδώ και μία εβδομάδα αλλά δεν σκέφτηκαν να ζητήσουν ένα αντί¬ 
τυπο για να το παρουσιάσουμε έγκαιρα στο περιοδικό* Τα γράφω 
όλα αυτά για να δείτε τι κάνουμε προσπαθώντας να οας παρουσιά¬ 
σουμε όσο πιο γρήγορα μπορούμε οτιδήποτε κυκλοφορεί, καθώς 
και ότι οι εδώ αντιπροσωπίες δεν σκέπτονται το συμφέρον τους... 

Επιστρέφοντας στο σενάριο του παιχνιδιού, αυτό εξελίσσεται 
στην αρχαία Θήβα, όχι τη δική μας αλλά αυτήν της Αιγύπτου, στα 
1136 πΧ ή, αν προτιμάτε, στο 29σ έτος της Βασιλείας του Βαμσή Ρ. 

Αναλαμβάνετε το ρόλο του ΚαπποΒε, ενός νεαρού Αιγύπτιου. Ο 
πατέρας σας ΜοΓγίΓποπ, επικεφαλής αρχειοφύλακας του βεζίρη Τυ, 
μόλις συνελήφθη, κατηγορούμενος ότι σχεδίασε τη λεηλασία του 
τύμβου του 5θϊι I Αυτή η "εγκληματική" πράξη μπορεί να επιφέρει 

την άμεση θανάτωσή του, τη δια¬ 
γραφή του ονόματος του από 
όλα τα ιστορικά ντοκουμέντα 
και την καταστροφή του προ¬ 
σωπικού τύμβου του. 

Την ημέρα της σύλληψης 
του πατέρα σας λαμβάνετε 
ένα παράξενο ανώνυμο γράμ¬ 
μα από κάποιον που υπογρά¬ 
φει ως "ΟοΒγο" και ισχυρίζε¬ 
ται ότι ο πατέρας σας είναι 
αθώος. Ταυτόχρονα σας προ¬ 
σφέρει μία σειρά κωδικοποιη- 
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μενών στοιχείων που 9α σας βοηθήσουν να αποδείξετε 
την αθωότητα του. 

Χάρη στη διοικητική θέση σας κατορθώνετε να πει- 
σείε το βεζίρη να δώσει παράταση τριών ημερών 
στην εκτέλεση της θανατικής ποινής του πατέρα 
σας, Η γιορτή του Οροί είναι ακριβώς σε τρεις με* 
ρες, ενώ ο ίδιος ο Φαραώ πρόκειται να παραβρεθεί 
σε αυτόν τον εξαιρετικά σπουδαίο εορτασμό. Η αρ¬ 
χή της εορτής του θα συμπίπτει με την ημέρα της 
εκτέλεσης του πατέρα σας. Αν αποτύχετε να αποδεί¬ 
ξετε την αθωότητά του, θα αρχίσει η πτώση ολόκληρης 
της οικαγένειάς σας κατά τα ήθη της εποχής, σύμφωνα 
με τα οποία ολόκληρη η οικογένεια ενός καταδικασμένου 
υπέκειτο οε αντίστοιχο εξευτελισμό και ατίμωση. Ξεκινώντας την 
περιπέτεια δεν έχετε παρά να πάτε κατευθείαν στον τόπο του υποτι¬ 
θέμενου εγκλήματος, στον τάφο του Φαραώ. 

Οι τοποθεσίες και οι χαρακτήρες έχουν δημιουργηθεί σε 30 
προοπτική υπό την αυστηρή επίβλεψη του Ματε Είίθππθ, διευθυ¬ 
ντή του αιγυπτιακού τμήματος του Μουσείου του Λούβρου. Το 
παιχνίδι ανήκει σε ένα νέο είδος, το οποίο προσπαθεί να δημι¬ 
ουργήσει και να επιβάλει η (Γιγο και αποκαλείται ευΙίυταΙ ερπίθ- 
*ατβ. Το παιχνίδι συνδυάζεται με μία ιδιόμορφη μορφωτική λει¬ 
τουργία. Μέσα από αυτό θα μάθετε για την πολιτική, κοινωνική 
και θρησκευτική κατάσταση της εποχής στην αρχαία Αίγυπτο. Επι¬ 
πλέον, θα αποκτήσετε εξειδικευμένες γνώσεις για τις εξής έξι ση¬ 
μαντικές περιοχές: 

- τον τάφο (ίοπτιΒ) του 5βίί I, ένα μοναδικό μνημείο στην περίφη¬ 
μη Κοιλάδα των Βασιλέων (πρόσφατα εκεί έλαβε χώρα η φρικιώ¬ 


δης σφαγή των τουριστών από τους ισλαμιστές), 

- το χωριό Οθιγ θΙ ΜθάίπβΚ, όπου αναπαρίσταται η καθημερινή 
ζωή των εργατών στον τύμβο κατά την εποχή εκείνη, 

- το βαλσαμωτήριο, μία μοναδική πτυχή των αιγυπτιακών τελε¬ 
τών ταφής, 

- το Τοπιό οί ΝοΒΙθ, 

- το Ηουδο οί ΝοΒΙε στο κέντρο της ιστορικής πόλης 
της Θήβας και, τέλος, 

- το περίφημο ΚατπαΙς ένα μοναδικό θρησκευτικό 
κέντρο που αποτελεί σήμερα ένα από τα πιο δημοφι¬ 
λή τουριστικά αξιοθέατα, με επίκεντρο τον πανέμορ¬ 
φο υπόστυλο ναό, έναν μνημειώδη λαβύρινθο με 
134 κολόνες. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι έχετε τρεις διαφορετικές 
δυνατότητες: να παίξετε στο Αάνθηΐυτθ, το ΕχρΙο- 
ΓαΙίοη ή το ΟοευπΊβπίαιγ πκχΙβ. Το δεύτερο σας δίνει 
την ευχέρεια να επισκεφθείτε και να μελετήσετε τις έξι 
περιοχές που προαναφέραμε, ενώ το τελευταίο σάς επι¬ 
τρέπει να δείτε όλα τα ντοκουμέντα που αναφέρονται σε αυ¬ 
τή την εποχή της Αιγύπτου και περιέχονται στο παιχνίδι. Διαλέγο¬ 
ντας το ΑάνβπίυΓβ πιοάθ, πρέπει να τελειώσετε την περιπέτεια και 
να αποδείξετε την αθωότητα του πατέρα σας. Φυσικά, το παιχνίδι 
έχει δύο διαφορετικά φινάλε: στο ένα φέρνετε σε αίσιο τέλος την 
αποστολή σας και στο άλλο αποτυγχάνετε. Στην πρώτη περίπτωση ο 
ίδιος ο Φαραώ θα σας ανταμείψει με χρυσάφι στο παλάτι του, ο πα¬ 
τέρας σας θα επιστρέφει στη θέση του και ο βεζίρης θα προαχθεί. 
Εάν όμως αποτύχετε, ο πατέρας σας θα θανατωθεί και εσάς θα 
σας στείλουν στα χειρότερα ορυχεία της Αιγύπτου! 

Η μουσική του παιχνιδιού είναι από το περίφημο διπλό 00 
"Ε9γρΐβ, Ιβ ΝίΙ άυ άθίθΐΐ α Ια γπθγ" που κυκλοφορεί από τη νίι^ίπ. 
Μοναδική ηχητική απόλαυση. 

Ο χειρισμός του στηρίζεται στο ίπΙβΓίαεβ που είδαμε στο ΑίΙαπϊί* 
και το ν€Γ$αίΙΙσ5. Η μεγάλη διαφορά του ΤοπίΒ οί ίΗβ ΡΗογοοΚ από 
το νβΓϊοιΙΙβδ είναι ότι εδώ έχει τυχει εξαιρετικής προσοχής το Αά- 
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νβηίυΓθ μέρος της περιπέτειας, έτσι ώστε να είναι ιδιαίτερα ελκυ¬ 
στικό σε έναν αάνβπίυΓΟΓ. 

Τα γραφικά του είναι όντως θαυμάσια. Εκπληκτικές ανασυνθέ¬ 
σεις χώρων, εντυπωσιακοί χρωματισμοί και αρκετά καλό εΗοΓαεΙβΓ 
αηϊίτιαίϊοη δημιουργούν ένα μοναδικό σύνολο. 

Περιμένω το παιχνίδι πώς και πώς, επειδή όντως αξίζει πάρα πο¬ 
λύ και όχι επειδή 9α είναι το πρώτο με ελληνικούς υπότιτλους - αν 
και μόνο αυτό είναι ένας πολύ σημαντικός λόγος για να προστεθεί 
στη συλλογή μου. 

του Αντρέα-Παραοκευα Τσουρινόκη 






ΟΥΕΚ5ΕΕΚ 

από την Αε€θ55 

Ο φίλος μας ο Τθχ Μυφίπγ έχει την τιμητική του 
σε αυτό το τεύχος (δείτε και το συνοδευτικό 
ΟΟ-βΟΜ μας]* Δίκαια, θα υποστηρίζαμε, αφού τόσο 
η προηγούμενη περιπέτειά του, το πασίγνωστο Ραπ- 
άοΓα ΟΐΓθείίνβ, όσο και άλλες παλιότερες (ΙΙπόβΓ Α 
ΚιΙΙϊπε) Μοοπ, Μβοπ δίτββϊί κ.ο,κ.) συγκαταλέγονται 
στις κορυφαίες στιγμές των αάνθπϊυΓθ 9αηιβ$, ενώ 
πάντοτε είχαν να επιδείξουν και από μία τεχνολογική 
πρωτοπορία* Φυσικά, το Ονσ^οοΓ δεν θα 
μπορούσε να μείνει έξω από το χορό. 

Ετσι, είναι το πρώτο παιχνίδι που κυ¬ 
κλοφορεί σε Ονρ ίοΓτπαί [πάντως, 
μην ανησυχείτε, γιατί στο πακέτο θα 
συμπεριλαμβάνεται τόσο η ΡνΡ όσο 
και η ΟΟ-ΡΟΜ έκδοση). 

Το πιο εντυπωσιακό χαρακτηριστι¬ 
κό που θα υποστηρίζεται στην ΡνΟ 
νθΓ^ϊοη του ΟνβΓ&ββΓ δεν είναι άλλο 
από το ίυίΙ 50ΓΘΘΠ νίάβο, το οποίο 8α 
διαθέτει 65.000 χρώματα και ποιότη¬ 
τα υποσχόμενη να καταπλήξει 
(ΜΡΕΟ-2, με ρυθμό 30 Εγοη^ ανά 
δευτερόλεπτο]* Εξίσου εκπληκτικός 


8α είναι ο ήχος του παιχνιδιού (Α03 ΟοΓ 
Βγ άίεμίαΙ 5-εΗαππβΙ δυιτουπά 5ίθΓβο, φυ¬ 
σικά μόνο στο ΟνΟ), ενώ 8α υπάρχουν 
δύο επίπεδα 90 Γπσρ)αγ, προκειμένου να 
καλυφθούν τόσο οι αρχάριοι όσο και οι 
πλέον έμπειροι αάνοηϊυΓσΐΈ. Ο κώδικας 
8α εκμεταλλεύεται τις οχίια δυνατότητες 
των επεξεργαστών Ρεπίιυπα II, καθώς και 
της τεχνολογίας ΑΟΡ. 

Οσον αφορά στο σενάριο, αυτό Βασί¬ 
ζεται όπως πάντα σε μια υπόθεση μυστη¬ 
ρίου διανθισμένη με άπλετο χιούμορ και, 
ΒέΒαια, άφθονη δράση (να μην ξεχύσου¬ 
με και τις ωραίες γυναίκες - κοτζάμ 
Τβχ ΜυφΗγ είναι αυτός]* Μάλιστα, 
στο ΟνσΓ5θθΓ οι σχεδιαστές έδωσαν 
ιδιαίτερη Βαρύτητα στο 9απΊ6ρΙαγ, 
φτιάχνοντας περισσότερα παζ\ και 
γρίφους από κάθε άλλη φορά, στην 
προσπάθειά τους να ξεφύγουν από 
το σκόπελο του ίπίοΓαεΗνβ νίάθο χω¬ 
ρίς ουσία. Μη φοβάστε μήπως όλα 
αυτά θα σας εμποδίσουν να ολοκλη¬ 
ρώσετε με επιτυχία το παιχνίδι: Η Αε- 
εθ55 έχει προνοήσει -όπως πάντα- να 
συμπεριλάΒει ένα εκτεταμένο Ηϊπί 
5γ5ΐβΓΠ, που θα δώσει απάντηση σε 
κά8ε απορία σας. 

Ενας μεγάλος ηθοποιός, ο ΜίεΗαοΙ ΥοτΙς συγκαταλέγεται στο κα- 
στ του ΟνσΓ5€θΓ στο ρόλο ενός μυστηριώδους δισεκατομμυρού¬ 
χου. Ακόμα δεκάδες ηθοποιοί ενσαρκώνουν τους εξαιρετικά ενδια¬ 
φέροντες χαρακτήρες του παιχνιδιού (με τον €Κγϊ 5 .)οηΘ5 να κρατά 
πάντα για τον εαυτό του το ρόλο του Τσχ ΜυφΗγ). 

Για να μπορέσετε να απολαύσετε τα πέντε ΟΟΡΟΜ 5 [ή το ένα 
ΡνΡ) που περιέχονται στο πακέτο του ΟνοΓίοοη αρκεί ένας Ρθπ- 
Ι'ίυΓπ/133, ϊόΜΒ μνήμης, \νϊπάο^5 95, κάρτα γραφικών με 2ΜΒ 
νίεΐοο ΡΑΜ και ανάλυση 640x480,1 6-ΒίΙ κάρτα ήχου, 4χ €0- 
ΡΟΜ ή ΟνΟ άπνβ και 20ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό δίσκο. Περιτ¬ 
τό νσ πούμε πως το αναμένουμε με αγωνία για ένα εκτεταμένο 
Γθνϊβν,** 

του Βαγγέλη Κράτσα 


3ι 


Μο^6γ 
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ΜΕ55ΙΑΗ 

από τη 5Η(πγ Επί&Γίαιηινθηί 

Τ ο Μθ5$ϊαΐΊ είναι ένα αείιοη παιχνίδι που μας έρχεται από τη 
5Ηιπγ Επίβιίαϊηηιβηί, εταιρία γνωστή από τα ΕαΓίΗ^οππ ϋιτι και 
ΜΟΚ, και φέρνει γεύση από το μέλλον για πολλούς λόγους. Καταρ- 
χήν, είναι ένα παιχνίδι που χρησιμοποιεί τεχνολογίες επόμενης γε¬ 
νιάς, συγκεκριμένα την ΚΤ-0ΑΙ Αυτό είναι το ακρωνύμιο για τις Κοα! 
Τιγπθ Οβίοπτιαίιοη από Τ&^^οΙΙαΐϊοη, δύο τεχνικές που μέχρι πρότινος 


χρησιμοποιούνταν σε πανίσχυρα νοτΙ<5Ϊαίϊοπ5. Σύμφωνα με αυτές, 
κάδε τρισδιάστατο αντικείμενο που θέλει να δώσει την εντύπωση 
έμβιου όντος διαθέτει μία σκελετική δομή μυών πάνω στην οποία τα 
ίβχίυτβδ παίζουν το ρόλο δέρματος. Ετσι κάποιος 30 χαρακτήρας 
μπορεί να κινείται με εξαιρετική αληθοφάνεια και να εκτελεί 
κάποιες κινήσεις (αχ. ανεβοκατέΒασμα στήθους κατά τη διάρκεια 
της αναπνοής) οι οποίες δεν ήταν εύκολα υλοποιήσιμες με άλλες τε¬ 
χνικές. Πολύγωνα προσθαφαιρούνται σε κρυφά από το χρήστη ση¬ 
μεία της απεικόνισης, έτσι ώστε να διατηρείται υψηλός ο αριθμός 
του ίταιτίΘ ιταίβ. Ως εκ τούτου, το παιχνίδι θα διαθέτει εκπληκτικά 
γρήγορα γραφικά ακόμα και στα κάπως αργό μηχανήματα (Ρθπϋυπι 
100). Βέβαια, η 5Κίπγ ΕηίθτΙαίπηηΘηί 
προσδοκά πως η περαιτέρω διά¬ 
δοση των ΒθηίϊυΓπ II και των ΑΟΡ 
διαύλων γραφικών, τα οποία και 
υποστηρίζονται, θα καταφέρει να 
δείξει τις δυνατότητες του Μ 0551 - 
αΗ στον τομέα των γραφικών. Η 
τεχνική αυτή είναι τόσο αποδοτι¬ 
κή, ώστε υπάρχει πρόθεση να κα¬ 
τοχυρωθεί ως ευρεσιτεχνία στο 
χώρο των Ρ€ 9απΐθ5. Οπως μπο¬ 


ρείτε να δείτε και από τα παρατιθέμενα 5 αββη 5 ΐιαΙ$, η ποιότητα 
των γραφικών είναι πολύ καλή, αν συνυπολογιστεί ότι το ίΓαππο γοΙθ 
είναι σταθερό (30 ίΓαπιβ* ανά δευτερόλεπτο) και ότι υποστηρίζο¬ 
νται όλες οι νεότερες γραφικές δυνατότητες τις οποίες γνωρίσαμε 
μόλις πρόσφατα από παιχνίδια όπως οι συνέχειες των Τοπιό βαΐάβΓ 
και Ουα^β. Φυσικά το παιχνίδι θα υποστηρίζει και το νεότερο 
νοοάοο II εΙιίρ$οί, οι δυνατότητες του οποίου είναι εκπληκτικές. Πέ¬ 
ρα από τα γραφικά το Μβ$$ίαΗ φέρνει γεύση μέλλοντος και σενα- 
ριακά, αφού ασχολείται με την τελική πάλη Καλού και Κακού, όπως 
αυτή καταγράφεται στις Γραφές. Ελέγχετε τον αρχάγγελο (8ου, Κύ¬ 
ριε, φυλακήν τω στόματΐ μου) Βοθ(!ϋ), ο οποίος στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού δεν είναι παρά ένας άγγελος-βρέφος με την ιδιότητα να 
καταλαμβάνει τις ψυχές των ανθρώπων. Αυτό μπορεί να αποδει- 
χθεί εξαιρετικά χρήσιμο, καθώς μπορείτε να εκμεταλλεύεστε τις 
δυνατότητες αλλά και την ταυτότητα των αντιπάλων σας για να 
προχωρήσετε στο παιχνίδι (γιατί π.χ. να εξολοθρεύσετε μία φρου¬ 
ρά, όταν μπορείτε να περάσετε ανενόχλητος καταλαμβάνοντας την 
ψυχή του επικεφαλής;). Το θέμα βέβαια, καθώς μπλέκει με το θρη¬ 
σκευτικό αίσθημα, δεν είναι ουδέτερο ως προς την αποδοχή. Η 
5)ιίηγ Εηίθΐίαιηηπεηΐ έχει ήδη δεχθεί επικρίσεις από ορισμένες θρη¬ 
σκευτικές ομάδες. Ακόμα ένα σημείο που αξίζει την προσοχή σας 
είναι οι φωτοσκιάσεις και γενικότερα ο τρόπος με τον οποίο συμπε¬ 
ριφέρεται το φως, αφού προσφέρουν ο,τι ρεαλιστικότερο έχει δημι- 
ουργηθεί μέχρι σήμερα. Ο ρεαλισμός του τίτλου φαίνεται και σε 

άλλα σημεία του, ήσσονος σημα¬ 
σίας, όπως στην ακρίβεια των φυ¬ 
σικών νόμων κατά τη διάρκεια 
των μαχών. Τελικός σκοπός του 
Βσό είναι να ανοίξει και τις επτά 
Βιβλικές σφραγίδες, ώστε να 
προετοιμάσει την άφιξη του Μεσ¬ 
αία. θο θεωρηθεί Βλασφημία αν 
γραφεί ότι ο Μεσαίας αναμένεται 
το καλοκαίρι; 

του Ηλιο Βουτσό 



ΐΡ€ Μθ5ί©Γ 


























Οποιος βιάζεται, 

ΜΟΝΟ ΜΕ 



δεν σκοντάφτει 




β αλλά κάτι δεν πάει καλά 


Παίρνετε τηλέφωνο και οι γραμμές είναι κατειλημμένες 
Το 3ίίθ που σας ενδιαφέρει δεν κατεβαίνει γρήγορα 
Η μεταφορά των αρχείων που κάνετε αργεί εκνευριστικά 


Η σύνδεσή σας πέφτει χωρίς λόγο 



Χάνετε πολύτιμο χρόνο και. 
*Σκεφτείτε έξυπνα και... γρ 
Σκεφτείτε ΟΤΕηβί! 


Γιατί η ΟΤΕηβί σας προσφέρει: 

• Τη μεγαλύτερη ταχύτητα διασύνδεσης με το εξωτερικό 

• Τη μεγαλύτερη ταχύτητα σε εθνικό επίπεδο: 2Μόρε 

• Ενιαίο πανελλαδικό αριθμό πρόσβασης: 0965-55555 

• Την πιο αξιόπιστη και ολοκληρωμένη δικτιιακή υποδομή: 18 κόμβοι σε όλη τη χώρα 

• Ενιαίο πανελλαδικό αριθμό τηλεφωνικής τεχνικής υποστήριξης συνδρομητών 0965-35555 (08:00 - 24:00) 

• Το μεγαλύτερο εμπορικό δίκτυο: 100 επιλεγμένα σημεία εξυπηρέτησης σε όλη την Ελλάδα 

Κερδίστε χρόνο και χρήμα. Επιλέξτε ΟΤΕηβί... και δεν θα σκοντάψετε! 


Για πληροφορίες 
τηλεφωνήστε στο 139 
ή απευθυνθείτε στο 
πλησιέστερο 
Εμπορικό Κατάστημα 
του Ο.Τ Ε. 



ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΡΒΟνίΟΕΗ 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ ... 



ΤΩΡΑ,ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΑΠΕΚΤΗΣΕ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ 


ΟΤΕηβί Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

Ιΐΐΐο://\ΐί»»·οΐ6η6ΐ.ηΓ 

















Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες θα βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που θα βρείτε στη σελίδα 206 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαπΐθ5 που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ! 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ 

ΜΑΚΗ ΚΑΠΕΤΑΝΗ 

ΤΗΣ ΟΟδΜΟΰΑΤΑ 

Η ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ ΣΤΙΣ 13/2 

ΑΠΟ ΤΟΝ ΓΙΑΝΝΗ ΒΟΓΙΑΤΖΗ 



Ρ€ Μα$ίβη Κύριε Καπετόνη, η 
ϋοΒίνοάαία αποτελεί ένα γνωστό και ση¬ 
μαντικό όνομα στην ελληνική αγορά Πλη¬ 
ροφορικής. Τι είναι αυτό που την κάνει να 
ξεχωρίζει; 

Μάκης Καπετάνης: Αρχικός στόχος 
της Οοδπποόαία ήταν να μπορεί να εξυπη¬ 


ρετεί τον πελάτη κατά τον καλύτερο δυ¬ 
νατό τρόπο οε όλες τις ανάγκες του. Τό¬ 
σο για αναβάθμιση ή επισκευή όσο και 
για καινούρια εγκατάσταση, μπορούμε να 
προσφέρουμε ολοκληρωμένες λύσεις. Η 
επιτυχία που έχουμε σε αυτούς τους το¬ 
μείς έφερε ως αποτέλεσμα την κατάκτηση 


της σημαντικής θέσης που κατέχουμε 
στην αγορά. Το υπεύθυνο σέρβις είναι ο 
πρωταρχικός παράγοντας για τη διαμόρ¬ 
φωση αυτής της θέσης. Από 'κεί και πέρα, 
η €θ5πτοεΙαΙα διαθέτει πάρα πολύ καλές 
τιμές στους πελάτες λιανικής της, καθώς 
και μια μεγάλη ποικιλία προϊόντων προς 
πώληση. 

Ρ€Μ: Θα Θέλαμε να δώσετε έναν κα¬ 
λό λόγο στους αναγνώστες μας για να 
σας επισκεφθούν. 

Μ.Κ.: Φυσικά, παραμένουν οι τρεις 
λόγοι που προαναφέραμε, δηλαδή η εξυ¬ 
πηρέτηση, οι καλές τιμές και η ποικιλία 
των προϊόντων. Πέρα από αυτούς, έχουμε 
τη δυνατότητα να "χτίσουμε" μαζί με τον 
πελάτη τον υπολογιστή που εκείνος επι¬ 
θυμεί. Αλλωστε η αναβάθμιση οποιουδή- 
ποτε υπολογιστή μπορεί να γίνει στην 
0θ5πιοεΙαία με πάρα πολύ καλές τιμές. 
Τέλος, εκείνα που θα κερδίσει κάθε πελά¬ 
της είναι η ασφάλεια και η αξιοπιστία, τις 
οποίες μπορεί να εγγυηθεί ένα όνομα 
όπως το δικό μας. 

Ρ€Μ: Πώς θα χαρακτηρίζατε τον 
Ελληνα καταναλωτή; Τι είναι αυτό που 
πρέπει να προσέχει; 

Μ.Κ*: Το μεγάλο πρόβλημα του Ελλη¬ 
να καταναλωτή είναι η ημιμάθειά του 
(τουλάχιστον σε μεγάλο ποσοστό) που, 
βέβαια, είναι χειρότερη από την αμάθεια. 
Εκείνο που πρέπει, λοιπόν, να κάνει είναι 
να φροντίσει να μάθει αφ' ενός πώς να 
χειρίζεται τον υπολογιστή του και αφ' ετέ¬ 
ρου πώς να επιλέγει τον υπολογιστή ή το 
περιφερειακό που ενδεχομένως έχει ανά¬ 
γκη. Ο Ελληνας καταναλωτής σε σύγκρι¬ 
ση με τον Ευρωπαίο ή τον Αμερικανό δεν 
διαθέτει αρκετή και απαραίτητη γνώση, 
επειδή δεν διαβάζει αρκετά. Το καλύτερο 
που μπορεί να κάνει είναι να διασφαλι¬ 
στεί πίσω από μεγάλα ονόματα, τα οποία 
είναι ικανά να του παρέχουν την απαραί¬ 
τητη αξιοπιστία. 

Ρ€Μ: Τι είδους εξελίξεις στο τεχνολο¬ 
γικό πεδίο πρέπει να αναμένουμε κατά το 
1998; 

Μ.Κ.: Η εισαγωγή του Ρθηϋυππ II θα εί¬ 
ναι μια πολύ σημαντική κίνηση από την Ιπ- 
ΙβΙ. Ο νέος επεξεργαστής δεν θα είναι κά- 
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τι παρόμοιο με τον ΜΜΧ, ο οποίος ήταν 
μια απλή παραλλαγή του απλού Ρθηίϊυιη, 
αλλά ένα ουσιαστικό βήμα στο χώρο του 
ΙιαΓάναΓθ που αναμένεται να δώσει κα¬ 
λές ταχύτητες, ειδικά σε περιβάλλον ν/ίπ- 
άο^5 95. Επίσης, πολύ σπουδαία εξέλιξη 
8α αποτελέσει η κυκλοφορία των Μ/ϊη- 
άοννδ 98 ως νεότερη έκδοση αυτού του 
λειτουργικού συστήματος - παρ' ότι έχουν 
καταντήσει "όραμα", αφού τα ακουμε συ¬ 
νεχώς και τα περιμένουμε εδώ και πολύ 
καιρό αλλά ολοένα καθυστερούν, κάτι σί¬ 
γουρα κακό για ένα τέτοιο προϊόν. Μια 
ανερχόμενη κατηγορία είναι εκείνη των 
επικοινωνιών, η οποία ήδη ανθεί και έχει 


Ρ€Μ: Ποια είναι τα σχέδια της εται¬ 
ρίας για το προσεχές μέλλον; 

Μ»Κ,: Εκείνο που μας ενδιαφέρει εί¬ 
ναι να διατηρήσουμε το κοινό που μας 
εμπιστεύεται. Ο καταναλωτής, προκειμέ- 
νου να είναι σίγουρος για ό/π αγοράζει, 
πρέπει να απευθύνεται σε γνωστά ονό¬ 
ματα. Αυτές οι επώνυμες εταιρίες βρί¬ 
σκονται μόνο στο κέντρο, δηλαδή στην 
οδό Στουρνάρη. Στα μελλοντικά σχέδιο 
της (Ζο^ηηοάαΐα συμπεριλαμβάνεται το 
να τη βρίσκει ευκολότερα ο πελάτης, 
ούτως ώστε να μπορεί οποιοσδήποτε να 
τυγχάνει της καλής αντιμετώπισης που 
θέλουμε και, όπως φαίνεται, μπορούμε 
να προσφέρουμε. Η διεύρυνση της γκά- 
μας των προϊόντων που διαθέτουμε εί¬ 
ναι ακόμη ένας στόχος. Τέλος, θα θέλα¬ 
με να προσεγγίσουμε τις "κάθετες" 
εφαρμογές. 

Ρ€Μ; Τι εννοείτε με αυτό; 

Μ.Κ.; Η "κάθετη" εφαρμογή έχει να 
κάνει με την ολοκληρωμένη μηχανογρά¬ 
φηση μιας εταιρίας. Θέλουμε να δώσου¬ 
με έμφαση και στη μηχανοργάνωση $ίυ- 
άίο. Σήμερα είναι πολλά τα 5!υάίθ5 που 
επιλέγουν τη λύση της μηχανοργάνωσης 
για την κάλυψη των αναγκών τους σε 
ήχους, γραφικά κ.λπ. Εμείς έχουμε τη δυ¬ 
νατότητα να προσφέρουμε υποστήριξη 
και σε αυτό τον τομέα. 
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ακόμη πολλά περιθώρια επέκτασης. Τέ¬ 
λος, εκείνο που σίγουρα θα μας απασχο¬ 
λήσει το 1998 είναι τα τρισδιάστατα γρα¬ 
φικά. Αναμένονται σημαντικές εξελίξεις 
στα περιφερειακά που υποστηρίζουν 30 
γραφική απεικόνιση, αφού το τρισδιάστα¬ 
το περιβάλλον έχει μπει για τα καλά στη 
ζωή μας. 

Ρ€Μ: Αφού αναφερθήκατε στα νΥίπ- 
άο\ν$, 9α θέλαμε να σχολιάσετε την πρω¬ 
τοκαθεδρία της ΜίεΓθ5θΗ στον τομέα του 
ΒοΗν/ατθ, 

Μ.Κ.; Το ζήτημα δεν επικεντρώνεται 
στη ΜιεΓθ5θΒ αλλά στις υπόλοιπες εται¬ 
ρίες που δεν φρόντισαν να την ανταγωνι¬ 
στούν ικανοποιητικά. Επομένως, της άφη¬ 
σαν ελεύθερο ένα ευρύ πεδίο για να ανα¬ 
πτύξει τις δραστηριότητές της, να κυριαρ¬ 
χήσει και -αν μη τι άλλο- να μονοπωλήσει. 
Φυσικά, αυτή η κατάσταση είναΓπρος το 
συμφέρον της Μίετοδοθ και εις βάρος 
των υπόλοιπων, γιατί κάθε μονοπώλιο 


μπορεί να επιφέρει διαταρα¬ 
χές στην αγορά. Πάντως, εί¬ 
ναι γεγονός ότι η εταιρία έχει 
κάνει αρκετά καλή δουλειά 
και δεν ξέρω σν αυτό μπορεί 
να είναι η ανταμοιβή για την 
προσπάθειά της στην παγκό¬ 
σμια αγορά. 


Ρ€Μ: Ας επανέλθουμε 
στην €ο$τποόαία. Υπάρχουν προσφορές 
αυτόν τον καιρό που θα ενδιέφεραν τους 
αναγνώστες μας; 

Μ.Κ,; Η 0ο5πποεΙαία από καιρό σε και¬ 
ρό κάνει διάφορες προσφορές. Αυτές τις 
ημέρες έχουμε μια πάρα πολύ καλή προ¬ 
σφορά για 30 γραφικά, τον επιταχυντή 
Μοπ5ίβΓ$, σε τιμή χαμηλότερη από πενή¬ 
ντα χιλιάδες δραχμές. Επίσης, οι πελάτες 
μας μπορούν να βρουν πολύ καλές προ¬ 
σφορές σε €0 ΓβεοΓάβΓΐ. 


Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε 
. ϋΐϊηΐ συνεντεύξεις από στελέχη 
του χώρου της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής, οι απόψεις των 
οποίων σίγουρο παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον» 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε τα 
νιάοο; όλων των συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό 
του περιοδικού» 












ΜϋΙιΤΙΚΑΜΑ ΓΕΡΜΑΝΟΣ 


Αυτόν το μήνα το "ΡΟ Μαίίθτ" εξορμά στα Βόρεια προάστια. 
Η ολοένα αυξανόμενη εμπορική δραστηριότητα σε αυτές τις 
περιοχές, σε συνδυασμό με την αύξηση τον χρηστόν 
προσοπικόν υπολογιστών, έχει οδήσει πολλές εταιρίες να 
επεκτείνουν τη δράση τους μακριά από το "κλεινόν άστυ". 
Η αλυσίδα καταστημάτον "ΜυΙΗτατηα Γερμανός" έκανε πρώτη 

το μεγάλο βήμα στη Νέα Ερυθραία. 

του Γιάννη Βογιστζή 
Ιθ5ΐ@οΐ6ηβΙ*9Γ 



πόλη της Νέας Ερυθραίας παρου¬ 
σιάζω ραγδαία ανάπτυξη τα τελευ¬ 
ταία χρόνια, τόσο από πληθυομια- 
κή όσο και από εμπορική σκοπιά. 
Ομως, οι φίλοι των υπολογιστών 
που κατοικούν βόρειο της Αθήνας παραπονιού¬ 
νταν για τις περιορισμένες δυνατότητες της αγο¬ 
ράς σχετικά με το χόμπι τους. Δεν είναι και το ευ¬ 
κολότερο πράγμα να είσαι αναγκασμένος να κα- 
τέβεις από εκεί στο κέντρο της Αθήνας, για να 
βρεις ένο περιφερειακό ή ένα καινούριο παιχνίδι. 

Το σκηνικό αυτό αρχίζει τώρα να αλλάζει. Η 
γνωστή αλυσίδα καταστημάτων Πληροφορικής 
"ΜυΙίίΓαπια Γερμανός" δημιούργησε ακόμη ένα 
ΓπυΙίίιτιβεΙία ρατΙε στην περιοχή. Η εταιρία, που επί¬ 
σης σημειώνει ραγδαία ανάπτυξη (αφού σε λιγό¬ 
τερο από ενάμιση χρόνο έχει δημιουργήσει ένα 
δίκτυο από οκτώ καταστήματα), αποφάσισε να 
επεκταθεί και στα βόρεια προάστια, δίνοντας την 
ευκαιρία στους ολοένα αυξανόμενους χρήστες 
υπολογιστών να βρουν αυτό που θέλουν δίπλα 
στο σπίτι τους. Από την πρώτη στιγμή, δηλαδή από 
τον περασμένο Δεκέμβρη, το υποκατάστημα στη 
Νέα Ερυθραία κέρδισε όχι μόνο την προσοχή αλ¬ 
λά και την εμπιστοσύνη του κοινού, φθόνο ντας να 
αριθμεί σχεδόν χίλιους ικανοποιημένους πελάτες. 

Και πώς να μην τα καταφέρει άλλωστε, αφού το 
όνομα "ΜυΙΐϊταΓηα" μιλά μόνο του. Η αλυσίδα κα¬ 
ταστημάτων απευθύνεται κυρίως ατούς χρήστες, 
οι οποίοι χρησιμοποιούν τον υπολογιστή για προ¬ 
σωπικούς λόγους, ιδιαίτερα στο σπίτι τους. Είτε, 
λοιπόν, είστε "παλιοί" και έμπειροι στο χώρο είτε 
σχετικά "φρέσκοι" και χωρίς πολλές γνώσεις, εΐ- 
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ναι σίγουρο ότι 8α βρείτε αυτό που σας ενδιαφέ¬ 
ρει. Το δίκτυο δεν περιορίζεται σε κάποιο συγκε¬ 
κριμένο τομέα, αλλά καλύπτει επαρκώς όλο το 
φάσμα των αναγκών του μέσου χρήστη. Ετσι, μπο¬ 
ρείτε να βρείτε επώνυμα ολοκληρωμένα υπολογι¬ 
στικά συστήματα, καθώς και μια πληθώρα περιφε¬ 
ρειακών και μικροπεριφερειακών (από 5 εαπποΓ$ 
μέχρι 5ρθα^0Γ5 και σειριακό καλώδια). Πρέπει επί¬ 
σης να σημειώσουμε ότι η εταιρία δίνει ιδιαίτερη 
έμφαση στον τομέα της ψηφιακής εικόνας. Οσον 
αφορά στο 5θί^αΓ6, όλα τα καταστήματα είναι 
πλήρως ενημερωμένα για τις νέες κυκλοφορίες 
ψυχαγωγικών (βλ. ραηπθ*), εκπαιδευτικών, εγκυ¬ 
κλοπαιδικών και άλλων ΠΊυΙίϊίΤίβεΙία τίτλων. Ακόμη 
και ο επαγγελματίας είναι σίγουρο ότι 8α βρει 
εκείνο που χρειάζεται για την εργασία του. Οι 
ραπΊθ ςοπ5θΙθ5 έχουν και αυτές περίοπτη θέση σε 
κάθε κατάστημα, ενώ -συμβαδίζοντας με το κλίμα 
της εποχής- οι παροχές υπηρεσιών ΙπίβΓΠθί (τόσο 
σε επίπεδο ήαΓό^αΐΌ όσο και σε επίπεδο συνδέ¬ 
σεων, ρΓονίςΙοΓ^ κ + λπ + ] δεν λείπουν από τα κατα¬ 
στήματα "ΜυΙϋΓαηπα Γερμανός". 

Εκείνο που σίγουρα 9α παρατηρήσετε σε κάθε 
κατάστημα της αλυσίδας [και το υποκατάστημα 
της Νέας Ερυθραίας δεν θα μπορούσε να αποτε- 
λεσει εξαίρεση) είναι η εξειδίκευση και η τεχνο¬ 
γνωσία των ανθρώπων οι οποίοι είναι επιφορτι¬ 
σμένοι με την εξυπηρέτησή σας. Οι υπάλληλοι εί¬ 
ναι έτοιμοι ανά πάσα στιγμή να καθοδηγήσουν 
τον πελάτη στην επιλογή του καλύτερου και πιο 
αποδοτικού προϊόντος. Ο τίτλος "Οπ6 $Γορ 
$Ηορ" είναι ενδεικτικός, για να καταλάβετε ότι 
δεν υπάρχει περίπτωση ούτε να καθυστερήσετε 
άσκοπα ούτε να χρειαστεί να επιστρέφετε και 
δεύτερη (ή τρίτη...) φορά ώστε να βρείτε επιτέ¬ 
λους- αυτό που ψάχνετε. Και όλα αυτά σε έναν 
φιλικό και λειτουργικό χώρο, όπου δεν θα φοβά¬ 
στε να μη... σκοντάψετε πάνω σε κάποιον υπολο¬ 
γιστή, ούτε θα χρειαστεί να κάνετε... ανασκαφες 
για να βρείτε εκείνο το ΟΟΈΟΜ που αναζητάτε. 
Αντίθετα, άλα είναι τακτοποιημένα και προοβάσι¬ 
μα, δίνοντάς σας την ευκαιρία να ψάξετε και να 
συγκρίνετε. 

Σύμφωνα με την κ. Μαρία Μάσσιου, ρΓοθυεί 
Γπαπα9θΓ στον τομέα $οίί\ναΓθ & €ΟΠ5 οΙθ5, μέχρι 
στιγμής από πλευράς πωλήσεων ξεχωρίζουν ελλη¬ 
νικοί τίτλοι όπως οι Εγκυκλοπαίδεια 2002, Πλανή¬ 
τες & Δορυφόροι, καθώς και οι ελληνικές εκδό- 
σεις της ΟοΗϊπρ ΚίηεΙβΓϊΙθγ. Οσον αφορά οτα παι¬ 
χνίδια, τις πρώτες θέσεις καταλαμβάνουν τα Ραη- 
θθΠΊοηίυπη, Ρίνοη, ΤοπιΒ ΡαϊάθΓ II, ΝΒΑ 98, Ρ1ΡΑ 
98 και ΑίΙαηϋϋ. 

Το ΜυΙΐιταπια Νέας Ερυθραίας πραγματοποίη¬ 
σε τα εγκαίνιά του στις 2ό Φεβρουάριου με πολ¬ 
λά Ηορρεπίπεμ, μουσική, γλέντι και με τον Μιχά- 
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λη Τσαουσόπουλο να 
επιλέγει τη μουσική 
στα πλατό. Ο κατα¬ 
πληκτικός χώρος του 
πρωτοποριακού πτυΐϊϊ- 
ιπβείίσ ροτίκ και η υπο¬ 
στήριξη των συνεργα¬ 
τών των "ΜυΙϊίΓαπτα" 
συντέλεσαν σε μία 
αξέχαστη βραδιά, γε¬ 
μάτη εκπλήξεις, παιχνί¬ 
δια, δώρα και επώνυμους καλεσμένους. Για τσ 
εγκαίνιά του το "ΜυΙΐίταπτα" Νέας Ερυθραίας χά¬ 
ρισε πλούσια δώρα, μέσα από έναν πρωτότυπο 
διαγωνισμό μέσω ίηίβΓαείϊνθ παιχνιδιού; συνδρο¬ 
μές ΙπίθΓΠθί & περιοδικών, καθώς και πολλά 00- 
ΚΟΜχ, μέχρι εκτυπωτές (Οαηοη, ΕθχηπαιΨ), 5 εαη- 
πθγ5 και εοιηρυίσΓ (ΑΙίΘε, ΡοσΙκαταΙ ΒθΙΙ, Ρΐαίο)ϋ! 

Οπως μας ανέφερε η κ. Τουρνάκη (ηΊαι^οΙΪΓ^ 
Γπαηαε^Γ της αλυσίδας), εντός του 1998 για όλα 
τα καταστήματα της αλυσίδας "ΜυΐΗίαιησ" έχουν 
προγραμματιστεί πολλά Ιπαρρθηίηρ^ και ίη$ΙοΐΌ 
διαγωνισμοί (σε ΡΟ ή κονσόλες), καθώς και μία 
σειρά σεμιναρίων χρήσης προϊόντων 5οίϊναΓβ ή 
ΗαΓ0™Γ0 για τους πελότες των "ΜυΙίίΓαπια". Επι¬ 
πλέον, στο προσεχές μέλλον πρέπει να περιμένου¬ 
με την ανάπτυξη του δικτύου με τη δημιουργία δε¬ 
καπέντε νέων καταστημάτων σε Αθήνα και Θεσ¬ 
σαλονίκη, καθώς και την επέκτασή του σε άλλες 
επαρχιακές πόλεις με τη μέθοδο του ΕΓαηεΗί^ηρ, 
ατην οποία ο όμιλος έχει ιδιαίτερη πείρα. 

Η αλυσίδα καταστημάτων "ΜυίϋΓαιτια Γερμα¬ 
νός" περιλαμβάνει ακόμη επτά καταστήματα στη 
Θεσσαλονίκη (ϊσιμισκή 109, τηλ: 031-250858), 
τον Αλι μ ο (Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 99ό60ό0), 
το κέντρα της Αθήνας (Στουρνάρη 33 & Τζορτζ, 
τηλ.: 382910ό), τα Μελίσσια (Α. Δημοκρατίας 3ό, 
τηλ.: 8034850), το Περιστέρι (Θηβών 177, τηλ.: 
5781528), τον Χολαργό (Μεσογείων 283, τηλ.: 
0745588) και την Καλλιθέα [Ελ. Βενιζέλου (Θησέ¬ 
ως) 146, Πλατεία Δαβάκη, τηλ: 95όό127). 1Ζ3 
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Το προσωπικό 

του καταστήματος πσζάρ€ΐ 

στο φακό του "Ρί ΜαίΙθΓ", 
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Δύο ιδιαίηρα σοβαρά 
δέματα 8ίγ«ι αυτόν το μήνα 
η στήλη μας, αγαπητοί φίλοι. 
Το μ«ν ένα αφορά στις 
αντιπρόσωπος «ιδών 
Πληροφορικής στη χώρα μας 
και τις υπηρεσίες που αυτές 
προσφέρουν, το 8ε άλλο στις 
μεγάλες διαφορές τιμών που 
συχνά παρατηρούνται από 
κατάστημα σε κατάστημα. 
Πρίν περάσουμε όμως στις 
επιστολές τον αναγνωστών 
μας, σας υπενθυμίζουμε πως 
μπορείτε και εσείς να στείλετε 
τις δικές σας στη διεύθυνση: 
Περιοδικό "ΡΟ Μαδΐβι·", 
Λεωφ. Ζυγγρού 44, 11 7 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Για 
τη στήλη ϋδβΓ Ρον/θτ". 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

ΑΙΙΟΠΙΖΤΙΑΧ 

Ο πρώτος επιστολογράφος μας θίγει 
ένα ακανθώδες ζήτημα; αυτό των παρε¬ 
χόμενων από τις αντιπρόσωπος ει¬ 
δών Πληροφορικής υπηρεσιών σε 
όσους συναντούν πρόβλημα με ενα 
προϊόν που αγόρασαν, ακόμα και 
στην περίπτωση που αυτό καλύπτε¬ 
ται από εγγύηση. Ας δώσουμε, όμως, το 
λόγο στον φίλο μας. 

"Αφορμή για το γράμμα αυτό -τι όλλο;- 
οι αντιπροοωπίες! Πότε , επιτέλους, οι όροι 
1 παροχή υπηρεσιών" & "υποστήριξη και με¬ 
τά την πώληση' θα επανέλθουν στην πραγ¬ 
ματική ερμηνεία τους; Ως πότε θα υπομέ¬ 
νουμε την αδιαφορία των αντιπροσωπιών 
για τις συσκευές που, για κάποιο λόγο, 
έχουν υποστεί Βλάβη και καλύπτονται από 
εγγύηση; Γιατί να υφιστάμεθα την κοροϊδία 
των υπευθύνων του τεχνικού τμήματος των 
εκόστοτε εταιριών και περιφερειακών που 
μας ταλαιπωρούν, χωρίς να ελέγχονται 
από κανέναν; Πού είναι η προστασία των 
καταναλωτών ; ώστε να βρει κάποτε το δί¬ 
κιο του ο πολίτης, ένας πολίτης που κατα- 
δυναστεύεται από φορολογίες , πρόστιμο, 

'τρέξιμο*, καθημερινότητα; Μήπως θα 
έπρεπε να αναβάλουμε τις αγορές μας 
από την εγχώρια αγορά; Μήπως έτσι θα 
δουν τα κέρδη τους να μειώνονται και θα 
βάλουν μυαλό οι κ.κ, αρμόδιοι των εται¬ 
ριών ; μοναδικός σκοπός των οποίων είναι η 
συνεχής άνοδος των κερδών τους; 

Ολα στο βωμό του χρήματος και των 
κερδών; Και ο απλός χρήστης (πολίτης) θύ¬ 
μα στη θυσία των γιγάντων της Πληροφο¬ 
ρικής; Γιατί, λοιπόν , να μη στραφούμε στην 
αγορά της ΕΕ, την αγγλική, για παράδειγ¬ 
μα , ή τη γερμανική; Διάβασα πρόσφατα σε 
ένα αγγλικό περιοδικό για Η/Υ πως ένα 
κατάστημα προσφέρει ένα στημένο μηχά¬ 
νημα με εγγύηση τριών ετών, πλήρη τεχνική 
κάλυψη, μεταφορό/εγκατόσταση/επίδειξη 
και , σε περίπτωση βλάβης οποιουδήποτε 
περιφερειακού, αντικατάσταση εντελώς 
δωρεάν και σχεδόν αυθημερόν (το τσεκά¬ 
ρισα με Θ-ωαίΙ). Εχω φθάσει σε σημείο να 
σκέφτομαι να παραγγείλω περιφερειακό 
από Αγγλία (με ΥΙ5Α) και να 'χω το κεφάλι 


μου ήσυχο! Ελα, όμως, που θα λένε γιατί 
δεν προτιμώ τα ντόπια καταστήματα! Λεν 
έχω κανένα πρόβλημα με τους καταστημα¬ 
τάρχες. Αντιθέτως, διατηρώ όριστες σχέ¬ 
σεις με τους περισσότερους. Απλώς, στη 
χώρα μας οι αντιπροοωπίες δεν έχουν 
"πρόσωπο" και, παρά τις επανειλημμένες 
εκκλήσεις μου, κανένας δεν αναλάμβανε 
την ευθύνη αντικατάστασης ενός περιφε¬ 
ρειακού μου που είχε Βλάβη, με συχνές δι¬ 
καιολογίες του τύπου "έχουμε μεταφο¬ 
ρά 1 (;), λείπει ο τεχνικός '(!) κλπι Εδώ και 25 
μέρες είμαι χωρίς €0-ΚΟΜ και καταλαβαί¬ 
νετε πόσο πίσω έχει πάει η δουλειά μου ι 

Κλείνοντας, δεν -ξέρω αν πρέπει να 
στραφούμε όλοι στην αγορά του εξωτερι¬ 
κού - μπορούμε να ασκήσουμε πίεση όλοι 
εμείς οι χρήστες, ώστε να βελτιωθούν στο 
ελάχιστο μερικό πράγματα , Ευσεβής πό¬ 
θος, θα μου πείτε. Αξίζει, όμως, να υπο¬ 
θάλπουμε την κοροϊδία του όρου 
ΕΓΓΥΗΣΗ*;" 

Φιλικά, 

ΑΑ ΉΙΰΗΤΜΑΚΕ" 

Ο περίφημος όρος "υποστήριξη" είναι 
αλήθεια πως αποτελεί ένα από τα "σημεία 
αιχμής" για κάθε καταναλωτή, ειδικά μάλι¬ 
στα όταν πρόκειται για έναν ευαίσθητο χώ- 
ρο όπως αυτός της Πληροφορικής. Δεν εί¬ 
ναι σπάνιες οι περιπτώσεις κατά τις οποίες 
πληρώνουμε -τελικά- πολύ ακριβά ένα 
προϊόν που νομίζουμε ότι αγοράσαμε σε 
τιμή ευκαιρίας, καθώς κανείς δεν αναλαμ¬ 
βάνει την επισκευή του σε περίπτωση βλά¬ 
βης (συνήθως με την πρόφαση του υψηλού 
κόστους), ενώ ακόμα και κατά τη διάρκεια 
της εγγύησης, όπως καταγγέλλει και ο 
αναγνώστης μας, δεν λείπουν τα περιστατι¬ 
κά άρνησης ή κωλυσιεργίας της επισκευής 
με την επίκληση δικαιολογιών που δεν πεί¬ 
θουν κανέναν. Προσοχή, λοιπόν, φίλοι 
μας, διότι η υποστήριξη δεν αποτε¬ 
λεί μετρήσιμο μέγεθος, ενώ, αντίθε¬ 
τα, τα ωραία σας χρήματα είναι και 
παραείναι μετρήσιμα. Καλό είναι, δε, 
να καταλήγουν σε σωστούς επσγγελματίες 
και όχι σε όσους κυνηγούν το εύκολο και 
γρήγορο κέρδος. 

Ας περάσουμε, τώρα, οε ακόμη ένα εν- 
διαφέρον θέμα που θίγει ο αναγνώστης 
μας Γιώργος Σιγανός (τα πλήρη στοιχεία 


Ρ€ ΜαδϊβΓ 



του βρίσκονται στη διάθεση του περιοδι¬ 
κού]* 

"Με αυτό το γράμμα 8α ήθελα να εκ- 
φράσω μέσα από την έγκυρη στήλη σας τη 
δυσαρέσκεια μου για το κατάστημα 'ΜυΙίι- 
ταπια'στα Μελίσσια. Λεν έχω σκοπό να κα¬ 
τηγορήσω τους ιδιοκτήτες {και αυτό επιθυ¬ 
μώ να το ξεκαθαρίσω από την αρχή), ολλα 
να λάβω μερικές απαντήσεις στα ερωτήμα- 
τά μου. Εχω μία αξιόλογη συλλογή από €Ε>- 
ΚΟΜ$ και επισκέπτομαι σχεδόν καθημερινό 
το κατάστημα αυτό , μια και μένω πολύ κο¬ 
ντά. Είμαι δυσαρεστημένος, αφού έχω αγο¬ 
ράσει αρκετά ΘΟ-ΚΟΜ5 από εκεί σε υψηλή 
τιμή όπως , δυστυχώς, διαπίστωσα 'κατόπιν 
εορτής\ Ας δούμε το πώς και το γιατί„ 
'ΜυΙΐίταπια', σκέφτηκα, 'αξιόπιστο μαγαζί". 
Πάω έτσι και αγοράζω το ύθάί ΚπιρΗΐ για 

15.900 δρχ, ανακαλύπτοντας αργότερα 
πως μπορούσα να το βρω μόλις αντί 

11.900 δρχ. σε ένα από τα καταστήματα 
της οδού Στουρνόρη. Το γεγονός με παρα- 
ξένεψε ιδιαίτερα και έψαξα το θέμα , ανα¬ 
καλύπτοντας πως το 'ΜυΙίΐταπια' έχει εκ¬ 
πληκτικές προσφορές όπως το Ωυαίθ με 
τα Μϊ55ΐοη Ραεί 1 & 2 στην προνομιακή τι¬ 
μή των 12.900 δρχ., αλλά διαθέτει και πολ¬ 


λά παιχνίδια σε εντελώς διαφορετικές τιμές 
(είτε χαμηλότερες είτε υψηλότερες) από 
ό,τι τα καταστήματα της οδού Στουρνόρη 
που , με τη σειρά τους, έχουν τιμές με δια¬ 
φορά το πολύ 1.000 δρχ το ένα από το άλ¬ 
λο (ίσως λόγω ανταγωνισμού). Θα ήθελα 
να λάβω μια απάντηση για τα 'παράδοξα' 
αυτά φαινόμενα ." 

Γιώργος Σιγανός, Μελίσσια 

Φίλε μας, 

Το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ έθεσε τα ερωτήματα 
σου στους υπεύθυνους των "ΜυΙϊίΓαπηα- 
Γερμανός" και έλαβε απάντηση από τη 
$οίίναΓ6 ρτοείυεί ππαηαξρΓ της αλυσίδας, 
Μαρία Μάσσιου* Σύμφωνα με την κ. Μάσ- 
σιου, λοιπόν, αυτήν τη στιγμή το ϋθάί 
Κπϊφί διατίθεται και στο κατάστημα των 
Μελισσίων στην τιμή των 11.900 δρχ* 
Απλώς ο αναγνώστης μας ετυχε να αγο¬ 
ράσει το παιχνίδι τις πρώτες ημέρες της 
κυκλοφορίας του, οπότε τα αντίτυπα που 
διετίθεντο προς πώληση δεν ήταν αυτά 
της ελληνικής έκδοσης από την εδώ αντι- 
προσωπία (που εμφανίζει πάντοτε μια μι¬ 
κρή χρονική καθυστέρηση σε σχέση με 
την ημερομηνία κυκλοφορίας στο εξωτερι¬ 


κό, επειδή πρέπει να ολοκληρωθεί η μετά¬ 
φραση των ΓπαπυαΙί και των εξωφύλλων), 
αλλά εισαγωγής και για το λόγο αυτόν κό¬ 
στιζαν ακριβότερα. Οταν ο φίλος μας, 
προφανώς μερικές ημέρες αργότερα, επι- 
σκέφθηκε τα καταστήματα της οδού 
Στουρνάρη, η ελληνική έκδοση είχε ήδη 
κυκλοφορήσει στην αγορά, οπότε δημι- 
ουργήθηκε η λανθασμένη εντύπωση πως 
το "ΜυΙίίι-απΊα" πουλούσε το παιχνίδι 
ακριβότερα, ενώ στην ουσία κάτι τέτοιο 
δεν ίσχυε. 

Σας εφιστούμε, πάντως, την προσοχή 
στα εξής: αφ' ενός στο να προτιμάτε 
πάντοτε τις ελληνικές εκδόσεις των 
παιχνιδιών, όταν αυτές φυσικά 
υπάρχουν (δεδομένου του ότι ενδεχομέ¬ 
νως να καθυστερούν μερικές ημέρες, αλ¬ 
λά το κόστος για εσάς είναι σημαντικά μι¬ 
κρότερο), και αφ' ετέρου στο νσ μην πα¬ 
ραλείπετε, προτού βγείτε για τα ψθθψνια 
σας, να κάνετε μερικά ενδεικτικά τηλεφω¬ 
νήματα στα καταστήματα συγκρίνοντας τις 
προσφερόμενες τιμές* Ετσι, θα είστε σί* 
γουροι πως κανείς δεν θα περάσει εσάς 
για ψώνια, διογκώνοντας το πορτοφόλι 
του σε βάρος σας„. 



Ρ€ Μα&Ιθτζ 
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ΤΗΕ ΟΟΜΡίΕΤΕ 
ΝΑΉΟΝΑΙι 
ΟΕΟΟΚΑΡΗΙΟ 

Συμπυκνωμένη γνώση 

του Σπάρου Παράσχη 
α Β 5 @τη αΐτϊ χ ,1<αραίβ1 * 9 γ 


□ ο "ΝαίϊοπαΙ Οβο^αρΗκ" εί¬ 
ναι ένα περιοδικό που δεν 
χρειάζεται συστάσεις. Στη μα 
κρόχρονη διάρκεια της εκδοτι 
κής ιστορίας του έχει καταφέρει να θεω 
ρείται ως μία από τις πληρέστερες, ακρ 
βέστερες και πλουσιότερες πηγές γνώ 
σης, καλύπτοντας δέματα οικολογικού, 
ανθρωπολογικού, αρχαιολογικού και εν 
γένει επιστημονικού ενδιαφέροντος. Σή¬ 
μερα, και ενώ το περιοδικό οδεύει ολοτα¬ 
χώς προς τη συμπλήρωση 100 ετών κυ¬ 
κλοφορίας, όλος αυτός ο δησαυρός πλη¬ 
ροφοριών που περιέχει μεταφέρδηκε και 
σε ΟΡ-ΚΟΜ. 

Η σειρά "ΤΗ© (ΙοητρΙβίΘ ΝαίϊοπαΙ Οεο- 
9 ΓαρΚί€" περιλαμβάνει όλα τα τεύχη, όλα 
τα άρθρα και όλες τις σελίδες του περιο¬ 
δικού, από την αρχή της κυκλοφορίας του 
έως σήμερα. Είναι χωρισμένη σε πακέτα 
που καλύπτουν ολόκληρες δεκαετίες και 
περιλαμβάνουν 3 00$ έκαστο. Οι δημι¬ 
ουργοί του προγράμματος επέλεξαν να 
μεταφέρουν αυτούσια την ύλη του 
"ΝαίϊοπαΙ Οεσ^αρΗίε" με τη μέθοδο του 
5εαηπίπ9· Το βασικότερο πλεονέκτημα 


Λ 
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Διαφήμιση του τεχνολογικός προηγμένου 0β 5οΙο, το 1959. 


αυτής της επιλογής είναι 
ότι με τη δυνατότητα 
εκτύπωσης που παρέχε¬ 
ται, μπορείτε σε λίγα λε¬ 
πτά να αποκτήσετε ένα 
πολύ πιοτό στο πρωτότυ¬ 
πο αντίγραφο των άρ¬ 
θρων που σας ενδιαφέ¬ 
ρουν, χωρίς κανέναν κό¬ 
πο και με ελάχιστο κό¬ 
στος. Επιπλέον, έχετε τη 
δυνατότητα να δείτε και 
να τυπώσετε ακόμα και 
τις πρωτότυπες διαφημί¬ 
σεις που υπήρχαν στο 
έντυπο "ΝαΗοπαΙ Οθο- 
9 ΓαρΗιε", Μπορείτε, για παράδειγμα, να 
χαζέψετε τις καταχωρίσεις για κρουαζιέ¬ 
ρες στα ελληνικά νησιά ή για το νέο μο¬ 
ντέλο της ΟΚσνΓοΙαΐ το 1953. Από την άλ¬ 
λη, το 5εαππίπ9 έχει και τα μειονεκτήματα 
του, κυριότερο των οποίων είναι το ότι 
δεν μπορείτε με μια απλή λειτουργία ευί 
& ραΐίσ να μεταφέρετε σε ένα πρόγραμ¬ 
μα επεξεργασίας κειμένου κάποια απο¬ 
σπάσματα, ώστε να μπορέσετε να τα συ- 
μπεριλάβετε στα κείμενά σας. Επίσης, η 
ποιότητα του Βεαππιπς), δεδομένων και 
των περιορισμών χωρητικότητας του 00, 
δεν είναι πολύ υψηλή, με αποτέλεσμα να 
μην είναι ιδιαιτέρως ευανάγνωστα τα 
γράμματα, τόσο επί της οθόνης όσο και 
περασμένα στο χαρτί. Συμπληρώνοντας 
τα παράπονά μας, το παράθυρο στο 
οποίο τρέχει το πρόγραμμα είναι πάντα 
μεγέθους 640x480 ρίχοΐδ (άρα δεν μπο¬ 


ρείτε να εκμεταλλευτείτε επαρκώς οθό¬ 
νες μεγαλύτερες των 14 ιντσών) και οι 
επιλογές για ζοοηπ στα κείμενα και τις 
φωτογραφίες είναι περιορισμένες. 

Από την άλλη, το ελκυστικότερο χαρα¬ 
κτηριστικό του "ΤΗβ ^ηπρίθίθ ΝαίϊοπαΙ 
Οθθ 9 ίαρΚϊε" είναι η δυνατότητα αναζή¬ 
τησης συγκεκριμένων πληροφοριών τόσο 
στα άρθρα όσο και στις διαφημίσεις του 
περιοδικού. Ξεχάστε, λοιπόν, το κοπιαστι¬ 
κό ξεφύλλιομα του πίνακα περιεχομένων, 
αφού τώρα μπορείτε σε λίγα δευτερόλε¬ 
πτα νο βρείτε ό,τι θέλετε, από το 1888 
έως το 1996. 

Γενικά, το πακέτο είναι πολύ λειτουργι¬ 
κό και το μοναδικό παράπονό μας έγκει¬ 
ται στις προαναφερθείσες τεχνικές ατέ¬ 
λειες. Παρ' όλα αυτά, δεν να αρνηθεί κα¬ 
νείς ότι η σειρά "ΤΗθ ΟοππρΙθίθ ΝαίϊοπαΙ 
Θθθ 9 ΓαρΗιε" προσφέρει εύκολη και γρή- 




Διαφήμιση για "ένα διαβατήριο στους αιώνας, ένα ταξρβι στην 
Ελλάδα". 
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Ενα Δέμα για τα νοτιοδυτικά Ιράκ. Η Μέση Ανατολή ανέκαθεν 
τροφοδοτούσε την ειδησεσγραφία. 


Ξ0Ρ€ Μα$ίβΓ 



























γορη πρόσβαση σε ένα πολύ πλούσιο 
πληροφοριακό υλικό. Επιπρόσθετός, η 
πολύ χαμηλή τιμή του (8.500 δρχ. ανά δε¬ 
καετία, δηλαδή ανά 120 τεύχη!) το καθι¬ 
στά πολύ ελκυστική αγορά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μΐηά$εαρβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/33,8ΜΒ ΚΑΜ, 
ΙΟΜΒ Η0, ννϊπ 3.χκ/95,2χ ΟΟ-ΙΪΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Ιτουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 8.500 δρχ. 


νικτυΑΐ 

5 ΡΚΙΝΟΠΕ 1 Ρ 

Ϊ€νάγηση στην πόλη 
των 5ίηπρ$οη$ 

του Γιάννη Βογιατζή 
Ιθ5Ϊ@θίθΠβί*9Γ 


Μ 


ία από τις πιο γνωστές "τηλεο¬ 
πτικές" οικογένειες -μαζί με 
την οικογένεια Αάαηηδ- είναι οι 
5ϊητρ5οη5. Κάνοντας ξαφνικά 
την εμφάνισή τους στην ελληνική τηλεό¬ 
ραση, κατέκτησαν τις καρδιές των περισ¬ 
σοτέρων (μικρών και μεγάλων) με το απί¬ 
θανο και σαρκαστικό χιούμορ τους. Με 
τον τίτλο που παρουσιάζουμε εδώ μπο¬ 
ρείτε και εσείς να κάνετε μια Βόλτα στο 
δριϊπ^ίβΙΘ και να ζήσετε τις εμπειρίες 
του Μπαρτ. 

Το νϊιΐυαΙ δριϊηε^ίβΐά δεν είναι ακόμη 
μία ιστορία των $ίιπρ5οη5, όπου απλώς 
διαβάζετε ή παρακολουθείτε την εξέλιξη. 
Είναι ένας ολόκληρος κόσμος που βρί¬ 
σκεται μπροστά σας προκειμένου να τον 
ανακαλύψετε και να τον εξερευνήσετε, 
όπως εσείς θέλετε. 

Είστε ένας ξένος που επισκέπτεται την 
πόλη για πρώτη φορά. Τριγυρνάτε στους 
δρόμους, μπαίνετε σε διάφορα κτίρια, 
όπου μπορείτε να επιδράσετε στα αντικεί¬ 
μενα και, γενικά, μπορείτε να κάνετε σχε¬ 
δόν ό,τι θέλετε, όποτε θέλετε. Ο τίτλος, 
μάλιστα, έχει και έναν έντονο αάνεπίυΓβ 
χαρακτήρα. Εκτός των παραπάνω, μπορεί¬ 
τε να συλλέγετε αντικείμενα που βρίσκε¬ 
τε και να τα χρησιμοποιείτε αργότερα στο 


παιχνίδι. Για παράδειγμα, βρίσκοντας ένα 
κλειδί στο γραφείο του Δημάρχου, θα 
μπορέσετε να ανοίξετε μια πόρτα στη συ¬ 
νέχεια. 

Ξεκινάτε από την κεντρική πλατεία της 
πόλης, βλέποντας σε πρώτο πρόσωπο τα 
τεκταινόμενα. Κάθε οθόνη έχει κάποιες 
εξόδους, οι οποίες σας "αποκαλύπτο¬ 
νται" με Βελάκια που εμφανίζονται αν 
πλησιάσετε τις άκρες της οθόνης. Πολύτι¬ 
μος Βοηθός στην περιήγησή σας θα είναι 
η πυξίδα που έχετε στο πάνω μέρος της 
οθόνης. Αυτή είναι καλό να τη συμβου¬ 
λεύεστε πάντα όταν προχωράτε, γιατί οι 
διάφορες "στροφές" είναι δυνατό να σας 
μπερδέψουν. Αλλωστε ο χάρτης της πό¬ 
λης που έχετε μαζί σας μπορεί να είναι 
πολύ χρήσιμος, δεν δείχνει όμως προς τα 
πού κοιτάτε, με αποτέλεσμα να πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε την πυξίδα για να προ¬ 
σανατολιστείτε. Ιο δρππςιίίθΙΘ είναι αρκε¬ 
τά μεγάλο και θα κουραστείτε εάν θελή- 


Τα γούστο του αστυνομικού όνοι λίγο περίεργο! 


θείας το κτίριο, ούτε φαίνεται καθαρά ποιο 
είναι στα πλάγια της οθόνης (αριστερά και 
δεξιά του δρόμου), με αποτέλεσμα να ψά¬ 
χνετε στα τυφλά να βρείτε ποιο από όλα εί¬ 
ναι. Μπορείτε, λοιπόν, να επισκεφθείτε πολ¬ 
λά μέρη, όπως το σπίτι των $ϊιηρ5οη5 ή των 
"θρησκευόμενων" γειτόνων τους, το Νοϊ5Θ- 
Ιαπά Ατεαάβ Οαπηβδ (όπου μπορείτε να 
παίξετε στα ηλεκτρονικά), την ταβέρνα του 
Μοβ (όπου ο Ηογπογ πίνει τις μπίρες του) 
και γενικά όλα τα μέρη που είχατε δει και 
στη σειρά. Επίσης, εκτός από τα "ουφάδι- 
κα", θα βρείτε παιχνίδια και σε άλλα ση¬ 
μεία. Πάντως, τα περισσότερα παιχνίδια εί¬ 
ναι μάλλον ανόητα και πολύ εύκολα. Μπο¬ 
ρεί να προορίζονται για μικρότερα παιδιά, 
ωστόσο θα έπρεπε να υπάρχουν και μερικά 
πιο ενδιαφέροντα. Τα παιδιά δεν είναι τόσο 
"κουτά" όσο θα θέλαμε να πιστεύουμε. 

Από αισθητικής άποψης το παιχνίδι 
αποδίδει πολύ ικανοποιητικά. Τα γραφικά 
του είναι σχεδιασμένα στο χέρι και δεν 
διαφέρουν στο ελάχιστο 
από τα πραγματικά σχέ¬ 
δια της τηλεοπτικής σει¬ 
ράς. Τόσο οι διάφορες 
τοποθεσίες όσο και οι 
χαρακτήρες αποδίδονται 
πολύ όμορφα και πιστά. 
Εξίσου πιστή είναι και η 
ηχητική απόδοση, αφού 
τις ομιλίες έχουν αναλά- 
βει οι ίδιοι ηθοποιοί που 
παίζουν στη σειρά. Χωρίς 
να παρουσιάζει κανένα 
πρόβλημα το δρθβοΓι εί¬ 
ναι καταπληκτικό. Η μου¬ 
σική, επίσης, είναι αρκετά 



σετε να πάτε παντού 
(λεωφορεία δεν υπάρ¬ 
χουν!) και να επισκε- 
φθείτε όλες τις τοπο¬ 
θεσίες. Προχωρώντας 
στους δρόμους θα συμ¬ 
βούν διάφορα περίερ¬ 
γα και διασκεδαστικά 
γεγονότα, στα οποία 
δεν έχετε καμία επίδρα¬ 
ση. Παρουσιάζεται, 
όμως, ένα πρόβλημα 
όταν φτάνετε σε κάποια 
τοποθεσία και θέλετε 
να μπείτε σε ένα κτίριο. 
Εσείς δεν κοιτάτε απευ¬ 



Πολύτιμος βοη&ός σας Βα άναι ο χάρτης της πάλης* 


ΡΟ Μα^βΓ ζ 
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αγορά των εοπιρυίβΓ 901 ^^ 
εμπλουτίζεται συνεχώς από ΤΓ|ν 
κυκλοφορία νέων τίτλων, οι 
οποίοι, χρησιμοποιώντας την τε¬ 
λευταία λέξη της τεχνολογίας, κατάφεραν 
να φθάσουν σε υψηλά επίπεδα δυσκολίας 
και πολυπλοκότητας το 9 αΓήβρ!αγ. Αυτό 
σημαίνει πως απαιτούν αναπτυγμένη δεξιο- 
τεχνία και ιδιαίτερες ικανότητες 
από τον 9 αηεΓ που 8α τολμήσει 
να τα βάλει μαζί τους* Απαραί¬ 
τητους και αφοσιωμένους συμ¬ 
μάχους στην προσπάθεια του 
αυτή, ο παίκτης βρίσκει τα περι¬ 
φερειακά εξαρτήματα (βλ, 
ίογ5ΐίεΙ<5,9απιβραά5 κ.α) Με την 
πολύτιμη βοήθειά τους, κατα¬ 
φέρνει να έχει τη μέγιστη αποτε- 
λεσματικότητα αλλά και να δια¬ 
τηρεί τον ανθρώπινο χαρακτήρα 
του, αφού, σε διαφορετική περί¬ 
πτωση και χρησιμοποιώντας 
απλώς το πληκτρολόγιο, θα 
έπρεπε να μεταμορφωθεί σε*._ 


χταπόδι ώστε να ανταποκριθεί στους αμέ¬ 
τρητους συνδυασμούς πλήκτρων ορισμέ¬ 
νων παιχνιδιών. 

Δύο από τα εν λόγω περιφερειακά 
(9αππ6ραά και |ογ5ίίεΙί} μας έδωσε την ευ¬ 
καιρία να δοκιμάσουμε η ΜΙΙΙΤΙ ΙΟΟΙ* 
Ιδού, λοιπόν, η ετυμηγορία μας. 


©ΙΙΟΕ ΖΙΡΡΕΚ II 

Ιο ΟΙιάθ Ζϊρρβί ΙΚ είναι ένα ερΓΠβραά 
που κατορθώνει να μας εντυπωσιάσει, αρ¬ 
χικά με την όμορφη σχεδίαση του. Οπως 
τα περισσότερα 9 αιτιβ Ρ σ ^ $ της αγοράς, 
έτσι και αυτό διαθέτει διαστημικό άθ5Ϊ9π. 
Τα θυίίοπϊ που φέρει στην γκριζωπή επιφά- 
νειά του είναι πολύχρωμο και συνεισφέ¬ 
ρουν σε ένα ευπαρουσίαστο σύνολο* 

Η εγκατάσταση δεν θα παρουσιάσει 
προβλήματα, αφού δεν θα μπορούσε να 
είναι απλούστερη. Δεν έχετε παρά να συν¬ 
δέσετε, σε μία 15 ριπ 9 απΐθρο^ του συ¬ 
στήματος σας, το δέκτη υπέρυθρου σήμα¬ 
τος τον οποίο θα βρείτε στη συσκευασία 
του περιφερειακού* Οπως καταλάβατε, η 
λειτουργία του Οΐϊάβ Ζίρρβτ II είναι ασύρ¬ 
ματη. Τέρμα, λοιπόν, τα καλώδια και ο πε¬ 
ριοριστικός ρόλος τους. Τώρα, έχετε τη δυ¬ 
νατότητα να παίζετε το αγαπημένο παιχνίδι 
σας από απόσταση έως και 12 μέτρων, Σί- 
γουρα αυτό αποτελεί το 
εντυπωσιακότερο χαρακτη¬ 
ριστικό του εν λόγω 
9απΊθροά. 

Στα νΥίηάονγΒ 95 αναγνω¬ 
ρίστηκε εύκολα ως 4-ΒυίΙοπ 
9 απΊθραά* Αν και τα βασικά 
ίϊΓ© θυΗοη* είναι δυο {Α, Β), 
η τοποθέτηση ενός σχετικού 
διακόπτη στη θέση ΡβΟ 
ενεργοποιεί άλλα δύο (€, 0), 


τα οποία βρίσκονται στο πρόσθιο τμήμα 
του 9 απΊθραά. Υπάρχουν ακόμα δύο ίϊτε 
ΒυΜοη5 (ΤΑ, ΤΒ), που ουσιαστικά αποτε¬ 
λούν την ίυτθο λειτουργία των αρχικών* 
Δυο διακόπτες αναλαμβάνουν να θέσουν 
σε αυτόματη λειτουργία τα ΒυΗοπδ Α και Β 
όταν τους τοποθετήσετε στην ανάλογη θέ¬ 
ση, Τέλος, σας παρέχεται η δυνατότητα να 
αναμετρηθείτε με κάποιο φίλο σας, σε δι¬ 
πλό παιχνίδι, καθώς στη συσκευασία του 
ΟΙίάθ Ζϊρρθτ II περιέχονται δύο 
9 αηπβραά$. Δοκιμάσαμε το όΐιάβ Ζίρρβτ II 
παίζοντας ΜοΙοΓαεετ και νϊιτίυα Ρϊ^ΚΤβΓ 2. 
Και στο δύο παιχνίδια κατάφερε να μας 
ικανοποιήσει, ενώ δεν μας κούρασε η πα- 
ρατετομένη χρήση του, καθώς έχει δοθεί 
ιδιαίτερη προσοχή στην ανατομική σχεδία¬ 
σή του. 

Συμπερασματικά, το ΘΙϊάβ Ζίρρβτ II υπό¬ 
σχεται ώρες ξένοιαστου και ξεκουραστου 
9απτβρΙαγ, αρκεί να μην ξεχώσετε να τοπο¬ 
θετήσετε δύο μικρές μπαταρίες στο εσω¬ 
τερικό του. 

ΕΑ61Ε ΤΟυΟΗ 
Ι5Τ-200 

Το συγκεκριμένο (ογδίιεβ φιλοδοξεί να 
βοηθήσει όλους εσάς που φιλοδοξείτε να 
αναδειχθείτε σε άσσους των αιθέρων πι¬ 


λοτάροντας το αγαπημένο μα¬ 
χητικό αεροσκάφος σας, αλλά 
και όλους εσάς των οπαίων οι 
φιλοδοξίες δεν περιορίζονται 
από τα στενά όρια του ταπεινού 
πλανήτη μας και, ως εκ τούτου, 
προτιμάτε να χειρίζεστε τα προ¬ 
χωρημένης τεχνολογίας διαστη¬ 
μικά σκάφη. Πόσο καλά τα κα¬ 
ταφέρνει, άραγε; 


του Ιωάννη Τζοίτη 
ζοπ ο@€θΐη ρυΐίπ Ιι.^γ 


καλή, αν και θα μπορούσε να είναι πιο 
πλούσια και με μεγαλύτερη ποικιλία* Γενι¬ 
κά, η καλλιτεχνική δημιουργία είναι πολύ 
προσεγμένη και συνδυάζεται εύστοχα με 
ένα ενδιαφέρον και διασκεδαστικό περιε¬ 
χόμενο. Οι ίαπδ της σειράς θα βρουν το 
ΥϊτΙυαΙ 5ρΝΠ9ίϊβΙεΙ απολαυστικό ...μέχρι 
δακρύων! 

Μπορείτε να το τρέξετε τόσο σε ΡΟ 
όσο και σε Μαε. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ροχ ΙηίβταεΗνβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ&πίϊυπι/75ΜΗζ, 8ΜΒ 
ΡΑΜ, 6ΜΒ στον σκληρό δίσκο, 4χ €0- 
ΚΟΜ, ΟίτβεϊΧ ουμΒατή κάρτα ήχου και 
κάρτα γραφικών, ν/ίηάο\ν$ 95 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνόρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 


01.Ι0Ε ΖΙΡΡΕΚ Π - 
ΕΑΟΙιΕ ΤΟυΟΗ 
Ι5Τ-200 

Οι φίλοι μας τα ]ογ$ΙκΙ($ 


ΕΟΡΟ Μο&ϊθγ 











Χάχες με φιμουρες στον σκοτεινό 
κόσμο της 31 ζωικής Φαντασίας. 

Εκεί όπου ο Ενας Βασιλιάς οδηνεί τους 
ανθρώπους στην πιο απελπισμένη μάχη 

ενάντια στα πιάσματα του Σκότους 
αθθά και στις ιρυίΐές των Ορκ, 
των Χάνων και των Εί)φ. 

, Εκεί όπου το ατσάθι 

Ζ των σπαθιών συναντά 

' , ί Λ/ 

- τις δυνάμεις της μαμείας. 

Εκεί όπου η νίκη είναι κα οπός 


Παιχνίδι στραπιγυαίς μ£μ£ταΜΐ3Γ££ φιγούρες στα 28τητη, 
Μεταφρασμένο εξ 1 σλοκληροιτ στα βλληνικα με 
γρήγορους και εύκολους κανόνες που επιτρέπουν 
ένα ρευστό και γεμάτο αγωνία παιχνίδι. 

Φιγούρες εξαιρεηκής Λεπτομέρειας α να π άριστά 
αριαια τους δα υμαοΐοιχς κοσμους τω ν ηρώω ν του μ ύθου. 


Επικοινωνήστε μάζι 
στα παιχνίδια επίδε 
κάθε εβδομάδα 


Κα?ίΑιβραμίου 8 & ίιιποκρόιους 
Λεριγνύ 23- Πλ. Βικιωριας 
Φοίβος 11 & Ι.Μεταζά - Γλυφάδα 
Εωιήρος Α ι ός 56- Πί ιραιάς 


ιηλ, 3606488 
τηλ. 8813990 
τηλ. 8982057 
ιηλ, 4223944 


Πατριάρχου Ιωακείμ 8- θεσ \νίκη 
Κο νδΰλ η 7 (Τα χ υδρο μ είο)- Μ α ρουοι 
Τΐ μ άθεου 8 & Υμμη ι ο 0 - Πο γκρα γ ι 
ΐ ΙΑ. Λ γ. Α ικσίτρ ίνης 21- Ηράκλ τι ο 


ιηλ. 257.397 
ιηλ. 6141673 
ιηλ.7265435 
τηλ. 285.659 
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Η πρώτη οπτική επαφή με το Εαε|Ιβ 
ΤουεΗ δεν δημιουργεί ιδιαίτερες εντυπώ¬ 
σεις* Ο ανταγωνισμός διαθέτει σίγουρα 
, πολύ πιο εντυπωσιακό, όσον αφορά στην 
εμφάνιση τουλάχιστον, μοντέλα* Βέβαια, 
αυτό δεν σημαίνει πως το Εα^θ ΤουεΗ εί¬ 
ναι κακοσχεδιασμένο* Απλώς, δεν έχει νο 
δώσει κάτι το νέο στην ήδη υπάρχουσα 
γκάμα των συγκεκριμένων περιφερειακών. 
Αυτό που προσφέρει είναι η εύκολη εγκα¬ 
τάσταση και ο πολυσχιδής χαρακτήρας 
του, αφού έχει τη δυνατότητα να ρυθμι¬ 
στεί σε τέσσερα διαφορετικά ιποοΙθ5. 

Αφού θέσετε εκτός λειτουργίας τον 
υπολογιστή σας, συνδέετε το |ογ5ίιεΙς σε 
μία 15 ρίπ 9 απησροΓΐ* Ακολούθως, το δη¬ 
λώνετε στα \νίπάον *5 95 ως ΤΗτυ5ίΓηα5*σΓ 
ΡΙΐ 9 Κί €οπϊγοΙ 5γ5ίβππ και, αφού το σετά- 
ρετε, είστε έτοιμοι για δράση. 

Στη βάση του [ογ5ίϊεΙ< -που, σημειωτέον, 
είναι αρκετά βαριά και διαθέτει ικανοποι¬ 
ητική επιφάνεια στήριξης- θα βρείτε το 
διακόπτη με τον οποίο μπορείτε να το 
ρυθμίσετε ως εξής: 

Μοάθ 1, ΤΗΓυ5ίιτια5ίβΓ ΡΙ^Ηϊ ΟοπϊγοΙ 
5γ$ϊθϊτι (Ρ05}* 

Μοάβ 2* €Η Ρΐϊεφί 5ίίεΙ< Ργο. 

Μοόβ 3. 2-Βυίίοη Ρΐ^Ηϊ γοΙ^β ^/ιΗγονΙθ 
από ίυιΊ>ο ίυηεϊΐοπ. 

ΜοεΙο 4, 4-όυΜοη ίΙ^Ηί γο^θ ν/ίΡΐΓοη)Θ. 

Αλλα χαρακτηριστικά σημεία του Εα^β 
ΤουεΚ είναι τα ακόλουθα: 

ι/ Εργονομική σχεδίαση, ώστε να μπο¬ 
ρείτε να πιλοτάρετε άνετα και ξεκούρα- 
στα για μεγάλο χρονικό διάστημα. 

Ψηφιακός έλεγχος της ταχύτητας 
κατά τη διάρκεια της πτήσης* 

✓ Τέσσερα όυΙΙοπ^ προκειμένου να 
αντιστοιχήσετε σε αυτά όλη τη δύναμη πυ¬ 
ράς την οποία θα χρειαστείτε* 

✓ Δύο διακόπτες για ψηφιακό έλεγχο 
της ταχύτητας, ώστε να μπορείτε να λει¬ 
τουργείτε και με το ένα χέρι. 

Δοκιμάσαμε το Εα^β ΤουεΡι ϋ5Τ-200, 
παίζοντας Χ-Υ/ίπρ ν$ Τϊα ΡίεφίθΓ* Αρνητική 
εντύπωση μας έκανε η δυσκολία που συ¬ 
ναντήσαμε πατώντας το Ριγθ Βυΐϊοη. Κατά 
τα άλλα, η απόκριοή του δεν απογοήτευ¬ 
σε και, συνολικά, οι επιδόσεις του κυμαί¬ 
νονται σε ικανοποιητικά επίπεδα* 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙίίΙοςμ Διαμαντόπουλος, 
Αγίας Σοφίας 7όΒ, Νέα Σμύρνη, 
τηλ; 9313302 



μέσα στην ελληνική και την αγγλική γλώσ¬ 
σα, κάτι που καθιστά τον τίτλο χρήσιμο 
εργαλείο για Ελληνες αλλά και ξένους 
τουρίστες. Βάσει της επιλογής αυτής, καθ' 
όλη τη διάρκεια της περιήγησής μας στο 
νησί όλες οι ηχογραφημένες αφηγήσεις 
και τα ονόματα των τοποθεσιών είναι στην 
επιλεγμένη γλώσσα. Οι αφηγήσεις διαθέ¬ 
τουν πολλαπλούς παλαιοί*, καλή ποιότη¬ 
τα ηχογράφησης και είναι αρκετά ευχάρι¬ 
στες, καθώς συχνά ξεφεύγουν από τις 
"στεγνές" πληροφορίες και γίνονται πιο 
λυρικές. Στην αγγλική γλώσσα υπάρχουν 
αναφορές στην ελληνική ονομασία κάποι¬ 
ων τοποθεσιών, συνοδευόμενες από την 
αγγλική μετάφραση, Βοηθώντας έτσι τους 
ξένους τουρίστες σε μία ενδεχόμενη επί¬ 
σκεψή τους στο νησί* 

Οι επιλογές που σας δίνονται είναι αρ¬ 
κετές και καλύπτουν μεγάλο μέρος από 
τις πληροφορίες οι οποίες δα ενδιέφε¬ 
ραν κάποιον που θέλει να επισκεφθεί τη 
Χίο. Ετσι, από το χάρ¬ 
τη της μπορείτε να 
επιλεξετε κάποια πό¬ 
λη ή ένα χωριό και να 
παρακολουθήσετε 
μια σύντομη παρου¬ 
σίαση, η οποία συ¬ 
μπεριλαμβάνει περισ¬ 
σότερες από 650 
φωτογραφίες, νίάβο 
σε ΜΡΕΟ (συνολικής 
διάρκειας 13 λεπτών 
- καλό από άποψη 
ποιότητας, με ένα 
γρήγορο €0-ΚΟΜ 
Θπνβ, χωρίς την σνά- 

Ο χάρτης της Χίου, από όπου Επιλέγουμε τοποθεσίες για ξενάγηση· χκη για Κατάνατθ άο- 


ΧΪΟΣ: 

ΤΟ ΜΥΡΟΒΟΛΟ 
ΝΗΣΙ ΤΟΥ ΟΜΗΡΟΥ 

Μια περιπλάνηση 
στο πανέμορφο νηοί 
του Αιγαίου 

του Μάριου Καραγιάννη 
ννο I @9 θ °ώ * ■ 

Χίος, το ιστορικό αλλά και τό¬ 
σο όμορφο νησί, είναι το μέ¬ 
ρος στο οποίο αναλαμβάνει να 
σας ξεναγήσει το νέο €ϋ-ΚΟΜ 
της "Πρόοδος Α*ΕΛ Πρόκειται για το πρώ¬ 
το από μία σειρά 00& τα οποία παρουσιά¬ 
ζουν νησιά του Αιγαίου, όπως είναι η Σά¬ 
μος, η Λέσβος, η Λήμνος και η Ικαρία, αλ¬ 
λά και θέματα όπως ο οικοτουρισμός και 
ο θαλάσσιος τουρισμός στο Βόρειο Αι¬ 


γαίο* Η "Πρόοδος Α*Ε*" 
δημιουργήθηκε από το 
Πανεπιστήμιο Αιγαίου 
σε συνεργασία με τις 
Νομαρχίες Σάμου και 
Λέσβου, με σκοπό την 
παροχή υπηρεσιών τη¬ 
λεματικής στα νησιά 
του Αιγαίου. Ο εν λόγω 
οδηγός αποτελεί τον 
πρώτο τίτλο της πολύ 
αξιόλογης ομολογου- 
μένως δουλειάς της 
εταιρίας* Ξεκινώντας 
την εφαρμογή, μπορού¬ 
με να επιλέξουμε ανά- 



Κατά τη Βιάρκεισ της παρουσίασης της πόλης της Χίου, 


Ε0ΡΟ Μα$ΐ^Γ 




















Η Μ18 Πληροφορική Παρουσιάζει 

ΠΐυΙίίιτιεύΐβ 
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ΧΟΝύΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΤΙΤΛΟΝ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΟΕ ϊ'Η ; Μ ΕΞ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α Ε- 
ΕΔΡΑ: ΑΛ.ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΊΟΥ 34-54.£.39 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛΐ 033/868900,645345- ΕΑΧ; 031/868912 
ΥΠΟΚ/ΝΙΑ ΑΘΗΝΏΝ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 32 10433-ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 01/5224 152,524 7930ΓΑΧ: 01/524 7930 
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εοεΙβΓ] και συνεχόμενη αφήγηση στην 
επιλεγμένη γλώσσα διάρκειας 4,5 ωρών* 
Στη συνέχεια, μπορείτε να δείτε διάφο- 
ρες άλλες πληροφορίες που αφορούν 
στο συγκεκριμένο μέρος το οποίο έχετε 
επιλέξει, όπως πού 8α μείνετε, πού 8α 
διασκεδάσετε και πώς 8α μετακινηδείτε 
[τηλέφωνα για ταξί, ενοικιάσεις αυτοκι¬ 
νήτων)* Επίσης, μπορείτε να παρακολου¬ 
θήσετε μια παρουσίαση των αξιοθέατων 
της περιοχής, να πάρετε πληροφορίες 
για τον πολιτιστικό και θρησκευτικό του¬ 
ρισμό ή ακόμη και στοιχεία για Βενζινά¬ 
δικα και συνεργεία* Υπάρχει επίσης η δυ¬ 
νατότητα σύνδεσης στο 5Ϊ1β της εταιρίας 
για την άντληση των πιο πρόσφατων πλη¬ 
ροφοριών* 

Εκτός από την επιλογή μεμονωμένων 
τοποθεσιών, μπορείτε από το χάρτη της 
Χίου να επιλέξετε μία από τις έξι έτοιμες 
διαδρομές στο νησί και να παρακολουθή¬ 
σετε μια συνεχόμενη ανάλυσή της, χωρίς 
όμως να έχετε τη δυνατότητα δημιουρ¬ 
γίας μιας νέας διαδρομής την οποία ενδε¬ 
χομένως σκεφτόσασταν να ακολουθήσε¬ 
τε κατά την επίσκεψή σας στο νησί. Εδώ 
παρουσιάζονται μία προς μία οι τοποθε¬ 
σίες τις οποίες θα συναντήσετε κατά τη 
διάρκεια της επιλεγμένης διαδρομής* 

Το πρώτο €0 της σειράς που αναφέρε- 
ται στα νησιά του Αιγαίου συνιστά μία ιδι¬ 
αίτερα αξιόλογη δουλειά, με έγκυρα στοι¬ 
χεία και προσεγμένη παρουσίαση, η 
οποία 8α καλύψει όλους όσοι σκέφτονται 
να επισκεφθούν το νησί της Χίου, αλλά 
και όσους θέλουν απλώς να ενημερω¬ 
θούν αναφορικά με αυτό. 

Ο εν λόγω τίτλος θα φανεί αρκετά χρή¬ 
σιμος, αποτελώντας έναν σχεδόν πλήρη 
ιτιυΐίίιτιβάία τουριστικό οδηγό. Εχουν επί¬ 
σης κυκλοφορήσει άλλα δύο της σει¬ 
ράς: το "Σάμος: Το νησί της Ηρας και του 
κρασιού" και το "Λέσβος: Το νησί της ποί¬ 
ησης και του έρωτα". 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Πρόοδος Α.Ε., 
Σολωμού 48, Αθήνα, 
τηλ: 3304885-6 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡθηίίυΓΠ 90ΜΗζ, 
8ΜΒ ΚΑΜ, \νΐηάον5 3.11/95, 
νΟΑ (640x480), 5ουπάΒΐα5ί6Γ, 
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ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
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Μαθήματα αγγλικών 
για κάθ€ ηλικία 

του Μάριου Καραγιάννη 
«θΙ@ 9 «ΟθίΗ 6 £.ΐΟ ιτι 

α δύο νέα πακέτα της ΜΙ_5 
ΜυΙίιπησάία ΙπίθΓαείίνο Εη^ΙίϊΗ 
και ΙηίθΓαεΐινο Επε^ϊ^ .ΙυηιοΓ, 
φιλοδοξούν να αας διδάξουν 
την αγγλική γλώσσα ή, τουλάχιστον, να σας 
δώσουν τις βάσεις για την εκμάθησή της* 
Κάνοντας χρήση των δυνατοτήτων που πα¬ 
ρέχει ο υπολογιστής [ήχος, ακίνητη και κι¬ 
νούμενη εικόνα, μεγάλος αποθηκευτικός 
χώρος), επιτρέπουν στο χρήστη να αποκτή¬ 
σει Βασικές ικανότητες επικοινωνίας στην 
ευρέως διαδεδομένη αυτή γλώσσα. Το Ιπ- 
ίθΓαείινβ Επ^Ιίδίι αποτελείται από ένα 00 
και απευθύνεται σε άτομα που θέλουν να 
ξεκινήσουν νο μαθαίνουν την αγγλική, αλ¬ 
λά και σε εκείνα που ήδη την κατέχουν σε 
κάποιο Βαθμό. Το σοβαρό ύφος που το 


Τυπικό δόγμα γραπτής άσκησης προφοράς» 


της αγγλικής γλώσσας. Εγκαθιστώντας την 
εφαρμογή και ξεκινώντας την, ο χρήστης 
έχει στη διάθεσή του μια σειρά επιλογών. 
Μπορεί να ξεκινήσει μία σειρά μαθημάτων, 
30 τον αριθμό, μέσα από τα οποία, προο¬ 
δευτικά και με τη χρήση των πολυμέσων, 
μπορεί να ξεκινήσει να μαθαίνει αγγλικά. 
Υπάρχουν ασκήσεις και τεστ για τον έλεγ¬ 
χο της προόδου αλλά και του Βάθους της 
κατανόησης, τα οποία δεν είναι πολλά, εί¬ 
ναι όμως αρκετά εύχρηστα. Επίσης, ανά 
πάσα στιγμή ο χρήστης μπορεί να ζητήσει 
Βοήθεια για τη χρήση της εφαρμογής. 

Ια μαθήματα περιλαμβάνουν διαλόγους 
με τις μεταφράσεις τους, τους οποίους ο 
χρήστης μπορεί να ακούσει διαδοχικά και 
εν συνεχεία να επαναλάΒει ασκούμενος 
στην προφορά με την εγγραφή της φωνής 
του, αλλά και να τους κατανοήσει με τις 
αντίστοιχες ασκήσεις, ~ 

Μια σειρά μαθημάτων επίσης αναλαμ¬ 
βάνει να Βελτιώσει την προφορά του χρή¬ 
στη με κανόνες συμβουλές και ασκήσεις. 
Τέλος, διδάσκεται η χρήση των αριθμών σε 
ξεχωριστή σειρά μαθημάτων. 

Στην εφαρμογή συμπεριλαμβάνεται επί¬ 
σης μία σύντομη γραμματική, ένα λεξικό 
και μια συλλογή ιδιωματικών εκ¬ 
φράσεων της αγγλικής γλώσσας. 
Ακόμη, ο χρήστης έχει τη δυνατότη¬ 
τα να σημειώνει, στο ειδικά διαμορ¬ 
φωμένο ηλεκτρονικό σημειωματά¬ 
ριο που περιλαμβάνει, την πρόοδό 
του κοι προσωπικές σημειώσεις 
που αφορούν σε αυτήν. Το ίπίβΓαε- 
Ιίνβ Εγί 9^Η συμπεριλαμβάνει μια 
συλλογή σταυρολέξων και ηλε¬ 
κτρονικών περιοδικών, τα οποία ο 
χρήστης μπορεί να χρησιμοποιήσει 
για εξάσκηση των γνώσεων του. Το 
δεύτερο πακέτο απευθύνεται σε 
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διακρίνει υποδηλώνει πως το 
πακέτο μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί από όλες τις ηλικίες, ωστό¬ 
σο προορίζεται κυρίως για 
ενήλικα άτομα που χρειάζο¬ 
νται τη γνώση της γλώσσας 
στη δουλειά τους, αλλά και σε 
ερασιτέχνες. 

Η δομή της εφαρμογής είναι 
προσεγμένη, ενώ το υλικό που 
προσφέρει στο χρήστη καλύ¬ 
πτει ένα αρκετά μεγάλο τμήμα 
της ύλης που χρειάζεται για 
την εισαγωγή στην εκμάθηση Ο αρκούδας Ρτοά τραγουδά» 



Μα$ΐβτ 




























βό/420Ο 



,ϊοοιρωτή 01 ·^^ 


ΤΕΐΧΟΐ* 
4-9 0»** 




ΤΓίΧΟίΚ 






ιά^ε' 


%*·'>' 




Ή 




6ια« 


Έγ*~·~. 

ηερι σσό«^ ( ^ 0 


ιταοί" 6 * 0 ^ 
1τταιχ^ &1ού 
_ί«®ί*όσ\»° ι 

ησκάγραΦ 1 ^ 

ισχέδ^ 

«δευτερόλεπτο 


60 εικόνες 1 

Ί®&ι®«ι 


ΜΝΜνοΐΑ 




περισσότερες από 600 ερωτήσεις 
στη γλώσσα και τα μαθηματικά 

ρπλή αναγνώριση των λέξεων · 


, 




, αλφαβητική σειρά < 


"σωστή ανετγνώριση και κατανόηση · 
συλλαβισμός των λέξεων · 
ανάγνωση των ήχων · 
ορθογραφία · 

ον^ννωση των αριθμών · 
«ψί&μηση · 
σ£1 ρά των αριθμών- · 
ττράξ^ίΓ · 

ο^ΛίΛητωναρ,θμών. 

Ρ^Ρ ,0 Ί ττοσοττ) των * 


111>ί ΝοίΙ 

/77 / Ζ"/? Π 5 7 α1 γ? 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ! Θ-Πίβΐΐ: ΐϊΐΐΰΓ0£ΐ3Γ#Λ1 

Σας παρακαλώ να μου στείλετε τα οΟ-γογπ που σημειώνω παρακάτω 

ο. ΡΕΙΜΑΝ ΤΖΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ, Α για παιδιά απο 6-7 ετών _τεμάχια 

β. ΡΕΙΜΑΝ ΤΖΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ, Β για παιδιά απά 8-9 ετών _τεμάχια 

Υ* ΡΕΙΜΑΝ ΤΖΟΥΝΙΟΡ ΤΕΥΧ* Γ για παιδιά απο 10-11 ετών _τεμάχια 

Τιμή τεύχους: 11900δρχ. Τα τρία τεύχη: τιμή 33.000δρχ, 
αφού συμπληρώσετε το κουπόνι στείλτε το στη διεύθυνση: ΜΙΟΒΟΒΤΑΒ Α.Β.Ε,Ε. 

Κονοπισοπούλου 30 Ρ 11524 ΑΘΗΝΑ, ή επικοινωνήστε στα τηλ: 01-6498974, ί^: 01-6927936 
ΤΡΟΠΟΙ ΠΛΗΡΩΜΗΣ: με αντικαταβολή κατά την παραλαβή ΔΩΡΕΑΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΙΤ0 ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ΜΕ ΟΟΙΪΠΙΕΒ 

Επώνυπο: _____ Όνομα: 

Διεύθυνση: Τ.Κ.": Πάλη: Τηλ.: 






















ΡΟ ΡΙΑ8Η 

Λ 


στόμα πολύ μικρότερες Γ|λικίας, και, μέσα 
από τα δύο 00$ του, με εύθυμο και χαρού¬ 
μενο ύφος υπόσχεται να διδάξει τους μι¬ 
κρούς χρήστες. Με το ΙπΙθΓαείϊνθ Ει^ΙκΗ 
ϋυπιοΓ το παιδί μπορεί να γνωρίσει τον αρ¬ 
κούδα Ρίθεΐ και την παρέα του, να ακούσει 
τις ιστορίες τους σε απλά αγγλικά και να 
παίξει μαζί τους διασκεδάζοντας και μα¬ 
θαίνοντας ταυτόχρονα. Υπάρχουν πολλά 
νίάοο εΙίρ5 με τραγούδια και ιστορίες αλλά 
και παιχνίδια που 8α ενθαρρύνουν το παιδί 
να ασχοληθεί περισσότερο με το αντικείμε¬ 
νο, Μέσα σε όλα αυτά, πραγματικοί ηθο¬ 
ποιοί και κούκλες εναλλάσσονται με σκί¬ 
τσα, δημιουργώντας έτσι μια ατμόσφαιρα 
τηλεοπτικής επιμορφωτικής εκπομπής με τη 
δυνατότητα παρέμβασης του θεατή. Επί¬ 
σης, υπάρχουν ασκήσεις που εκτελούντσι 
με τη χρήση των πολυμέσων. 

Ιο παιδί μπορεί να εκτυπώσει έγχρωμες 
εικόνες μέσα από τις ιστορίες τις οποίες 
βλέπει ως ανταμοιβή αλλά και ενθύμιο για 
την ενασχόλησή του. Μπορεί επίσης να 
τραγουδήσει μαζί με τους ήρωες της ιστο¬ 
ρίας και να διασκεδάσει απαντώντας σε 
απλές ερωτήσεις, οι οποίες σκοπό έχουν 
την εκμάθηση Βασικών εννοιών της αγγλι¬ 
κής γλώσσας. Η χρήση του προγράμματος 
είναι αρκετά απλή για παιδιά και, σε συν¬ 
δυασμό με κάποια βοήθεια, μπορεί να απο- 
δειχθεί και αρκετά επιμορφωτική. Οι μικροί 
φίλοι μας θα βρουν αρκετά ενδιαφέροντα 
τον τρόπο που το ΙπίαΓαείινο Εη^ίδΗ ϋυηίοΓ 
χρησιμοποιεί προκειμένου να τους προσεγ¬ 
γίσει, καθώς το τελικό αποτέλεσμα είναι 
αρκετά καλαίσθητο. Αρκετές εκπλήξεις 
τούς περιμένουν κατά τη διάρκεια της χρή¬ 
σης του, ενώ ταυτόχρονα τους πρσσφέρε- 
ται βοήθεια στην εκμάθηση της γλώσσας. 
Γενικά, τα δύο αυτά πακέτα αποτελούν μια 
καλή προσπάθεια δημιουργίας απλών 
ίϊΐυΐΐΐππβείία εφαρμογών για την εκμάθηση 
αγγλικών, χωρίς όμως να αποτελούν ολο¬ 
κληρωμένες μεθόδους. Μπορούν, ωστόσο, 
κάλλιστα να χρησιμοποιηθούν ως εργαλεία 
από τα άτομα στσ οποία απευθύνονται και 
να αποτελέσουν ευχάριστα βοηθήματα, 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Μ15 ΜυΙϊίππθάία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ2/όόΜΗζ, 
ννϊπεΙονν5, 8ΜΒ, δΨΟΑ, δουπάΒΙα^βΓ, 
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ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜΙ_$ Πληροφορική Α.Ε., 
Αλεξ, Παπαναστασίου 34, 
Θεσσαλονίκη, τηΑ: (031) 808900 


ΤΑ ΘΗΛΑΣΤΙΚΑ 

Γνωρίστε την ελληνική 
φύση 

του Σπύρου Παράσχη 
ο Βγ55@ηΊθ1τ ι χ. Ιεσ ραΤ&1 ,9 γ 




αγορά του ιτιυΐΐίιηβάΐα $οΗ- 
ναΓθ έχει γνωρίσει τον τελευ¬ 
ταίο χρόνο στη χώρα μας μία 
πολλά υποσχόμενη ανάπτυξη, 
ο δε δημιουργικός οργασμός που έχει κα¬ 
ταλάβει τις ελληνικές εταιρίες έχει ως 
αποτέλεσμα μερικούς πολύ ενδιαφέρο¬ 


ΡΗ —Εσωτερική μορφολογία. 

μ σνιηημα 

Το νξ υρΗκό ΰυστηυα των υατα στο οπο ία γίνρτα ι η ίτΐΐξ* ργααία τκυν 

Φηλαστκωγ χαρακτηρίζεται ίρ*βι<ΐματων Το νιυρικο αυοτημα £»υμπΑρν 
αϊτό έναν σνβπτϋγμένβ ΐγΜφά 0ών«ται οπό τον νωτιαίο που βρί- 

Αΰ. ο οποίοι οκ¥τα ι μίοα οτπν οττονΐ υλική οτήΑη κο ι τα 
χωρίζεται Ρί «ύρα ι» τα οπαία μιταφίρονται τα ΐρ^βί- 
ΙϊιΛγγκ, ι όάφορα οματα προς τον (γΜφαλο κίπ οι ανΓΐπία- 

1 τμ ή. κρίαβιςτου^ προςτο οώμο. Αζί^ι να 

ι 

αί αρίίοη μ< τα 
υπόλοιπα 

σπονδυλωτά 





Μάθ€Τ€ για την €σωτ€ρική μορφολογία τον θηλαστικόν 


ντες τίτλους. Ενας από αυτούς είναι και ο 
φέρων την ονομασία "Τα Θηλαστικά", ο 
οποίος προέρχεται από τη Μα^πία, μία 
επιτυχημένη εταιρία που μέχρι σήμερα 
έχει γίνει γνωστή κυρίως χάρη στις συλλο¬ 
γές γραμματοσειρών και τα εξαιρετικά 
λεξικά που έχει κατασκευάσει, 

Ο τίτλος "Τα Θηλαστικά" αποτελεί μέ¬ 
ρος της σειράς "Τα ζώα της Ελλάδος", με 
την οποία η Μας^πΐα φιλοδοξεί να παρου¬ 
σιάσει σε εμάς, με τρόπο ελκυστικό και 
συνάμα επιστημονικώς ακριβή, οτιδήποτε 
χρειάζεται προκειμένου να γνωρίσουμε 
καλύτερα την ελληνική πανίδα. Στα άμεσα 
σχέδια της εταιρίας είναι η ολοκλήρωση 
της σειράς με την κυκλοφορία τίτλων για 
τα ελληνικά πουλιά, τα ερπετά και τα 
ασπόνδυλα που ζουν στη χώρα μας. 

Στην αρχική οθόνη του προγράμματος 
μπορούμε να πάρουμε γενικές πληροφο¬ 
ρίες για τα θηλαστικά και τα διάφορα ορ¬ 
γανικά συστήμστά τους (αναπνευστικό, 
νευρικό, πεπτικό κΑπ,), καθώς και να γνω¬ 
ρίσουμε καλύτερα τις οικογένειες τους. 


Επίσης, για κάθε είδος αφιερώνονται ξε¬ 
χωριστές σελίδες οι οποίες καλύπτουν, 
εκτός των άλλων, θέματα όπως οι διαστά¬ 
σεις, το σχήμα, τα αποτύπωμα, η επιστη¬ 
μονική κατάταξη, οι συνήθειες, οι βιότο¬ 
ποι και ο χρόνος αναπαραγωγής κάθε 
ζώου, καθώς και το νομικό καθεστώς που 
διέπει τα προστατευόμενα είδη. 

Η ποιότητα της παρουσίασης είναι υψη¬ 
λή και θυμίζει αμυδρά το ίπίβΓίαεε της 
0οΗίπ9 ΚίηάΘΓ^Ιβγ. Η πλοήγηση στις παρε¬ 
χόμενες πληροφορίες διευκολύνεται από 
τα πολλά ΗγρβιΙβχΙ ΙίπΙίδ, καθώς και από 
τον συνοπτικό κατάλογο περιεχομένων. Τέ¬ 
λος, στα περιεχόμενα του τίτλου, εκτός 
από τα εγκυκλοπαιδικού 
χαρακτήρα στοιχεία, περι¬ 
λαμβάνονται και παιχνίδια 
παρατήρησης και γνώσε¬ 
ων, τα οποία στα υψηλά 
επίπεδα δυσκολίας θα δυ¬ 
σκολέψουν και τους πλέον 
ενημερωμένους. 

Η επιστημονική επιμέ¬ 
λεια του τίτλου έχει γίνει 
επωνυμως (εν αντιθέσει με 
άλλους τίτλους που 
αντλούν το υλικό τους από 
αμφίβολης εγκυρότητας 
πηγές), από τον Δρα Ευ¬ 
στράτιο Βαλάκο, λέκτορα 
του Πανεπιστημίου Αθη¬ 
νών. Μία άλλη επώνυμη παρουσία είναι 
αυτή του Αλέξη Κωστάλα, ο οποίος έχει 
αναλάβει το ρόλο του αφηγητή, 

Η γενική εντύπωση που αφήνουν "Τα 
θηλαστικά" είναι πολύ θετική, ενώ μονα¬ 
δική ένστασή μου είναι η μη πλήρης αξιο¬ 
ποίηση των πολυμέσων (με περισσότε¬ 
ρους ήχους, νϊάθο κΑπ.). Ανεξάρτητο από 
αυτό το μικρό παράπονο, πάντως, πρόκει¬ 
ται για έναν εξαιρετικά ακριβή αλλά και 
ελκυστικό τίτλο, ο οποίος αποτελεί έναν 
πολύτιμο οδηγό της παραμελημένης μέχρι 
σήμερα ελληνικής πανίδας. 




Γ~ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μα^πίο 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; \Μηάο* 5 , 8 ΜΒ, 

2χ €0-ΚΟΜ, 5ουπάΒΙα$ίβΓ ή συμβατή 
κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ.: 3841826 
Θεσσαλονίκη, τηλ: (031) 868900 
ΤΙΜΗ: 11.800 δρχ. 
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Τάρτα 

φράουλα 

Σιγά μη δε σχολιάσω το 
σημαντικότερο γεγονός της 
αγοράς Πληροφορικής τον 
μήνα που μας πέρασε! 



λπίζω να έχετε καταλαβει από 
τις ανωτέρω ελάχιστες γραμμές 
κειμένου για ποιο γεγονός σάς 
ομιλώ. Μα και βέβαια πρόκειται για το 
πάθημα του ΒίΙΙ 6αίθ$ στο Βέλγιο! Φυσικά, 
δεν ξέρω αν πράγματι η τάρτα που έφαγε 
στη μούρη ο Οαΐ©5 ήταν από φράουλες, 
αλλά μου φαίνεται ως μία πολύ πιθανή 
εκδοχή. 

Το να περιγράφω το γλαφυρό αυτό 
γεγονός μάλλον δεν έχει έννοια. Είμαι 
σίγουρος ότι το έχετε δει στην τηλεόραση, 
το έχετε ξαναδεί με ζοογπ και 5>ονν πιοίϊοη 
και το έχετε ματαξαναδεί υπό 
διαφορετικές οπτικές γωνίες. Είναι σαν το 
χαστούκι της Δήμητρας: τα ΓΠθάία 
μετέτρεψαν -για άλλη μία φορά- ένα απλό 
γεγονός οε σίριαλ. 

Αξιζε, όμως, ο ΟαΐΘ$ μια τέτοια 
αντιμετώπιση; Από,,, ανθρωπιστικής 
απόψεως, μάλλον όχι. Δεν θίγουν έτσι την 
προσωπικότητα κάποιου! Υπάρχουν κι 
άλλοι τρόποι να εκδηλώσεις τη 
δυσαρέσκεια σου, όπως τα πανό που 
σήκωσαν πριν από χρόνια οι απηυδισμένοι 
Γερμανοί χρήστες στο Ανόβερο, Κάνε μια 
συγκέντρωση διαμαρτυρίας, μια απεργία, 
βρε αδερφέ! Τόσοι τρόποι υπάρχουν. Τα - 
ποιητική αδεϊα- "γιαούρτωμα" δεν είναι η 
πλέον ενδεδειγμένη λύση. 

Αν είναι έτσι τα πράγματα, τότε εγώ γιατί 
ένιωσα αγαλλίαση, ένα σκίρτημα, την 
πρώτη φορά που είδα το εν λόγω συμβάν; 
Γιατί γέλασα με την ψυχή μου, φανερά 
χαιρέκακος, δίχως ίχνος αιδούς; Γιατί 
ανέκραξα "πάρ' τα, μωρή άρρωστη"; Ε; 
Γιατί; 

Αν ρωτούσα κάποιον ψυχίατρο, θα μου 
έλεγε (αφού βέβαια με έκλεινε στο Δαφνί 
με την πρώτη ευκαιρία) για διχασμένες 
προσωπικότητες, για ΙϊΒϊάο, για το αΙίοΓ 
β 9 θ μου και άλλα τέτοια ακατανόητα. Εγώ, 
όμως, ξέρω γιατί αντέδρασα έτσι. Γιατί 
είδα, έπειτα από πολλά χρόνια αναμονής, 
τον Οαϊβδ να "παθαίνει", επιτέλους, κάτι. 


Είδα μια περίπτωση - έστω και τόσο 
ασήμαντη, αν υπολογίσουμε τι έχει κάνει ο 
Οαίθδ προσωπικά στον καθένα μας - στην 
οποία ο ΒίΙΙ δεν ήταν ο νικητής, αλλά ο 
ηττημένος. Δεν ήταν ο θύτης, αλλά το 
θύμα. Δεν γέλασε αυτός μαζί μας, αλλά 
εμείς με αυτόν. Πόσες φορές θα μας 
δοθεί αυτή η ευκαιρία; 

Αυτό που χάλασε, όμως, το κέφι μου ήταν 
ο ΛΟΓΟΙ για τον οποίο έφαγε την 
ταρτίτσα ο Οαΐβ5. Οχι, δεν την έφαγε 
επειδή είχε απαυδίσει ο "πώς-τον-λέν 1 " 
(μου διαφεύγει το όνομά του) από τη 
σταθερότητα των νΥϊπάον^ 95. Ούτε 
επειδή ο "πώς-τον-Χέν'" μισεί το 
μονοπώλιο και όσους το δημιουργούν και 
αποφάσισε να αντιδράσει με αυτόν τον 
γραφικό τρόπο. Ούτε επειδή ο "πώς-τον- 
λέν'" πιστεύει ότι ο Οαίβ$ είναι η 
προσωποποίηση του τέρατος της 
Αποκαλυψεως (μεταξύ μας, αυτό δεν το 
πιστεύω ούτε εγώ). Την έφαγε διότι ο "πώς- 
τον-λεν" ήξερε ότι με την πράξη του αυτή 
θα έβγαινε στην τηλεόραση και τις 
εφημερίδες! Εχουμε να κάνουμε, δηλαδή, 
με ένα επικίνδυνο ψώνιο! 

Μόλις το έμαθα αυτό, αίφνης μου κόπηκε 
όλη η όρεξη. Τι νόημα έχει η τάρτα, αν δεν 
την ρίξεις για κάποιον λόγο; 

Είναι σαν να μην την έριξες. Ατιμη κενωνία, 
χάθηκε ένας συνειδητοποιημένος 

χρήσης; 


Κομ-πάουα! 

Μήπως τρώμε πολύ ρύζι και 
μας πείραξε; Λέω, μήπως... 




αντα είχα την εντύπωση οτι 
"ανήκομεν εις την Δύοιν". Αυτή 
την εντύπωση είχε επιβεβαιώσει 
άλλωστε και ο Κωνσταντίνος Καραμανλής - 
όχι ο Κωστάκης, ο Κωνσταντίνος. 
(Παρεμπιπτόντως, δεν ξέρω πώς τα έχει 
καταφέρει και τους έχει θάψει όλους ο 
Κωνσταντίνος. Είναι κάτι σαν τον Μέγα 
Αλέξανδρο: Ζει και Βασιλεύει και τον 
κόαμο κυριεύει! Να μην τον Βασκάνουμε 
κιόλας τον άνθρωπο αλλά, 
ομολσγουμένως, τέτοιο "σκαρί" είναι 
σπάνιο στις μέρες μας.) 

Παρασύρθηκα. Ελεγα, λοιπόν, ότι 
θεωρούσα τον εαυτό μου τέκνο του 
δυτικού πολιτισμού και της ελληνικής 
κουλτούρας. Μετά, δε, την ένταξη της 


Ελλάδας στην ΕΟΚ (από τον άνωθεν 
αναφερόμενο κύριο) είχα πλέον πειστεί για 
τη "δυτικότητα" της προέλευσής μου. 
Γνώριζα Βέβαια ότι οι ανατολίτικες 
επιρροές, ιδιαίτερα από τα χρόνια του 
Βυζαντίου και της οθωμανικής 
αυτοκρατορίας, ήταν έντονες. Ομως, η 
γνώση αυτή δεν ήταν αρκετή να με 
προετοιμάσει για το σοκ που έπσθα, όταν 
συνειδητοποίησα ξαφνικά ότι είμαι 
Ααιάτης! Για να είμαι ειλικρινής το 
"επεισόδιο" αυτό, της ένταξης δηλαδή της 
Ελλάδας στην ασιατική ήπειρο, το είχα 
χάσει εντελώς. 

Οι πρώτες υπόνοιες περί του... "κινδύνου 
εξ Ανατολάς" μου δημιουργήθηκαν όταν 
είδα γραμμένη επάνω στο κουτί του άρτι 
αφιχθέντος εοπιρυίοΓ 90 ^ τη φράση "Γθί 
5αΙο ίπ Αϊία ΟπΙγ", με μεγάλα ανεξίτηλα 
γράμματα. Παραξενεύτηκα, αλλά επειδή 
ήταν η πρώτη φορά (και, άρα, στο δικό μου 
μυαλό μεμονωμένη περίπτωση) δεν έδωσα 
συνέχεια στο θέμα. Ομως το φαινόμενο 
άρχισε να γίνεται συχνότερο. Ολο και 
περισσότερα παιχνίδια απευθύνονταν αε 
Ασιάτες (Κινέζους, Ιάπωνες, Ινδούς, 
Αραβες, Τούρκους, Ελληνες - σε όλους 
μαζί!). Ε, κάποια στιγμή το πήρα απόφαση 
ότι κάτι έγινε και δεν μου το είπαν. Σαν 
καλός Αοιάτης, λοιπόν, άρχισα να τρώω 
πολύ ρύζι, να κάνω γκριμάτσες με τα μάτια 
μου για να φαίνονται πιο σχιστά, να Βάζφ 
βούλες στο μέτωπό μου με κόκκινη μπογιά 
και να φορώ σαρίκι - μέχρι και ένα λάμα 
πήρα για ρθΐ Δεν ήξερα και πού ανήκω: 
στη Μικρά Ασία, στην Εγγύς Ανατολή, στη 
Μέση Ανατολή, στην Απω Ανατολή; Επί 
τούτου, ακόμα μπερδεμένος είμαι. 

Φτάνει η πλάκα, όμως, γιατί το θέμα ίαως 
είναι πιο σοβαρό απ' ό,τι φαντάζει. 
Κατορχήν, γιατί τα παιχνίδια αυτά, τα οποία 
- όπως δηλώνεται ευθαρσώς - είναι για την 
ασιατική ήπειρο, πωλούνται στην Ελλάδα; 
Και γιατί αυτός ο διαχωρισμός μεταξύ των 
ηπείρων; Ποια η διαφορά, δηλαδή, από την 
ευρωπαϊκή έκδοση; 

Λείπει μήπως κάτι από την ασιατική 
έκδοση; Μήπως είναι φθηνότερες οι 
εκδόσεις για την Ασία και οι παράλληλοι 
εισαγωγείς τις προτιμούν; Αν πράγματι 
είναι φθηνότερες, αυτή η διαφορά τιμής 
ωφελεί τον καταναλωτή ή μπαίνει στην 
τσέπη του εμπόρου; Γιατί να είμαστε μια 
ζωή η χώρα της αυθαιρεσίας, πού να ' 
πάρει; 


'ΡΟ ΜοϊΙθγ 





Τα Βραβεία της ΜΙΙΙΑ. 

Στη Μϋΐα, την έκθεση τηυΐύιηβτϋη προϊόντων που 
λαμβάνει χώρα κάθε χρόνο σας Κάννες, 
βραβεύονται οι καλύτεροι ιηιιΐύιηβάΐα τίτλοι και, 
φυσικά, τα παιχνίδια. 
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ΜίΙία μπορεί να μην είναι η μεγαλύτερη έκθεση 
Πληροφορικής στην Ευρώπη [τα σκήπτρα αυτά κρατά η 
ΟβΒΙΤ εδώ και αρκετά χρόνια), είναι ωστόσο η πιο.„ 
9 ΐαπιθΓου 5 ! Μόνο το γεγονός ότι λαμβάνει χώρα στις Κάννες της 
Γαλλίας, στην Κυανή Ακτή δηλαδή, δηλώνει το υψηλό ρΓ65ίΪ9€ της. 

Κάθε χρόνο, λοιπόν, συγκεντρώνονται εκεί οι εταιρίες παραγωγής 
ΓηυΙίΐπιβάία εφαρμογών (σε αυτές περιλαμβάνονται πλέον και οι 
παιχνιδο-εταιρίες) με σκοπό να επιδείξουν τη νέα δουλειά τους. 

Η ΜιΙΐα, όμως, έχει ακόμη ένα ενδιαφέρον χαρακτηριστικό: 
βραβεύει τα καλύτερα προϊόντα σε διάφορες κατηγορίες. Στη ΜίΙία 
98, λοιπόν, η οποία τελείωσε πριν από περίπου έναν μήνα, 
βραβευθηκαν εκτός των άλλων και επτά παιχνίδια σε ισάριθμες 
κατηγορίες. Επειδή δεν θα ήθελα να μείνετε ανενημέρωτοι και επειδή 
δεν είδα πουθενά αλλού στο περιοδικό αναφορά στη ΜίΙία, σας 
παραθέτω εν συντομία τα βραβευθέντα παιχνίδια. Εντός 
παρενθέσεως σημειώνονται τα παιχνίδια που ήταν υποψήφια προς 
βράβευση, αλλά τελικά ατύχησαν. 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ 6ΑΜΕ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΩΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 

Ψ22 Αίτ Ροπιίησηεθ Γ^Ηϊθγ_ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑσίΟΝ ΟΛΜΕ 

Ο-ΡοΙίεΒ (ϋοείι ΚηιοΗϊ, ΙΛΛ/ατ) _ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑΡνΕΝΤυΚΕ/ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ Ο ΑΜΕ 

ΡίηαΙ Ραηϊαίγ VII (ΡίαΒΙο, Κίνβπ) _ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΙΚΑΤΕ6Υ Ο ΑΜΕ 

Ρυη 96 οη ΚοορθΓ (Α 9 β οί ΕπιρΪΓ05, Τοΐαΐ ΑππΐΡιΐΙσΗοη) _ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΙΜΙΙΙΑΤΙΟΝ ΟΑΜΕ 

Ρ22 Αιγ □οτηίπαηοβ Ρ^ΚΙθγ (Μ5 ΡΙ 19 Μ δίιηυΙαίΟΓ 98, 

Ιοπ 9 Βονν 2 )_ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ 5ΡΟΚΤ5 ΟΑΜΕ 

ΝΗΙ [ΙηΙβΓηαϊΐοηαΙ 5 υρβΓ 5 ΐαΓ 5 οο€θγ 64, Υ-^αΙΙγ)_ 

ΕΙΔΙΚΟ ΒΡΑΒΕΙΟ - ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΝ-ίΙΝΕ ΟΑΜΕ 

ΟυοΙεβ II (Α 9 β οί ΕιτιρίΓβ^, ϋΙΐΪΓηο ΟηΙιηβ) 

Θα ήθελα να κάνω σε αυτό το σημείο κάποιες παρατηρήσεις, διότι σε 
ορισμένες περιπτώσεις οι κριτές έχουν μπλέξει τα αυγά και τα καλάθια. 
Εν ολίγοις, έχουν ανακατέψει κονσόλες και υπολογιστές. Για όνομα! Αν 
ήθελαν να Βραβεύσουν και κονσολάδικα παιχνίδια, ας όριζαν μία 
διαφορετική κατηγορία. Οι κονσόλες δεν μπορούν να θεωρηθούν 
"υπολογιστές", όπως και να το κάνουμε. Ετσι, βλέπουμε στην κατηγορία 
των αάνθπΙυίΘδ το ΡϊπαΙ Ραπία^γ VII. Δεν εξετάζω αν είναι καλύτερο από 
το βίνεπ ή το ΡίαόΙο. Απλώς δεν έχει βγει ακόμα για υπολογιστές. Οπως 
και στην περίπτωση των 5ροιΐ5 9 0Γ1Γιθ$ ' οι δύο από τους τρεις 
διαγωνιζόμενους τίτλους ήταν για κονσόλες. Αν είναι έτσι, πώς και δεν 
βράβευσαν και κάνα εοίπ-ορ; Για να σοβαρευτούμε λιγάκι... 
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ΕΙΔΕΣ Η ΙΒΜ; 

* Η είδηση, απ' ό,τι μαθαίνω, δεν είναι 

^ καινούρια, ωστόσο πέρασε στο 

• . “ντούκου”. Αδικία... 

. 

, όλις που το πήρα χαμπάρι, 

*; Ιγ/| διαβάζοντας ένα περιοδικό άσχετο 
ί* ; * » * με ηλεκτρονικούς υπολογιστές 

2 - αλλά σχετικά με επιστήμη και τεχνολογία* 

Γί ; Κάτι τέτοιες ειδήσεις δικαιολογούν το 
+ ;/ γεγονός άτι η ΙΒΜ βρίσκεται σε υψηλές 
- θέσεις στην παγκόσμια κατάταξη των 
£2; εταιριών Πληροφορικής ακόμη και μετά το 
"πατατράκ" στο χώρο τον προσωπικόν 
' υπολογιστών - διότι "πατατράκ" έποθε. 
Μπορώ, Βέβαια, ακόμη να πουλά 
ικανοποιητικά προσωπικούς υπολογιστές σε 

■ οργανισμούς και μεγάλες επιχειρήσεις, 
ίί ωστόσο δεν τυγχάνουν της ευρείας 

αποδοχής που είχαν, για παράδειγμα, οκτώ 

■ ΧΡ° ν,α π Ρ ιν * 

Η "Γαλάζια Κυρία", όμως, συνεχίζει να 
βρίσκεται στην κορυφή της τεχνολογίας, 
ίί*; Γιατί το λέω αυτό; Οπως όλοι γνωρίζετε, οι 
"νΔΓ; καλωδιώσεις μέσα στα ΓηίετοεΚίρ* των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών είναι 
φτιαγμένες από αλουμίνιο, το οποίο δεν 
5Γί*; είναι και τόσο καλός αγωγός του 
- / ηλεκτρισμού. Αυτό διότι ο χαλκός, ο 
7*^ οποίος είναι και το κατεξοχήν μέταλλο 
2 +Γ; για καλωδιώσεις λόγω της πολύ καλής 
5+Τ αγωγιμότητάς του, δεν ουμπεριφέρεται 
ΐκαλά, όταν το καλώδιο γίνει πολύ λεπτό 
τ+ϊ'. (όπως αυτό, δηλαδή, που βρίσκουμε 
έί* V ; μέσα στα εΗιρς). "Τρελαίνεται" εντελώς 

· και μπορεί νο οδηγήσει στην 
ί *; καταστροφή του εΗίρ. Για το λόγο αυτόν 

Βζ* ; οι κατασκευαστικές εταιρίες 

ηλεκτρονικών κυκλωμάτων έχουν εδώ 
και πολλά χρόνια στραφώ στη χρήση 
αλουμινίου, το οποίο μπορώ να μην 
ϊ"/* - ώναι τόοο καλός αγωγός, 

* · _ I » 

2*- . συμπεριφερεται όμως σωστά. 
ί£^ Εδώ έρχεται να δώσει λύση η ΙΒΜ, η 
3* ^ οποία βρήκε μία τεχνική που επιτρέπει 
τη χρήση καλωδιώσεων χαλκού μέσα 
’ στα ολοκληρωμένα κυκλώματα, 
ϊϊί* Μάλιστα, το πρώτο εΗϊρ με καλώδια 
; χαλκού θα κυκλοφορήσει εντός του 
1998. Τι σημαίνει αυτό για εμάς τους 
απλούς χρήστες; Φθηνότερα, 

ΡΓΓ. μικρότερα ή/κσι πυκνότερα 

ολοκληρωμένα κυκλώματα. Τι 
σημαίνει αυτό για την ΙΒΜ; 

- Μεγαλύτερη εισροή εσόδων, καθώς 
· θεωρείται σίγουρο ότι θα πουλήσει 
την πατέντα της σε τρίτους... 


. 
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Ρ€ ΜαΐΙοτ| 















ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ ΡΟ ϋ5ΕΚ$ 
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ΤΗΕ ίου. 




.ΙΡλ^ι^'’’ 

ΊΙ 61 Π 1 Γ^ Γ Γ' ^ 

ϋϋΐ υ 


ΙΕΟΑςΥΟΡΤΙΜΕ 


■ Χ Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
ΣΕ ΟΛΟ ΤΗΣ ΤΟ ΜΕΓΑΛΕΙΟ 


Δοκιμάστε την τύχη και τις γνώσεις σας στο 
διαγωνισμό που διοργανώνουμε για εσάς. 


I ΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ Σ 


(Σ)ΚΑΛΕΙ ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ! 


Ψ* ^ V 

ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Μαρτίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην 
κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού ?€ ΜΑ5ΤΕΡ στις 17 Απριλίου, από την οποία θα αναδειχθούν 10 νικητές. Οι 
σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογι άννη. Δεκτοί δα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία 
αποστολής και την 10η Απριλίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόαον αναγράφονται οε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγονι- 
ζομένων. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Μαΐου, Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι 
τις 20 Μαΐου. Ιτους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποαταλούν ταχυδρομικώς, Δεκτά θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπα κουπό 
νια που εσωκλείονται στο περιοδικό. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Ιε περίπτωση που κάποιος 
νικητής δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, το δώρο θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχάντα από τους 
10 επιλαχοντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικά διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρω 
σης του διαγωνισμού, οε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής δυσκολίας. 
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ν από ένα 


Οϋ-ΚΟΜ του 
μοναδικού 
αάνβηίυΓβ 
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ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΟ-ΜΕΩΙΑ 

Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες 
καλείστε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που 8α 
αναδείξει τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 10 Απριλίου. 





ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε 
το στη διεύθυνση; ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, Π 7 42 Αθήνα, με την ένδειξη 
"Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ". 

1. Πώς λέγεται ο πράκτορας τον οποίο υπο- 1. 

δύεται ο παίκτης στο Ιβςαογ οί Τϊγπθ; 

2 . Σε ποιο τεύχος του "ΡΟ ΜαβΙβτ" περιλαμ- 2 .... 

βανόταν στο συνοδευτικό Οϋ-ΚΟΜ 

ρΙαγαΒΙβ άεπιο του ίβ9αεγ οί Τΐιτιβ; 

3 . Πώς ονομάζεται το δεύτερο μέρος της σει- 3 .. 

ράς ϋουιτιβγίϊΐαη Ργο|θ<:ϊ; (Ζητείται ο πλή- 

ρης τίτλος.) 


ΕΠΩΝΥΜΟ:.ΟΝΟΜΑ; 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.... 

ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.:... 


,.ΤΗΛ.: 





















ΡΟ ΕΧΡΕΚΤ 


Για να γίν€Τ€ 
"€ξπέρ" στη χρήση 
των Ρ0$ 



Επιμέλ&α: Οσνίζί ΜβΗαΗ 
«/αν/^π^οιηρνΜ^Γ 


ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΕΣ & 
ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ 

Οι αναγνώσκς μας σχολιάζουν 


Μετά το άρθρο μου μ€ τίτλο 
"Μας δουλεύετε, κύριε;" 
έλαβα αρκετά θ-ηταΝί ηου 
περιείχαν θετικά αλλά και 
αρνητικά αχόλια. Ας τα 
δούμε στη συνέχεια 
αναλυτικά, μια και 
παρουσιάζουν ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον. 



εκινάμε με το πρώτο β-πιαι! 
που κατακρίνει όσο γραφθή¬ 
καν τον προηγούμενο μήνα 
από τη στήλη. 


Οαϊβ: ΤΗυ, 12 Γσδ 1998 22:02:19 

+0200 

Ργογπ; Ιίθ£#α5 

Το: άονίΰΙηίΐ@εοιηρυΙίιιλ.9Γ 
5υδ|β€ί; Ν. Δήμου 


"Στο τελευταίο 'Ρ€ Μα$ίθτ', κάνετε μια 
απαράδεκτη προσωπική επίθεση στον κ. 
Λήμου , η οποία δημιουργεί πολλά ερωτη¬ 
ματικά γιο το πραγματικά αίτια που την 
προκάλεσαν, Πρώτον ; τα γραφόμενα σας 
δείχνουν εμπάθεια, κόμπλεξ και φερνουν 
στο μυαλό κάθε υγιώς σκεπτόμενου την 
παροιμία 'όσα δεν φθάνει η αλεπού τα κά¬ 
νει κρεμαστάρια 7 . Εδώ αναφέρομαι φυσικά 



στην κατακριτέα για εσάς οικονομική επι¬ 
φάνεια του κ. Δήμου. Το ότι ο συγκεκριμέ¬ 
νος κύριος μπορεί να αλλάζει τα Ρ€5 και 
το περιφερειακά τους κατά Βούληση του 
δίνει το δικαίωμα να κριτικάρει τα διάφορα 
προϊόντα και κυρίως να διαφωτίζει τους 
απλούς χρήστες για ποικίλα προβλήματα 
που τους παρουσιάζονται από την αγορά 
αυτών των προϊόντων\ Εγώ, αν και ασχο¬ 
λούμαι με εοπιρυίθΤ5 από την εποχή του 
δροείτυπι και παρ' ότι διαβάζω ανελλιπώς 
το ΊΙΑΜ', παλιότερα το 'ΡϊχθΙ' και σήμερα 
το Ψ€ Μα5ίβί', χρειάστηκα πολλές φορές 
τη βοήθεια του μέσω της στήλης που δια¬ 
τηρεί στο 'ΚΑΜ'. Ποτέ δεν έκανε τον πα¬ 
ντογνώστη και πάντα όταν έχει κάποια απο¬ 
ρία δεν διστάζει να ζητά τη Βοήθεια των 
αναγνωστών του μέσω αυτής της στήλης. 
Οσον αφορά στο ότι όποιος έχει απορία 
και του στέλνει β-πιαίΙ πρέπει να περιμένει 
την κυκλοφορία του περιοδικού για να πά¬ 
ρει απάντηση , αυτά είναι τελείως ανακρι¬ 
βές , γιατί όσες φορές χρειάστηκα τη βοή- 
θειά του είχα απάντηση μέσω θ-πιαίΙ εντός 
δύο ημερών Τώρα για το τεχνικό μέρος του 
όλου θέματος , είναι τουλάχιστον γελοίο να 
επικαλείσθε τη συμβουλή που έδωσε για 
το διπλό ΑΙϊ-ΟγΙ-ΟθΙ, γιατί σε εμένα προ¬ 
σωπικά έχει πιόσει - και πρόσφατα μάλιστα 
δυο φορές . Δεν θα αναφερθώ φυσικό στις 
άλλες δυο επισημάνσεις που κάνατε, γιατί 
και μόνο η αναφορά σε αυτές θα υποβίβα¬ 
ζε το διανοητικό επίπεδό μου . Τέλος, θα 
ήθελα να σας γράψω ότι 'στο σπίτι του 
κρεμασμένου δεν μιλάνε για σχοινί 7 . Φυσι¬ 
κό, αναφέρομαι στο 'αδελφό' περιοδικά 
σας Ό Κόσμος του ΙπΙβγπθΙ', το οποίο ως 
απόλυτα αντικειμενικό περιοδικό (άσχετα 
αν εκδίδεται και αυτό από την €οπ\ρυ- 
Ργθ 55) τοποθετεί την €θΓπρυίίπΙ( (είμαι συν¬ 
δρομητής της εδώ και δυόμισι χρόνια και 
ως εκ τούτου απόλυτα αντικειμενικός, πι¬ 
στεύω) πάντα πάνω από τον ανταγωνισμό 
από πλευράς ταχύτητας, άσχετα αν έχει τα¬ 
χύτητα σύνδεσης 256ΚΒ ή 2ΜΒΪΪ5. Εδώ πη¬ 
γαίνει το 'μασά ταραμά η κατσίκα' και κά¬ 
που πρέπει να καταλάβετε ότι ο κόσμος 
δεν κοιμάται " 

Κώστα, 

Δεν σε κακολογώ για το ύφος σου. Πριν 
από τη συγγραφή του άρθρου μου πολλοί 
αναγνώστες, φίλοι, συνάδελφοι (και δεν 
εννοώ αυτούς στο περιοδικό αλλά εκεί¬ 
νους του κύριου επαγγέλματος μου που, 


5. 


5Ρ€ Μα$ΙβΓ 


































Η Κοιηε ραφβ ίου Νίκου Δήμου, 


ευτυχώς για εμένα, έχει άμεση 
σχέση με την Πληροφορική και τα 
ηλεκτρονικά) όπως επίσης προ¬ 
γραμματιστές, καθηγητές Πληρο¬ 
φορικής και τεχνικοί Καιά^αΓε με 
πτυχία προερχόμενα από την 
Ελλάδα και το εξωτερικό με προε- 
τρεψαν να κάνω ένα παρόμοιο 
σχόλιο για τη στήλη του συγκεκρι¬ 
μένου κυρίου μέσω της "ΡΟ Εχρβ- 
πεπεβ", ώστε να αποζημιωθούν 
για όσες φορές τους "σηκώθηκε η 
τρίχα" από αυτά που διάβασαν 
στη συγκεκριμένη στήλη. Δεν φέ¬ 
ρεις καμία ευθύνη για την προσω¬ 
πολατρία που διακρίνει την εποχή 
μας, θύμα της οποίας είσαι και εσύ. Απλώς 
αυτό που δεν μπορούμε να είμαστε εμείς 
προφανώς το υμνούμε σε κάποιον άλλον, 
ανεξάρτητα αν γνωρίζουμε πως ως άνθρω¬ 
ποι -ως χαρακτήρες και ως ΕΛΛΗΝΕΣ- είμα¬ 
στε πολύ καλύτεροι από το πρόσωπο που 
θεοποιούμε. Και ως σκεπτόμενος, όπως 
υποστηρίζεις ότι είσαι, θα καταλάβεις τι 
σχέση έχει αυτή η φαινομενικά άσχετη ανα¬ 
φορά στους Ελληνες με το συγκεκριμένο 
Θέμα..! Τώρα ίσως μου απαντήσεις: "Εσύ, 
μεγάλε, είσαι Ελληνας και σε λένε Ρονιά 
ΜοΗσΗ;" Φίλε μου, "Ελλην εστί ο έχων των 
Ελλήνων το οκέπτεσθαι" - αλλά δεν είναι 
αυτό το Θέμα μας. Οσον αφορά στο άρ¬ 
θρο στη στήλη μου, έχω να σου γράψω ότι 
τα συγχαρητήρια θ-ηηαίΙ$ είναι πολλαπλά¬ 
σια από τα δύο που είχαν αρνητικό περιε¬ 
χόμενο, Ας αναλύσουμε, όμως, λίγο το πε¬ 
ριεχόμενο του «-πταίΙ οου. 

Αρχικά, δεν με απασχολεί η οικονομική 
επιφάνεια κανένας, Αλλωστε, το χρήμα δεν 
φέρνει ευτυχία, απλώς την ενισχύει. Δεν 
βλέπω πού διαφωνούμε για τις απαντήσεις 
στα προβλήματα των χρηστών, άλλωστε κι 
εγώ έγραψα πως "κάθε πιθανό πρόβλημα 
λύνεται με ένα απλό γράμμα ή Θ-ηπαϊΙ, αρ¬ 
κεί να περιμένουμε το επόμενο τεύχος". 
Δεν ήταν ειρωνικό το σχόλιο, εννοούσα 
πως ο,.. ϊΓουΒΙθδΗοοίοΓ δίνει γρήγορα τις 
απαντήσεις του, αν και ομολογώ ότι -επει¬ 
δή δεν χρειάστηκα ποτέ τη Βοήθεια του- 
δεν ήξερα πως απαντά και μέσω 6-ιτιαίΙ 
Παρ' όλα αυτά, με την προτροπή μου για 
την εγκατάσταση γραμμής 090„. δεν νομί¬ 
ζω να έχεις αντίρρηση πως οι απαντήσεις 
θα δίνονταν γρηγορότερα. Από την άλλη 
πλευρά, αγαπητέ Κώστα, αν για τα προβλή¬ 
ματα του υπολογιστή, οου ή των προγραμ¬ 


μάτων που χρησιμοποιείς καταφεύγεις σε 
λύσεις όπως η προηγούμενη, σημαίνει πως 
δεν έχεις την απαραίτητη εμπειρία στον 
τρόπο λειτουργίας και τα προβλήματα που 
έχουν και προκαλούν τα ΡΟ* ή και τα \νίπ- 
άον$ 95- κάτι για το οποίο δεν έχει κανέ¬ 
νας το δικαίωμα να σε κατηγορήσει, αντί* 
θέτως εγώ προσωπικά θα επαινέσω δημο¬ 
σίως την προσπάδειά σου και το μεράκι 
σου για την Πληροφορική. Εχοντας πολύ¬ 
χρονη εμπειρία αλλά και γνώσεις επί του 
αντικειμένου, μπορώ να διακρίνω καλύτερα 
την ποιότητα όσων συμβουλών δίνει κάποι¬ 
ος στον "απλό χρήστη". Σε ό,τι αφορά τη 
διαπίστωσή σου ότι πρέπει να έχω κάποιο 
κόμπλεξ, αν παρεμπιπτόντως ισχύει κάτι τέ¬ 
τοιο, πρέπει να είμαι ευτυχής που έχω κό¬ 
μπλεξ ανωτερότητας - γεγονός σαφώς 
προτιμότερο από το να είχα κόμπλεξ κατω¬ 
τερότητας και αυτό να γινόταν αιτία να δί¬ 
νω αξία στον καθένα, ζητώντας του συμ¬ 
βουλές αμφίβολης ακρίβειας. 

Σχετικά με όσα αναφέρεις για τον "Κό¬ 
σμο του ΙηίΘΓΠβΙ", πρέπει να σου γράψω 
ότι ο αρχισυντάκτης του ουδέποτε αρνήθη- 
κε να ακούσει τυχόν σχόλια αλλά και προ¬ 
τάσεις για Βελτίωση της ύλης του περιοδι¬ 
κού - οπότε μπορείς να αποταθείς εκεί. 
Από την πλευρά μου έχω να σου γράψω 
πως είναι πολύ καλύτερο να υπάρχει μία 
σύνδεση 25όΚ ή 512Κ για έναν μόνο 
ρΓονίόθΓ, παρά 3 ή 4Μ διαμοιραζόμενα σε 
καμιά δεκαριά άλλους ρΓονίάθΓ5, καθένας 
από τους οποίους έχει με τη σειρά του 
2,000-5.000 χρήστες. Ενας πολλαπλασια¬ 
σμός θα σε πείσει. Τώρα, όσον αφορά στις 
επισημάνσεις μου στα δύο άλλα θέματα, 
δεν νομίζω πως είναι θέμα προσβολής δια¬ 
νοητικού επιπέδου - μάλλον δεν έχεις τίπο¬ 


τα να απαντήσεις, γιατί και οι δύο 
είναι αληθινές, δεν τις φαντάστη¬ 
κα, αλλά προέκυψαν στην πραγ¬ 
ματικότητα (τι να κάνουμε;). Από 
την άλλη, είμαι ευτυχής που διαβά¬ 
ζεις και τη δική μου στήλη, κάτι 
που σημαίνει πως δεν σε αφήνει 
αδιάφορο. Οι άνθρωποι του παλι¬ 
ού, καλού θεάτρου υποστήριζαν 
ότι είναι πολύ καλύτερο να παρα¬ 
κολουθεί την παράσταση ένα κοι¬ 
νό που σου ρίχνει μαξιλάρια, παρά 
ένα κοινό που κοιμάται αδιαφορώ¬ 
ντας για αυτή. Με το ίδιο σκεπτικό, 
καλύτερα η στήλη μου να δημι¬ 
ουργεί αντιδράσεις, παρά να γίνε¬ 
ται Θύμα του "ξεφυλλίσματοςΊ 

Οσο για το συνδυασμό ΑΙι-ΟγΙ-ΡθΙ στα 
ννίπείο^δ 95, ισχύει το ότι με το πρώτο πά¬ 
τημα εμφανίζεται ο παλιός ΤαδΙε ΜαπαςιοΓ, 
μέσω του οποίου μπορούμε να σταματή¬ 
σουμε κάποιο πρόγραμμα από όσα τρέ¬ 
χουν στο Βαε^ουηά. Με ένα δεύτερο Αΐΐ- 
ΟΗ-ΟθΙ, αν ο υπολογιστής δεν έχει "κολλή¬ 
σει", γίνεται Γ6$θί* κάτι άλλωστε που ανα- 
φέρεται και στο κάτω μέρος του Τα5ΐ< Μαπ- 
α 9 βτ με την ένδειξη "νναΓηίπςι"· Αυτή, λοι¬ 
πόν, είναι άβίαυίΐ λειτουργία των \νίηάο\ν$ 
95, οπότε μου προκαλεί εντύπωση να πέτυ¬ 
χε σε εσένα, Κώστα μου, μόνο δύο φορές. 
Αντίθετα, αν τα Υ/ίηάο^δ "μουλαρώσουν", 
ακόμα και ένα εκατομμύριο φορές να πα¬ 
τήσουμε το ΑΚ-ΟΗ-ΡθΙ, δεν πρόκειται να 
συμβεί τίποτα, 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΚΙ ΑΛΛΕΣ ΑΠΟΨΕΙΣ 

Ενας άλλος αναγνώστης έχει διαφορετι¬ 
κή άποψη από αυτή του Κώστα για το ίδιο 
θέμα. Ας τη δούμε. 

ΟαΙ*: ΤΗυ, 14 Μ» 1998 18:56:45 

+0200 

Ιγοιϊι: Κθ5ία$ ΝίΙίοΙαου 

Το: ύανΐ€ΐητ@εοηιροΙϊιιΙε.9Γ 
5υΒ{οεΙ: Νίκος Λήμου 

"Κύριε ΜοΡαΚ 

Συγχαρητήρια για την παρουσία σας στη 
στήλη 'Ρ€ Εχρβηβπεθ. Αφορμή για το θ- 
πιαι! που σας στέλνω στάθηκε το τελευταίο 
άρθρο σας (τεύχος Φεβρουάριου} σχετικό 
με τη στήλη του κ. Λήμου. Θα ήθελα να κά¬ 
νω τις εξής παρατηρήσεις: Δεν έχει και τό¬ 
σο μεγάλη σημασία αν κάποιος κατέχει 


Ρ€ Μθ5ΪΘΓ 




















ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ 


Ψ 


πολλές ή λίγες γνώσεις στο χώρο των υπο¬ 
λογιστών. Λίγο-πολύ όλοι όσοι ασχολού¬ 
νται με αυτούς το κάνουν εκτός των άλλων 
και από ένα -ας μου επίτροπε! η έκφραση- 
πάθος που αρκετές φορές φθάνει στα 
όρια του βίτσιου. Αυτό όμως δεν είναι με¬ 
μπτό. Αλλά , ορμώμενος από αυτό το πό¬ 
θος, κανείς 6εν έχει το δικαίωμα να προκα- 
λεί με την οικονομική επιφάνεια που διαθέ- 
τει. Αναφέρομαι φυσικά στη στήλη του κ. 


Δήμου. Από ό,τι καταλαβαίνετε, συμφωνώ 
απόλυτα μαζί σας και με το σκεπτικό που 
διαπνέει το άρθρο σας. Από την άλλη , αν 
και καθηγητής Πληροφορικής, πολύ σπά¬ 
νια συναντώ τα προβλήματα που κατά και¬ 
ρούς περιγράφει και αναλύει ο κ . Δήμου 
και πολλές φορές αναρωτιέμαι: Μας ενδια¬ 
φέρει πράγματι αν 'χτύπησε' η τάδε Οίί; Εί¬ 
ναι σίγουρο πως η επιστήμη της Πληροφο¬ 
ρικής δεν περιορίζεται στα \Μίηάοκ$ 95 
και τα Ρ€$, Από την άλλη πλευρά, διαβάζο¬ 
ντας τη ζπήλη του κ. Δήμου ο απλός χρή¬ 
στης θα εγκσταλείψει τον υπολογιστή του 
και θα καταφύγει σε πιο παραδοσιακές με¬ 
θόδους εργασίας και επίλυσης διάφορων 
προβλημάτων, όπως είναι το χαρτί και το 
μολύβι. Μήπως, τελικά, έχουμε χάσει την 
ουσία πίσω από αυτόν τον ανελέητο Βομ¬ 
βαρδισμό του Ηατόνναίβ και του 5ο(ϊφογθ; 
Επιτέλους , δεν είναι δυνατόν ούτε εμείς να 
τα ξέρουμε όλα ούτε ο υπολογιστής μας να 
είναι πάντα στην αιχμή της τεχνολογίας - 
άλλωστε, δεν θα είχε νόημα κάτι τέτοιο. Για 
σκεφθεΐτε ένα ψυγείο που θα ήθελε κάθε 
λίγο 5βϊυμ." 

Κώστας Νικολάου 

Ευχαριστώ τον Κώστα για την καλή γνώ¬ 
μη του. Οπως βλέπετε, ένας άνθρωπος που 
ασχολείται επαγγελματικά με τους υπολο¬ 


γιστές πιστεύει πως * κανείς δεν έχει το δι¬ 
καίωμα να προκαλεί με την οικονομική επι¬ 
φάνεια που διαθέτει" - και δεν νομίζω να 
έχει κανείς αντίρρηση, Ειλικρινά, αν ένας 
συνάδελφός σας, συμμαθητής σας ή γείτο- 
νάς σας σας επιδείκνυε συχνότατα καθετί 
που κατάφερε να αγοράσει με τα "μπόλι¬ 
κα" χρήματα που διαθέτει, δεν θα αναρω¬ 
τιόσαστε: "Πώς το παίζει τώρα αυτός;" ή 
"Τι προσπαθεί να παραστήσει;". Φαντάζο¬ 
μαι, 6ε, πως είτε θα του απα¬ 
ντούσατε κατάλληλα είτε με 
τη συμπεριφορά σας θα του 
δίνατε να καταλάβει πως το 
στιλ του είναι αρκετά προ¬ 
κλητικό - και, αν συνέχιζε, εί¬ 
ναι σίγουρο πως σιγά-σιγά 
θα τον απομονώνατε* Γιατί 
εγώ να είμαι κατακριτέος; 
Μήπως επειδή τόλμησα νο 
τα βάλω με κάποιον μεγαλό¬ 
σχημο; Ως απλός χρήστης, 
που για να καταφέρω να 
αγοράσω μια δεκαεπτάρα 
οθόνη κατέφυγα στη λύση 
των συναλλαγματικών (είναι 
σίγουρο πως και οι περισσότεροι από εσάς 
κάπως έτσι κάνετε τις αγορές σας], έχω νο¬ 
μίζω κάθε δικαίωμα να σχολιάσω όποιον 
με προκαλεί. 

Ας περάσουμε, όμως, σε ακόμα ένα θ- 
πίοιΙ σχετικό με το περιβόητο άρθρο μου, 
προερχόμενο αυτή τη φορά από συνάδελ¬ 
φο συντάκτη του περιοδικού μας. 

Ργογπ: Κο$ία5 Κατρουιΐί 
Οα!©: Τετάρτη, 18 Φεβρουάριου 
1998, 6:36 π .μ. 

Το: άανίΐΐΓη@α#Κθΐια # εοιηρυΙΐηΙε.9 Γ 
5υβ|οε§: Πολλά μπράβο.» 

που τα έχωσες στο γνωστό αμπελοφι- 
λόσοφο '. Μπορεί η ματαισδοξία του να μην 
έχει φθόσει σε σημείο να πάρει αριθμό 
090,.., αλλά είναι αρκετή για να φτιάξει 
ώίβ: δϋρ://νΥΜν,πάΐπιου.ρί! 

Κββρ υρ ϊδε ροοό \νοά... 

Κθ 5 ία 5 Κατρουζί$ 
Ιεΐ€αΓρου@$οΜαΙι,θ€θ*ηΤυα^τ 
ΥΓ: Κάτι σχετικό με τα φοιτητικά πακέτα 
της Μίσοβοθ: Το πακέτο, όπως και το ρτο- 
ίθϊώοπαΙ άλλωστε, δεν περιέχει τυπωμένα 
πιαπυαΙ$ αλλά μόνο τα γνωστό οπ-Ιίπο 
όοοΙ<5. Ακόμα, το φοιτητικό πακέτο δεν πε¬ 
ριέχω το τέταρτο 00 που περιλαμβάνει το 


$ουτεθ5α(&, το Τταπδσεΐΐοη Βθιύθτ και το 
50ί δθτνθτ Οθν&Ιορετ Εώίίοη. Μικρό το 
κακό για κάποιον που απλώς θέλει να μά¬ 
θει νΐ5υαΙ Βα$ίε ή 0+, αλλά )υ5ί ίΗουρΗί, Γ 
ό πίθηϊίοη" 

Ευχαριστώ, Κώστα, θα προσπαθήσω να 
συνεχίσω. Ενα δεύτερο "ευχαριστώ" για 
την πληροφορία σχετικά με τα φοιτητικά 
πακέτα, δεν το ήξερα. 

ΑΣΣΟΣ ΣΤΗΝ ϋΑνΑ 5 €ΚΙΡΤ 

Ο φίλος αναγνώστης Λεύτερης Χαρίτου, 
που ασχολείται με τον προγραμματισμό σε 
ϋαναδαϊρί, μου έστειλε το ακόλουθο ο- 
ΓπαίΙ, όπου με προτρέπει να επισκεφθώ τον 
Μ/οΒ και να δω δείγματα της δουλειάς του* 

"Γεια σας, κύριε ΜθΘοΗ. 

Καταρχήν, να σας συγχαρώ για την πολύ 
πετυχημένη δουλειά σας στο ΤΟ Μα5ίθτ\ 
Είμαι τακτικός αναγνώστης τόσο του "Ρ <Γ 
Μο5ϊθτ" όσο και της στήλης σας 'Ρ€ Εχρθ- 
πθπεθ'. Επειδή Βλέπω ότι σσχολείαθε αρ¬ 
κετό με τον \Μβό και με διάφορα ώνα Αρ- 
ρΙβί5 (λέγε με ί&άώιρπ 27), θα ήθελα να 
σας παρουσιάσω τη δική μου δουλειά . 
Προσωπικά δεν έχω ασχοληθεί με την ]ανα 
αλλά με τη συγγενή της ]ανα5σίρί, όπου 
έχω εμβαθύνει αρκετά, ώστε να γράφω πο¬ 
λύ καλά $επρΙ$. Επειδή δεν θα ήθελα να 
σας κουράσω με μια μακροσκελή επιστο¬ 
λή , απλώς σας επισυνάπτω ένα ΗίπιΙ αρχείο 
με ένα από τα καλύτερό μου $εηρί$. Δείτε 
το και -αν σας αρέσει- απαντήστε μου, 
ώστε νο σας διευκρινίσω πώς μπορεί κά¬ 
ποιος να το τροποποιήσει * 

Σημείωση: Το $επρί λειτουργεί στο Νθί 
5εαρβ 4 και ίπϊθτηβΐ ΕχρΙοτστ 4 μόνο, κα¬ 
θώς χρησιμοποιεί προχωρημένες λειτουρ¬ 
γάς της γλώσσας" 

Φιλικά , 

Λεύτερης Χαρίτου 

Θεσσαλονίκη 
ΚΘ: 4505109 

Η Ηρ://ννν/νν, β&αάϊίθΒ* εοπτ/Γβ ί 

Φίλε Λεύτερη, 

Η δουλειά σου είναι πράγματι αξιόλογη 
και αξίζει να γίνει γνωστή και στους άλ¬ 
λους αναγνώστες του "?€ Μα5ίβΓ". Είμαι 
σίγουρος πως μετά τη δημοσίευση του β- 
ΓπαϊΙ σου θα δεχθείς κι εού με τη οειρά 
σου πολλά θ-ηπαίΒ από αναγνώστες που 
θα ενδιαφέρονται να συμπεριλάβουν στις 
σελίδες τους ένα από τα αρρΙοίδ σου. 







Ο. Τ*Μ (υνι ■ Ημμρφ ί $ ρ«ΗΜ ·ΙΚ« Μ νΗΙΤ |Μιτ \ 
»ΐΒπ »Π¥ ΰιι·ίΐΙ»ρί ίετ* «υί·*; ηη»* υΒί. ϊ 
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Η σελίδα του αναγνώατη μας Λεύτερη, 


3Ρ0 ΑλαϊίβΓ 
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ΑπΟΦΥΓΕΤΈ ΤΗΝ ΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ 


ΚΑΙ ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


Ηοηηβ 0οιτιρυϊίη9 ΟβηϊβΓ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ, Α1ΕΣΟΥΑΡ, ΒΈΚΕΕ 


Ηακνμακε 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
50ΑΝΝΕΡ5, ΜΟΟΕΜ5 ΚΑΙ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΕΡΙΦΕ* 
ΡΕΙΑΚΩΝ 


δΟΓΠΥΑΚΕ 
Επαγγελματικοί και μη 

ΤΙΤΛΟΙ, ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ, ρκοουοτινιτγ, 
ΟΑΜΕ5 


Ιντεκνετ 


ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ, ΑΙΕΣΟΥΑΡ, 
ΟΑΜΕ5 


Κινητή Τηλεφωνία 


Σε ΕΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 




























Ρ ΑΟ ΚΑΚΟ Β Ε 1ι 1ι 

ΡΙΠ.5ΑΚ20 


Η νέα θεώρηση του Ηοιηβ εοιηρυΐίης 


Το ΡΟ*, μολονότι έχουν κερδίσει εδώ και καιρό τη μάχη της καθιέρωσης 
στο χώρο τον οικιακών υπολογιστών, απέχουν μακράν από το να 
αποτελούν τα γνώριμα καταναλωτικά προϊόντα που Βασίζονται στην 
επωνυμία των κατασκευαστών - τα λεγάμενα "ΒΐΌΐκΙβά". Μία αγορά 
που θέλει να καταστήσει τα Ρ€ε προσιτά στον καθένα, ανεξαρτήτως 
κατάρτισης και ειδικών γνώσεων, πρέπει να υιοθετήσει τη λογική "όλα 
σε ένα" προσφέροντας κατά το δυνατόν ολοκληρωμένες λύσεις. 

Του Ηλιο Βουτσά 
Γβ^οηβ@€θπτλρυ I ϊ η Ιί .9 γ 


γκ€κρψένο τομέα έγκειται στο ότι έχει ανα¬ 
πτύξει αυτή τη φιλοσοφία στο έπακρο. 

Το μηχάνημα που μας παραχώρησε η αντι¬ 
πρόσωπος της Ραε^αΓό ΒβΙΙ στην Ελλάδα, 
ΕνβιΙ^εΗ, ήταν ένας ΡυΙδΟΓ 20, σύστημα που 
ανήκει στη σειρά ΓπυΙίΪΓϊίθάια της κατασκευ- 
άστριας. Πρόκειται για μία σειρά μηχανημά¬ 
των που καλύπτουν την ευρωπαϊκή αγορά 
και δίνουν έμφαση στις εφαρμογές πολυμέ¬ 
σων και την αξιοποίησή τους από όλα τα μέ¬ 
λη της οικογένειας. 



Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Το πρώτο που θα βρει κάποιος ανσίγοντας 
τη συσκευασία του ΡυΙδατ 20 είναι ένα μεγά¬ 
λο ρο5ΐβΓ που αφ' ενός εξηγεί, με απλά σκί¬ 
τσα, τον τρόπο με τον οποίο το περιεχόμενο 
των δυο κουτιών 8ο συνδέσει τον νέο υπο¬ 
λογιστή σας και αφ 1 ετέρου δίνει σαφή κα¬ 
τεύθυνση προς την πρόθεση της εταιρίας για 
όσο το δυνατόν απρόσκοπτη εγκατάσταση 
και λειτουργία. Μεγάλα πλεονεκτήματα για 
το σκοπό αυτόν, τα οποία τονίζει ιδιαίτερα 
και η ίδια η ΡαεΙίαιά ΒβΙΙ, αποτελούν η χρή¬ 
ση χρώματος για τις θύρες και τα αντί¬ 
στοιχα Βύσματα του συστήματος. Ετσι, 
ακόμα και ο πλέον αδαής περί της 
συνδεσμολογίας των Ρ€* δεν πρό¬ 
κειται να κάνει καμία λανθασμένη 
σύνδεση. Ο αριθμός των συνδέσε¬ 
ων που πρέπει να γίνουν είναι μι¬ 
κρός και δεν απαιτείται καμία επι¬ 
πλέον εγκατάσταση $οβ*αΓθ, αφού 
τα πάντα είναι προεγκαταστη- 
μένα στον σκληρό δίσκο. Το 
πρώτο στοιχείο που παρατη¬ 
ρεί κάποιος σε έναν πλή¬ 
ρως στημένο ΡυΙδατ είναι η 
άψογη αισθητική του. Η 
σχεδίαση του εξεταζόμε¬ 
νου μηχανήματος ξεφεύ¬ 
γει κατά πολύ από αυ¬ 
τήν των συνηθισμένων 
Ρ€δ και δίνει σαφώς 


ΒαεΙίαιά ΒβΙΙ δραστηριοποιεί¬ 
ται εδώ και χρόνια στον το¬ 
μέα της κατασκευής επώνυ¬ 
μων ολοκληρωμένων υπολο¬ 
γιστών. Μολονότι πολλές -μι¬ 
κρές και μεγάλες- εταιρίες συνηθί¬ 
ζουν εδώ και χρόνια 


να παρουσιάζουν επώνυμους υπολογιστές 
σύμφωνα με τη νέα καταναλωτική αρχή, αυ¬ 
τοί συνήθως δεν αποτελούν παρά μία προ¬ 
σεγμένη σύνθεση επιμέρους εξαρτημάτων 
(με αξιοπιστία ευθέως ανάλογη του μεγέ¬ 
θους της εταιρίας) που περιλαμβά¬ 
νει και τμήματα 5θθνα γθ - συνηθέ- 
στερα το λειτουργικό σύστημα και 
ορισμένες εφαρμογές. Η πρωτο¬ 
πορία της ΡαεΙςαιτΙ ΒθΙΙ στον συ- 

















την εντύπωοη ότι πρόκειται για μηχάνημα 
που σχεδιάστηκε με σκοπό να κοσμεί παράλ¬ 
ληλα έναν χώρο, από το να τοποθετηθεί 
απλός επάνω σε ένα γραφείο* Οι καμπύλες 
του ΤονοΓ και η φουτουριστική σχεδίαση της 
ο&όνης και των περιφερειακών προκαλουν 
ισχυρή εντύπωση, καθώς το άβ5Ϊ9η παίζει 
πολύ μεγάλο ρόλο στην αναγνώριση της ξε¬ 
χωριστής ταυτότητας ενός συστήματος* 

ΤΟ ΗΑΚΟννΑΚΕ 

€ΡΙΙ: Ο ΡυΙδατ 20 διαθέτει έναν ΙηίβΙ Βθπ- 
ϊϊυπτι ΜΜΧ που τρέχει στη συχνότητα των 
200ΜΗζ* Είναι ένας γρήγορος επεξεργαστής 
που δίνει ιδιαίτερη έμφαση στις εφαρμογές 
πολυμέσων, αποτελεί 6ε 5ίαηάαιώ για έναν 
υψηλής ταχύτητας σύγχρονο υπολογιστή. 

ΚΑΜ: Αν και το μηχάνημα της δοκιμής 
διέθετε 32ΜΒ 50ΚΑΜ μνήμης, το προς πώ¬ 
ληση μοντέλο διαθέτει 16* Μολονότι το συ¬ 
γκεκριμένο ποσό μνήμης είναι ικανοποιητι¬ 
κό, η μικρή επιβάρυνση που συνεπάγονται 
τα επιπλέον ΙόΜΒ θα σας ανταμείψει με 
τον καλύτερο τρόπο* 

ΜοίΗσιΊϊοαΓώ: Τη θέση αυτής καταλαμ¬ 
βάνει η ΜβάιαΚυπηοΓ, μία 5ίαηάαιτΙ ΑΤΧ 
ητοίΙιοτόοαΓεΙ με το Μοη ΤΧ εΐιΐρίθί. Υπο¬ 
στηρίζει όλους τους ΜΜΧ ΙπίοΙ Ρθπίΐυιτι επε¬ 
ξεργαστές, ενώ η ταχύτητα του διαύλου 
ανέρχεται σε όόΜΗζ, Διαθέτει πολλά από 
τα χαρακτηριστικά μίας σύγχρονης γϊιοΗιογ- 
όοατά (υ5Β υποστήριξη, ΡονβΓ Μαπα^- 
πΊθηί, Βυ$ Μα5ίθππ9 κΛπ,), τρεις ΡΟ και 
τρεις Ι5Α θύρες επέκτασης, ενώ το ΒΙ05 εί¬ 
ναι της ΡΗοβπίχ και η εαείιβ μνήμη ανέρχε¬ 
ται σε 256Κ, αναβαθμίσιμη στα 512Κ (άλλη 


μία αναβάθμιση που 
αξίζει τον κόπο), 

Μοώβπι; θεωρώ¬ 
ντας το ΙπΙθγπθϊ και τις 
σύγχρονες τηλεπικοι¬ 
νωνιακές υπηρεσίες ως 
αναπόσπαστο κομμάτι 
του σύγχρονου υπολο¬ 
γιστή, η ΡαεΙςατά ΒθΙΙ 
εξόπλισε το εξεταζόμε¬ 
νο σύστημα με ένα γπο- 
άοηπ της 115. ΡοβοΜεδ 
στα 5όΚΒρ$, το οποίο 
αξιοποιεί την τεχνολο¬ 
γία Χ2 της εταιρίας. 

Αποθηκευτικά μέ¬ 
σα: Περιλαμβάνονται 
υΐίτα ΟΜΑ σκληρός δίσκος μεγέθους 
3.20Β, 1.44 ίίορργ άπνσ και ένα 24χ 00- 
ΡΟΜ ώπνβ της Οο1ά$ίατ* Ολα μαζί αποτε¬ 
λούν ένα γρήγορο και αξιόπιστο σύνολο, 
που συμβάλλει στη μεγίστη απόδοση του 
συστήματος* 

Οθόνη; Αποτελεί κατασκευή της 
ΡβεΙωΓά ΒθΙΙ και ξεχωρίζει αμέσως λόγω του 
επιβλητικού της* Το συγκεκριμένο μο¬ 
ντέλο ονομάζεται 5480 και η διαγώνιος του 
ανέρχεται σε 15 ίντσες. Οι υποστηριζόμενες 
αναλύσεις φθάνουν έως και την 
1*280x1*024 και ο μέγιστος ρυθμός ανανέ¬ 
ωσης τα 85Ηζ, κάτι που εγγυάται την άνετη 
και ξεκούραστη ενασχόληση με τον υπολο¬ 
γιστή. Η ποιότητα της εικόνας και η πιστότη¬ 
τα των χρωμάτων είναι πολύ υψηλές. Ολες 
οι ρυθμίσεις πραγματοποιούνται μέσω ενός 
εύχρηστου ραπθΙ που βρίσκεται στο εμπρό¬ 


σθιο τμήμα της και περιλαμβάνει ένα 5θί 
ηχείων με δυόνοοίοΓ για πιστή απόδοση του 
ήχου καθώς και ενσωματωμένο μικρόφωνο. 

Πληκτρολόγιο: Αυτό πια δεν είναι πλη¬ 
κτρολόγιο, αλλά ολόκληρη κονσόλα* Η ιδι¬ 
αίτερη μνεία στο συγκεκριμένο περιφερεια¬ 
κό γίνεται λόγω της ειδικής σχεδίασης και 
πρωτοτυπίας του. Οντας ένα συνηθισμένο 
ν/ϊπεΙο^5 95 ΙίθγόοατοΙ, διαθέτει μία σειρά 
πλήκτρων στο επάνω μέρος που επιτελουν 
ειδικές ΓηυΙίίηιβεΙία λειτουργίες όπως η αυ¬ 
ξομείωση της έντασης του ήχου και η εκκίνη¬ 
ση εφαρμογών που σχετίζονται με την απο¬ 
στολή/λήψη ίαχ ή νσϊεο μηνυμάτων, την εί¬ 
σοδο στο ΙηίβΓΠβΐ, την ενεργοποίηση ή μη 
του τρισδιάστατου ήχου κΛπ. 

Αλλα περιφερειακά: Στον Ρυ^ατ 20 
συμπεριλαμβάνονται ένα συνηθισμένο ερ- 
γονομικό και εύχρηστο Γπου5β και ένα συ- 


ΣΥΝΟΜΙΛΩΝΤΑΣ ΜΕ ΤΟΝ Γ. ΜΠΟΛΑΝΗ, ΓΕΝΙΚΟ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ ΤΗΣ ΕΥΕΚΤΕΙΙΗ 


Π ροκειμένου να σχηματίσουμε μία 
όσο το δυνατόν πιο ολοκληρωμένη 
εικόνα για τον ΡαεΙεαντΙ ΒθΙΙ ΡυΙκίΓ, ζη¬ 
τήσαμε από τον γενικό διευθυντή της 
ΕνοιΙοεΗ, Γεώργιο Μπολάνη, να αναφερ¬ 
θώ εν συντομία στα συγκεκριμένα μη¬ 
χανήματα. Ας δούμε τι απάντησε στις 
ερωτήσεις του συνεργάτη μας Ηλία Βου- 
τσα. 

Ρ€ Μαείθη Η £νβιΨθεΗ παρέχει υποστή¬ 
ριξη ως προς το θέμα των αναβαθμίσε¬ 
ων; 

Γεώργιος Μπολάνης: Βεβαίως, εάν κάτι 
τέτοιο δεν καταστρέφει την ισορροπία 
του μηχανήματος. Ο πελάτης μπορώ πά¬ 
ντα να επέμβει στη σύνθεση κατά τη 
στιγμή της αγοράς. Εάν προκύψει κά¬ 


ποια επιπλέον ανάγκη, αυτή θα εξετα¬ 
στώ κατά περίσταση, Ιε κάθε περίπτωση, 
η ΕνβτίβεΚ θα τον ενημερώσει σωστό 
και θα του παράσχει τη μεγίστη δυνατή 
υποστήριξη* 

ΚΜ; Πώς αναλάβατε την πρωτοβουλία 
γιο τη διάθεση των ΡαείεαιτΙ ΒθΙΙ στην 
ελληνική αγορά; 

Γ*Μ.; Θεωρούμε πως τα συγκεκριμένα 
μηχανήματα υλοποιούν με τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο τις ολοκληρωμένες λύσεις που 
χρειάζεται το αγοραστικό κοινό. Συν¬ 
δυάζουν απλότητα χειρισμού και εγκα¬ 
τάστασης, ετοιμότητα και πληρότητα 
ϊοΓΗναΐΐ και ΗαιχΙναΓβ και την άμεση 
επανεγκατάσταση μέσω Μα5ΐβΓ €0 με 
εύκολους χειρισμούς. Παράλληλα με 


την αντιπροσώπευση και τη διανομή πα¬ 
ρέχουμε τηλεφωνική υποστήριξη μέσω 
απλής αστικής χρέωσης καν ολοκληρω¬ 
μένο 5θΓνίεβ οε οτιδήποτε χρειαστώ* 
Ρ€Μ: Πώς βλέπετε τη "φιλοσοφία" των 
ολοκληρωμένων λύσεων σε σχέση με 
την ελληνική αγορά; 

Γ.Μ.: Ο Ελληνας έχει αποδείξει και σε 
άλλες αγορές πως προτιμά τα επώνυμα 
προϊόντα. Γιατί να μη συμβεί αυτό και 
στην αγορά των υπολογιστών; Η εξά- 
πλοση των αλυσίδων καταστημάτων στο 
χώρο ώναι ραγδαία τον τελευτενο καιρό 
και το μοντέλο προώθησης ολοκληρω¬ 
μένων λύσεων κερδίζει έδαφος* Φιλοδο¬ 
ξούμε να βρεθούμε στην "καρδιά" αυ¬ 
τών των εξελίξεων. 


Ρ^ Μα5Ϊ6Γ β 




















ΡϋίδΑΚ 20 


μπαθητικό επιτραπέζιο μικρόφωνο. Κατόπιν 
αιτήσεως του αγοραστή μία μεγάλη γκάμα 
επιπλέον περιφερειακών μπορεί να προε- 
γκατασταδεί (η,χ, εκτυπωτής, ίεαπηβη ΡΜ 
ίυηβί, Τν οατά, εξωτερικά ηχεία κΑα), 
Υποσύστημα γραφικών: Η κάρτα 
γραφικών φέρει την επωνυμία της ΡαεΙίΟΓά 
ΒθΙΙ και περιλαμβάνει το εΗιρ$θϊ ΑΤΙ Ρα^ 
11+ (ένα αρκετά γρήγορο υποσύστημα, ιδιαί¬ 
τερα στις 20 εφαρμογές γραφείου και το 
πρότυπο ΟΐΓθείΟΓα^), Η μνήμη του συστήμα¬ 
τος ανέρχεται στα 2ΜΒ, ποσό ικανοποιητικό 
για τη λειτουργία των περισσότερων πιυΐίι- 
ηπθεΐία εφαρμογών. Σε όσους θέλουν 30 
υποστήριξη προτείνεται η επιλογή εξειδικευ- 
μένου επιταχυντή και συγκεκριμένα αυτών 
με το 30ίχ εΗίρδθί. 


Υποσύστημα ήχου: Η κάρτα ήχου φέ¬ 
ρει επίσης το όνομα της Ρα^αιά ΒβΙΙ και 
διαθέτει ΡΜ & \νανβϊαΒίβ σύνθεση ικανο¬ 
ποιητικής ποιότητας. Πιστοποιεί δε το πρότυ¬ 
πο της 5Β5 ΙαΒδ για τρισδιάστατο αμφιθεα¬ 
τρικό ήχο. Σε συνδυασμό με το ηχητικό σύ¬ 
στημα της οθόνης, προσφέρει ήχο υψηλής 
ποιότητας, δικαιολογώντας απόλυτα τον 
ππυΙϊΪΓϊίθάϊα προσανατολισμό του εξεταζόμε¬ 
νου υπολογιστή, 

0α5β: Πρόκειται για ένα μεγάλο και άνε¬ 
το ΜΙΟΙ ΑΤΧ Τσ\νθΓ που ξεχωρίζει με την 
πρώτη ματιά. Στο επάνω μέρος του βρίσκο¬ 
νται το ΟΟ-ΡΟΜ και το ίίορργ άπνβ, ενώ 
σπρώχνοντας το μεσαίο τμήμα του δα βρεί¬ 
τε το οπ/οίί ΒυΚοπ και τα Βαγ5 επέκτασης. 
Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι δεν δια¬ 


θέτει το παραδοσιακό γθ50ϊ Βυίίοπ, καθώς 
υποκαθιστά τη λειτουργία αυτή με την ύπαρ¬ 
ξη του ίδιου του οπ/οίί Βυίίοπ, εκμεταλλευό¬ 
μενου τις αυξημένες δυνατότητες διαχείρι¬ 
σης ενέργειας. Επάνω δεξιά βρίσκεται ένα 
μεγάλο ^Ιθθρ Βυ^οπ, με το οποίο θέτετε τον 
υπολογιστή σε δίβορ ΓποεΙο, κατά τη διάρ¬ 
κεια του οποίου το σύστημα λειτουργεί ως 
ίαχ και τηλεφωνητής, 

Ο ΝΑνίΟΑΤΟΚ 

Ο Νανί 9 αίθΓ αποτελεί την καθιερωμένη 
εφαρμογή της ΡαεΙίαιά ΒβΙΙ που απευθύνε¬ 
ται στους αρχάριους χρήστες και "υποκαθι- 
στά" τις περισσότερες λειτουργίες των ννίπ- 
εΐονδ σε επίπεδο διαχείρισης εφαρμογών. 
Εάν, μάλιστα, κάποιος χρήστης ενδιαφέρε- 


Ο ΡυίδΑΚ ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ 



Ο Ρυί&οΓ σε όλο του το 
μεγαλείο* Το πρωτοποριακό 
ά85Ϊί)π του είναι πράγματι 
εντυπωσιακοί 


Το πιυΗπιοΐΙια πίοπϊΤογ 15 
ιντσών που συνοδεύει τον 
ΡυΙίατ 20* Εξαιρετικό, τόσο 
σε σχεδίαση όσο και σε 
λειτουργικότητα* 


Μεγάλη προσοχή έχει δοθεί ακόμα και στα 
Ιΐ&γΒοαΓΐ!^ της σειράς ΡυΙ&ατ, τα οποία διαθέτουν 


ειδικά πλήκτρα για τις πιο σημαντικές λειτουργίες, 
κάτι που προσθέτει στην εργονομία τους. 



Π δοΙβεΙ πβχΙ: Προχωρά στα επόμενα 00 ίταείε, τα επόμενα 
μήνυμα ή το επόμενο (αχ* 

Β δβίοεί Ρτονίουε: Επιστρέφει στο προηγούμενα €0 ϊκκίι, το 
προηγούμενο μήνυμα ή το προηγούμενο ίαχ. 

Β €0: Παίζει ή σταματά ένα συάίο Ζϋ. 

Β ΡΗοπο: Ιος επιτρέπει να απαντήσετε στο τηλέφωνο ή να 
κάνετε ο ίδιος ένα τηλεφώνημα. 

Β ΗβΙρ: Εμφανίζει μια οθόνη βοήθειας. 

Β Αυχ; Μπορεί να προγραμματιστεί από το χρήστη {ή αρχική 
λειτουργία του προβλέπει παροχή άμεσης πρόσβασης στο 
ϊηΐβτποί). 

Β 5υιτουικΙ: Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί το ΟοΙόγ $μπονπ<1. 

Β Μυΐο: Ενεργοποιεί ή απενεργοποιεί συνολικά τον ήχο, 

Β ΥοΙυπίθ υρ: Αυξάνει την ένταση του ήχου. 

Β νάΙυπιε άον/η; Μειώνει την ένταση του ήχου. 

Β ίαχ: Ιας επιτρέπει νσ βλέπετε τα εισερχόμενα ίαχ. 

Β Μοεεα^β; Ζας επιτρέπει να ακουτέ ηχητικά μηνύματα. 


Μα5ί©Γ 





























Η ΝΕΑ ΘΕΩΡΗΣΗ ΤΟΥ ΗΟΜΕ ΟΟΜΡ1ΓΠΝΟ 



Ινο εξαιρετικά καλοσχεΒιβσμένο πρόγραμμα για παιδιά. 



Το ιδιαίτερα εύχρηστο αυάίοϊΐαΐίοη της νσγστΐα. 


ται αποκλειστικά και μόνο για την εκτέλεση 
συγκεκριμένων εργασιών και δεν θέλει να 
ζαλίζεται με λειτουργικά συστήματα και τε¬ 
χνικές λεπτομέρειες, μπορεί να χρησιμοποιεί 
τον ΡυΙ$αΓ αποκλειστικά μέσω Ναν^αΙοΓ, ξε¬ 
χνώντας την ύπαρξη των ννίπάο^$ 95. 

Ο Ναν^αϊΟΓ απεικονίζει, εν ολίγοις, το 
εσωτερικό ενός σπιτιού, μέσα στο οποίο 
μπορείτε να κινηθείτε άνετα και να έχετε 
άμεση πρόσβαση στις εκάστοτε εφαρμογές, 
κάνοντας οΙιεΙς σε αντικείμενα του χώρου 
που έχουν άμεση συνάφεια με την υπό πρό¬ 
θεση λειτουργία (π.χ. επιλέγοντας το στερε¬ 
οφωνικό για τη λειτουργία του ΟΡ ρίαγθί). 

Ξεκινάτε την περιπλάνησή σας από το 
Ιΐνίης Κοοίϋ του Ναν^αϊοι; το οποίο 
αποτελεί το κεντρικό δωμάτιο και το επικοι- 
νωνιακό κέντρο του σπιτιού. Από εδώ μπο¬ 
ρείτε να συνδεθείτε στο ΙηϊβΓΠθί, να θέσετε 
σε λειτουργία το στερεοφωνικό, να αυξομει- 
ώσετε την ένταση του ήχου, να στείλετε ίαχ 
ή να κάνετε ένα τηλεφώνημα και, ανάλογα 
με την εοπί^υΓαίιόπ του συστήματος, να 
χρησιμοποιήσετε εκτυπωτή ή δεαπποΓ, να πα¬ 
ρακολουθήσετε τηλεόραση και να ακούσε¬ 
τε ραδιόφωνο. Υπάρχουν έξοδοι για άλλα 
πέντε δωμάτια, τα οποία έχουν όπως αναφέ- 
ρεται στη συνέχεια. 

Ιπίο Κοονη: Αποτελεί τη βιβλιοθήκη του 
Ναν^αίοτ. Εδώ μπορείτε να παρακολουθή¬ 
σετε μία σειρά αλληλεπιδραστικών ηαυίίϊηιβ- 
άία μαθημάτων που θα συμβάλουν στην 
εξοικείωσή σας με τη χρήση του υπολογιστή, 
να βρείτε τα ηλεκτρονικά πιαηυαΐ5 πολλών 
περιλαμβανόμενων προγραμμάτων ή να 
αναζητήσετε πληροφορίες και να εκμεταλ- 
λευθείτε τις δυνατότητες του Δικτύου μέσω 
μίας σειράς χρήσιμων εργαλείων και προ¬ 
γραμμάτων. 


ρυι$ΑΚ 2ο 

Τεχνικά χαρακτηριστικό 


- ΙπίοΙ ΡοηΗυιπ 200ΜΜΧ 

- Μοπίογυ Ι6ΜΒ ΕΒΟ, εοεΚβ ιηβιηοιγ 
256ΚΒ 

- Ηατά άπνο 3.2ΰΒ, €0-ΚΟΜ ΟοΙά- 
5ίθΓ 24χ 

- 0(ιίρ$βΙ γραφικών ΑΤΙ Καί)* Η+# 
νϊόεο ΚΑΜ 2ΜΒ 

* Μανβία ΒΙ© κάρτα ήχου, ϋ$Κ π»ο- 
άοιπ 5όΚΒρ$ 

ΤΚο 5οίί\να τβ ΙιΒταΓγ* Σε αυτό το δω 
μάτιο μπορείτε να εκκινήσετε τη λειτουργία 
όλων των συνοδευτικών προγραμμάτων και 
εφαρμογών που έχουν προεγκατασταθει 
στο εξεταζόμενο μηχάνημα. Απεικονίζει τα 
ράφια μίας χωρισμένης σε οκτώ κατηγορίες 
Βιβλιοθήκης. Εχετε τη δυνατότητα να εγκα- 
ταστήσετε και απεγκαταστήσετε με άνεση 
προγράμματα και εφαρμογές, παραμετρο- 
ποιώντας πλήρως τη βιβλιοθήκη. 

Κιά$ραεα; Το παιδικό δωμάτιο είναι ένας 
χώρος όπου τα παιδιά μπορούν να παίξουν 
με εκπαιδευτικά προγράμματα και παιχνίδια 
της ηλικίας τους, να φτιάξουν μία ζωγραφιά 


ΥΠΕΡ 

- Ολοκληρωμένο και λειτουργικά 
προϊόν 

- Σφαιρική υποστήριξη 

- Πλήρης Βιβλιοθήκη λογισμικού που 
υπερβαίνει σε αξία τις 150.000 δρχ. 

- Εξασφαλισμένες αναβαθμοεις 


ή να γράψουν την εργασία τους (αν είναι επι¬ 
μελείς μαθητές). Πολλά και αστεία συμβαί¬ 
νουν σε αυτόν το χώρο. Πρόκειται για ένα 
δωμάτιο που δικαιολογείται από τον οικογε¬ 
νειακό χαρακτήρα του εν λόγω υπολογιστή. 

Μγέραεα: Είναι το αντίστοιχο δωμάτιο 
των παιδιών προχωρημένης ηλικίας. Εδώ 
έχουμε και τη συμβολική απεικόνιση του 
0Θ5^ορ καθώς, ηρακειμένου να ενεργοποι¬ 
ηθεί η λειτουργία κάποιου ψυχαγωγικού 
προγράμματος (π.χ. Ναρκαλιευτής), ο χρή¬ 
στης πρέπει να φέρει το αντίστοιχο εικονίδιο 
από τη βιβλιοθήκη στο γραφείο. 

νΥοιΊΐέραεο: Βρίσκεται στον επάνω 
όροφο του σπιτιού. Εδώ μπορείτε να δουλέ¬ 
ψετε με συγκεκριμένες εφαρμογές και ιδίως 
με αυτές που ενισχύουν την παραγωγικότητα 
του χρήστη (επεξεργαστής κειμένου, χρημα¬ 
τοοικονομικά προγράμματα κ_λπ.]. Από εδώ, 
επίσης, μπορείτε να αναδιαρθρώαετε τη δο¬ 
μή του σκληρού διάκου και να τακτοποιήσε¬ 
τε τις εργασίες σας. 

Ο ΝανΪ 9 αίθΓ ξεχωρίζει για τη λειτουργικό¬ 
τητα του και την ικανότητά του να μειώνει 
στο ελάχιστο το χρόνο εκμάθησης των βα¬ 
σικών πρακτικών λειτουργιών του εξεταζό¬ 
μενου υπολογιστή. Είναι αναμφίβολα ένα 
πολύ καλό εργαλείο για τους αρχάριους και 


- Κατατοπιστικά άοευπισηίαίϊοπ και 
πολλαπλή βοήθεια για τους αρχάριους 

ΚΑΤΑ 

- Αγγλόφωνο ιηίβι-ίαεο 

- Ελλειψη τεχνικών εγχειριδίων (πλην 
αυτών της οθόνης) 


ΤΑ ΥΠΕΡ & ΤΑ ΚΑΤΑ 


Ρ€ 
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ένα από τα σημαντικότερα πλεονεκτήματα 
της συνολικής πρότασης της ΡαοΙεαίά ΒσΙί 

ΤΟ 50ΡΤννΑΚΙ 

Η ΡαεΙςαΓε! ΒοΙΙ έχει εξοπλίσει τους υπολο¬ 
γιστές της με μία μεγάλη γκάμα προγραμμά¬ 
των και εφαρμογών, που σκοπεύουν στην 
άμεση αξιοποίηση του ΝατάνναΓΟ από όλη 
την οικογένεια. Δεν λείπουν ούτε οι επώνυ¬ 
μες εφαρμογές γραφείου, ούτε οι εφαρμο¬ 
γές πολυμέσων (με πλήθος ενδιαφερόντων 
τίτλων), ούτε και τα παιχνίδια. Μαζί με τα 
επώνυμα προϊόντα δίνονται και οι τσεμ^οΓαεΙ 
εκδόσεις ορισμένων δημοφιλών ^ΚαΓοναΓΟ 


προγραμμάτων και, όπως εξυπακούεται, η 
επίσημη έκδοση του δημοφιλέστερου λει¬ 
τουργικού συστήματος των Μιπάον^ 95. 

Αναλυτικότερα, περιλαμβάνονται ο δημο¬ 
φιλής επεξεργαστής κειμένου ννοΓά 97 (με 
πλήρες άοευΓποπίαϋοπ από τη ΜΪ€γο$οΙϊ(, το 
πολυπρόγραμμσ γραφείου ΜοτΙεδ 4.0 της 
ιδίας, καθώς και η εξίσου δημοφιλής ηλε¬ 
κτρονική εγκυκλοπαίδεια Επεατία 97, η 
οποία συμπληρώνει τους τίτλους της Μΐ- 
ογο5οΘ. Η ΟογθΙ συμμετέχει με τα Ριϊπί και 
ΡΗοίο Ηου5θ (προγράμματα επεξεργασίας 
και εκτύπωσης εικόνας), ενώ υπάρχει ακόμη 
ένα εύχρηστο πρόγραμμα εκτυπώσεων ονό* 


μάτι ΟΙϊοΙώοοΙο Πέραν της Επεαιΐα, μεταξύ 
των ΓπυΙίΪΓΠθεΙία τίτλων συμπεριλαμβάνονται 
το πολυβραβευμένο Μυδβθ εΓ Οτ5αγ, το 
οποίο παρουσιάζει το ομώνυμο γαλλικό 
μουσείο, το ΕΖ ίαπ 9 υα 9 β, πρόγραμμα εκμά- 
θησης ξένων γλωσσών, και το ΕΙΙθ Βθαυίγ 
ΟυίεΙβ, του ομώνυμου περιοδικού που απευ¬ 
θύνεται σαφώς στις γυναίκες. Υπάρχουν επί¬ 
σης προγράμματα που απευθύνονται σε 
διάφορων αντικειμένων χομπίστες όπως το 
ΟατεΙθπ Οθ^πθγ, με τη Βοήθεια του οποίου 
σχεδιάζει και συντηρεί κάποιος τον κήπο 
του, το Ρΐοοιρίαπ Ρΐυδ 30, για σχεδίαση και 
τρισδιάστατη απεικόνιση κατοικίας το Ραΐΐΐί- 


ΠΛΟΗΓΗΣΗ ΜΕΣΩ ΝΑΥΙΟΑΤΟΚ 




Νανί^ΙΟΓ 


Ρ ' 4 |ΙΠ ρ 


13 ; 
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1 

§ 




5οίΐ>ναΓό Ιί^ΓΟΓγ: Ολες οι 
εφαρμογές σας Βρίσκονται 
συγκεντρωμένες εδώ. 

Εγκατα στήστε, απεγκαταστήστε 
και παραμετροποιήστε την όπως 
εσείς επιθυμείτε. 


Κ^νί^ΐοΓ 


Ιηίο Κόστη: Μάθετε τον 
ΡυίίαΓ, περιηγηθείτε τη 
Βιβλιοθήκη της 
ΡαεΙεατά ΒσΙΙ, διαβάστε 
τα εγχειρίδια και 
εξερευνήστε το ΙπΙογπ&ϊ. 


ιΙΙΙ 13 &Ι 




ΙΐΗΐΙΐΒΒ 


| Μ/ΟΓίΐέραεο: Εργαστείτε 
με τα προγράμματα 


του ΡυΙ$ατ και 
τακτοποιήστε το δίσκο 
και τις εργασίες σας. 


Κίάδραεο: Ο χάρος 
των παιδιών. 
Εκπαιδευτικά 
προγράμματα και 
παιχνίδια, εργαλεία 
ζωγραφικής και 
πολλές εκπλήξεις. 


Θ 


!%|Ρ0 ΜαίίθΓ 



















Η ΝΕΑ ΘΕΩΡΗΣΗ ΤΟΥ ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΉΝΟ 


Ιγ Τγθθ, για την απεικόνιση του γενεαλογικού 
σας δέντρου, και τέλος τα ΡίείυΓΘ Εα$γ και 
ΡονθΓ Οοο, για τη διαχείριση και παραμε- 
τροποίηση (έως και "κακοποίηση" με τη χρή¬ 
σή του δεύτερου! ψηφιακών εικόνων και φω¬ 
τογραφιών 

Οι εκπαιδευτικοί τίτλοι για παιδιά έχουν 
την τιμητική τους, αφού περιλαμβάνονται τα 
ΑάϊΙχ>ο, ένα πολύ ευχάριστο πρόγραμμα εκ¬ 
μάθησης εννοιών, η σειρά Μίς^ίγ ΜαίΗδ με 
δύο τίτλους (ΟαίπΐναΙ (Ιουηίάον/η & Νυητ*- 
όβΓ Ηθιόθ*) που αποτελεί ίσως τον διασκε- 
δαστικότερο τρόπο εισαγωγής των παιδιών 
σε βασικές μαθηματικές έννοιες και το κα¬ 
ταπληκτικό ρυζζίθ 9 αηιβ για μικρούς και με¬ 
γάλους ΙΚβ ΙπεΓθάίόίθ Μαο^ιπβ. Μεταξύ 
των περιλαμβανόμενων παιχνιδιών καταλέ- 
γονται το πολύ γνωστό ΡΙΓΑ 97, ένας από 
τους δημοφιλέστερους εξομοιωτές ποδο¬ 
σφαίρου, και τα αείίοπ ΜΟΚ και 5\νίν 30. 

Πέραν των εφαρμογών αυτών, περιλαμ¬ 
βάνεται πλήθος αναγνωρισμένων εργαλεί¬ 
ων [όπως τα Αυάίο ΤοοΙ* της νογείΓα) που 
αναλαμβάνουν να προσθέσουν σημαντικές 
δυνατότητες στα \νίηεΙον^ Ιδιαίτερη προ¬ 
σοχή έχει δοθεί στα εργαλεία Δικτύου, κα¬ 
θώς υπάρχουν πάμπολλα προγράμματα για 
την άμεση και αποδοτική αξιοποίησή του. 

ΕΠΕΚΤΑΣΙΜΟΤΗΤΑ - 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

Η αντιπρόσωπος ΕνβιΐεεΗ καλύπτει το εν 
λόγω σύστημα με εγγύηση ενός έτους και 
δύναται, κατόπιν παραγγελίας και συνεννόη¬ 
σης με τα κατά τόπους καταστήματα πωλή- 
σεων, να προβεί σε οποισδήποτε αναβάθμι¬ 
ση* Η ελληνική υποστήριξη του τίτλου υλο¬ 
ποιείται με την ελληνική έκδοση των ^ϊπ- 
άοψζ και των επιπλέον αρχείων βοήθειας 
της ΡαεΙςαιό ΒθΙΙ Τα πταπυαΙδ, πάντως, είναι 
γραμμένα στην αγγλική* Σε ερώτησή μας αν 
ηροβλέπεται περαιτέρω υποστήριξη, η 
ΕνοιΙοεΗ απάντησε πως αυτό είναι καθαρά 
θέμα της Ράε^αιά ΒθΙΙ, καθώς η εγκατάστα¬ 
ση και η προετοιμασία των συστημάτων 
πραγματοποιούνται στο εργοστάσιο της 
ΡαεΙ^αΓά ΒθΙΙ στη Γαλλία, που καλύπτει τον 
ευρωπαϊκό τομέα* 
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Τι αναι και « ποιους 

απ€υ8ύν€ται 

Πρόκειται για ένα από τα συστήματα που 
προσδιορίζουν τις εξελίξεις στο χώρο των 
Ρθ5 και τη νέα φιλοσοφία προώθησης των 
υπολογιστών, η οποία έχει ήδη διαμορφωθεί 



ΡίΐΚΐΓΘ Εακγ: Συνδέατε 
μία ψηφιακή 
φωτογραφική μηχανή 
και κρατήστε τις 
καλύκρςς αναμνήσεις 
σας* 


ΔΙΑΘΕΣΗ - ΑΝΤΙΠΡΟΧΩΠΙΑ: ΕνβΓΚκΗ, 
Ελ* Βενιζέλου 184, Καλλιθέα, 

ΤΗΛ,ϊ 9574233, (αχ: 9522086 
ΤΙΜΗ: 520.000 8ρχ. + ΦΠΑ 
ΕΓΓΥΗΣΗ - ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ: Ενα έτος 
(εργασία & εξαρτήματα) 

στο εξωτερικό και κάνει την εμφάνισή της 
και στη συνεχώς αναπτυσσόμενη ελληνική 
αγορά. Ο λόγος για την ενοποίηση λειτουρ¬ 
γικών εξαρτημάτων και λογισμικού σε ένα 
σύστημα που απευθύνεται στη μέση οικογέ¬ 
νεια και τους αρχάριους χρήστες, με σκοπό 
την εξάπλωση της αγοράς πέραν του παρα¬ 
δοσιακού χώρου της (αυτού των υπηρεσιών 
και των λεγάμενων "κομπιουτεράδων"]* Ο 
έμπειρος χρήστης, αυτός που αοχολείται 
διαρκώς με τα ΡΟδ, μπορεί ασφαλώς να στή¬ 
σει ένα μηχάνημα παρόμοιων δυνατοτήτων 
με λιγότερα χρήματα διαθέτοντας το υπό¬ 
λοιπα στην αγορά δοθνκίΓΘ της αρεσκείας 


του* Ο ΡυΙδαιτ δεν εί¬ 
ναι το μηχάνημά του. 
Για όσους, όμως, η 
προοπτική να "βά¬ 
λουν κατσαβίδι" στον υπολογιστή τους δεν 
φαντάζει ευοίωνη, για εκείνους που θέλουν 
να εκμεταλλευτούν τις σύγχρονες τεχνολο¬ 
γίες χωρίς να περάσουν από το "λούκι" της 
εκμάθησης πολύπλοκων λεπτομερειών, για 
όσους, εν ολίγοις, θέλουν αλλά δεν μπο¬ 
ρούν, ο ΡυΙ$αΓ αποτελεί ιδανική λύση. Θα 
μπορούσαμε να ισχυριστούμε ότι είναι ένα 
κλασικό "ίαπίΐΐΐγ Ρ€", το οποίο απευθύνεται 
σε ολόκληρη την οικογένεια και θεωρείται 
ιδανικό για τον αρχάριο χρήστη, ο οποίος 
επιθυμεί ένα μηχάνημα που θα τεθεί αμέ¬ 
σως σε λειτουργία, χωρίς να τον παιδέψει με 
περίεργες συνδεσμολογίες, πολύπλοκες 
εγκαταστάσεις δϋίί\ναΓΘ και Ηαιά^αΓβ κ*ο*κ* 
Αυτός είναι άλλωστε και ο λόγος για τον 
οποίο πιστεύουμε πως ο ΡυΙδαΓ εκφράζει μία 
νέα αντίληψη στο χώρο των προσωπικών 
υπολογιστών και αξίζει της προσοχής σας. 
Σίγουρα η φιλοσοφία που κρύβεται στην κα¬ 
τασκευή του θα βρει πολλούς μιμητές τα 
επόμενα χρόνια. Επιτέλους, ένα πράγματι 
ρΐυε^π'ρίαγ (ίοπίθ Ρ€ για όλους! 

23 
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Ρϋ15ΑΚ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 


Τ α υπόλοιπα μοντέλα της σειράς 
ΡυΙιατ ΜυΙΗιηβϋΐα που διαθέτει η 
ΕνβΓΐβεΙι στην Ελλάδα είναι τα ακό¬ 
λουθα: 

ΡΙΜ.5ΑΚ 16 
- ΙπίβΙ ΡβπΗυΓη 166ΜΜΧ 
- Μβπιοιγ 16ΜΒ ΕΟΟ, εαεΚβ Γπβτηοτγ 
256ΚΒ 

- Η ατό άΐνβ 2.0ΟΒ, νϊάβο ΚΑΜ 2ΜΒ 
ΡΙΗ5ΑΚ 23 
- ΙηίβΙ ΡβηΗυιη 233ΜΜΧ 
- Μβπιοιγ 32ΜΒ 50ΚΑΜ, εαεΗβ αιβ- 


τηοιγ 256ΚΒ 

- Ηατά άπνβ 4.30Β, νίάβο ΚΑΜ 2ΜΒ 
ΡυίδΑΚ 24 

- ΙηΤβΙ ΡβηΗυιη Η 233 

- Μβιηοιγ 32ΜΒ 5ΘΚΑΜ, εαεΗε ιτιβ- 
ητοιγ 512ΚΒ 

- ΗακΙ άηνβ 4.30Β, νίάβο ΚΑΜ 4ΜΒ 
ΡυίδΑΚ 30 

• ΙηίβΙ ΡβηΗυιη II 300 

- Μβητοιγ 32ΜΒ 50ΚΑΜ, εαεΗβ «ηε- 
ητοιγ 512ΚΒ 

• νΐάβο ΚΑΜ 4ΜΒ, ΗακΙ άπνε 5.10Β 


Ρ^ ΜαίΙεί^ 
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ΡΕΙΜΑΝ 


Η ΓΛΩΣΣΑ & ΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 
Ενα παιχνίδι μ£ εκπαιδευτικό χαρακτήρα 



Ο φοβερός κύριος Μοχθηρός ξαναχτύπησε. Εκλεψε το πολύτιμο Βιβλίο 
της Γνώσης και έτσι οι αριθμοί και τα γράμματα διασκορπίστηκαν μέσα 
στη φύση. Για να επαναφέρει τη χαμένη Γνώση, ο Ρέιμαν θα πρέπει να 
διασχίσει εξήντα επίπεδα παιχνιδιού απαντώντας σε περισσότερες από 
πεντακόσιες ερωτήσεις που αφορούν στη Γλώσσα και τα Μαθηματικά 
τον πρώτον τάξεον του δημοτικού σχολείου. 


του Παναγιώτη Χταμ. Αν&ριανεση 

ρα πότϊ@εο ΐΐΐ ριι I ΐ ηΐί ^9 γ 


Κατά την εγκατάσταση η εφαρμογή 
σάς επιτρέπει να κάνετε πολλές ρυθμί¬ 
σεις. Καταρχήν, μπορείτε να επιλέξετε με¬ 
ταξύ τεσσάρων τύπων εγκατάστασης: δύο 
διευρυμένων (με ή χωρίς νίάθϋ), κατά τις 
οποίες το παιχνίδι μεταφέρεται στο σκλη¬ 
ρό δίσκο του υπολογιστή σας, και δύο 
ελάχιστων (επίσης με ή χωρίς νίάβο). Για 
τις τελευταίες απαιτείται λιγότερος ελεύ¬ 
θερος χώρος στο σκληρό δίσκο, αφού 
εκεί μεταφέρονται μόνο τα εντελώς απα¬ 
ραίτητα αρχεία της εφαρμογής. Επίσης 
μπορείτε να διαλέξετε αυτόματη αναζήτη¬ 
ση της κάρτας ήχου που διαθέτετε ή να 
την ορίσετε και κατόπιν να ρυθμίσετε την 
επιθυμητή ένταση κάνοντας ένα τεστ 
ήχου. Ευτυχώς ο κατασκευαστής της 
εφαρμογής έχει προβλέψει και την επιλο¬ 
γή "Απεγκατάσταση", η οποία συνιστάται 
αντί της απλής διαγραφής 
των αρχείων, στην 
περίπτωση που κά¬ 
ποια στιγμή θελή- 
σετε να διαγράψε¬ 
τε την εφαρμογή 
από τον υπολογιστή 
σας. 

Οι Βασικές οδηγίες 
χρήσης του παιχνιδιού 
είναι απλές: τα τέσσε¬ 
ρα τόξα χρησιμοποιού¬ 
νται για είσοδο στα 
Γϊΐθπυδ ή τα υπομενού, οι 
επιλογές επιβεβαιώνο¬ 
νται με τη χρήση της μπά¬ 
ρας διαστήματος στο πλη¬ 
κτρολόγιο ή πατώντας Α ή 
Β στο [ογραεΙ, ενώ η μπάρα διαστήματος 
ή το Β επιτρέπουν γενικά το πέρασμα από 
οθόνη σε οθόνη. Τέλος, με τη βοήθεια 
του πλήκτρου "Εεεαρθ" μπορείτε να επι¬ 
στρέφετε σε προηγούμενο ΠΊβπυ ακυρώ¬ 
νοντας όσες επιλογές είχατε κάνει, να φύ¬ 
γετε από το κύρια ΠΊβπυ εγκαταλείποντας 


τον κόσμο του Ρέιμαν συνα¬ 
ντιούνται η δράση με τη 
διασκέδαση. Περισσότερα 
από εξήντα επίπεδα παιχνι¬ 
διού, έξι εντελώς διαφορε¬ 
τικοί κόσμοι, πενήντα πρόσωπα, πολύ κα¬ 
λά γραφικά και κινούμενα σχέδια συνθέ¬ 
τουν τη συγκεκριμένη εφαρμογή. Το παι¬ 
χνίδι είναι δημιουργία της γαλλικής ΙΐΒϊ 
5οθ Επίβιίαίηιηβηί και της ελληνικής Μί- 
εΓΟδίΟΓ, η οποία έκανε πράγματι εκ¬ 
πληκτική δουλειά 
εξελληνίζοντας 
πλήρως τα αυ¬ 
θεντικά €0- 
ΚΟΜ$. Ο τίτλος 
έρχεται σε τρία 
ξεχωριστά πακέτα 
για τις ηλικίες ό-7, 

8-9 και 10-11 
ετών. 

Ας ξεκινήσουμε 
από το στάδιο της 
εγκατάστασης. Αν 
διαθέτετε ν/ίπάον/5 
95, η εφαρμογή ξεκινά 
αυτόματα μόλις βάλετε 
το ^^-ΚΟΜ στον οδη¬ 
γό. Την πρώτη φορά θα 
πρέπει να επιλέξετε "Εγκατάσταση παιχνι¬ 
διού" για να εγκατασταθεί η εφαρμογή 
στον υπολογιστή σας (αν δεν συμβεί αυ¬ 
τό, τρέξτε εσείς το αρχείο αυίοιυη.εχβ], 


φορές θα επιλέγετε να 
παίζετε με το ήδη εγκαταστημένο παιχνί¬ 
δι. Αν διαθέτετε ν/]ηάο^5 3.1 χ, δυστυχώς 
το πρόγραμμα δεν μπορεί να εγκαταστα¬ 
θεί μέσα από αυτά, οπότε πρέπει να μπεί¬ 
τε σε περιβάλλον Μ5-0Ο5 και να τρέξετε 
το αρχείο ίη$1αΙΙ.Θαί. 


ΜαδίθΓ 












το παιχνίδι,, ή να αποκτήσει πρόσβαση 
στο πιοηυ "Επιλογές" ενώ βρίσκεστε μέ¬ 
σα στο παιχνίδι. Στο συγκεκριμένο ησηυ 
μπορείτε: να επιλέξετε "με" ή "χωρίς" 
μουσική, να ρυθμίσετε την ένταση του 
ήχου, να αλλάξετε τσ εξ ορισμού πλήκτρα 
(αν και αυτό δεν συνιστάται από τις οδη¬ 
γίες χρήσης), να ενεργοποιήσετε και να 
ρυθμίσετε το |ογραά και τέλος να ρυθμί¬ 
σετε κάποιες ειδικές τεχνι¬ 
κές επιλογές (π.χ. ροή 
γραφικών, λειτουργία 
νϊάβο, συχνότητα και απει¬ 
κόνιση βάθους). Για τη 
χρήση των άλλων πλή¬ 
κτρων του πληκτρολογίου 
που απαιτούνται για την 
εκτέλεση του παιχνιδιού, 
θα πρέπει να συμβουλευ- 
θείτε τις οδηγίες χρήσης 
οι οποίες συνοδεύουν την 
εφαρμογή. Αφού είστε 
έτοιμοι για περιπέτεια και 
έχετε μάθει τους τρόπους 
χειρισμού των δυνατοτή¬ 
των του Ρέιμαν, μπορείτε 
πια να πάτε στον κήπο της 
Μπετίλα για προπόνηση. Το μυστικά του 
άλματος, της γροθιάς, του 5υροΓ ελικο¬ 
πτέρου, των ταλαντευόμενων μαύρων, του 
πυραύλου-μαράκας εξηγούνται από τη νε¬ 
ράιδα. Μπορείτε να προπονηθείτε όσο 
επιθυμείτε, χωρίς κινδύνους και με ανεξά¬ 
ντλητο αριθμό ζωών. 

Το παιχνίδι συνθέτουν δώδεκα πίστες 
εξίσου κατανεμημένες μεταξύ ασκήσεων 
αριθμητικής και ανάγνωσης. Καθεμία 
σσχολείται με ένα θέμα του προγράμμα¬ 
τος του δημοτικού. Πρέπει να τις αντιμε¬ 
τωπίσετε όλες αποτελεσματικά για να 
φθάσετε στον κύριο Μοχθηρό και να τε¬ 
λειώσει το παιχνίδι. Κάθε πίστα έχει πέντε 
επίπεδα, ενώ αυτόματη αποθήκευση της 
πορείας οας επιτυγχάνεται στο τέλος του 
δεύτερου και του τέταρτου επιπέδου. 
Πρέπει να σημειωθεί πως, αντίθετα με τα 
προηγούμενα τέσσερα επίπεδα, στο πέ¬ 
μπτο και τελευταίο το παιδί έχει να αντι¬ 
μετωπίσει το χρονόμετρο και μόνο. Το 
παιχνίδι τελειώνει μόλις ο Ρέιμαν βρει το 
Βιβλίο της Γνώσης και το πάρει από τον 
κύριο Μοχθηρό. Ενα ειδικό δίπλωμα πα¬ 
ρουσιάζεται στην οθόνη, το οποίο μάλι¬ 
στα μπορεί να εκτυπωθεί με τη βοήθεια 
του πλήκτρου "Ρππί $εΓ6θπ". 

Διάφορα περιστατικά που συμβαίνουν 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού διανθί¬ 


ζουν τη δράση. Ενας φωτογράφος 
εμφανίζεται, οπότε ο Ρέιμαν πρέπει 
να σταθεί στο κέντρο του τοπίου, 
γιατί αν χάσει μία ζωή ξαναρχίζει 
το παιχνίδι από το σημείο όπου 
φωτογραφήθηκε την τελευταία φο¬ 
ρά. Μπλε φυσαλίδες οδηγούν το 
χρήστη στα διάφορα επίπεδα, δεί¬ 
χνουν το οωστό μονοπάτι ή το ση¬ 


μείο όπου βρίσκεται μία ζωή, μία υπερδυ- 
νατότητα ή μία χρυσή γροθιά. Επίσης, η 
χυρ^Γ δύναμη επιτρέπει να κερδίσετε πέ¬ 
ντε πόντους ενέργειας για μία ζωή - έτσι, 
αν οας ανακαλύψει και σας αγγίξει ο κυ¬ 
νηγός, θα μπορείτε να αγωνισθείτε περισ¬ 
σότερο. 

Η εφαρμογή αποτελεί έναν πολύ καλό 
συνδυασμό παιχνιδιού και εκμάθησης: για 


I 


Λίγο φορτωμένη αλλά χαριτωμένη οθόνη, 


ΗΑ )Έθυ 


Η αρχική οθόνη της 
εφαρμογής. 


Καλσαχεδιασμίνα γραφικά 
και καλή επιλογή χρωμάτων. 


να επιλέξει τη σωστή απά¬ 
ντηση το παιδί χρησιμο¬ 
ποιεί τις δυνάμεις του Ρέι¬ 
μαν, το άλμα, το $υρβτ 
ελικόπτερο, την τηλεσκο¬ 
πική γροθιά, το σκαρφά- 
Χωμα, το μαγικό σπόρο και πολλά άλλα. 
Τα παιδιά εξασκούν τις γνώσεις τους δια¬ 
σκεδάζοντας, Ερωτήσεις στη Γλώσσα και 
τα Μαθηματικά, που αντιστοιχούν στο 
επίσημο σχολικό πρόγραμμα, αποτελούν 
τα εμπόδια της διαδρομής. Το διασκεδα- 
στικό περιβάλλον βοηθά την αυτοσυγκέ¬ 
ντρωση και παρακινεί το παιδί να απαντή¬ 
σει. 


Ρ^ Μαΐϊ'ΘΓ 0 
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8α τον βοηθή¬ 
σουν να περάσει 
τα εμπόδια, γνωρί¬ 
ζοντας όμως πολύ 
καλά τους αριθ¬ 
μούς, γιατί αλλιώς 
η μάχη είναι χαμέ¬ 
νη. 

Ο ήχος των δα- 
χτυλιδιών: Μέσα 
στις σκοτεινές κι 
επικίνδυνες σπη¬ 
λιές ο Ρέιμαν πρέ- 



Ο κήπος ιης Μπετίλα: Εδά το 
παι£ΐ προπονείται πριν από το 
παιχνίδι 

Το παιδαγωγικό μέρος της 
εφαρμογής έχει γραφτεί από 
δασκάλους και δοκιμάζεται 
τακτικά σε παιδιά του δημο¬ 
τικού σχολείου. Ειδικότερα, 
περιλαμβάνει δώδεκα μαθήματα στη 
Γλώσσα και τα Μαθηματικά για παιδιά 
σχολικής ηλικίας, από 6 έως 11 ετών: 

Απλή αναγνώριση των λέξεων 

✓ Αναγνώριση και ανάγνωση των ήχων 

✓ Σωστή αναγνώριση και κατανόηση 

ι/ Συλλαβισμός των λέξεων 

✓ Αλφαβητική σειρά 

ι/ Ορθογραφία 

ι/ Ανάγνωση των αριθμών 

✓ Ανάλυση των αριθμών 

✓ Σειρά των αριθμών 

✓ Πράξεις 

✓ Αρίθμηση 

✓ Σύγκριση ποσοτήτων 

Ας δούμε όμως πιο αναλυτικά κάποια 
από αυτά τα μαθήματα με τη βοήθεια των 
αντίστοιχων ενοτήτων του παιχνιδιού. 

Οι κόσμοι του Ρέιμαν, τα ποιήματα της 
παλέτας: Κουρνιασμένος στην παλέτα 
που ακολουθεί το μονοπάτι του πίνακα, ο 
Ρέιμαν πρέπει να έχει ανοιχτά τα αυτιά 
του και να προσέχει πολύ κάθε θόρυβο, 
χτυπώντας με τη γροθιά του το πινέλο 
που αντιστοιχεί στη σωστή απάντηση. 

Βραχώδης δρόμος: Το βουνό είναι γε¬ 
μάτο από γκρεμούς. Ο Ρέιμαν πρέπει να 
χρησιμοποιήσει τις επίπεδες πέτρες που 


πει να ακούει πολύ προσεκτικά όσα του 
λέει ο μάγος και να διαλέξει να κρεμα¬ 
στεί στο δαχτυλίδι που αντιστοιχεί στη λέ¬ 
ξη την οποία άκουσε. 

Χαμηλές πτήσεις στις λιχουδιές: Εδώ ο 
Ρέιμαν πετά στους αιθέρες, πάνω από λα¬ 
χταριστά γλυκά. Πρέπει να αναλύσει ψη¬ 
φία και αριθμούς, προσέχοντας ταυτό¬ 
χρονα να μη βρεθεί πολύ κοντά στα γλυ¬ 
κά, γιατί τότε θα δοκιμάσει τσ πιο άνοστα 
από αυτά! 

Ο βάλτος με τα νούφαρα: Ο Ρέιμαν 
πρέπει να βρει το δρόμο του μέσα στους 
βάλτους της ζούγκλας, οι οποίοι είναι 
πλημμυρισμένοι οπό νούφαρα, λιάνες και 
φρούτα-κούνιες, μετρώντας συνέχεια και 
χωρίς ανάσα. 

Οι γόμες που χοροπηδούν: Ο Ρέιμαν 
πρέπει να περάσει πάνω από κινούμενα 
μολύβια και αιχμηρές πινέζες, μαθαίνο¬ 
ντας τη σειρά των αριθμών. 

Ο λαβύρινθος στα χαλάσματα: Τερά¬ 
στιες στρογγυλές πέτρες κλείνουν τα πε¬ 
ράσματα στο βουνό. Ο Ρέιμαν πρέπει να 
χρησιμοποιήσει την μπουνιά του για να τις 
διαλύσει, ενώ παράλληλα εξασκείτσι στη 
σωστή ανάγνωση και κατανόηση. 


Η συμφωνία των πατινέρ: Ο Ρέιμαν γλι¬ 
στρά πάνω στις πλαγιές του βουνού, αλ¬ 
λά μέσα στην ανατριχίλα της ταχύτητας 
πρέπει να ανασυνθέτει τις λέξεις, χρησι¬ 
μοποιώντας πάντα το σωστό γράμμα. 

Οι ηλεκτρικές σπηλιές: Ο Ρέιμαν κινεί¬ 
ται μέσα σε μία τεράστια σπηλιά με τη 
βοήθεια ενός ιπτάμενου δίσκου, μετρώ¬ 
ντας και χρησιμοποιώντας την αριθμητική 
πράξη του πολλαπλασιασμού. 

Ο αναρριχώμενος σπόρος: Ο Ρέιμαν 
φυτεύει σπόρους στο δάσος, για να φυ¬ 
τρώσουν όμορφα λουλούδια. Αν όμως 
δεν τηρήσει την αλφαβητική σειρά 
των γραμμάτων, τότε ο σπόρος θα 
φυτευτεί σε λανθασμένο σημείο. 

Η πίστα των κρουστών: Για να 
παίξει σωστά στον κόσμο της μου¬ 
σικής, ο Ρέιμαν πρέπει να γνωρίζει 
απέξω κι ανακατωτά τις έννοιες του 
μεγαλύτερου και του μικρότερου, 
δηλαδή τη σύγκριση ποσοτήτων. 

Το κυνήγι της λιχουδιάς; Ο Ρέιμαν 
πρέπει να κατορθώσει να ξεφύγει 
από το κυνηγητό του σωσία του με 
το θανατηφόρο άγγιγμα, βρισκόμε- 
νος πάντα στο μονοπάτι της σωστά 
γραμμένης λέξης. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
όμορφα και καλοφτιαγμένα (ίσως λίγο πε¬ 
ρισσότερο φορτωμένα από όσο θα έπρε¬ 
πε), ο ήχος ικανοποιητικός, ενώ όλη η 
εφαρμογή δείχνει τη σοβαρή προσπάθεια 
που έχει προηγηθεί. Σας το συνιστάμε 
ανεπιφύλακτα, θα είναι ένας καλός σύ¬ 
ντροφος για τους μαθητές του δημοτικού 
και θα τους βοηθήσει να εμπεδώσουν 
ορισμένες βασικές έννοιες της Γλώσσας 
και των Μαθηματικών μέσα από το παιχνί¬ 
δι και την ψυχαγωγία. 23 
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ΟΟΜΡϋΤΕΚ 50ΓΤΜΑΚΕ 

& ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

Ο φάντης και το··· ρετσινόλαδο 


Για ακόμα μία φορά οι υπολογιστές αποτελούν πρωτοσέλιδα στις 
καθημερινές εφημερίδες. Μετά το ΙηίβΓπβΙ και την εικονική 
πραγματικότητα, το ρόλο του πρωταγωνιστή αναλαμβάνει μια 
κατηγορία εοΗνακ, την οποία οι "ειδικοί" θεωρούσαν παρακατιανή: 
τα εοΐϊΐρυίβΓ 0αηιβ5, με εκπρόσωπο και στόχο του Τύπου το δημοφιλές 
ΟαΓηια^θάεΙοη. 


του Κόστα Καρπούζη 
ΙΐΙΐατρου @5θίϊΙ α Β *βεβ .π* υ α .3 γ 

έλικα, αυτοί οι "άτιμοι" οι 
υπολογιστές δεν είναι τόσο 
χαζοί όοο φαίνονται. Μην 
ξεγελιέστε, για παράδειγ¬ 
μα, που τα ν/ίηάον/5 σας 
ρωτούν με ποιο πρόγραμμα να ανοίξουν 
τα αρχεία .φ, ενώ σίγουρα ξερουν ότι εί¬ 
ναι αρχεία γραφικών. Στην πραγματικότη¬ 
τα πρόκειται για ένα καλά καλυμμένο 
σχέδιο αυτών των σατανικών μηχανημά¬ 


των, που σκοπό έχουν να μας υποδουλώ¬ 
σουν και να αναλάβουν τη διαχείριση του 
κόσμου μας. (Εχετε δει τι έγινε στο "Τθγ- 
ιπιηαίοΓ";) Αν γελάτε με όσα διαβάσατε, 
καλά κάνετε. Δυστυχώς, οι προαναφερ- 
θείσες "προοδευτικές" απόψεις δεν 
ακούστηκαν σε κάποιο από τα δεκάδες 
ποιοτικά προγράμματα που κατακλύζουν 
την ελληνική τηλεόραση, αλλά γράφτη¬ 
καν σε εφημερίδες με μεγάλη κυκλοφο¬ 


ρία και βγήκαν από τα στόματα εκπροσώ¬ 
πων του λαού (δηλαδή βουλευτών, για να 
μην ξεχνιόμαστε). Σε αυτό το σημείο τίθε¬ 
ται το ερώτημα πού ακριβώς σταματά το 
φαιδρό της υπόθεσης και που αρχίζει το 
αισχρό - γιατί μόνο έτσι μπορεί να χαρα¬ 
κτηριστεί στο τέλος του αιώνα μας η έκ¬ 
φραση μεσαιωνικών απόψεων για την τε¬ 
χνολογία και μάλιστα σε μια χώρα που 
πασχίζει να βρει το δρόμο της και να κα¬ 
λύψει το χαμένο έδαφος δεκαετιών. 

Αφορμή για όλα αυτά τα ευτράπελα 
ήταν το γνωστό σε όλους μας ^α^^ηα 9 β^ί- 
άοη (Η^ρ://^^\ν + εαΓΓπα9β€υοηχοΐ7ΐ ), 
ένα Γσείη9 9 α ™ 0 κατά τα πρότυπα του 
0θ5ίίυείίοη □οΓθγ, Η καινοτομία έγκειται 
στα διάφορα θοηυ$ που παίρνει ο οδη¬ 
γός, καθώς στην προσπάθεια του να τερ¬ 
ματίσει πρώτος πατά αντικείμενα κοι πε¬ 
ζούς που κυκλοφορούν αμέριμνοι. (Παρε¬ 
μπιπτόντως, μπορείτε να βρείτε την πιο 
πρόσφατη έκδοση του ΟπΊΓΚ^βάιί, ενός 
πλήρους βάϋοΓ του παιχνιδιού, στο 
ΚΗρ://^^.Γηο9αΗίί$χοηπ/ϊοίία/εαΓ- 
ΓΠ 09 βάί 1 ). Εντάξει, δεν είναι το πιο επιμορ¬ 
φωτικό παιχνίδι που έχουμε δει, αλλά πο¬ 
τέ οι δημιουργοί του δεν ισχυρίστηκαν 
κάτι τέτοιο. Ακόμα μία λεπτομέρεια, που 
αναδεικνύει την υποκρισία όλων των χα¬ 
ρακτηρισμών που ακούστηκαν, είναι το 
γεγονός ότι το παιχνίδι κυκλοφόρησε επί¬ 
σημα αρκετά πριν από τα περασμένα Χρι¬ 
στούγεννα, ενώ ο θόρυβος είχε ξεκινήσει 
ήδη σε άλλες ευρωπαϊκές χώρες, όπως 
την Αγγλία ή τη Γερμανία. Στην τελευταία, 
έπειτα από έντονες διαμαρτυρίες, κυκλο¬ 
φόρησε έκδοση του παιχνιδιού όπου ο 
οδηγός δεν πατά τους πεζούς αλλά κά¬ 
ποια άψυχα ρομπότ που κυκλοφορούν 
στους δρόμους, έχοντας πάντως τον ίδιο 
σκοπό με πριν. Στη δε Αγγλία, μια χώρα 
εξαιρετικά πιο ευαίσθητη από τη δική μας 
σε θέματα νεολαίας και ηθικής, το ανά¬ 
λογο συμβούλιο αναίρεσε την αρχική 
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απόφασή του (Απρίλιος '97) και απέρρι- 
ψε τις αιτήσεις για απαγόρευση της κυ¬ 
κλοφορίας του παιχνιδιού από τον περα¬ 
σμένο Νοέμβριο, αφού πρώτα οι πεζοί 
αντικαταστάθηκαν από ζόμπι. (Διαβάστε 
όλο το ιστορικό στο Ηίίρ;//\ν^\ν.πβν/5. 
όΙκ;.εο.υΙ(/Ηί/ση9ΐί5Κ/5είΑο€Η/πβ^5ΐεΙ%5Ρ 
21000/21836. 5ϊγτι). Στην Ελλάδα, όμως, 
αφού πέρασε η εορταστική περίοδος και 
το €αππα 9 ^όόοπ έγινε κυριολεκτικά 
ανάρπαστο, κατά το τέλος του Ιανουάρι¬ 
ου μια σειρά από εφημερίδες και πρόσω¬ 
πα της δημόσιας ζωής -ο,τι κι αν σημαίνει 
αυτό- άρχισαν να "διαρρηγνύουν τα ιμά- 
τιά τους" για τη "συμφορά" που απειλεί 
τα παιδιά μας και άλλα τέτοια. Επιβεβαιώ¬ 
νοντας τη γνωστή παροιμία για την περι¬ 
βόητη Βασίλω, γνωστό και μη εξαιρετέο 
κανάλι, που είναι πρώτο στις 
δυστυχίες και τα φονικά, δια¬ 
φήμιζε την "αποκλειστική" εί¬ 
δησή του για τη νέα "μάστι¬ 
γα" εν μέσω μιας αθλητικής 
μετάδοσης, σκορπώντας αδι¬ 
καιολόγητα πανικό στους γο¬ 
νείς των νεαρών 9αητΐθΓ$. 


ΟαΓΓπαο^Ηάοα αλλά δεν παύ¬ 
ει να υπάρχει και να ανταμεί¬ 
βεται. Μάλιστα, σε τέτοια παι¬ 
χνίδια στρατηγικής καλλιεργεί¬ 
ται περισσότερο η ιδέα τού "ο 
θάνατός σου, η ζωή μου", 
αφού αυτό είναι άλλωστε το 
αντικείμενο του παιχνίδισα Στα 
προαναφερθέντα θα μπορού¬ 
σε κάποιος να αντιτάξει ότι σε 
μια χώρα που κατέχει μία από 
τις πρώτες θέσεις στα αυτοκι- 
νητικά ατυχήματα και έχει ίσως 
τους χειρότερους δρόμους σε 
ολόκληρη την Ευρωπαϊκή Ενω¬ 
ση, θα ήταν προτιμότερο να 
λείπουν τέτοια παιχνίδια ή πα¬ 
ραδείγματα. Αντίθετα, θα 
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2ΐήΐΓε: 


ΠΟΥ ΣΤΑΜΑΤΑ 
Η ΑΛΗΘΕΙΑ 

Δεν υπάρχει καμία αμφιβο¬ 
λία πως η ιδέα της "ανταμοι¬ 
βής" -έστω και με ένα απλό 
όοπυ5- της δολοφονίας με 
αυτοκίνητο ενός πεζού είναι 
τουλάχιστον αρνητικό παρά¬ 
δειγμα. Ας εξετάσουμε, 
όμως, για λίγο τα παιχνίδια που τραβούν 
τα τελευταία χρόνια το ενδιαφέρον του 
κοινού, νεαρής ή και μεγαλύτερης ηλι¬ 
κίας. 

Αρχίζοντας από το παλιό, καλό Οοογπ 
και όλους τους κλώνους του, μέχρι τις εκ¬ 
δόσεις του ΟυαΙίθ, ο αντικειμενικός σκο¬ 
πός του παίκτη είναι να σκοτώσει ή να 
διαλύσει ό,τι βρει μπροστά του - το να 
βρει την έξοδο ή το τέλος του επιπέδου 
περνά μάλλον σε δεύτερη μοίρα. Αλλω¬ 
στε, η ιδέα του άθαίΗηταίεΗ (δηλαδή, της 
μονομαχίας μέχρι θανάτου χαρακτήρων 
που ελέγχονται από ανθρώπους) είναι αυ¬ 
τή που εξύψωσε τα παιχνίδια αυτού του 
είδους στην εκτίμηση του κοινού. Γενικά, 
το στοιχείο της επιβολής υπάρχει πάντα 
στα παιχνίδια των υπολογιστών. Θυμηθεί¬ 
τε το Μ/αιχΓαίί ή το νεότερο Α9© οί Επί- 
ρΪΓθδ: Μπορεί σε αυτά το στοιχείο της 
βίας να μην είναι τόσο έντονο όσο στο 



έπρεπε να επιβραβεύεται με κάποιο τρό¬ 
πο η ασφαλής συνύπαρξη πεζών και οχη¬ 
μάτων. Στην Αγγλία, από όπου ξεκίνησε το 
"κακό", σι αρμόδιες υπηρεσίες σχεδιά¬ 
ζουν να επιβάλλουν στις εταιρίες διακίνη¬ 
σης των παιχνιδιών να αναγράφουν πάνω 
στο κουτί και ίσως και σε 5ρΙα$Κ 50Γββπ5 
μέσα στο παιχνίδι το μήνυμα ότι η πραγ¬ 
ματική οδήγηση δεν είναι ανταγωνισμός, 
ούτε υπάρχουν βραβεία για τους νικητές. 
Βέβαια, κάτι τέτοιο απέχει παρασάγγας 
από τη σκληρή ελληνική πραγματικότητα, 
όσο άλλωστε και η πάταξη της βίας ως 
γενικότερο κοινωνικό φαινόμενο. Εκτός 
αυτού, είναι ασυμβίβαστο με την παντελή 
ανυπαρξία προτύπων και έμπνευσης προς 
όλους μας. Θέλετε παράδειγμα; Λίγες μέ¬ 
ρες μετά τα γεγονότα, που άλλωστε δεν 
κράτησαν και πολύ, το κανάλι που προα- 
ναφέραμε πρόβαλλε και ξαναπρόβαλλε 
σε μία από τις εβδομαδιαίες σειρές του 


ΟΚ 


Οβηοβΐ 


Το ΟοιηιηυιιίΐσίΌΓ έχει και την.,, έξτρα 
δυνατότητα της "μακεδονικής 
γλώσσας"! 

Μια άποψη από τα είιράΓΐ£ της ΟοίβΙ. 


μια σκηνή οπού η νεαρή πρωταγωνίστρια 
κάνει χρήαη ναρκωτικού χαπιού, προκει- 
μένου να μην είναι "η ξενέρωτη της παρέ¬ 
ας", όπως με περισσή παρρησία τής τόνι¬ 
σε η συνοδός της. Μάλιστα, αυτό ακού¬ 
στηκε λίγο μετά τις δέκα το βράδυ, σε 
μια ζώνη -ρπηπβ ίΐηηθ, την ονομάζουν οι 
ειδικοί- οπότε οι μικρές ηλικίες βλέπουν 
κατά κόρον τηλεόραση. Εδώ όμως δεν 
αντέδρασε κανείς. Ούτε εισαγγελέας, ού¬ 
τε οι εφημερίδες, αλλά ούτε και η Ελένη 
Ανουσάκη, γνωστή βουλευτίνα του κυ- 
βερνώντος κόμματος, οι ταινίες της οποί¬ 
ας "επιμόρφωσαν" γενιές και γενιές αν¬ 
δρικού πληθυσμού. Βλέπετε, όμως, εκεί¬ 
νες οι ταινίες ήταν "τέχνη" όπως, άλλω¬ 
στε, και η τηλεοπτική σειρά που προανο- 
φέραμε - και στην "τέχνη" συνηθίζεται να 
θεωρείται κατώτερος των περιστάσεων 
όποιος δεν κάνει χρήση χημικών ουσιών ή 
να προτείνεται έμμεσα μια τέτοια ουσία 
ως λύση των οικογενειακών ή άλλων προ¬ 
βλημάτων. Η κ. Ανουσάκη, λοιπόν, δήλω¬ 
σε ("Τα Νέα", 30 Ιανουάριου - διαβάστε 
και στο ΙπΐΘΓπβί βίίρ://ία-ηβα.άοΙηθΤ9Γ) 
πως "με 9.300 δρχ. έχεις το δολοφόνο 
στο σπίτι σου" και ότι "σε όλα τα ποδό¬ 
σφαιρά κια, ακόμα και στα ξενοδοχεία, 
πηγαίνουν τα παιδιά και παίζουν το €0- 
ΒΟΜ". Και συνέχισε το παραλήρημά της: 


ΡΟ Μα$ϊ&Γ 
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ΟΟΜΡυΤΕΚ 


δΟΓΠνΑΚΕ & ΠΟΛΙΤΙΚΗ 



Δοτ€ πού ο ναι και πού όχι ΐλεύθίρο το €αηιια 0699 θπ - η πλαοψηφία υπερψηφίζει την 
ελεύθερη έκφραση* 


"Το έχω παίξει κι εγώ* Τρόμαξα και σίγου¬ 
ρα δεν είμαι σε ηλικία παιδιού!" ( Σ.Σ.: Κα¬ 
μιά αμφιβολία για το τελευταίο..*)* Τώρα τι 
σήμαιναν τα περί ξενοδοχείου, 8α σας γε¬ 
λάσω. Πάντως, αν έβρισκα ποτέ ξενοδο¬ 
χείο να προσφέρει τόσο σύγχρονες υπη¬ 
ρεσίες, 8α το προτιμούσα χωρίς κανένα 
ενδοιασμό... 

01 ΠΡΟΘΕΣΕΙΣ & Η ΥΠΟΚΡΙΣΙΑ 

Δεν προσπαθούμε εδώ να δικαιολογή¬ 
σουμε τίποτα, ούτε να μέιώσουμε ή να 
αποκρύψουμε κάποια από τα γεγονότα. 
Τα παιχνίδια και τα περιοδικά των υπολο¬ 
γιστών είναι αυτά που είναι και το αλάθη¬ 
το κριτήριο του κοινού άλλα τα ανυψώνει 
και άλλα τα ρίχνει στα τάρταρα. Ομως, 
αυτό που σίγουρα πρέπει να καταδειχθεί 
είναι η υποκρισία όλων όσοι κατηγορούν 
οτιδήποτε έχει σχέση με τους υπολογι¬ 
στές -και κατ' επέκταση με την πρόοδο 
της τεχνολογίας- ως ψυχοφθόρα απειλή. 
Οι περισσότεροι από εμάς αντιμετωπίζου¬ 
με ένα παιχνίδι όπως το €απηα 96 ^οη 
ως συναγωνισμό με κάποιο φίλο ή, το πο- 
λύ-πολύ, ως εκτόνωση. Δεν νομίζω ότι 
υπάρχει ςιαπίθΓ που να Βλέπει κάποιο 
υπαρκτά άτομο στο πρόσωπο του ανθρώ¬ 
που που πατά παίζοντας μια από τις πί¬ 
στες του ^α^ηί 1 α 9 β^I^Iοη - αν και για ορι¬ 
σμένους διαιτητές αυτό δεν 8α ήταν 
άσχημη ιδέα! Εάν, πάλι, υπάρχει τέτοια πε¬ 
ρίπτωση, δεν πιστεύω πως η εμπειρία του 
παιχνιδιού 8α τον κάνει να πάρει το αλη¬ 
θινό αυτοκίνητό του και να εκτελέσει 
στην πραγματικότητα τον "εχθρό". Ας 
αφήσουμε όμως το χιούμορ στην άκρη: 


Αν θεωρήσουμε ότι ένας νεαρός 9θ^ι^ Γ 
είναι τόσο ευάλωτος σε τέτοια "αρνητι¬ 
κά" ή "επικίνδυνα" παραδείγματα, τότε 
σίγουρα είναι απείρως ευκολότερο για 
αυτόν να χρησιμοποιήσει μια χημική ου¬ 
σία για να μην αισθάνεται "κατώτερος", 
παρά να βρει ένα αυτοκίνητο και να το 
χρησιμοποιήσει εναντίον κάποιου άλλου 
συνανθρώπου του. Σε τελική ανάλυση, αν 
κάποιος είναι τόσο άμυαλος ώστε να μπο¬ 
ρεί να το κάνει αυτό, τότε πριν από τα 
εοΓπρυίθΓ 0011165 θα πρέπει να του απα¬ 
γορευτεί να βλέπει ειδήσεις με τα φονικά 
και τους πολέμους σε "αποκλειστική" με¬ 
τάδοση, να διαβάζει εφημερίδες με φω¬ 
τογραφίες πτωμάτων και ανατριχιαστικές 
περιγραφές στην πρώτη σελίδα μάλιστα, 
καθώς και να παρακολουθεί την πλειονό¬ 
τητα των κινηματογραφικών ταινιών. 

Δείτε χαρακτηριστικά το πρόγραμμα 
των τριών μεγάλων ιδιωτικών τηλεοπτικών 
καναλιών για την εβδομάδα 14-20 Φε¬ 
βρουάριου: 21 ταινίες με έντονο το στοι¬ 
χείο της βίας (θρίλερ, πολεμικές, αστυνο¬ 
μικές) ή γενικά ταινίες που θεωρούνται 
ακατάλληλες για το νεαρό τηλεθεατή. 
Αντίθετα, τα ψυχαγωγικά προγράμματα 
των τόσο "ευαίσθητων" καναλιών περιο¬ 
ρίζονται σε εαΓίοοπδ τύπου "Μικρή Ασυ¬ 
λού", "δρϊάοΓππαη" ή έστω στους φαι¬ 
δρούς "Ροάτθγ Καης^Γδ". Μάλιστα τα πε¬ 
ρισσότερα από αυτά προβάλλονται τις 
πρωινές ώρες του Σαββατοκύριακου, πα¬ 
ραδοσιακά ώρες ξεκούρασης για τους μι¬ 
κρούς μαθητές και όχι μόνο. Και βέβαια, 
το κλου αυτής της τηλεοπτικής εβδομά¬ 
δας ήταν η μάχη ανάμεσα στους κατοί¬ 


κους δυο χωριών για κτηματικές διαφο¬ 
ρές. Ενώ τα δελτία ειδήσεων έκαναν λόγο 
για "επιστροφή σε άλλες εποχές" (λες και 
υπήρχε εποχή που τα χωριά πολεμούσαν 
το ένα το άλλο σε μαζικό επίπεδο), έδει¬ 
χναν και ξανάδειχναν τις άπειρου κάλ¬ 
λους σκηνές, ειδικά το χωρικό που ει¬ 
σβάλλει μαινόμένος προς το πλήθος με 
το τρακτέρ του - τι καλύτερο παράδειγμα 
για την "απειλούμενη" νεολαία μας... Τώ¬ 
ρα που το σκέφτομαι, πάντως, εκείνο που 
έκονε ο συγκεκριμένος χωρικός δεν απέ- 
χει και πολύ από αυτό που κάνουμε όλοι 
μας στο "Οαπτ^οάεΙοη"! 

Αντί, λοιπόν, για τις υπερβολικές και 
υποκριτικές αντιδράσεις που συνοδέυσαν 
το ΟαΓΓΤΚ^βθθοπ, θα θέλαμε να δούμε 
κάποια διαφωνία των πολιτικών μας και 
των μέσων ενημέρωσης σε ζητήματα που 
πράγματι βλάπτουν τον τόπο και έχουν 
πολύ πιο ύπουλες προθέαεις από ένα παι¬ 
χνίδι. 

Θα θέλαμε, για παράδειγμα, να δούμε 
μια διαμαρτυρία -και, γιατί όχι, μια απαγό¬ 
ρευση κυκλοφορίας στην Ελλάδα- για τα 
προϊόντα της ΟογοΙ που συστηματικά και 
από την εποχή του ΟοΓθΙΟΚΑνν 5, αναφέ¬ 
ρει στα εΙίραΗ* των πακέτων της τη 
ΡΥΡΟΜ ως "Μακεδονία", όπως μόνο το 
περιοδικό που διαβάζετε σας αναφέρει 
σε κάθε σχετικό Γβνίθν. Η ελληνική αγο¬ 
ρά είναι σίγουρα πολύ μικρή για να ανα¬ 
γκάσει από μόνη της την καναδική εταιρία 
να αλλάξει το ηθελημένο λάθος της, αλ¬ 
λά η αρνητική διαφήμιση που θα προκα- 
λέοει μια τέτοια εκστρατεία μπορεί να την 
πείσει ευκολότερα. Το ίδιο θα θέλαμε να 
δούμε επίσης σε σχέση με το διεθνές και 
κατά τα άλλα έγκυρο επιστημονικό περιο¬ 
δικό "ΝαίϊοπαΙ Οβο^αρΗίε", καθώς από 
τους χάρτες που δημοσιεύει μέχρι και στο 
νΥβθ $ίίβ του (ΗΗρ://\ν\ν\ν.παίίοπαΐ 9 βο- 
9ΓαρΗ]ε.εοπΊ/ίθ5ουΓεΘ5/η9θ/πιαρ5/ροΙγηη 
αρδ/βυισ ρβό.ΗίιτιΙ) ανακάλυψε "μακεδο¬ 
νική" γλώσσα. Τέλος πάντων, η γενική τά¬ 
ση τού να αποποιείται κάποιος την τεχνο¬ 
λογία με σκοπό να παραστήσει τον δήθεν 
"άνθρωπο του πνεύματος" είναι μάλλον 
τακτική περασμένων εποχών. Η γνώμη 
σας στη διεύθυνση του περιοδικού θα εί¬ 
ναι μια καλή απάντηση σε όσους χρησι¬ 
μοποιούν την τακτική τού "είσαι ό,τι δη¬ 
λώσεις". Μια τελευταία παρατήρηση: Σε 
αυτό τον τόπο ό,τι έγινε παράνομο τελικά 
μετατράπηκε σε ευΐΐ.. 


ιΡ€ Μο$ι«γ 
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Η ΜΑΧΗ ΤΟΥ 3ϋ 

Ολες οι τελευταίες εξελίξεις 


Η 30 επιτάχυνση εχει καταστεί πλέον αναπόσπαστο στοιχείο της 
βιομηχανίας παραγωγής τίτλων ψυχαγωγίας για προσωπικούς 
υπολογιστές, Αν κάποιος κοιτάξει στο πίσω μέρος της συσκευασίας των 
νέων κυκλοφοριών, σίγουρα 8α δει ένα από τα 0ίτβεΐ30 ή ΟρβπΟΙ και 
το -δημοφιλέστατο πια- 30ΡΧ. Οι κατασκευαστές 30 <Κίρ$βί 5 και 
καρτών γραφικών ακονίζουν τα όπλα τους για μια μεγάλη μάχη, η 
οποία αναμένεται να δοθεί μέσα στο 1998 και να αναδαξει τον 
κυρίαρχο στο 30 στερέωμα. Στο περιθώριο, όμως, αυτής της Κατάννατο 
μάχης συντελείται και μία δεύτερη, περισσότερο αθόρυβη, αλλά ίσως 
πιο σημαντική: αυτή που θα αναδείξει το καλύτερο ΑΡΙ εργαλείο 
υποστήριξης της τρισδιάστατης επιτάχυνσης. 


Του Βαγγέλη Παλάντζα 
να^ο$48 ©εοηιρυ I ί η Ιί.ς γ 

α αρχικά ΑΡΙ προέχονται 
από τις λέξεις ΑρρΙίοαίιοη 
ΡΓ 09 ΓθΓΠΓηιη 9 ΙηίθΓίαεθ [δη¬ 
λαδή, Βιβλιοθήκες προ¬ 
γραμματισμού εφαρμογών) 
και είναι γενικός όρος που δεν χρησιμοποι¬ 
είται μόνο για τρισδιάστατη επιτάχυνση. 
Ωστόσο, τα πιο γνωστά 30 ΑΡΙ είναι τα 
030 και ΟρθπΟί, τα οποία θα ανταγωνι¬ 
στούν για την επικράτηση. Βέβαια, υπάρ¬ 
χουν και παίϊνο ΑΡΙ (δηλαδή, άπνβίδ που 
υποστηρίζουν συγκεκριμένο Κατάρατο) 
όπως, για παράδειγμα, το ΟΙίάθ της 30ΡΧ, 
Ωστόσο, αυτό τίθεται εκτός συναγωνισμού 


αφού συμπεριλαμβάνετοι οτη ΗαΓά^αΓβ 
μάχη την οποία προαναφέραμε. Σε κάθε 
περίπτωση και για όλα τσ εΙιϊρ 5 θί 5 επιτά¬ 
χυνσης, η παίϊνο υποστήριξη είναι σαφώς 
πιο γρήγορη αλλά και πιο ποιοτική. Οι προ¬ 
γραμματιστές όμως ζήτησαν ένα ΑΡΙ το 
οποίο θα υποστηρίζει όλες τις κάρτες γρα¬ 
φικών, χωρίς να υπάρχει ανάγκη κατασκευ¬ 
ής ξεχωριστών άπνβι γ$ για κάθε τρισδιά¬ 
στατη κάρτα, καθώς έτσι κέρδιζαν χρόνο 
και, φυσικά, χρήματα. Η Μισοδσίί έδωσε 
απάντηση στο αίτημα αυτό με το 030. 
Πράγματι, το 030 ένωσε σχεδόν όλες τις 
κάρτες γραφικών, είτε 20/30 είτε 30 σε- 


εβΙθωίοΓ$, κάτω από έναν κοινό άπνβΓ. Το 
ΟρβπΟΙ από την άλλη, " παιδί" της 5ιΙ1εοπ 
ΟίαρΚιεί, αποτελεί μια προσπάθεια να 
"ανοίξει" (ορβπ) το πρότυπο Θί (<3ΓαρΗϊε$ 
ΙίόΓαιγ), το οποίο χρησιμοποιούν έως σήμε¬ 
ρα για Ηϊφ-βηά ν/οΓ^ίαΗοη^ 

Η αναμέτρηση αυτών των δύο ΑΡΙ$ μέσα 
στο 1997 ήταν απλώς μία πρόγευση για το 
τι πρόκειται να ακολουθήσει. Με τα Οϊγο- 
είΧ3 και φυσικά το 030 στην έκδοση αυτή, 
η ΜκΓΟδοίΐ εμφάνισε σημεία υπεροχής 
έναντι του ανταγωνιστή της, αφού για πρώ¬ 
τη φορά έδωσε δείγματα της δύναμης του 
νέου αυτού ΑΡΙ. Το ΜοίοΓαεβΓ, υποστηριζό- 
μενο από το 030, σημείωσε εκπληκτική επι¬ 
τυχία αποσπώντας ταυτόχρονα πολύ καλές 
κριτικές από τον διεθνή Τύπο. 

Ομως, η αντεπίθεση ήρθε σχεδόν ταυτό¬ 
χρονα από τη δϊΐϊοοη ΟΓαρΝίε*. Και το όνο¬ 
μα αυτής ΟΙΟυαΙ<β! Το ΟΙΟυαΙ<β δεν ήταν 
τίποτε άλλο από ένα μικρό ραίεΗ, το οποίο 
δούλευε με 30ΡΧ κάρτες γραφικών και με¬ 
ταμόρφωνε το ΩυαΙίβ από ένα πολύ καλό 
παιχνίδι σε ένα γραφικό αριστούργημα. 
Χρώμα 1όάϊί$ σε 640x480 ανάλυση, με 
πολλαπλά φίλτρα γραφικών και 30ίρδ σε 
έναν μέσο ΡβηΜυσι ήταν μερικό από όσα 
πρόσφερε το ΟρβπΟΙ, αναγκάζοντας έτσι 
τους 5θθ*αΓβ άβνβίορβίβ να ανασκουμπω¬ 
θούν απέναντι στο αρκετά πιο "φτωχό" 
030 της Μκτοδοίί, Σχεδόν αμέσως ακού- 




3Ρ€ Μα$ϊβΓ 














Το νοο<1οο2 ποζάρει στην κάμερα* 


στηκαν ψίθυροι αλλά και φωνές όπως του 
ΛοΗπ €απτιαεί( της ϊά, ο οποίος είχε πει ότι: 
"Δεν υπάρχει ικανός τεχνικός λόγος που να 
συντρέχει στην ύπαρξη του 030". Επίσης 
επισήμανε ότι το ϊηίβΓίαεο και η δομή των 
εντολών είναι βασανιστική για τους προ¬ 
γραμματιστές, αφού απαιτεί διπλάσιο αριθ¬ 
μό λειτουργιών για την εκτέλεση μίας και 
μόνο εντολής* Ωστόσο και άλλοι 50ΪΜ3Γ6 
άβνβΙορΘΓ5 αποφάσισαν να αρθρώσουν 
λόγο ενάντια στο ΑΡΙ της Μίαοδοθ ζητώ¬ 
ντας Βελτίωσή του* Βέβαια, απάντηση από 
την επίσημη ΑΑϊογο 50^ δεν υπήρξε, Ο ,ΙοΗπ 
1αεΙ< της ΜοποΙίίΚ όμως, στενός συνεργά¬ 
της της ΜίεΓΟ&οίΐ, παραδέχθηκε ότι ο προ¬ 
γραμματισμός σε 030 ήταν λίγο εκνευρι- 
στικός, αλλά τον προτιμούσε από το να 
υποστηρίξει ΟρεηΟΙ για κάθε κάρτα ξεχω¬ 
ριστά* "Αλλωστε, το 030 θα Βελτιώνεται 
συνέχεια", όπως χαρακτηριστικά είπε. Και 
είχε απόλυτο δίκιο* Σε λίγους μήνες ήταν 
έτοιμο το ΟϊΓθείΧδ με τη νέα έκδοση του 
030. Η ΜιεΐΌ5θίΐ παρουσίασε μία πιο Βελ¬ 
τιωμένη έκδοση του ΑΡΙ της, περιμένοντας 
την απάντηση του ΟροπΘΙ* Και αυτή δεν 
άργησε να έρθει. Τον Δεκέμβριο κυκλοφό¬ 
ρησε το ΩυαΙί&2 από την ϊά, χρησιμοποιώ¬ 
ντας ΟΙ υποστήριξη για 30ΡΧ, ρον*θΐ·νβ 
καθώς και για εΜαυΙΐ ΟρθπΟΙ €Ηϊρ$@ϊ 5 
όπως η Ρίνα 128. 

Το δίλημμα, λοιπόν, παραμένει για τους 
προγραμματιστές. Από τη μία το 030 ενο¬ 
ποιεί όλες τις κάρτες γραφικών κότω από 
έναν κοινό οδηγό, από την άλλη το 
ΟρβπΟΙ, αν και απαιτεί ξεχωριστό οδηγό 
για κάθε κάρτα, είναι σαφώς γρηγορότερο 
και πιο ποιοτικό. Από ό,τι φαίνεται πάντως 
μέχρι σήμερα, οι προγραμματιστές δεν 
επαναπαύονται στο 030 καθώς κυκλοφο¬ 
ρούν κατά κόρον ραίεΚθ5 για παίινο υπο¬ 
στήριξη. Πολλές εταιρίες μάλιστα, όπως η 
ΕΙοείΓΟίΉε Αγϊ5, προγραμματίζουν αποκλει¬ 
στικά για 30ΡΧ και έπειτα υποστηρίζουν τσ 
030 υπό τη μορφή ραίεΚ Ακόμα και όσοι 
υποστηρίζουν μόνο 030 εκδίδουν ειδικές 
εκδόσεις άπνοια για παίίνβ υποστήριξη* 
Ετσι, συχνά παρατηρούμε το φαινόμενο 
των άπνβΓ5 με ονομασία 0030ΡΧ, που ση¬ 
μαίνει ειδική έκδοση του 030 για 30ΡΧ 
κάρτες γραφικών. 

Η ΜίσοίοΗ συνεχώς δέχεται πιέσεις να 
ενσωματώσει το ΟρβηΟΙ στη νέα έκδοση 
των ν/ίπςίο^ 98 ή ακόμα και στα ΟϊγθοϊΧ 
με την ονομασία ΟίΓβεΐΟΙ! Αφησε να εν¬ 
νοηθεί πάντως ότι δα το ενσωματώσει σε 
πρώτη φάση στη νέα έκδοση των Μιπάον^, 
ικανοποιώντας έτσι το κοινό αίτημα αλλά, 


κυριότερα, κερδίζοντας σημαντικό χρόνο 
για την ανάπτυξη του δικού της προτύπου. 

νθΟ0ΟΟ2 « ΗΙΟΗΙΑΝΟΕΚ 

Πέρα όμως από τα ΑΡΙ5, υπάρχει και το 
ΡιαΓείΛναΓ©* Εκεί η μάχη δεν αναμένεται εξί¬ 
σου σκληρή, καθώς η 30ΡΧ φαίνεται να 
έχει κερδίσει τους αντιπάλους της και για 
το 1998* Μετά το πολύ επιτυχημένο 
νοοόοο ΟαρΗο, τον Μάρτιο αναμένεται 
να κυκλοφορήσουν οι πρώτες κάρτες που 
θα "φορούν" το νέο δημιούργημα της 
30ΡΧ νοοάοο2. Οι κάρτες αυτές θα είναι 
πρόσθετες στη 7ΘΑ, όπως και στο πρώτο 
νόοάοο. Το νέο αυτό εΗϊρ μπορεί να δώσει 
άνω των 50 ΒΟΡ5 (ΒίΙΙίοπ ΟρβΓαίιοπί Ρθγ 
δοεοπά), ενώ το όαηάνπάΐΐΊ τής 192-Βίί 
αρχιτεκτονικής μνήμης ξεπερνά τα 2*2 
ΟΒ/δθο. Μπορεί να υπολογίζει 3 εκατ* τρί¬ 
γωνα και 90 εκατ. ρίχβΙ$ το δευτερόλεπτο, 
δηλαδή έχει τρεις φορές μεγαλύτερη ταχύ¬ 
τητα από το σημερινό οΚιρ. Επίσης, περιέχει 
μηχανή Ρ.Ρ.ΙΑ για τον υπολογισμό τριγώνων, 
γεγονός που το καθιστά περισσότερο ανε¬ 
ξάρτητο από τον επεξεργαστή* Το πιο εντυ¬ 
πωσιακό στοιχείο όμως είναι ότι μία κάρτα 
θα έχει τη δυνατότητα να δουλέψει παράλ¬ 
ληλα με δεύτερη νοοάοο2, διπλασιάζο¬ 
ντας έτσι την απόδοση. Οι πρώτες μετρή¬ 
σεις του εΗϊρ είχαν εντυπωσιακά αποτελέ¬ 
σματα. Το ΟίΟυαΙίβ έφτασε το εξωπραγ¬ 
ματικό νούμερο των 115 ίρ 5 και σε μια 
δεύτερη υλοποίηση του εΚίρ 155 ίρ&! 
Πράγματι απίστευτα νούμερα, δεδομένου 
ότι χρησιμοποιούνται οι ίδιοι άπνοια! Ηδη 
τη στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές, 
τρεις εταιρίες έχουν ανακοινώσει κάρτες 


με νοοάοο2, με πρώτη και καλύτερη την 
Οίαιτηοπά η οποία ετοιμάζει τη Μοπ5Ιογ2 σε 
αρχική τιμή περί τα $250. Ακολουθούν οι 
Οθαϊ\νβ 1α05 και Ουαπίυιτι3Ρ με τις δικές 
τους εκδόσεις, οι οποίες αναμένεται να 
αποτελέσουν πολύ δυνατούς αντιπάλους 
για την ΟίαιποηεΙ. 

Στην αντίπερα όχθη, ο μεγάλος αντίπα¬ 
λος της 30ΡΧ, η νϊάθοίοεμί:, ετοιμάζει με 
απόλυτη μυστικότητα το νέο (φη- 

μολογείται ότι θα ονομάζεται Ηϊ^Ισπάθή, 
το οποίο θα "φορά" και το καινούριο 5α- 
ίυπι. Καμία ανακοίνωση δεν έχει γίνει έως 
αυτή τη στιγμή, αναμένεται όμως να είναι 
αρκετά πιο δυνατό από το προκάτοχό του 
και σαφώς φτηνότερο από το νοσάοο2* Το 
ερώτημα είναι: Θα υπάρξει παίινβ υποστή¬ 
ριξη από τους προγραμματιστές ή θα συμ¬ 
βιβαστεί με την επιτάχυνση του 03Ρ; Το σί¬ 
γουρο είναι πως η αγορά ήταν μέχρι σήμε¬ 
ρα "σφιχτή" προς το ΡονεινΡ, ίσως και λό¬ 
γω της μη αμερικανικής προέλευσής του, 
και θα πρέπει να παρουσιάσει κάτι ιδιαίτε¬ 
ρα δελεαστικό προκειμένου να μειώσει το 
μερίδιο της 3ΡΡΧ. Πάντως, για ακόμα μία 
φορά αποδεικνύεται πως η νΐάβοΐοεμε 
υστερεί στο ίίηηίηρ και, όπως λέει και το 
ρητό, ο χρόνος είναι χρήμα. 

Ολοκληρώνοντας τη μικρή αυτή σκια¬ 
γράφηση του 3Ρ πεδίου για το 1998, κα¬ 
ταλήγουμε στο εξής συμπέρασμα: Ανεξάρ¬ 
τητα από την έκβαση των μαχών που δια¬ 
γράφονται, το μέλλον προμηνύεται γραφι¬ 
κό, εικονικό, χρωματισμένο, αλλά κυρίως... 
τρισδιάστατο! Μείνετε συντονισμένοι, κα¬ 
θώς οι εξελίξεις έρχονται με καταιγιστι¬ 
κούς ρυθμούς.** 03 


Ρ€ Μα5ΐ£Γ^ 
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ΑΦΙΕΡΠΜΑ 



Οδηγώντας 


Τα τελευταία δύο χρόνια έχει σημειωθεί έκρηξη στο χώρο των 
εξομοιωτών οδήγησης. Σίγουρα όμως αυτή η αύξηση των τίτλων 
δεν πρέπει να εκπλήσσει, καθώς οι περισσότεροι από εμάς θα 
θέλαμε να οδηγήσουμε μια Ρβιταπ, μια Ροτ5εΗβ ή κάποιο από 
τα εκπληκτικά αμάξια της ΡοππυΙα 1. Να, λοιπόν, που το 
αφιέρωμα αυτού του μήνα ικανοποιεί την επιθυμία εκατομμυρίων 
φίλων της οδήγησης. Δέστε τις ζώνες σας και κρατηθείτε, γιατί 
σίγουρα οι επόμενες σελίδες θα σας οδηγήσουν εκτός ορίων! 

Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
5ϊοηίαΙϊ@€οη}ρυΙίηΙ<*9Γ 










ΚΑΟΙΝΟ ΟΑΜΕ5 



Η ταν μέσα της δεκαετίας του 
'80, όταν φορτώσαμε με δέος 
τον πρώτο εξομοίωτή οδήγη¬ 
σης, ονόματ* Τβδί Οτίνο, Μήπως 
σας θυμίζει τίποτα; Το Τθδί 
Οπνβ ερχόταν σε δισκέτα 5,25", καταλάμ¬ 
βανε ελάχιστα ΙάΙοβγ1β5 στον 20άρη σκλη¬ 
ρό δίσκο μας και έτρεχε ταχύτατα στον συμ¬ 
βατό μας με τον πάλαι ποτέ 8088 στα 
1 ΟΜΗζ και την τετράχρωμη ΟΟΑ να προ¬ 
σπαθεί να αποδώσει τα μέγιστα στο κιτρινό- 
μαυρο ητοηίΐοΓ, Παρ 1 όλα αυτά, 
όμως, η συγκίνηση που νιώθαμε 
τρέχοντος αυτό το παιχνίδι πα¬ 
ραμένει αξεπέραστη ακόμη 
και σήμερα. Το να οδηγείς 
ένα όΓβαηπ εας μια ΡογϊοΗο 
ή μια ΡθΓταπ ήταν κάτι το 
άπιαστο για οποιονδήποτε 
9 αιπβΓ εκείνη την εποχή. 
Φυσικά, ούτε λόγος να 
γίνεται για λεπτομέρεια 
στα γραφικά ή για αξιό¬ 
λογο ήχο. Το παιχνίδι αυτό 
όμως δεν παύει να είναι ο προπομπός 
της νέας γενιάς εξομοιωτών οδήγησης* Ετσι, 
με την καθιέρωση της ΕΟΑ ως της πιο ποιοτι¬ 
κής κάρτας γραφικών σε σχέση με την €ΟΑ, 
εμφανίστηκε το πολύ καλό νβΗθ! όπου μπο¬ 
ρούσατε να οδηγήσετε -τι άλλο, μια ΟΗβντο- 
Ιθϊ ΟοΓνβίΙο στους δρόμους του 5απ Ειαπεί^ 
εο* Πολυγωνικά γραφικά, ανώτερα βέβαια 
αυτών του Τθ5ί Οπνβ, και ένας μεγάλος χάρ¬ 
της δρόμων για να εξερευνήσετε. Μέχρι το 
1996 ακολούθησαν δειλά-δειλά και άλλοι 
τίτλοι όπως ΙπάίσηαροΙί$ 500, Οταπά Ρτίχ 
και Οταπά Ρτίχ ίΙπΙίπΊίΤβά, 40 5ροιΐ$ Οπνϊπ^ 
Τθϊϊ ΟΓΐνβ II και III (οι απόγονοι του πρώτου 
διδάξαντος!], Ναδεστ Κααπ9 ΟίοΙΙθγ^ και 
πολλά άλλα, τα οποία εκμεταλλεύονταν τις 
δυνατότητες των νΟΑ και 5ΥΟΛ Με την 
εξέλιξη των 5 ουπά εοτοΙβ είχαμε πλέον και 
ήχο, αρκετές φορές ρεαλιστικό, μέσω προϊό¬ 
ντων όπως οι ΑάΙίΒ και δουηάΒΙαδίβπ Κανείς 
δεν περίμενε αυτό που ακολούθησε στο 
άμεσο μέλλον. Εμείς το λέμε με μια λέξη: 
ΠΑΝΙΚΟΙ!!! Οι εξομοιωτές οδήγησης μέχρι 
τη στιγμή που διαβάζετε αυτό το άρθρο βρί¬ 
σκονται σε εξαιρετική άνθηση. Δεν υπάρχει 
εταιρία παραγωγής 5θίί^ναΓβ που να μην πε¬ 
ριλαμβάνει στο "ρεπερτόριό" της τουλάχι¬ 
στον έναν τέτοιο τίτλο. Δεν ξέρει κανείς τι να 
πρωτοδισλέξα Στις επόμενες σελίδες θα 
σας παρουσιάσουμε ορισμένους αντιπροσω¬ 
πευτικούς τίτλους από το χώρο των οίπνϊπ^ 
9 αππ 6 $, θα διαπιστώσετε πως τα πράγματα 
έχουν αλλάξει τόσο όσο δεν περιμένατε! 


ΦΩΤΙΑ ΣΤΗΝ ΑΣΦΑΛΤΟ! 


Απ^ΓβΠί Καάη9 


Εταιρία: ΕΙβείτοπίε ΑγΙ$ 
Απαιτήσεις: \Α/ίηεΙο\ν5 95 Γ Ρ/133, ΙόΜΒ 
ΒΑΜ, 2χ αΟ-ΚΟΜ, θίΓεείΧ 5.0 
Δίκτυο: θίτεεί, ΙΡΧ, Μοάθίϊΐ 



Φίλοι μας, καλά καταλάβατε! Το 
ΑπάΓθίίί Καείτε σχετίζεται άμεσα με τους 
αδελφούς Μαπο, ΜΐεΗαβΙ και }&Η 
Απάτβίΐί* Και οι τρεις έχουν διαπρέψει 
στο παρελθόν στη Ρ1, στο Ιπάγ θατ και 
το Ιηάγ 500. Ως αποτέλεσμα της 
επιτυχούς πορείας τους κατά το 
παρελθόν και έχοντας ως βάση το 
"εμπορικό" όνομά τους η ΕΙθείΓοπίε ΑτΤ5 
κυκλοφόρησε αυτόν τον τίτλο. Σας δίνεται 
η δυνατότητα να τρέξετε στις 
αμερικανικές πίστες του Ιηάγ Οα γ είτε με 
ευ 5 ίθΓπ εατ είτε με ίπάγ εατ* 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, ακόμη και 
χωρίς 30 αοεβΙθταίοΓ, και η λεπτομέρεια 
των αυτοκινήτων υψηλή, ενώ ο ήχος 
αρκετά αληθοφανής. Αν κα» τα 
αυτοκίνητα είναι δύσκολα και νευρικά στο 
χειρισμό τους, το Απάτοίΐι Κααικ) θο σας 
χαρίσει μεγάλες συγκινήσεις στο χώρο 
του μηχανοκίνητου αθλητισμού. Αν 
συνυπολογίσετε και τα Γοαπ9 δεΡιοοΙ 



Γπονΐθδ που περιλαμβάνονται στο 
τότε πρόκειται για έναν τίτλο που δεν 
πρέπει να λείπει από τη Βιβλιοθήκη σας. 

Βαθμολογία: 85% 

Οαπτιε^β^οη 


Εταιρία: $0 

Απαιτήσεις: 00$ ή \Α/ιΠ€ΐονν5 95, Ρ/90, 
16ΜΒ ΒΑΜ, 2χ €Θ-ΒΟΜ, ΟίτεείΧ 
Δίκτυο: ΙΡΧ 



Σάλος προκλήθηκε τον τελευταίο καιρό 
σχετικά με τη βιαιότητα κάποιων νίάσο 
900165 (και τι δεν είναι στην εποχή μας 
βίαιο!) και στο μάτι του κυκλώνα βρέθηκε το 
πρωτότυπο Οαπτ^βθθοπ. Γνωστό 
τηλεοπτικό κανάλι, μάλιστα, αφιέρωσε ειδική 
εκπομπή για τις επιπτώσεις που έχει το εν 
λόγω παιχνίδι στα παιδιά. Πέρα από το 
θόρυβο που προκάλεσε το ^α^Γπα 9 θά^Iοη, 
δεν παύει να αποτελεί ένα πρωτότυπο άιϊνίη9 
δίηιυΙαίοΓ, στο οποίο σκοπός σας δεν είναι 
μόνο να νικήσετε τους αντιπάλους σας και 
να φθάσετε πρώτοι στον τερματισμό, αλλά 
να "λιώσετε" όσο περισσοτέρους πεζούς 
μπορείτε προτού σας προλάβουν οι 
αντίπαλοί σας* Για κάθε πεζό που 
"εξολοθρεύετε" παίρνετε βαθμούς και 
Βαθμολογείστε με θχϊγο άοπυ5, εάν 
σκοτώσετε με ιδιαίτερα αριστοτεχνικό τρόπο 
το θύμα σας* Η δράση στο παιχνίδι είναι 
έντονη* θα εκπλαγείτε με τους τρόπους με 
τους οποίους μπορείτε να παίξετε, ενώ τα 
αυτοκίνητα που οδηγείτε είναι φουτουριστικά 
και καλοσχεδιασμένα. Δυστυχώς, δεν είχαμε 
το ραίείι για 30 αεεβΙβΓαίοΓ, το οποίο 
εκτοξεύει τα γραφικά σε εξαιρετικά επίπεδα, 
με συνέπεια να αρκεστούμε στη χαμηλή 
ανάλυση* Ο ήχος θα σας συναρπάσει, αν και 


Ρ€ Μα5ί@Γ 
















ΑΦΙΕΡΠΜΑ 


σίγουρα κάποια στιγμή 8 α δείξετε οίκτο για 
τον κοσμάκη που ουρλιάζει τρέχοντος 
μπροστά σας. Το αίμα είναι άφθονο, οι δε 
κινήσεις σας πρέπει να είναι γρήγορες ώστε 
να προλάβετε τους αντιπάλους σας προτού 
σας επιτεθούν αυτοί. Οοοά Ηυπίιπ^! 

βαθμολογία: 88% 

ΡαγΙοπα ΙΙ5Α ΩθΙυχβ 


Εταιρία; $ 09 ° 

Απαιτήσεις: ννίηάον^ 95, Ρ/90, 16ΜΒ 
βΑΜ, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, ΟίΓθείΧ 
Δίκτυο: ΟΐΓβοΤ, ΙΡΧ, ΤΟΡ/ΙΡ, Μούειη 




το οοϊηΌρ, ενώ ο ρεαλισμός φθάνει σε 
αρκετά υψηλά επίπεδα. Ακόμη και ένα 
χτύπημα σε κάποιο εμπόδιο συνεπάγεται 
μπόλικη "φαναρτζοδουλειά". Οι ευθείες 
γραμμές του αμαξώματος μετατρέπονται 
σε κυρτές, δίνοντας μια αίσθηση 
εικονικής πραγματικότητας στο 
αυτοκίνητο. Τα τηοάβΐ του παιχνιδιού, 
Ατεαάβ, Τίπβ ΑίίαεΙς 1 Ρ ν$ 2 Ρ και 
ΜυΙΐίρΙαγοΓ, σας υπόσχονται μεγάλες 
συγκινήσεις. Εάν δεν έχετε αποκτήσει 
ήδη το Οαγίοπα Ιί5Α, η ΟβΙυχβ έκδοση 
σας περιμένει! 

Βαθμολογία: 87% 



Το Οαγϊοπα ϋ5Α έγινε γρήγορα ένα 
από τα πιο δημοφιλή παιχνίδια της $ 090 . 
Μετά την εξίσου επιτυχημένη μεταφορά 
του στο Ρ05, ήταν φυσικό να 
ακολουθήσουν και άλλοι τίτλοι από την 
ίδια εταιρία. Ετσι, λοιπόν, εκτός των 
άλλων παραγωγών, η $090 προχώρησε 
στην κυκλοφορία του "ενισχυμένου" 
Οαγίοπα ϋ$Α ΟθΙυχβ. Οκτώ αχτύπητα 
αυτοκίνητα βρίοκονται στη διάθεσή σας 
για να κατακτήσετε τις έξι διαδρομές της 
Οαγΐοπα. Τόσο τα γραφικά όσο και το 
9 αιπβρΙαγ έχουν μεταφερθεί πιστά από 


ΡΊ Ρααηα $ίΐϊΐυΙαίίοη 


§ Τβδί Οπνβ I, ΪΙ, III 


ΕΙΟΜΟ ΙΩΤΕΣ ΟΔΗΓΗΣΗΣ ΤΟΥ 


Εταιρία: ΙΙΒί 5οΗ ΕηϊεΓίαίπΓπεηϊ 
Απαιτήσεις: \Ν\ηάον/$ 95, Ρ/120, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, 4χ ΟΜΟΜ, θίΓβείΧ 
Δίκτυο: ΘΪΓ&εΐ, ΙΡΧ 


• 40 5ροΗ·£ 0ΓΪνκη9 

• ΡοΓΓπυΙα 1 Οταπά Ργϊχ 

• Οταπά Ργιχ υπΙϊιηϊίθίΙ 
§ ΙηάίαηαροΙίδ 500 

• Καεβ 0πνιη9 95 

• νβίίβ! 

• Να^εατ Ραεΐη9 €ΗαΗ©ιΐ0β 

• ΒεΓβαηιβΓ 



Είχαμε καιρό να δούμε έναν εξομοιωτή 
οδήγησης τόσο προσεγμένο και 
ρεαλιστικό όοο το Ρ1 βααπ 9 5ίηπυίοτίοη 
της υΒϊ 5οθ. Ο,τι Θα περίμενε κάποιος 
από έναν εξομοιωτή Ρ 1 βρίσκεται εδώ και 
μάλιστα με την υποστήριξη της ΡΙΑ. Ολες 
οι γνωστές ομάδες ΡΙ όπως Ρβιταπ, 
ΒθπθΝοπ, ννιΙΙιαΓηδ/ΚοπαυΙΤ, Μείατοη και 
Ρβυ 9 θοΙ ποζάρουν μπροστά σας και σας 
προσκαλούν να τρέξετε μαζί τους στις 16 
πίστες απ' όλο τον κόσμο. Μόνο μία 
φράση μπορεί να χαρακτηρίσει το 


παιχνίδι: "Σημασία στη λεπτομέρεια"! 
Ολα είναι τόσο όμορφα σχεδιασμένα 
που νομίζει κάποιος πως ζει έναν αγώνα 
Ρ 1 . Ειδικά με κάρτα 30ίχ θα τρίβετε τα 
μάτια σος! 

Η οδήγηση πλησιάζει την 
πραγματικότητα, με αποτέλεσμα να μην 
ξέρετε αν πρέπει να απολαύσετε το 
θέαμα ή να δώσετε τον καλύτερο εαυτό 
σας για να νικήσετε στον αγώνα. 
Ανάλογα με το πώς θα ρυθμίσετε το 



αυτοκίνητό σας, θα έχετε και τα 
αντίστοιχα ρεαλιστικά αποτελέσματα. Ο 
ήχος των κινητήρων σε σχέση με τα 
καταπληκτικά γραφικά και το "δεμένο" 
9 αηπορΙαγ κατατάσσει το Ρ 1 Ραάπ 9 
δϊΓηυΙαίίοπ στην κορυφή της "παρέας" και 
το καθιστά "ιηυ$ΐ" για κάθε νίτΤυαΙ άπνβΗ 
Με άλλα λόγια... μην το χάσετε! 

Βαθμολογία; 95% 

ΟπρρθΗ ΟΗ-ΚοαεΙ 
ΟιαΓηρίοηδ,ηίρ 
($ΟΡΑ Οίτ-κοαα κίάηςι) 


Εταιρία: 5ίειτα Οη-ϋηο 
Απαιτήσεις: ννίηάον^ 95, Ρ/90, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, 2χ αΟΨΟΜ 
Δίκτυο: ΡίΓεε^, ΙΡΧ, Τ€Ρ/ΙΡ, Μοάοππ 


Σίγουρα μια εταιρία όπως η Βϊβπα δεν 
μας έχει συνηθίσει σε εξομοιωτές 
οδήγησης. Η προσπάθεια που έκανε με 


















































ΚΑΟΙΝΟ 6ΑΜΕ5 



το Οπρρβά Οίί-ΚοαεΙ ΟΗαηηριοη^Ηίρ (ή 
5Ο0Α Οίί-Κοσά βααπςμ. 
μπερδευτήκαμε!) είναι αξιόλογη, ωστόσο 
δεν μπορούμε να πούμε ότι μας 
ενθουσίασε όπως κάποιοι άλλοι τίτλοι. 

Το Οιϊρρβά είναι κάτι το διαφορετικό 
στους εξομοιωτες οδήγησης, αφού το 
αυτοκίνητα που οδηγείτε βρίσκονται 
εκτός δρόμου. Μπορείτε να κάνετε 
τροποποιήσεις στα ήδη υπάρχοντα 
αυτοκίνητα όπως εσείς Θέλετε, από την 
ιπποδύναμη της μηχανής μέχρι τα 
αμορτισέρ και τη ρύθμιση του κιβωτίου 
ταχυτήτων. 

Αφού διαλέξετε το αυτοκίνητο που 
σας ταιριάζει, επιλέγετε την κλειστή 
διαδρομή στην οποία Θέλετε να 
αγωνιστείτε (εάν θέλετε υπάρχει και 
ίιπείε θάίϊοΓ για να δημιουργήσετε τις 
δικές αας διαδρομές). 

Ενώ όλα αυτά υπό διαφορετικές 
συνθήκες θα αποτελούσαν εγγυήσεις για 
ένα παιχνίδι του είδους, το αποτέλεσμα 
δεν είναι αυτό που θα περίμενε κάποιος. 
Τα γραφικά είναι συγκεχυμένα (εκτός αν 
διαθέτετε μία από τις υποστηριζόμενες 
κάρτες 30 γραφικών), ενώ το 9 απΐΘρΙαγ 
και ο ήχος κυμαίνονται σε μέτρια 
επίπεδα. 

Εάν είστε φανατικοί της οδήγησης 
εκτός δρόμου και θέλετε να ζήσετε μια 
νέα εμπειρία, τότε το Οπρροά ΟΜ?οαά 
θα σας ικανοποιήσει. Οι υπόλοιποι 
προσπεράστε! 

Βαθμολογία; 75% 



ΗαΓεΙεοΓΘ 4x4 


Εταιρία: Ογ^γπΙϊπ ΙηίβΓαεΚνε 
Απαιτήσεις: ΜίηεΙονν5 95, Ρ/Ί 20, 16ΜΒ 
ΚΑΜ, 2x00 βΟΜ, 0 ιγ6<*Χ 
Δίκτυο: ΟΐΓβεΙ, ΙΡΧ, ΤΟΡ/ΙΡ, Μοδετη 


ΙηίβΓηαϋοηαΙ ΚαΙΙγ 
ΟηαΓηρίοη$ηΐρ 


Εταιρία: ΕυΐΌρΐΌ55 5σίίνναΓβ 
Απαιτήσεις: ννίπείονν^ 95, Ρ/Ί00, ΙόΜΒ 
ΡΑΜ, 4χ αθ·ΙΪΟΜ 
Δίκτυα: ΟίΓεεί, ΙΡΧ 


Η αρχή έγινε με το Νθ^ογΙ< Ο ΚΑ€ 
ΚαΙΙγ, έναν από τους καλύτερους και πιο 
ρεαλιστικούς εξομοιωτες οδήγησης στο 
Ρ€. Οι αγώνες επί χωμάτινων διαδρομών 
ήταν ανέκαθεν συναρπαστικοί και έχουν 
πολλούς φανατικούς φίλους σε όλο τον 
κόσμο. Το ΙηίθίτιαΗσηαΙ ΡσΙΙγ προχωρεί 
πολύ περισσότερο από τον πρόγονό του 
ηροσφέροντας καλύτερα και πιο 




Ίί'δ άϊιΐγ αηε) άαηςιβΓσυδ", Με αυτά τα 
επίθετα χαρακτηρίζει η ΘγθγπΙιπ 
Ιηίβταείίνβ τη δική της πρόταση στην 
τετρακίνητη εξομοίωση, η οποία μάλιστα 
"παίζει" σε έναν δύσκολο χώρο της 
οδήγησης, αυτόν του 4x4. Στο παιχνίδι 
μπορείτε να διαλέξετε ένα από τα έξι 
εκτός δρόμου "τερατάκια" και να τα 
διαλύσετε σε κάποιες από τις διαθέσιμες 
και άκρως "επώδυνες" διαδρομές. 
Αντίπαλοί σας τα υπόλοιπα "τέρατα" 
χρόνος ή ο ίδιος ο εαυτός σας! Με 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΕΣ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 




ΓΙΑ ΣΥΛΛΕΚΤΕΣ ΚΑΙ ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΣ. 


καιρικές συνθήκες που ποικίλλουν από 
ηλιόλουστη μέρα μέχρι χιόνι, θα 
δοκιμάσετε τα νεύρα αας και την αντοχή 
σας σε έναν αγώνα διαφορετικό από 
τους άλλους. 

Σίγουρα η ΟγοπίΙϊπ έχει κάνει πολύ 
καλή δουλειά όσον αφορά στα γραφικά 
και όλα τα παρελκόμενα, αρκετά 
καλύτερη από αυτήν του αντίστοιχου 
τίτλου της δίαιτα, ωστόσο πάλι Θα πρέπει 
να έχετε ένα ταχύτατο μηχάνημα για να 
απολαύσετε το παιχνίδι σε όλο του το 
μεγαλείο. Αξιόλογη προσπάθεια και να 
είστε σίγουροι πως 8α "κολλήσετε"! 

Βαθμολογία: 80% 


• Νβθά Ρογ δρβοά 5Ε 
9 Μοπίίβτ Τπκλ Μα«ίπθ55 


ίπίοΓπαΗοπαί Μοίο X 


• Ροιτηυία 1 


• Οταπά Ρπχ 2 


• 5 ίΓβαπιβΓ 2 


9 ΡοννοΓ Π 


9 ΝείννοιΊε Ο ΚΑ€ ΚαΙΙγ 
9 ΟΤ Ρααπ9 '97 

9 5ρθθ05ί'ΘΓ 
9 5^9° Καίίγ 


9 ΜοίΟ Κθ€€Γ 


Κοαά Ρυδδ 


9 ΧΟσπ ΕχρβπΓΠθπίαΙ 
9 5εΓβοηΐ6Γ ΚαΙΙγ 
9 Ογοπο/ Τδθίί Αυίο 


• Τοεα ΤουΓΐπ9 Οογ 
ΟΗ απιρίοηβίίιρ 


€ΑΡΤ ΡΓοείίϊοη Ραάη9 
































ΑΦΙΕΡΠΜΑ 


γρήγορα γραφικά, περισσότερες 
διαδρομές και μια γκάμα αγωνιστικών 
αυτοκινήτων* Ροίά Ε$εοΓί ννβΟ, ΚοπαυΙί 
Μαχϊ Μοραπβ, δυθαίΌ ΙηιρΓεζα ννβΟ, 
Νϊ55οη ΑΙιηβΓα ΟΤΙ, Τογοία ΟκοΙΙα ννΚΟ 
και άλλες διάσημες μάρκες του ράλι 
"Ακροπόλις" και άλλων διεθνών αγώνων 
βρίσκονται στη διάθεσή σας για να 
δοκιμάσετε την αντοχή τους. 

Πολλά τα αξιοσημείωτα 
χαρακτηριστικά που διαθέτει το 
συγκεκριμένο παιχνίδι, ένα από τα οποία 
είναι το άριστο ςιαπτθρίαγ του* Τα 
ανάποδα τιμόνια δίνουν και παίρνουν, 
ενώ δεν λείπουν οι εντυπωσιακές φάσεις. 
Αποτελεί "Γπυδί" για τους φίλους των 
εξομοιωτών οδήγησης και το συνιστάμε 
ανεπιφύλακτα. 

Βαθμολογία: 92% 

Μαηχ ΤΤ 5υρθΓΒΐ1<θ 


Εταιρία: 5β9 α /Ρ 5 Υ9 Π0Ξ * 5 
Απαιτήσεις: ννίηϋον/5 95, Ρ/90, 1 όΜΒ 
βΑΜ, 2χ ^^-βΟΜ, ΟίτβείΧ 5.0 
Δίκτυο: ΟΪΓεεί, ΙΡΧ, ΚΡ/1Ρ, Μο^βιπ 



Πρόκειται για έναν τίτλο που σπάει τη 
μονοτονία των τετράτροχων εξομοιωτών 
οδήγησης. Το Μαπχ ΤΤ δυροεΒιΙεβ 
αποτελεί έναν τίτλο "διαμάντι". Αξίζει 
συγχαρητηρίων η 5β9α/Ρ5γ9ηο5Ϊ5 για 
αυτήν τη δημιουργία, Η ποιότητα των 
γραφικών, του ήχου και Βέβαια του 
9 αΓπβρΙαγ είναι εφάμιλλη αυτής του 


ΔΙΑΘΕΣΗ 

Ευχαριστούμε γιο τη διόδεση 
των τίτλων τα καταστήματα: 

• Παπασωτηρίου, [Στουρνάρη 35 
& Τζωρτζ τηλ.: 3841826) 

• ΥθγΙ^ο (Μπόταση 6, τηλ.: 3824536) 


□αγίοπα υ$Α, Το "εργαλείο" σας είναι 
μια Ηοπάα ΒνΡ Κ045 και δοκιμάζετε τις 
ικανότητες σας σε δύο πίστες, τις ίαχογ 
0οα5ί και ΤΧ 0ουΓ5σ, Η πρώτη είναι η 
εύκολη, ενώ η δεύτερη πολύ πιο δύσκολη 



(μας άρεσε και περισσότερο]. Αν είστε 
πράγματι καλοί, θα έχετε τη δυνατότητα 
να λάβετε μέρος και στο δυρβΓΒϊΙεθ! Τα 
"άλογα" σας περιμένουν να τα 
δαμάσετε! 

Βαθμολογία: 90% 

ΝββΰΙ Ρογ δρθθ<^ 2 


Εταιρία: ΕΙβσΙ^Γοηίε ΑγΪ$ 
Απαιτήσεις: ΜΐηεΙον« 95, Ρ/90, 16ΜΒ 
ΚΑΜ,4χ ΟΟ-ΡΟΜ. ΟίΓοεϊΧ 5.0 
Δίκτυο: ΟίΓεεΙ, ΙΡΧ, Μοάοιη 


Από ένα τέτοιο αφιέρωμα δεν υπήρχε 
περίπτωση να λείπει το Νθβά Ρογ δρβοά 
2 (ή ΝΡ52), το οποίο αποτελεί 5βε|υβΙ του 
πολύ επιτυχημένου Νβθά Ρογ δρβοά, Σε 
αυτό το παιχνίδι, ενώ χαρακτηρίζεται από 



υψηλό ρεαλισμό, τα γραφικά έχουν 
αλλάξει αρκετά εν σχέσει με αυτά του 
προκατόχου του όπως Βέβαια οι 
διαδρομές και τα αυτοκίνητα με τα οποία 
μπορείτε να τρέξετε. Αυτήν τη φορά τα 
άΓβαιτι εαΐ3 αποτελούνται από αρκετά 
εργοστασιακά μοντέλα (όπως ΙίαΙάβ^π 
€αία) που δεν έχουν κυκλοφορήσει 
ακόμη στην αγορά και άλλα τα οποία 



είναι άπιαστο όνειρα για τους κοινούς 
θνητούς (Βλέπε Ροιταπ Ρ50 και ϋαςιυαΓ 
Χϋ220), Οσο για τις διαδρομές, οι οποίες 
είναι ιδιαίτερα καλοσχεδιασμένες, 
καλύπτουν τοπία από τις βουνοκορφές 
του ορεινού Θιβέτ μέχρι και τους 
ελληνικούς δρόμους! Η νέα έκδοση $Ε 
του ΝΡ52 παρέχει αρκετά θχΙγο, μεταξύ 
των οποίων και υποστήριξη 30 
αεεβΙβΓοΐοΓ. Γενικά, το ΝΡ52 αξίζει να 
βρίσκεται στη συλλογή σας. 

Βαθμολογία: 82% 

Ρο<1 ΟοΙοΙ 


Εταιρία: ϋΒί 5οΙί ΕηίεΓίαιπΓτίθπί 
Απαιτήσεις: ννίηεΐοννϊ 95, Ρ/120, ΙόΜΒ 
ΡΑΜ, 4χ €0-ΡΟΜ 
Δίκτυο: ΟιγθοΙ, ΙΡΧ, Τ€Ρ/ΙΡ, Μούθπτ 



Στον πλανήτη Ιώ διεξάγεται ένας 
αγώνας ταχύτητας και επιβίωσης με την 
ονομασία Ροά Το έπαθλο για το νικητή 
είναι μια θέση στο τελευταίο 
διαστημόπλοιο προς τη σωτηρία, μακριά 
από τον νεκρό πλανήτη. 

Ζωντανός 8α μείνει ο ταχύτερος και 
ικανότερος. Αυτό είναι με λίγα λόγια το 
σενάριο του Ροά ΟοΙά, το οποίο 
περιλαμβάνει 8 φουτουριστικά 
αυτοκίνητα και 16 πίστες για να 
επιλέξετε. Το Ροά ΟοΙά είναι ένας 
εξομοιωτής οδήγησης με δική του 
προσωπικότητα, καταπληκτικά γραφικά 






















ΚΑ0ΙΝ6 6ΑΜΕ5 



και καταιγιστική δράση που κόβει την 
ανάσα. Αποτελεί την εγγύηση για να 
ανεβεί η αδρεναλίνη σας στα ύψη! 

Βαθμολογία: 96% 

$Ιτβθί5 Οί 5'ιπιαίγ 


Εταιρία; Μαχι$ 

Απαιτήσεις: \Α/ίηάο\ν5 95, Ρ/Ιόό, 32ΜΒ 
ΡΑΜ, 4χ ΟΡΟΜ, ΟΪΓθείΧ 
Δίκτυο: ΟΪΓεοί, ΙΡΧ, ΚΡ/ ΙΡ, Μοόετπ 



Το 5ΐΓηεϊίγ ήταν το παιχνίδι με το οποίο 
είχατε τη δυνατότητα να δημιουργήσετε τις 
δικές σας πόλεις. Οι δε φίλοι του 
αυξάνονταν με γεωμετρική πρόοδο καθώς 
εμφανίζονταν όλο και νεότερες 
παραλλαγές του. Μία από αυτές είναι και το 
5 ϊγο6ϊ$ Οί δίπκϊίγ. Πρόκειται για μία 
εφαρμογή η οποία "παντρεύει" το παλιό 
καλό δίηπείίγ με έναν πρωτότυπο εξομοιωτή 
οδήγησης. Ετσι, μπορείτε να οδηγήσετε μια 
σειρά από αυτοκίνητα στις δικές σας πόλεις 
ή στις ήδη υπάρχουσες του παιχνιδιού! Για 
να γίνει ακόμη πιο ενδιαφέρον, μπορείτε να 
μονομαχήσετε με άλλους όχι και τόσο 



φιλικούς συμπολίτες σας, χρησιμοποιώντας 
τα όπλα που οας παρέχονται από το 
παιχνίδι. Αν δέλετε έχετε επίσης τη 
δυνατότητα να τροποποιήσετε το 
αυτοκίνητό σας ή νσ δημιουργήσετε μια 
δική σας εικονική πόλη. Γενικά, το παιχνίδι 
δίνει πολλές πρωτότυπες δυνατότητες, τις 
οποίες δεν έχουμε συναντήσει σε άλλον 
τίτλο του είδους. Τα γραφικά, χωρίς να 
εντυπωσιάζουν, κάνουν καλά τη δουλειά 
τους. Οι φανατικοί φίλοι των κλασικών 
παιχνιδιών της Μαχί$ σίγουρα 9α 
προτιμήσουν το 5ίΓοσί$ Οί δίπκίίγ! 

Βαθμολογία; 77% 

ΤθδΙ Ριϊνβ 4 


Εταιρία: ΑοεοΙαόθ 

Απαιτήσεις: ννίπάονν* 95, Ρ/90, ΙόΜΒ 
ΡΑΜ, 2χ ΟΟ-ΡΟΜ 
Δίκτυο: Οίτεεί, !ΡΧ, Μοάβιη 



Επιτέλους, ο αναμενόμενος από καιρό 
εξομοιωτής οδήγησης της ΑεεοΙαά© 
κυκλοφόρησε και υπόσχεται να συνεχίσει τη 
δόξα των προηγούμενων Τβ$ί Οπνε, τα 
οποία έδειξαν τι θα πει "νίτίυα! άπνίιαε)". 
Ενας εξομοιωτής οδήγησης ο οποίος, εκτός 
από κάποια γρήγορα αυτοκίνητα που είναι 



συνηθισμένα σε παιχνίδια αυτού του είδους 
(όπως Οοά$β ΥίρβΓ, $α$ϋθΓ Χϋ220 κ.ά.(, 
προσφέρει και τη δυνατότητα να γευθείτε 
τη συγκίνηση που προκαλεί η οδήγηση μίας 
ΟαηπαΓο του '69 ή μίας ΡΙγτηουίΙτ του 71. 
Και, πιστέψτε μας, δεν είναι μόνο αυτά. Οι 
διαδρομές που καλείστε να καλύψετε 
βρίσκονται σε όλο τον κόσμο (Αγγλία, 
Αμερική, Ελβετία, Ιαπωνία, Γερμανία) και 
σίγουρα θα ενθουσιαστείτε από τη 
λεπτομέρεια και την καθαρότητα των 
γραφικών. Θα μπορούσε να πει κάποιος 
πως το Τθ$ί Οτίνβ 4 είναι άξιος απόγονος 
της σειράς Τε$ί θπνβ. Σίγουρα θα 
αποτελέαει αναπόσπαστο κομμάτι της 
συλλογής σας! 

Βαθμολογία; 90% 

ΤΕΡΜΑ ΤΑ ΓΚΑΖΙΑ! 

Οι εξομοιωτές οδήγησης στο Ρ^ έχουν 
πια "ενηλικιω9εί". Αυτό που σας μένει είναι 
να ζυγίσετε τα γούστα σας και να βγείτε 
προς αναζήτηση αυτού ή αυτών που σας 
ταιριάζουν περισσότερο. Εμείς απολαύσαμε 
τη "βόλτα" με καδέναν από τους τίτλους 
που παρουσιάσαμε. Ηρθε τώρα η σειρά 
σας! Δέστε τη ζώνη σας, ενεργοποιήστε τη 
μηχανή και... τέρμα τα γκάζια! 


















ΔΥΣΙΑΣ 

Ο διαγωνισμός που αγαπήσατε; 
κοντά σας και το 1998 . 


Στα σκαριά βρίσκεται και ο φετινός "Λυσίας". Ο πανελλήνιος 
διαγωνισμός μέσω ΙηίβΓΠ&Τ, του οποβου η περυσινή πρώτη διοργάνωση 
σημείωσε εξαιρετική επιτυχία, φαίνεται ότι καθιερώνεται ως ένας 
πρωτοποριακός εκπαιδευτικός δεσμός στη χώρα μας. 


€ μια εποχή κατά την οποία, 
σε γενικές γραμμές, οι νέες 
τεχνολογίες δεν εμφανίζουν 
την επιθυμητή διείσδυση 
στην ελληνική δημόσια εκ¬ 
παίδευση, ο "Λυσίας" ήρθε να δείξει έναν 
καινούριο δρόμο, έναν δρόμο αξιοποίησης 
της τεχνολογικής εξέλιξης προς την κατεύ- 
8υνση του εκσυγχρονισμού και του 
εμπλουτισμού της εκπαιδευτικής διαδικα¬ 
σίας. Δεν είναι τυχαίο, άλλωστε, ότι οι 
Ελληνες μαθητές αλλά και οι εκπαιδευτικοί 
αγκάλιασαν από την πρώτη στιγμή το δια¬ 
γωνισμό "Λυσίας" με τη συμμετοχή και το 
ενδιαφέρον τους. Οπως είναι γνωστό, ο 
"Λυσίας" αποτελεί πρωτοβουλία τριών 
ιδιωτικών φορέων: των "Εκπαιδευτηρίων 
Δούκα", της ΙΒΜ Ελλάς Α.Ε. και της Οοίτν 
ρυίίπίς Α.Ε. Απευθυνθήκαμε, καταρχήν, στο 
διευθυντή Επικοινωνίας της ΙΒΜ Ελλάδας 
Δημήτρη Ρούλια, ο οποίος φέρει την ιδιότη¬ 
τα του μέλους της Οργανωτικής Επιτροπής 


του προγράμματος, και του ζητήσαμε να 
αξιολογήσει τη μέχρι τώρα πορεία του δια¬ 
γωνισμού. Οι εκτιμήσεις του είναι ιδιαίτερα 
θετικές: 

"Είναι αλήθεια ότι πέρυσι ξεκινήσαμε με 
αισιοδοξία μεν, συγκρατημένη δε. Η αντα¬ 
πόκριση του μαθητικού κόσμου σίγουρα 
μας εξέπληξε. Φυσικά, είχαμε συνειδητοποι¬ 
ήσει ότι το ΙηϊθΓηβί αποτελούσε ήδη ένα πε¬ 
δίο καθημερινής αναζήτησης και δραστη¬ 
ριότητας των Ελλήνων μαθητών, ανεξάρτητα 
από σχολείο ή γεωγραφική περιοχή. Εντυπω¬ 
σιαστήκαμε όμως από τη μαζικότητα της 
συμμετοχής σε μια προσπάθεια που είχε κα¬ 
θαρά εκπαιδευτική διάσταση. Ουσιαστικά, 
αποδείχθηκε ότι τα πράγματα έχουν ωριμά¬ 
σει αε σημαντικό Βαθμό σε σχέση με την ει¬ 
σαγωγή νέων μεθόδων και νέων τεχνολο¬ 
γιών στην εκπαιδευτική διαδικασία..." 

Ποιες είναι, όμως, οι προοπτικές της 
προσπάθειας "Λυσίας"; Τι σχεδιάζουν και 
τι οραματίζονται οι διοργανωτές; "Ο στό¬ 


χος μας είναι πολυεπίπεδος. Καταρχήν, επι¬ 
θυμούμε όσο το δυνατόν μαζικότερη συμ¬ 
μετοχή. Με αυτό τον τρόπο η άμιλλα θα 
ανέβει σε ακόμα υψηλότερα επίπεδα, ταυ¬ 
τόχρονα όμως θα δοθεί ένα ισχυρότερο 
μήνυμα στην ελληνική κοινωνία σε σχέση 
με την εκπαιδευτική -και πολιτισμική- διά¬ 
σταση των νέων τεχνολογιών. Παράλληλα, 
είναι στις προθέσεις μας να εξελίξουμε 
ακόμα περισσότερο την τεχνολογική και 
εκπαιδευτική αρτιότητα του διαγωνισμού, 
δημιουργώντας τις προϋποθέσεις για τη 
γενίκευση των εκπαιδευτικών πρακτικών 
που εισάγει ο Άυσίας'" 

Φυσικά, οι διοργανωτές δεν ξεχνούν και 
αυτούς οι οποίοι στηρίζουν την προσπά¬ 
θεια τους. Οπως επισημαίνει ο κ. Βούλιας: 
"Οφείλουμε ιδιαίτερη μνεία στη Λέσχη 
Ελλήνων Δημοσιογράφων Πληροφορικής, 
η οποία από την αρχή στήριξε το διαγωνι¬ 
σμό Αυσίας', συμβάλλοντας ενεργά στην 
προβολή του και ενισχύοντας το μήνυμα 
της ένταξης του ΝογποΙ στις λογικές και 
τις πρακτικές της εκπαίδευσης.." 

Πέρα όμως από τους ευρύτερους στό¬ 
χους που θέτει ο "Λυσίας", ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον παρουσιάζει η καθαρά εκπαιδευτι¬ 
κή πλευρά του. Το "Ρ€ Μα^βι" απευθύν¬ 
θηκε στον καθ' ύλην αρμόδιο, τον κ. Πα- 
πανικολάου, μαθηματικό των "Εκπαιδευτη¬ 
ρίων Δούκα", μέλος της Επιστημονικής Επι¬ 
τροπής και συντονιστή της Επιτροπής Θε¬ 
μάτων στο διαγωνισμό "Λυσίας". Ο κ. Πα- 
πανικολάου μας ανέφερε: 

"Αποτελεί πλέον κοινό τόπο για τους εκ¬ 
παιδευτικούς φορείς και τα ερευνητικά 
ιδρύματα της χώρας μας αλλά και του 
εξωτερικού η αναγκαιότητα της θεματικής 
προσέγγισης της γνώσης και μάλιστα σε 
παιγνιώδη και διερευνητική μορφή. Ετσι, ο 
μαθητής μαθαίνει ευκολότερα στο πλαίσιο 
ενός περιβάλλοντος παιχνιδιού ή αναζήτη¬ 
σης και όχι στα στενά όρια μιας περιχαρα¬ 
κωμένης επιστήμης, όπως π.χ. η φυσική, η 
χημεία, η γεωγραφία κλπ " 









Ποιες είναι οι πραγματικές εκπαιδευτι- 
κές απαιτήσεις που οδηγούν σε αυτή την 
ανάγκη; Συνεχίζει σχετικά ο κ, Γϊαπανικσ- 
λάαυ: 

"Τα προαναφερθέντα θεμελιώνονται 
στην άποψη ότι οι επιστήμες πρέπει να γε- 
φυρώνονται μεταξύ τους και η μάθηση να 
μην έχει το νόημα της συσσώρευσης-απο- 
Θήκευσης γνώσεων στη μνήμη αλλά της 
δημιουργικής σύνδεσης και σύνθεσης. Για 
παράδειγμα, ο Νέστος δεν είναι απλώς 
ένα ποτάμι της Ελλάδας. Επίσης είναι ση¬ 
μαντικός παράγοντας της οικονομίας των 
Βαλκανίων και αντικείμενο πολιτικών δι¬ 
πλωματικών επαφών. Τα μαθηματικά, επί¬ 
σης δεν είναι μόνον εκμάθηση διαδικα¬ 
σιών (αριθμητικές πράξεις, αφηρημένες 
αλγεβρικές παραστάσεις ή στείρα απομνη¬ 
μόνευση κανόνων) αλλά μια ζωντανή επι¬ 
στήμη, η οποία -πλαισιωμένη από την πλη¬ 
ροφορική, τη φυσική, τη χημεία, την οικο¬ 
νομία ακόμα και την αρχαιολογία- δίνει 
απαντήσεις σε υπαρκτά καθημερινά προ¬ 
βλήματα, Γενικότερα, οι γνώσεις αποκτούν 
νόημα και αξία στη σκέψη των μαθητών 
όταν δεν έχουν μόνο Θεωρητικό χαρακτή¬ 
ρα, αλλά εφαρμόζονται με τέτοιο τρόπο 
ώστε να είναι χρήσιμες στη ζωή τους " 

Πώς, λοιπόν, μπαίνει το ΙηίθΓΠθί σε αυτό 
το σκηνικό; Σύμφωνα και πάλι με τον κ. Πα- 
πανικολάου: 

"Πράγματι, υπάρχει η λεωφόρος των επι¬ 
κοινωνιών, το Διαδίκτυο, και όλοι οι εμπλε¬ 
κόμενοι στα εκπαιδευτικά δρώμενα αγωνι- 
ούμε να δούμε τους μαθητές μας να χρησι¬ 
μοποιούν τις μορφωτικές δυνατότητες που 
αυτό παρέχει Δεν θα πρέπει να αφήσουμε 
το ΙπϊΘίτιβί να γίνει μόνο διασκέδαση και 
ανεξέλεγκτη ροή πληροφοριών. Πρέπει να 
κατευθύνουμε τους μαθητές, ώστε να ανα¬ 
ζητήσουν την ουσιαστική γνώση μέσα από 
το λαβύρινθο των καναλιών που διαμορφώ¬ 
νει αυτή η νέα πραγματικότητα. 

Ακόμη μια σημαντική αναγκαιότητα είναι 
να εθιστούν οι μαθητές στις ερωτήσεις κλει¬ 
στού ή αντικειμενικού τύπου. Γεγονός ιδιαίτε¬ 
ρα επωφελές, αφού -με βάση τις οδηγίες 
του Υπουργείου Παιδείας- οι ερωτήσεις αυ¬ 
τού του είδους εισάγονται στην εκπαιδευτι¬ 
κή διαδικασία και μέσω αυτών θα κρίνονται 
και θα αξιολογούνται οι μαθητές στο Λύ¬ 
κειο. 

Ααμβάνοντας υπόψη όλα τα προηγούμε¬ 
να, διοργανώνουμε για δεύτερη συνεχή χρό¬ 
νιά το διαγωνισμό 'λυσίας' μέσω Ιπίβιτίθί, με 
την πρόσθετη πλην των άλλων προσδοκία 
να αποτελέσει σημείο αναφοράς, επικοινω- 



Ο κ. ΓΊαπΰνικσλαου των 
"Εκπαιδευτηρίων Δούκα". 


νιας και ευγενούς άμιλλας μεταξύ των Ελλή¬ 
νων μαθητών, γι' αυτό και ευελπιστούμε 
στην καλοπροαίρετη στήριξη & προώθησή 
του από όλους τους εκπαιδευτικούς φο- 

ρείς·" 

Υπενθυμίζουμε πως οι σκοποί του διαγω¬ 
νισμού "Λυσίας" είναι: 

• Η ευγενής άμιλλα μεταξύ μαθητών γυ¬ 
μνασίου-λύκε ίου σε διεπιστημονικά θέμα¬ 
τα, τα οποία σχετίζονται με τις γνώσεις και 
τα ενδιαφέροντα τους (από τα γνωστικά 
αντικείμενα στα μαθήματα των μαθηματι¬ 
κών, φυσικής, χημείας, βιολογίας, γεωγρα¬ 
φίας, πληροφορικής, ελληνικών, ιστορίας, 
πολιτικής οικονομίας, θρησκευτικών, κοι- 
νωνιολογίας, αισθητικής αγωγής). 

• Η παιδαγωγική και διδακτική προσέγ¬ 
γιση της γνώσης με διερευνητική και παι¬ 
γνιώδη μορφή. 

• Η έμφαση στην κριτική αντιμετώπιση 
προβλημάτων και την ανάπτυξη δεξιοτήτων 
και όχι στην απομνημόνευση και παράθεση 
πληροφοριών. 

• Η εξοικείωση των μαθητών με τις νέες 
τεχνολογίες και η εκπαιδευτική χρήση των 
εφαρμογών τους με έμφαση στη διαδικα¬ 
σία συμμετοχής και την εμπειρία του Διαδι¬ 
κτύου. 

• Μ εξ αποστάοεως αξιοποίηση των 
σύγχρονων υπολογιστικών εργαλείων για 
την εκπαίδευση και την άμεση ανταλλαγή 
πληροφοριών. 

• Η εξοικείωση των μαθητών με το νέο 
τρόπο αξιολόγησης του Υπουργείου Παι¬ 
δείας. 

Δυνατότητα συμμετοχής στο διαγωνι¬ 
σμό έχουν όλοι οι Ελληνες μαθητές του 
δημοτικού (τάξεις Ε 1 και ΣΤ), γυμνασίου 



Ο κ, Ρσϋλιας της ΙΒΜ. 


και λυκείου [ηλικίας 10-18 χρονών) που 
φοιτούν σε σχολεία στην Ελλάδα, την Κύ¬ 
προ και το εξωτερικό (απόδημος ελληνι¬ 
σμός). Δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις 
στη χρήση των υπολογιστών για τη συμμε¬ 
τοχή στο διαγωνισμό. Οι διαγωνιζόμενοι 
πληροφορούνται τους όρους του διαγωνι¬ 
σμού από τα μέσα μαζικής ενημέρωσης ή 
από τα σχολεία τους, καθώς και από τον 
αντίστοιχο κόμβο (ΗΗρ://ννννν.εοπη- 
ρυΙίπ^/Ιγ^α^/). Οι υποψήφιοι εγγράφο- 
νται σε μία φάρμα εγγραφής με τα πλήρη 
στοιχεία τους (όνομα, επώνυμο, τάξη, 
σχολείο, διεύθυνση, τηλέφωνο) και μπο¬ 
ρούν να συμμετάσχουν στον υπάρχοντα 
δοκιμαστικό (άβιτιο) διαγωνισμό. Είναι δυ¬ 
νατόν για κάθε διεύθυνση (α-ίτιαίΙ) να 
μπορούν να εγγράφουν και να συμμετά¬ 
σχουν περισσότεροι από ένας διαγωνιζό- 
μενοι, οι οποίοι όμως παίρνουν διαφορετι¬ 
κό κωδικό πρόσβασης. 

Η πρώτη φάση του διαγωνισμού διεξά¬ 
γεται το Σαββατοκύριακο 4-5 Απριλίου 
1998, είτε με πρόσβαση των διαγωνιζο- 
μένων στο Ιηίβηΐθί είτε με πρόσβαση σε 
προκαθορισμένα ανοικτά κέντρα (ιδιωτι¬ 
κά και δημόσια σχολεία, φροντιστήρια, 
Α.Ε.Ι., Τ.Ε.Ι.) και τους 36 πανελλαδικούς 
κόμβους της ΟοΓπρυίϊη^ 

Η δεύτερη φάση διεξάγεται το Σάββα¬ 
το, 9 Μαΐου 1998 σε καθορισμένα εξετα¬ 
στικό κέντρα και συμμετέχουν σε αυτήν οι 
νικητές της πρώτης φάσης. 

Στη στήλη Όπ Ιίπβ δυΓίϊπεΤ' αυτού του 
μήνα μπορείτε ακόμα να δείτε τους κανο¬ 
νισμούς του διαγωνισμού καθώς και άλλα 
ενδιαφέροντα στοιχεία. Καλή επιτυχία σε 
όσους συμμετάσχουν! ΕΞ 


Ρ€ Μαίΐβίβ 
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ίΜΒΑΝΕΙ: 

Το Ροννβί ΟΟ-ΠΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις 
και αυτόματη εγκατάσταση των απαραί¬ 
τητων εφαρμογών (Ε-ιηαίΙ, ν/νίΥΙ, 
Νβνν59Γουρ5 ( ΡΤΡ κ.λπ.). Παρέχει: Ιηίβι-ηβΙ 
ΕχρίοΓβΓ 4.0 και τα δημοφιλέστερα προ¬ 
γράμματα για το ΙηίβΓηοί, νΥΙΝ 3.11 & 95. 
Αυτόματη έγγραφη και σύνδεση στο 
Ιηΐοίηβΐ μέσω του δικτύου της 
ΟοηρυϋηΐΕ και πλήρες πιαηυαί χρήσης. 




λ & 




ΒΡΙΣΚΕΙ 

. —- ·™ΝΓ- 

Το ΡοννβΓ ΡασΙ( είναι τόσο εύχρηστο που σας συνδέ¬ 
ει με μοναδική ευκολία, μέσα σε λίγα λεπτά. 

Σας προσφέρει όλα τα απαραίτητα προγράμματα 
σε Οϋ-ΒΟΜ, τα εγκαθιστά αυτόματα και σας δίνει 
οδηγίες βήμα-Βήμα. 

Με λίγα λόγια, το ΡοννβΓ ΡαοΚ σάς παρέχει όλες τις 
δυνατότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστική 
και ιδιαίτερα φιλική σύνδεση με τον κυβερνοχώρο. 
Δεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδρο¬ 
μής που σας ταιριάζει: κόκκινο για τη 12μηνη, 
γαλάζιο για την 6μηνη, πράσινο για την 3μηνη, 

Μαζί τους ΔΩΡΕΑΝ η πρόσβαση στην ΒΒ$ της 
ΟοιηρυΙίηΚ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, κ. Παλάντζας 


ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΤΟ ΟΜΝΙ 3ΗΟΡ (Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487} 
και σε ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ. 


















ΐβδΐ 
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Βανίά ΜθίϊαΗ 


Αυτόν το μήνα, αγαπητοί φίλοι, η στήλη 
"δΐιΈβί Τβ$Γ είναι εξ ολοκλήρου αφιερωμένη 
σε καταστήματα της Θεσσαλονίκης, κάτι 
που ζητούσατε επίμονα κι εσείς οι ίδιοι με 
τις επιστολές σας. Μάλιστα, δεν σκοπεύουμε 
να σταματήσουμε εδώ, καθώς στο επόμενο 
τεύχος του περιοδικού επιφυλάσσουμε μία 
μεγάλη έκπληξη για τους φίλους της 
συμπρωτεύουσας* 

Ο ι υπεύθυνοι και των πέντε καταστημάτων της περιοχής όχι μόνο δεν 
έδειξαν να ενοχλούνται ή να σαστίζουν εξα ιτιάς της επίσκεψής μου, 
αλλά απεναντίας έκαναν τα αδύνατα δυνατά για να με εξυπηρετήσουν. 
(Εσείς στην Αθήνα να τα βλέπετε.) 

Ενα από τα καταστήματα που έθεσαν στη διάθεσή μου έναν υπολογιστή 
για τεστ, βρίσκεται επί της οδού Δελφών και ονομάζεται "5-Ρπηί". Επί της 
οδού Κασσάνδρου εδρεύει το κατάστημα 'ΧοιπρυίοεΗ", όπου διεξήχθη 
ένα τεστ σε σύστημα εφοδιασμένο με 5051* Τα δύο τελευταία 5ίΓββΙ 1β5ί5 
πραγματοποιήθηκαν σε δύο καταστήματα επί της οδού Αγγελάκη: 
'ΧοιηρυΙοΓ ΚΑΝΕΛΛΗΣ" και "Μηχανεμπορική", Το τρίγωνο που 
δημιουργεί αυτή η οδός με τις οδούς Αλ* Σβώλου και Εθνικής Αμύνης 
θυμίζει τη δική μας οδό Στουρνάρη, καθώς εκεί στεγάζονται αρκετά 
καταστήματα πώλησης ηλεκτρονικών υπολογιστών, εοτηρυ^Γ 90 πτβ5, 
αναλώσιμων και λοιπών ειδών. 

Ας περάσουμε στην περιγραφή του τρόπου εκτέλεσης και 
εξαγωγής των αποτελεσμάτων των ΙβδΚ* Η επίσκεψη 

στα καταστήματα λαμβάνει χώρα σε ανύποπτο χρόνο και 
όχι κατόπιν συνεννόησης* Αυτό σημαίνει ότι 
βρίσκουμε τους υπεύθυνους των καταστημάτων 
απροετοίμαστους. Αρχικά εξηγούμε σε αυτούς τη 
διαδικασία του 5ίΓββί και τους ζητάμε να 
μας παραχωρήσουν έναν υπολογιστή* Αν 
ικανοποιηθεί το αίτημά μας, προχωρούμε στην 
εκτέλεση του τεστ, ενώ σε περίπτωση άρνησης 
αναφέρουμε το κατάστημα στην ενότητα 
"Γκρίνιες" που παρατίθεται στην τελευταία σελίδα 
της στήλης. Για την πραγματοποίηση των μετρήσεων 
χρησιμοποιούμε το γνωστό "μετροπρόγραμμα" 
\νϊπΒθπε[ι της εταιρίας ΖιίίΦανΐί, ενώ για τη μέτρηση 
της ΡΡΙΙ χρησιμοποιούμε το ΟυαΙεε ζητώντας Τιγπθ 
ΚβίτοίΚ στην κονσόλα του παιχνιδιού* 


Ρ€ Μα&ΙβΓ 
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(Χ)ΜΡϋΤΕ(ΙΗ Κ6 233 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 
"εοΜΡυτΕϋΗ" 


Τ ο πρώτο κατάστημα της Θεσσαλονί¬ 
κης που δέχθηκε την απρόσμενη επί¬ 
σκεψή μου για τη διεξαγωγή ενός 
ακόμη 5ΪΓββ1 ίε$Ι ήταν το "Οσην 
ρυίΘεΙι", το οποίο βρίσκε¬ 
ται επί της οδού Κασ- 
σάνδρου 108 (παράλ¬ 
ληλης της οδού Αγίου 
Δημητρίου). Το εν λόγω 
κατάστημα εμπορεύεται 
υπολογιστές, περιφερεια¬ 
κά και αναλώσιμα ηλεκτρο¬ 
νικών υπολογιστών. Εκεί δα 
βρείτε τόσο συναρμολογούμε- 
νους όσο και επώνυμους υπο¬ 
λογιστές όπως της ΙΒΜ και 
της €οιτ\ραη, 

Ο υπεύθυνος του κατα¬ 
στήματος ήταν ευγενέστατος 
και δεν αντέδρασε αρνη¬ 
τικά στην πρότασή μου 
για την πραγματοποίηση 
$ϊγ6οϊ ίθ$ϊ σε έναν από 


τους υπολογιστές που βρίσκονταν έτοιμοι 
προς παράδοση εκείνη τη στιγμή, 

Ο ΟοπτρυΐθεΗ Κ6 233 βα¬ 
σίζεται στον επεξερ¬ 
γαστή Κό της 
ΑΜΟ, που 
"τρέχει" με 
ταχύτητα 
233ΜΗζ. Τοπο¬ 
θετημένος σε μία 
ΓηοίΚοώοαιά ΟΟΙ Τι- 
ϊαηιυΓη II ΑΤΧ, σημείω- 
σε πολύ καλές επιδό¬ 
σεις, Το εξεταζόμενο σύ¬ 
στημα, βέβαια, "απογειώνε¬ 
ται" χάρη στον Ουαπίυπτ Ρϊγβ- 
ΒαΙΙ υΐίΓα 5^$I δίσκο, ο οποίος είναι 
τοποθετημένος στον εξαιρετικό 5051 
εοπίΓοΙΙβΓ 2940 της Αόαρίεε. 
Εκεί είναι συνδεδεμένο και 
το πολύ γρήγορο 00- 
ΚΟΜ 32χ της ΡΙοχΙογ, Η 
μνήμη των 32ΜΒ των 10π& 




Ενας γρήγορος 5051 με 
ρεγάλα ταχύτητα. Συνιστάται 
σε όσους θέλουν ένα 
► πανίσχυρο εργαλείο 






είναι τοποθετημένη σε ΡΙΜΜ5 και, όπως γί¬ 
νεται αντιληπτό, προσθέτει ταχύτητα στο 
σύστημα. Η εαεΗθ μνήμη ανέρχεται και εδώ 
σε 512ΚΒ. Τα γραφικό αναλαμβάνει να επι¬ 
ταχύνει η Μγ^ίίφσ των 2ΜΒ, τα οποία επε- 
κτείνονται οε 4 με την προσθήκη εΗίρ$ μνή¬ 
μης. Η οθόνη είναι μία 15" 1569 ΥΑ Τππί- 
ίΓοπ 0ΤΧ Το όλο σύστημα φιλοξενείται αε 
ένα ΜΙ0Ι Τον/οΓ ΑΤΧ κουτί που, λόγω του με¬ 
γάλου πλάτους του, θυμίζει 5βινβΓ. Το ανα¬ 
τομικό πληκτρολόγιο της Μϊ€Γ05οΗ είναι ξε- 
κούραστο, αρκεί να το συνηθίσει ο χρήστης 
του. Η κάρτα ήχου είναι η κλασική 5ουπά- 
ΒΙο5ϊθγ 16, ενώ τα ηχεία των 80 \Υα^ έχουν 
αρκετά καλή απόδοση. Τέλος, τις περιπλα¬ 
νήσεις στον κυΒερνοχώρο αναλαμβάνει το 
εξωτερικό γώοΘογγι της ν^ίδεοηπ, Η εγγύηση 
είναι ανάλογη αυτής των εξαρτημάτων του 
και κυμαίνεται από ένα έως τρία χρόνια. 

Εν κατακλείδι, ο ΟοηπρυίοεΝ Κό 233 εί¬ 
ναι ένα πολύ ισχυρό εργαλείο τόαο για 
επαγγελματική όσο και για οικιακή χρήση. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: Κ6233ΑΜΟ 
ΜΟΤΗΙΜΟΑΜ): ΟΟΙ Τίίαηΐυίη II ΑΤΧ 
ΟΑΟΗΕ ΜΕΜΟΚΥ: 512 
ΜΙΜΟΚΥ: 32 ΡΙΜΜ5 
ΗΟΒ: 4,3ΘΒ Ωυαπίυητ ΡίΓβθαΙΙ ΙΙΙΙγο 
5Ω5Ι 

νΟΑ €ΑΚ0: Μγ5ίίςυΘ 2ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: 5συπάΒΙ«ΙβΓ Ιό 
ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚΙΥΕ: 32χ ΡΙθχϊογ 
€Α$Ε; ΜΙΟΙ Το«θτ 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ; ΜίεΐΌ5θβ ΝαίυΓαΙ 
ΜΟΙΙ5Ε: Μίαο5οΗ 
ΗΧΕΙΑ: δΟΥ/αη 
ΟΘΟΝΗ: ΟΧ 15" 

ΜΟΟΕΜ; 33.000 ννί&εοπΊ 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ: νΥίπ 95 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: Μου$β ραά 
ΕΓΓΥΗΣΗ: Ανάλογη των εξαρτημάτων 
ΥίΤΟΣΤΗΡΙΣΗ: Κατόπιν συνεννόησης 
ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 433.000 6ρχ. 
ΤΙΜΗ ΟΘΟΝΗΣ: 88.000 δρχ. 

ΤΙΜΗ ΜΟΟΕΜ: 22.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

100 

ΑΠ0Δ0ΙΗ/ΤΙΜΗ 
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Μαϊίετ 
















5-ΡΚΙΝΤ Ρ200+ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ "5-ΡΚΙΝΤ" 



Σ τον αριθμό 80 της οδού Δελφών στε¬ 
γάζεται το κατάστημα "5-Ρπηϊ". Εκεί 
μπορείτε να βρείτε αναλώσιμα, περί- 
φερειακά, αξεσουάρ για ΡΟ και υπολογι¬ 
στές δικής του συναρμολόγησης. 

Χωρίς καμία αντίρρηση, ο υπεύθυνος του 
καταστήματος μου παραχώρησε προς δοκι¬ 
μή έναν υπολογιστή 5-Ριϊπί Ρ200+, ο οποίος 
■όπως μου εξήγησε- βρισκόταν στο κατά¬ 
στημα για τις ανάγκες επίδειξης και, ως 
εκ τούτου, ήταν "παραφορτω¬ 
μένος" με αρκετές εφαρ¬ 
μογές που επιβάρυναν την 
απόδοσή του. Παρ' όλα 
αυτά, δέχθηκε την πρό¬ 
κληση για ένα 5 ϊγθθϊ ίθ5ί. 

Ο 5-Ρππί Ρ200+ είναι 
ένας υπολογιστής εφοδια¬ 
σμένος με τον επεξεργαστή 
686 Ρ200+ της Ογτίχ, ο οποίος θε¬ 
ωρείται αρκετά οικονομικός δεδο¬ 
μένων των επιδόσεών του, μο¬ 
λονότι έχει πλέον αντικαταστα- 
δεί από τον ανανεωμένο 200 
ΜΧ. Ο μόνος τομέας στον 
οποίο υστερούν οι επεξερ¬ 
γαστές της Ογτίχ είναι 
αυτός της ΡΡϋ, κάτι 
που όμως δεν θα απα¬ 
σχολήσει όσους δεν χρησι¬ 
μοποιήσουν τον υπολογιστή τους για τη σχε¬ 
δίαση τρισδιάστατων γραφικών με γθπΘθγ 
ίπ9* (Οφείλω, όμως, να επισημάνω το ότι κα¬ 
τά καιρούς αναφέρονται διάφορα προβλή¬ 


ματα που αφορούν σε παιχνίδια που παρου¬ 
σιάζουν ασυμβατότητες με τους Ογπχ επε¬ 
ξεργαστές, κυρίως κάτω από το λειτουργικό 
των ννίηάο^5 95.) Η ιποίΚβΓίχκίΓε! του εν 
λόγω συστήματος είναι μία ΟρΙί 52 ΙπΐβΙ 
€Ηΐρ5βΐ. Ενδεχομένως μία άλλη γποΙΗθγ- 
ΒοαιεΙ να αύξανε τις επιδόσεις του, αλλά σί¬ 
γουρα θα επιβάρυνε και την τελική τιμή. Τα 
32ΜΒ επαρκούν τόσο για τις συνήθεις 

εφαρμογές γραφείου 
όσο και για 
τις ανά¬ 
γκες των 

90ΓΠΘ5. 

Αν, όμως, 
ο υπολογι¬ 
στής πρόκειται 
να χρησιμοποιη¬ 
θεί για επεξεργα¬ 
σία γραφικών, τότε θα 
απαιτηθεί σίγουρα δι¬ 
πλασιασμός της υπάρχου- 
σας μνήμης. Ο σκληρός δί¬ 
σκος είναι ο χωρητικότητας 3,508 
της Ρυ[ί5ίυ. (Οι δίσκοι της συγκεκριμέ¬ 
νης εταιρίας έχουν πολύ μεγά¬ 
λα μέσο όρο ζωής μέχρι τη 
στιγμή της εμφάνισης της πρώ¬ 
της βλάβης.) Στη θέση της κάρ¬ 
τας γραφικών βρίσκουμε και εδώ μία 
Οίαητιοηά δΙθαΙΐΚ. Αυτή τη φορά πρόκειται 
για την 30 2000 με 4ΜΒ μνήμης. Το ποπιίοτ 
του 5-Ρππί Ρ200+ είναι 0ΤΚ 15" και παρου¬ 
σιάζει αρκετά καλή εικόνα, μολονότι δεν εί¬ 





χε κάποιο ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό η 
καθοδική λυχνία 
του. Τη θέση του 
00-ΡΟΜ άπνσ κα¬ 
ταλαμβάνει το 24χ της ΤοδΗίθα, που αυτή τη 
στιγμή είναι "Ββ5ί ίοτ γουτ ιτιοπθγ" στην 
αγορά. Ως κάρτα ήχου φέρει τη $ουπά- 
ΒίαδίοΓ 16 Βίί, η οποία αποτελεί πολύ καλή 
επιλογή για ΓπυΙίΐΓποεΙία εφαρμογές και 
9αηπθ5, τα δε ηχεία των 60 ννόίί θα καλυ¬ 
ψουν τις ανάγκες του χρήστη. Για μεγαλύτε¬ 
ρη ένταση, όμως, συνιστάτσι η αντικατάστα¬ 
σή τους με ισχυρότερα. Η εγγύηση που κα¬ 
λύπτει το εξεταζόμενο σύστημα είναι, κατά 
το ούνηθες, αυτή που συνοδεύει τα εξαρτή¬ 
ματα από τα οποία απαρτίζεται [π.χ. σκλη¬ 
ρός δίσκος, οθόνη κλα). Το $υτίίπ9 στο Δί¬ 
κτυο αναλαμβάνει το 33.600 τηοείβηι της 
ΤοΓπαάο. Με κάθε αγορά υπολογιστή 5- 
Ρππί, εφοδιασμένο με ΓηοεΙβιπ, προσφέρεται 
δωρεάν ένας μήνας σύνδεσης ατο ΙηίθιηβΙ. 
Ολοκληρώνοντας, τονίζω ότι ο 5-Ρππί 
Ρ200+ είναι ένας πολύ οικονομικός υπολο¬ 
γιστής με αρκετά καλές επιδόσεις. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 686 Ογτΐχ Ρ200+ 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΚ0: Ορίί 52 ΙπίβΙ €Ηίρ5β! 
0Α0ΗΕ ΜΕΜΟΚΥ; 512 
ΜΕΜΟΚΥ: 32 ΕΟΟ 

ΗΟΟ: 3,50Β Ρυμϊδυ 
ν©Α €ΑΚ0: ΟίαΓποπά 5ίβαΙίΚ 30 
2000 4ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ; $ουπάΒία5ίβΓ 16 
Ο0-ΚΟΜ ΟβΙΥΕ: 24χΤο5ΗιΒα 
0Α5Ε; ΜΙΟΙ ΤονβΓ 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ: 105 
ΜΟΙΙ5Ε: 3 Βυίΐσπ5 
ΗΧΕΙ Α: 60 \ν σ ίϊ 
ΟΘΟΝΗ: ΟΤΚ 15" 

ΜΟ0ΕΜ: 33.600 ΤοΓπαάο 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ: νΥϊπ 95 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: Μου&σ ραά 
ΕΓΓΥΗΣΗ: Ανάλογη των εξαρτημάτων 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ: Κατόπιν συνεννόησης 
ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 287.000 δρχ 
ΤΙΜΗ ΟΘΟΝΗΣ: 73.000 δρχ. 

ΤΙΜΗ ΜΟΟΕΜ: 29,000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

84 

ΑΠ0Δ0ΙΗΛΙΜΗ 

68 


Ρ^ Μα 5ί6Γ 
















ΜΙΙΙΤΙ5Υ5ΤΕΜ 


θ 8 ΐ 

ΜΜΧ 200 


ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 
"ΜΗΧΑΝΕΜΠΟΡΙΚΗ" 


Μ ετά την εξόρμησή 
μου στα κατα¬ 
στήματα της 
εκτός του κέντρου πε¬ 
ριοχής της Θεσσαλονί¬ 
κης, πραγματοποίησα 
5ίτ0θΐ 105Ϊ5 σε δύο υπο¬ 
λογιστές που προέρχονταν 
από καταστήματα του κέ¬ 
ντρου της πόλης. 

Την οδό "Στουρνάρη" στη Θεσσα¬ 
λονίκη αντιπροσωπεύει η οδός 
Αγγελάκη (στα όρια του εκ¬ 
θεσιακού κέντρου της Διε¬ 
θνούς Εκθέσεως). Επισκέ- 
φθηκα, λοιπόν, το κατάστη¬ 
μα της εταιρίας "Μηχανεμπο¬ 
ρική", το οποίο στεγάζεται 
στον αριθμό 15 της εν 
λόγω οδού και, εκτός από 
υπολογιστές, διαθέτει στην αγορά της Θεσ¬ 
σαλονίκης τη μεγαλύτερη γκάμα ταμειακών 
μηχανών. Ο υπεύθυνος της εταιρίας με εξυ¬ 
πηρέτησε ταχύτατα ανεβάζοντας από το 
υπόγειο, όπου βρίσκεται το Τμήμα δβΓνίεο 


και Συναρμολόγη¬ 
σης, έναν υπο¬ 
λογιστή ΜυΙίί- 
5γ5ίβΠΊ ΜΜΧ 
200 . 

Ο εξεταζό¬ 
μενος υπολογιστής 
τρέχει στους ρυθ¬ 
μούς του επεξεργα- 
στη 200ΜΜΧ της ΙπίεΙ, 
που είναι "φορεμένος" 
στη πποίΙιθΓ0οαΓά 5ογο 5ΕΑ. 
Η μνήμη των 32ΜΒ επαρκεί 
για εφαρμογές γραφείου και 90 γτιθ$, 
Και σε αυτήν την περίπτωση 8α τονίσω 
ότι για την επεξεργασία γραφικών πρέ¬ 
πει να διπλασιαστεί. Η εαεΗβ γπ©- 
ΓΠΟΓγ είναι η συνηθισμένη πλέον 
των 512ΚΒ. Ο σκληρός δίσκος 
της ννβ5ίβτπ Οί^ΙαΙ έχει χωρητι¬ 
κότητα 3*20Β, είναι κατασκευασμένος σύμ¬ 
φωνα με το νέο ΚΟΜΑ 33 και αποδείχθηκε 
αρκετά γρήγορος. Την επιτάχυνση των γρα¬ 
φικών αναλαμβάνει η ΟίαπιοηέΙ δΐβαΙϊΗ 
ΡΚΟ με 2ΜΒ ΡΑΜ, επεκτάσιμη στα 4, η δε 


Η ιδανικά λάσα για όσους 
δεν θέλουν να διαθέσουν 
πολλά χρήματα για την 
αγορά ενός ισχυρού 



μηχανήματος. 






παρουσίαση των γραφικών γίνεται από το 
!5άρι ΓποπίΐΌΓ Υίβνν Ροίπί. Τη θέση του €0- 
ΡΟΜ άτίνβ καταλαμβάνει ένα Ογόβχ 24χ. 

Η κάρτα ήχου είναι μία ΒΤ£ Ρΐυρ'π'ΡΙαγ, 
συμβατή με δουπάΒΙαΐίθτ Ιό και συνδεμένη 
στα ηχεία των 60 \ΥαΗ της ννάνοΜαδίοπ Την 
επικοινωνία του υπολογιστή με τον "έξω κό¬ 
σμο" αναλαμβάνει το εξωτερικό ηποάοΓΠ 
33.000 δυρΓα, το οποίο συνοδεύεται και 
από δωρεάν σύνδεση στο ΙπίθΓπεί διάρκει¬ 
ας ενός μηνάς. Με κάθε σύστημα ΜυΙίί- 
5γ5ίβΠΊ προσφέρεται ως δώρο ένα ιπου5€ 
ραά* 

Η εγγύηση είναι ομοίως ανάλογη αυτής 
των επιμέρους εξαρτημάτων του υπολογι¬ 
στή. Επιπλέον, παρέχεται τρίωρη εκπαίδευ¬ 
ση* Η "Μηχανεμπορική" έχει τη δυνατότητα 
παροχής κατ' οίκον υποστήριξης με την 
υπογραφή ειδικού συμβολαίου συντήρησης. 

Καταλήγοντας, ο ΜυΙίΪ5γ5ΐ0ΓΠ ΜΜΧ 200 
είναι ένα πολύ γρήγορο εργαλείο που προ- 
σφέρεται σε ιδιαίτερα προσιτή τιμή* 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ; ΙπίεΙ Ρθπίίυππ 200ΜΜΧ 
ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ; 5ογο5ΕΑ 
€Α0ΗΕ ΜΕΜΟΚΥ: 512 
ΜΕΜΟΚΥ; 32ΜΒ 
ΗΟΒ; 3*2ΘΒ\νΡ 

νΟΑ €ΑΡΟ: Οΐσπτοπά δίσαίϊΗ Ργο 2ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ; ΒΤΟ Ρΐυ 9 & Ρΐαγ 
εΐ>-ΡΟΜ ΜΠΥΕ; 24χΤθ5ήίΒα 
0Α5Ι: Μ1ΝΙ Το^θγ 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ: 104 
ΜΟυδΕ: 3 θυΙίοη5 
ΗΧΕΙΑ: 60 ΜαΙί Μανα Μα$ί6Γ 
ΟΘΟΝΗ: νϊθ*ΡσίηΗ5" 

ΜΟΟΕΜ: δυρτα εξωτερικό 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ: ΥΥιπ 95 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: 

- Μου5θ Ρσά 

- Σύνδεση στο ΙηίθΓΠθί διάρκειας ενός 

μήνα 

ΕΓΓΥΗΣΗ; Ανάλογη των εξαρτημάτων 
ΥΠΟΖΤΗΡΙΙΗ: Με σύναψη συμβολαίου 

ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ: 231.000 δρχ. 
ΤΙΜΗ ΟΘΟΝΗΣ; 68.000 δρχ. 

ΤΙΜΗ ΜΟϋΕΜ: 27000 δρχ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

100 

ΑΠ0Δ0ΣΗ/ΤΙΜΗ 

100 


Μα$ΐθτ 
















ΑΞΙΖΕΙ ΝΑ ΜΠΟΥΝ ΣΤΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΩΝ ΠΟΛΥ ΚΑΛΩΝ ΣΑΣ Οϋ ΚΟΜδί α Ο. 

_ 

ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 





ΜΙΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΠΟΛΥΜΕΣΏΝ ΓΙΑ ΤΗ ΧΩΡΑ ΜΑΣ 


ΕΝΑ ΑΡΙΣΤΟΥΡΓΗΜΑ 
ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 
ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ 
ΜΕ ΠΛΟΥΣΙΟ ΣΧΕΑΙΑΣΜΟ 
& ΠΛΗΡΗ ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΚΑΛΥΨΗ 


Η ΕΚΔΟΣΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ 5 ΓΛΏΣΣΕΣ; 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ. ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ. 
ΓΑΛΛΙΚΗ, ΙΣΠΑΝΙΚΗ 





Η ΕΚΛΟΓΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕ! 5 ΓΛΩΣΣΕΣ: 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ, ΑΓΓΛΙΚΗ, ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ, ΓΑΛΛΙΚΗ. 


ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗ ΜΑΓΕΙΑ 
ΤΩΝ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ ΝΗΣΙΩΝ 
ΚΑΙ ΕΠΙΛΕϊΤΕ 
ΤΟΝ ΤΟΠΟ 
ΤΩΝ ΔΙΑΚΟΠΩΝ ΣΑΣ 
ΜΕ ΟΔΗΓΟ ΤΟ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ 
ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΟ-ΚΟΜ 
"ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ". 


ΙΤΑΛΙΚΗ 





Ελληνικό 

Μπασκετ 


ΣΑΣ ΪΕΝΑΓΕΙ 
ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΗΣ ΕΒΔΟΜΗΣ 
ΤΕΧΝΗΣ 


ΖΗΣΤΕ ΤΗ ΘΡΙΑΜΒΕΥΤΙΚΗ 
ΠΟΡΕΙΑ ΤΟΥ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ 
ΜΠΑΣΚΕΤ ΒΗΜΑ-ΒΗΜΑ" 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Παρακαλώ στείλτε μου με απικαταβολή τα κάτωθι είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΟοπφυρΓβδδ Α.Ε., Λεωφ, Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.....ΟΝΟΜΑ:.....ΗΛΙΚΙΑ*: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:........ΠΟΛΗ:.. Τ.Κ.: ..,.ΤΗΛ.:.... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.....ΗΜ/ΝΙΑ:.... 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:....Α.Φ.Μ.:.... Δ.Ο.Υ.: . 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:.. 



ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 

□ 

Η Ακρόπολη των Αθηνών 



□ 

Τα Ελληνικά Νησιά 



□ 

Η Μαγεία του Σινεμά 



□ 

Το Ελληνικό Μπασκετ 




□ Απέστειλα ταχ. επιταγή Νο:.. 

□ Χρεώστε την κάρτα μου ΕϋΠΟΟΑΡΟ □ ΜΑ5ΤΕΗ0ΑΗ0 □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥΙ3ΑΟ 


ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I ι I 1 I . . . ι ι ι ι ι _ 1 1 111 ΗΜ. ΛΗΞΗΣ 1-1-1-Ι-Ι-Ι 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ.. 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούπαι με επιταγή προς ιην 00ΜΡϋΡΠΕ35 Α.Ε., η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 











































































6 5 ΐ 


ΚΑΝδΟΝ 200 ΜΜΧ 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑ 
"ΟΟΜΡυΤΕΚ ΚΑΝΕΑΑΗΣ" 


Α νηφορίζοντας στην οδό Αγγελάκη, 
λίγα μέτρα πιο πάνω από το κατά¬ 
στημα "Μηχανεμπορική" και συγκε¬ 
κριμένα στον αριθμό 23 βρίσκεται το 
ΤοπιρυίβΓ ΚΑΝΕΛΛΗΣ", το 
οποίο εμπορεύεται αναλώ¬ 
σιμα, περιφερειακά, 
εξαρτήματα και αξεσσυ- 
άρ υπολογιστών. 

Μετά τις απαραίτητες 
διευκρινίσεις για το τι 
ακριβώς σημαίνει "δίΓθθί 
ίΘ5ί", μου παραχωρήθηκε ένα 
σύστημα με μεγάλη ταχύτητα και 
εξαιρετική σύνθεση. Το κουτί 
είναι ένα ΜΙΡΙΑΤΧ. Το εξετα¬ 
ζόμενο σύστημα είναι "χτι¬ 
σμένο" πάνω στην ΤΧ97 ΧΕ 
δπΊαιΙ, την "έξυπνη" ΑΤΧ 
ΓηοίΗστόοαΓεΙ της Αδυδ, η 
οποία φημίζεται για την 
ταχύτητα και τη δυνατό¬ 
τητά της πρώτον να με¬ 


τρά και να ελέγχει τη θερμοκρασία του επε¬ 
ξεργαστή, δεύτερον να μειώνει την ταχύτη¬ 
τα του εΐοείΐ όταν, λόγω υπερθέρμανσης, 
υπάρχει κίνδυνος να κα- 
ταρρευσει το σύ¬ 
στημα και, τρί¬ 
τον, χρησιμο¬ 
ποιώντας ει¬ 
δικά 

Βοί^νατθ, να 
ενημερώνει το χρή¬ 
στη για την κατά¬ 
σταση του υπολογι¬ 
στή του, μέσω της πλη¬ 
θώρας ελέγχων που 
πραγματοποιούνται συνε¬ 
χώς από την ίδια. Την κεντρι¬ 
κή επεξεργασία αναλαμβάνει ο Ρβπ- 
ΐΊυπτ 200ΜΗζ ΜΜΧ της ΙπίοΙ, Η μνή¬ 
μη των 64ΜΒ είναι ικανοποιητι¬ 
κή για οποιαδήποτε εργα¬ 
σία εκτελεστεί με το εν 
λόγω σύστημα, Η εαεΡίΘ 


Ενα σύστημα στην 
αιχμή της τεχνολογίας 
Κατάλληλο για όσους 
^θέλουν το νεότερο που · 




κυκλοφορεί 


1 

Λ’ 





ΓΠ6ΓΠ0Ι7 είναι και εδώ 512ΚΒ, Ο σκληρός 
δίσκος των 430Β της ΜθδίεΓπ ΟίςμίαΙ υπο- 
στηρίζει την τεχνολογία ϋΙίτα ΟΜΑ 33, με 
αποτέλεσμα να είναι πολύ γρήγορος. Τα 
γραφικά επιταχύνονται μέσω της κάρτας 
γραφικών ΜίΙΙβπιυπΊ II, η οποία είναι εφο¬ 
διασμένη με 4ΜΒ μνήμης. Το Ρ35 Εϊζο είναι 
γνωστό για την ποιότητά του και ταιριάζει 
απόλυτα με την κάρτα γραφικών που έχει 
επιλεχθεί. Τη θέση του ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ καλύ¬ 
πτει το 1 όχ της ΗίϊαεΗί, ενώ την παραγωγή 
των ήχων αναλαμβάνει η δουπάΒίαδίοΓ 
Α\νΕ 32, η οποία φημίζεται για την ποιότητα 
του ννανΘίαάΙθ Μιάΐ λόγω της πολύ καλής 
δειγματοληψίας που έχει επιτύχει η Οβ- 
αίίνβ. Τα ηχεία των 80 \ναΗ είναι πολύ κα¬ 
λής παιότητας. Η σύνδεση με το ΙπίβΓηβΐ ή η 
λήψη ίαχ επιτυγχάνονται με το 33,600 
$υρΐΌ πιοάβπΊ. Τέλος, η εγγύηση είναι αυτή 
που συνοδεύει τα επιμέρους εξαρτήματα 
του συστήματος. 

Σε γενικές γραμμές, πρόκειται για ένα σύ¬ 
στημα που θα σας καλύψει για μεγάλο χρο¬ 
νικό διάστημα. 


ΕΠΕΧΕΡΓΑΣΤΗΣ: Ιπίβ! ΡθηΙίυιπ 200 
ΜΜΧ 

ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ: Αδυ* ΪΧ97 ΧΕ δΓηαΠ 
0Α0ΗΕ ΜΕΜΟΒΥ: 512 
ΜΕΜΟΚΥ; 64ΜΒ 
ΗΟΟ;4,3ΘΒν/ΡϋΙίΓαΟΜΑ 33 
Υ6Α ΟΑΒΟ; ΜίΙΙσηίυπη II 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: 5ουηάΒΐαδΐθΓ ΑΜ/Ε 32 
ΟΟ-ΚΟΜ ΟΚίνΕ: ΙόχΗϊΙαεΗί 
0Α5Ε: ΜΙΟΙΤοννοΓ 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ: 104 
ΜΟΙΙ5Ε; 3 ΒυίΙοηδ 
ΗΧΕΙΑ; δΟν/αΐι 
ΟΘΟΝΗ; Εϊζο Ρ35 
ΜΟΟΕΜ: δυρισ εξωτερικό 
ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ; ννίπ 95 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ; Μουδσ ραά 
ΕΓΓΥΗΣΗ: Ανάλογη των εξαρτημάτων 
ΥΠΟΣΤΗΡΙϊΗ; Κατόπιν συμφωνίας 
ΤΙΜΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ; 268.000 &ρχ. 
ΤΙΜΗ ΟΘΟΝΗΣ: 125,000 δρχ. 

ΤΙΜΗ ΜΟΟΕΜ; 29.000 δρχ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

100 

ΑΠ0Δ0ΣΗ/ΤΙΜΗ 

71 1 


2^Ρ^ Μο5Ιογ 














ΓΚΡΙΝΙΕΣ 

Στη γονιό αυτή της στήλης Θα διαβάζετε κάθε μήνα τις 
πιο πρόσφατες αναφορές που έχει κάνει ο υπεύθυνος 
συντάκτης του Βϊγθθ* Τοζϊ, σχετικά με τα καταστήματα 
που 6εν του επέτρεψαν να δοκιμάσει κάποια από τα μη¬ 
χανήματα που διέθεταν „ 

ΤΕΥΧΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 1. Στο κατάστημα Ί5θίβεΗ- 
πίεα" [Θησέως 302, Καλλιθέα), ενώ στην αρχή όλα έδει¬ 
χναν πως 9α εκτελεστεί ένα ακόμη Ιβ5ί, στην αναζήτηση 
μηχανήματος τα πράγματα άλλαξαν, διότι -όπως μας είπε ο 
υπεύθυνος του καταστήματος- τους βρήκαμε απροετοίμαστους. 

2. Στο κατάστημα "Τθ$Ι (ΙοΓηρυϊβτ" (Αγίου Δημητρίου 2ό3, Αγιος Δημή- 
τριος) αρνήθηκον την πρότασή μας, λέγοντας μας τα εξής: "Δεν 9α συμ- 
μετάσχουμε σε ελληνιστί ΤΣΑΤΡΑΠΑΤΡΑ δουλειές. Μόνον κατόπιν ραντε¬ 
βού" Και εμείς ανταπαντάμε: "Για να είστε προετοιμασμένοι, κύριοι;". 

3. "ΝίΚΑΙΑ ΟοιηρυΙοτ" (Πέτρου Ράλλη): Στο μικρό κατάστημα της Νί¬ 
καιας βρεθήκαμε στις 12/1/1997. Είχαν όλη την καλή διάθεση να συ¬ 
νεργαστούν μαζί μας, αλλά -όπως μας απέδειξαν- εκείνη τη στιγμή υπήρ¬ 
χε μόνο ένας 486. Ευχαριστούμε πάντως, μία άλλη φορά, 

4. Στο κατάστημα "ΜΐεΓοννίη5" (Τριπόλεως 44, Αγιοι Ανάργυροι) κατά την 
ημέρα της εκεί επίσκεψής μας μάς είπαν ότι δεν υπάρχει χρόνος για τη διε¬ 
ξαγωγή ενός 5ίΓοαί ίθ5ί. Εσείς, κύριοι του καταστήματος "Μίετοννιπδ", μπο¬ 
ρεί να μην είχατε χρόνο, το "Ρ€ Μα^ΐστ" όμως -και συγκεκριμένα στην ενό¬ 
τητα "Γκρίνιες" του "δϊΓοοί Τ©5ϊ"- διαθέτει σίγουρα χώρο... 

ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ Φαίνεται ότι το άγχος της καθημερινότητας 
δεν είναι τόσο μεγάλο στη Θεσσαλονίκη όσο το αντίστοιχο στην Αθή¬ 
να, με συνέπεια να υπάρχουν λιγότερο ι... γκρινιάρηδες! Ετσι, αυτόν το 
μήνα δεν σημειώθηκε ούτε μία άρνηση για $ΐΓοαί ίο$ΐ, αφού όσα καταστήματα επι- 
σκεφθήκαμε δεν έδειξαν την παραμικρή δυσφορία στη διατύπωση του αιτήματος 
μας περί δοκιμής των μηχανημάτων τους. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Η επίσκεψή μου σε καταστήματα 
εμπορίας υπολογιστικών μηχα¬ 
νημάτων και σχετικών αξεσουάρ 
της Θεσσαλονίκης με οδήγησε 
στο συμπέρασμα ότι η εκεί αγο¬ 
ρά υπολογιστών κινείται αρκετά καλά, μολονό¬ 
τι αναπτύσσεται μεγάλος ανταγωνισμός. Η 
πρώτη παρατήρηση αφορά στο ότι οι προτιμώ- 
μενοι επεξεργαστές είναι αυτοί των 200 ΜΗς, 
ιδιαίτερα μετά την πτώση των τιμών που ση¬ 
μειώθηκε στους επεξεργαστές της ΙπίοΙ και 
παρέσυρε και τις τιμές των επεξεργαστών 
των Ογπχ και ΑΜΟ, Τα 15άρια ΓποηίϊΌΓ5 συ¬ 
νεχίζουν να είναι "Θθ5ί ϊθΙΙθγϊ", αφού οι τι¬ 
μές στα 17άρια είναι ακόμη αρκετά υψη¬ 
λές, Τα 2ΜΒ στις κάρτες γραφικών θεω¬ 
ρούνται πλέον ΓηϊηίΓηυΓΠ, ενώ η δυνατότητα 
30 αεοβΙβΓαίίοη είναι απαραίτητη. Σε ό,τι 
αφορά τα ιποεΙβΓη5, δεν κυκλοφορεί εδώ 
και αρκετό καιρό στην αγορά προϊόν τα¬ 
χύτητας μικρότερης από αυτή των 
33.600. Η μνήμη των υπολογιστών αρχί¬ 
ζει πλέον από τα 32ΜΒ, με καλύτερη 
επιλογή -αν, βέβαια, ο χρήστης ααχολεί- 
ται με απαιτητικές εφαρμογές- αυτή των 
64ΜΒ. Το μεγαλύτερο ποσοστό των 
υπολογιστών που κινείται στην αγορά 
είναι εφοδιασμένο με ΘΟ-ΚΟΜ άπνβ, 
ενώ αρχίζει να γίνεται απαραίτητη και 
η απόκτηση ΠΊοάβιτι, αφού το Ιπϊοιτιοί 



αποτελεί πλέον αναπόσπαστο τμήμα 
της καθημερινότητας πολλών. Τέλος, 
η τεχνολογία ϋΙίτα ΟΜΑ 33 έχει κα¬ 
τακτήσει τους κατασκευαστές σκλη¬ 
ρών δίσκων, δεν πρέπει ωστόσο να 
ξεχνάμε πως για να χρησιμοποιηθεί πρέπει να υπο¬ 
στηρίζεται από το ΒΙ05 της ιτιοίΗθώοαηά. 


Ρ€ ΜαϊϊθΓβ 




5Τ1ΕΕΤ ΐ © © ΐ 

Σας παρουσιάζουμε τα αναλυτικά αποτελέσματα των μετρήσεων, όπως αυτά προέκυψαν από την 
εγκατάσταση του ΜϊηΒβηεΗ σε κάθε υπολογιστή που δοκιμάστηκε. Διατηρούμε την αυθεντική, 
αμετάφραστη ορολογία των όεικΗιηαΓλδ, προκειμένου αυτά να είναι άμεσα συγκρίσιμα από οποιονδήποτε 
επιθυμεί να επαναλάβει ή να επαληθεΰσει τις μετρήσεις του 5ΐΓ€βΙ Τββΐ Για λόγους οικονομίας χώρου, δεν 
εξηγούμε εδώ την πλήρη διαδικασία αξιολόγησης των μετρήσεων, ωστόσο αυτή παρατίθεται αναλυτικά 
στο τεύχος 87 του περιοδικού για οποιονδήποτε επιθυμεί να ενημερωθεί διεξοδικότερα. 


Σ Υ 

ννειοΗΤΕο $υιτε 

Ρ€ Μα$1βΓ Ιαόί 

1 Τ 1 Κ Α 

ΟΟΜΡυΤΕΟΗ 
Κ6 233 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

5-ΡΛΙΝΤ Ρ200+ 1 ΜΙΙΙΤΙ5Υ5ΤΕΜ 1 
ΜΜΧ200 

ΚΑΝ50Ν 

200ΜΜΧ 

ΟΟΒΟΜ Θίνβη δρβθά 

8 

32 

24 

24 

16 

ΓΡίίΜηίίΙή 

360 

448 

328 

381 

380 

ΟΡυποΙι32 

363 

501 

329 

372 

372 

ΒϋΞΪΓ>β&5 Οώ ννΐπΜθΓί97 

783 

858 

622 

853 

826 

ΗίαΚ-Εηά ννίπΑΑαά 97 

2510 

2690 

2040 

2430 . 

3040 

Βυ5ίΠ655 Οα^αΕχ35θ ^ΓαρΗ^^5 

4.59 

7.35 

4.93 

69 

5.44 

Βυ$ίηθ^5 ΘταρΗ'ο ννιηΜαΛ: 97 

45,5 

69.8 

44.6 

62.7 

48 8 

Βυ&ίπ05ϊ ΡυΒΙί&Κϊηα ΟΓαρΙιίαδ 

4.87 

7.46 

399 

6.53 

5.68 

Βυ5ίηβ55 \Λ/Ρ/55 0ΓαρΙιίε$ 

4.41 

6.67 

456 

5.98 

4.44 

ΗιαΚ-Εηό Αρο Οθν ΟίαρΒο 

278 

3.28 

2.94 

2.49 

2.39 

ΗϊαΗ-Επ< 2 ΐ ^Α^/3-^ ΟΐΌρΚο 

246 

3.94 

2.64 

334 

277 

ΗϊαΚ-Επαί ΟγοοΚο ννίηΜαά 97 

256 

377 

27.9 

32.4 

22 

ΗϊαΚΈπί^ Ιηηαρθ ΕάίΝηα ΟίαρΗ$ 

.2.62. 

3.81 

295 

3.63 

1.64 

Ουαίθ Τΐητ}βΓβΕΘ5Η 


43 

?2 

45 

48 

Μάνεδιχ δίσκου [ΚΒΙ 

3200 

4300 

3500 

3200 

4300 

Βαδμός οθόνης 

12 

12 

1 

16 

20 

Βα8μό^ κάρτας ή^ου 


16 


10 

17 

30 απόδοση 

193 

563 

335 

36 

48 

Βαθυός ΜαΒβιτι 

3 

3 

3 

4 

4 

Τιμή 


543.000 

389.000 

326.000 

422.000 

8ΐΓΘ0ί Τθ5ί ΛΑογΙκ 

100 

146 

105 

125 

115 

Βαθμολογία % 

■ 100 

100 

84 

100 

100 

Τι μ ήτΑπόδοση 


26 

26 

38 

27 

Τιυπ/Απόδοση % 


68 

68 

100 

71 





ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 

ΤΩΝ Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ ΙΑΒ5 


Επεξεργαστής 

Ρ^πΐιυπΊ Οα$$ϊε 187.5ΜΗζ 

■ 

ΜοίΗβι-Βοαι-ό 

5ογο 5ΕΑ5 


έαεΚβ 

512ΚΒ 


Μνήμη 

32ΜΒ ΕΟΟ 


Σκληρός δίσκος 

Ωυαηίυιπ ΕΐΓβΒαΙΙ 5Τ 3*208 


Κάρτα γραφικών 

ΟΐαπΊοπά δίσαΙίΗ 30 2000 2ΜΒ * 

ΟϊαπΊοηά Μοη5ίβτ 30 


Κάρτα ήχου 

δοιιηάΒΙα5ΐ0Γ Ργο συμβατή 


ο>-κομ 

ΗίίαεΗϊ 8χ 


Κουτί 

Μϊάϊ ΤονγθΓ 


Πληκτρολόγιο 

102 πλήκτρων 


Ποντίκι 

Οβηίυδ 3 πλήκτρων 


Η Χ° α 

Στην οθόνη 


08όνη 

Οαθ^οο 15" 

Κ 

Μοάβπι 

δυρτα 33*000 εσωτερικό 


ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΟΥ ΕΠΙΣΚΕΦΘΗΚΑΜΕ 
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

■ ΟΟΜΡϋΤΕΟ Η Κασσάνδρου 108, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: (031) 249386 

■ 5-ΡΚΙΝΤ Δελφών 80, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 
(031)865677 

■ ΜΗΧΑΝΕΜΠΟΡΙΚΗΑγγελάκη 15, 

Θεσσαλονίκη, τηλ.: (031) 256014-15 

■ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΚΑΝΕΛΛΗΣ Αγγελάκη 23, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: (031) 236101 


ιΡΟ ΜαίίβΓ 




































































ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ 

χΐΐΑ/α; νΐίΐιίείάυ 
:νο ΐι.\.ί·ίΐ-ΐϋ: ιλιξν. ιιξι^ ^ 


^ I 

Ενας ακόμη λόγος για να αποκτήσει 
κάποιος ΡΙαγεΙβϊϊοη! 


ΑΠΟΚΛΐΙΙΤΙΚΟ 


ΜύΒΜΒ 

* π Ρωτο πλήρες ■ Ύ 


ΥΟΒΗΓΒ 3ΤΟΗΥ 
Ο παλιός μας φίλος επιστρέφει 
Το καινούριο παιχνίδι 
της ΝϊηΙβηάο έρχεται 
για να καταπλήξει. 

ΒΕνΐΕ\Λ/5 

> ΒυδΗΙΟΟ ΒΙΑΟΕ 
► ΟΝΕ 
► ΡΙΡΑ ’98 


Γ «Ι 7 Η Ϋ5 

* νθ$Χί$$τ 0 #γ 
• ΒΗ8ΗΙΰΰΒΐΑΰ[ 


ΓβνΙβννΐ 


·Μ0<Γ^3ί 

ΜΑ 98 
/ 'Μοναονκ,Λ 
/ ·ηΤΒΙ$ΡΗΕΐΐ[ I 
/ ·βΚ&8ΐΟΡΕ 

/ '^ΜΟίΗΤ (VII2 I 
! ·ηΐΙ§ΑΚΕΝ 2 
•Η008Ε Οϊ ΟΕΑΟ 

•®Μ0ΒΑΐ ν[ 

αιονοβα 

ΜΑΗΝ 


ΡΒΕνΐΕ\ν5 

> ΡΟΒ8ΑΚΕΝ 
► ΒΕΒΙϋΕΝΤ ΕνίΙ. 2 
> αυΑΚΕ 64 
> ΜΑ8ΤΕΒ8 ΟΡ ΤΕΒΑ8 

ΚΑ8Ι ^ 

► ΜΔΒνΕί. 81ΙΡΕΒ ΗΕΒΟΕ8 


καιοιι ι 


Ο,ΤΙ ΝΕΟΤΕΡΟ 
ΟΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 
ΟΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ. 






Το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 6εν περιορίζει την ενημέρωση 
των αναγνωστών του στα αποτελέσματα του 
δίτββί Τβίί. "Πριν αγοράσετε", λοιπόν, μην 
παραλείψετε να συμβουλευθείτε τις οδηγίες 
του εξειδικευμένου συντάκτη μας, ο οποίος 
"σαρώνει" σε καθημερινή βάση την αγορά, με 
μοναδικό στόχο την έγκαιρη και έγκυρη 
ενημέρωσή σας σχετικά με τις προσφορές, τα 
"Ηοϊ" προϊόντα αλλά και τις παγίδες της. 


Του Ιάσονα Δούζα 


Τ α 00 -^ 0 Μ άπνοδ έχουν πλέον σημειώσει σημαντικές ταχύτη¬ 
τάς περιστροφής, Ωστόσο, προτού σπεύσετε να αγοράσετε 
το νέο 24χ άίϊνσ, το οποίο υπολογίζετε ότι 9ο έχει διπλάσιες 
επιδόσεις οπό αυτές του 12χ που ενδεχομένως διαθέτετε, προσέξτε, διότι 
το φαινόμενα απατούν. Ολα τα μεγαλύτερα της ταχύτητας 1 2χ άπνοδ χρησι¬ 
μοποιούν το συνδυασμό των τεχνικών 0Α\/ και €IV ώστε να έχουν υψηλότε¬ 
ρες επιδόσεις (τα άπνβ$ 1 2χ ή μικρότερα χρησιμοποιούν αποκλειστικά την 
τεχνολογία ΟΙΥ). Σκοπός μας στο σημείο αυτό δεν είναι να εξετάσουμε τον 
τρόπο λειτουργίας των νέων άπνθδ, αλλά να εξηγήσουμε γιατί σι επιδόσεις 
δεν αυξάνονται ανάλογα με την ταχύτητα περιστροφής. 

Το πρώτο στοιχείο που χαρακτηρίζει το νέα προϊόντα είναι ότι δεν προ¬ 
σφέρουν σταθερή μεταφορά δεδομένων σε ολόκληρη την επιφάνεια του 
ΟΟ-ΒΟΜ. Εάν έχετε ασχοληθεί έστω και ελάχιστα με τις συσκευές αυτές κα¬ 
τά το παρελθόν, θα γνωρίζετε ότι το σημείο αναφοράς 1 χ μεταφέρει τα δε¬ 
δομένα με ρυθμό 150ΚΒ/δ. Ετσι, ένα άπνο 12χ επιτυγχάνει 12 φορές μεγα¬ 
λύτερη μεταφορά δεδομένων, δηλαδή 1.800ΚΒ/δ, οε ολόκληρη την επιφά¬ 
νεια του ^^-βΟΜ. Αντίθετα, ένα άπνσ 24χ προσφέρει μεταβλητή μεταφορά 
δεδομένων, η οποία ξεκινά από 1,800ΚΒ/δ, όταν διαβάζει τα εσωτερικό πε¬ 
δία του ΟΟ-ΡΟΜ, για να φθάσει τα 3.όΟΟΚΒ/$ όταν διαβάζει τα εξωτερικό. 
Από την άλλη, τα άιϊνοδ Ιόχ ξεκινάνε συνήθως από ταχύτητα 9χ 
(1.350ΚΒΛ) για να επιτύχουν τελικά ταχύτητα ισοδύναμη αυτής του 16χ 
(2.400ΚΒ/$). Αντίστοιχα, τα άπνοδ 24χ ξεκινούν από 12χ, ενώ τα νέα προϊό¬ 
ντα με μεγίστη διαμεταγωγή 32χ έχουν ως σημείο εκκίνησης την ταχύτητα 
14χ. Βλέπουμε, λοιπόν, ότι το θέμα της αναβάθμισης του ΟΟ-ΚΟΜ άπνο 
δεν είναι τόσο απλό όσο πιστεύαμε, δεδομένου του ότι οι επιδόσεις Βελτιώ¬ 
νονται με πολύ μικρότερους ρυθμούς από το παρελθόν, έστω και αν η ονο¬ 
μαστική ταχύτητα περιστροφής αυξάνεται με πολλαπλάσιους ρυθμούς. 
Ωστόσο, οι τιμές των νέων προϊόντων έχουν περιέλθει σε πολύ χαμηλά επί¬ 
πεδα, οπότε αποτελούν λογικές αγορές, ιδιαίτερα για όσους έχουν καιρό να 
ακολουθήσουν τις εξελίξεις. Θυμηθείτε όμως πως όσο μεγαλύτερη είναι η 
ταχύτητα περιστροφής τόσο ισχυρότερος σε ένταση είναι ο θόρυβος που 
παράγεται από το ΟΟ-βΟΜ άπνο κατά τη λειτουργία του. 


φ Το ταχύτερο, με βάση 
·Υ· τη μεγίστη διαμεταγω- 
® γή δεδομένων που 
προσφέρει, ΘΟ-ΚΟΜ άπνβ της 
αγοράς είναι αυτό της Αδυ$. Το 
άπνβ ξεκινά την ανάγνωση από 
την τιμή 15χ και φθόνο κατά τη 



διαμεταγωγή δεδομένων την τιμή 
34χ! Ετσι, σύμφωνα με τον κατα¬ 
σκευαστή, κατά την "ανάγνωση" 
των εσωτερικών ίΓαεΙΐδ δίνε» περί¬ 
που 2.250ΚΒΛ, ενώ όταν εισέρ¬ 
χεται στα πιο εξωτερικά αγγίζει 
τα 5.1 ΟΟΚΒ/&. Εάν οι εντυπωσια¬ 
κές επιδόσεις, λοιπόν, είναι το 
κύριο μέλημά σας, δεν έχετε πα¬ 
ρά να αποκτήσετε το Α$υδ €ϋ- 
$340 από το κατάστημα "Πλαί¬ 
σιο" στην τιμή των περίπου 
37.000 δραχμών. 


φ Το πιο εντυπωσιακό 

ίσως ΘΟ^ΟΜ είπνο 
® της αγοράς είναι το 

0Β-5045 [ΟΕΜ έκδοση) και κα¬ 
τασκευάζεται από την ΡίοποθΓ. Η 
εισαγωγή του ΟΟ-ΡΟΜ στο συ¬ 
γκεκριμένο άπνβ δεν γίνεται με 
το παραδοσιακό Ιταγ αλλά με 
τον εντυπωσιακό μηχανισμό αυ¬ 
τόματης φόρτωσης "5ΐοΗπ" που 
"ρουφά" το δίσκο, αφού αυτός 
εισαχθεί χειροκίνητα μέχρι ενός 
σημείου. Πρόκειται για κάτι αντί¬ 
στοιχο με το μηχανίσμό που συ¬ 
ναντάμε στα ΘΟ-ΒΟΜ ρΙαγβΓδ 
αυτοκινήτου. Ετσι, εάν το ϊγ αγ 
του δικού σας άπνβ σάς έχει 
σπάσει τα νεύρα, υπάρχει λύση. 
Τονίζουμε πως το 0Κ-5045 είναι 
ένα από τα ταχύτερα ΘΟ-ΚΟΜ 
άπνβδ της αγοράς [εάν όχι το τα¬ 
χύτερο), καθώς προσφέρει μεγί¬ 
στη διαμεταγωγή δεδομένων 
32χ, ξεκινά την ανάγνωση με τα- 


ιΡ€ ΜαίΐθΓ 
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χύτητα περιστροφής 15χ, ενώ δί¬ 
νει, σύμφωνα με τον κατασκευα¬ 
στή, 70πή$ 0<ΧΘ55 ίίΐΤΪΘ. Το Ρίθ- 
πθογ 0Κ-5045 8α βρείτε στο κα¬ 
τάστημα Τορ ΟοηπρυίβΓ 5γ£ίβιη5 
(τγ|Χ.: 0858689) στην τιμή των 
περίπου 35.000 δραχμών* 

Φ Είναι προτιμότερο να 
επενδύσετε περισσό¬ 
τερα χρήματα στην 
αγορά ενός "καλού" ΝΐοηϊίοΓ πα¬ 
ρά στον ίιαΓά^αΓβ εξοπλισμό του 
υπολογιστή, του οποίου άλλωστε 
η τιμή μειώνεται αισθητά μέρα με 
τη μέρα, αντίθετα με αυτήν του 
ηποηίίοτ που παραμένει σε σχετι- 
κά σταθερά επίπεδα. Η μεγάλη 
πτώση τιμών στα τποπϊίθΓ5 παρα- 
τηρείται στα μοντέλα των 17 
ιντσών, ενώ ακολουθούν αυτά με 
διαγώνιο 19-20 ίντσες* Ενα από 
τα σημεία που θα πρέπει να προ¬ 
σέξετε κατά την επιλογή του εν 
λόγω προϊόντος είναι το μέγεθος 
του ορατού πλαισίου. Μπορεί 
στα "χαρτιά" να αναφέρεται ότι 
ένα ΓποπίίοΓ έχει διαγώνια διά¬ 
σταση 15, 17 ή 20 ίντσες, ωστό¬ 
σο η πραγματικότητα διαφέρει* 
Οι περισσότεροι κατασκευαστές 
συνηθίζουν για λόγους οικονο¬ 
μίας να προσφέρουν προϊόντα 
με πολύ μικρότερη διαγώνιο 
οθόνης από αυτήν που αναφέρε- 
ται επίσημα, με αποτέλεσμα οι 
διαφορές ανάμεσα σε μοντέλα 
της ίδιας κατηγορίας αλλά δια¬ 
φορετικών κατασκευαστών να εί¬ 
ναι σημαντικές. 


χαρακτηριστικά λάνσαρε πρό¬ 
σφατα στην αγορά η καναδική 
ΑΤΙ* Η ΑΐΙ-ίπ-ννοπεΙθΓ Ργο βασίζε¬ 
ται στον πολύ "δυνατό" επεξερ¬ 
γαστή ΑΤΙ 30 Κα 9 β Ργο και συ¬ 
νοδεύεται από 4ΜΒ μνήμης 
50ΡΑΜ, η οποία μπορεί να ανα¬ 
βαθμιστεί στα ό ή 8ΜΒ* Η κάρ¬ 
τα διαθέτει 



* 


Μία κάρτα γραφικών 
με εκπληκτικές δυνα¬ 
τότητες και κορυφαία 


ενσωματωμένο 
ίυΠΘΓ για τη λήψη τηλεοπτικού 
σήματος, ενώ κάνουν την εμφά¬ 
νισή τους ειδικά ολοκληρωμένα 
για την αναπαραγωγή ΜΡΕΟ 
νίάσο, για ψηφιοποίηση και πα¬ 
ραγωγή τηλεοπτικού σήματος. 
Μία κάρτα γραφικών που περι¬ 
λαμβάνει 7 εξαρτήματα σε 1 
[όπως ισχυρίζεται η ΑΤΙ) δεν 
μπορεί να αφήσει κανέναν 
ασυγκίνητο* Είναι σίγουρα το 
πληρέστερο προϊόν του εί¬ 
δους που θα βρείτε στην 
αγορά και αξίζει της προσο¬ 
χής σας. Το μοντέλο των 
4ΜΒ κοστίζει περίπου 
80,000 δρχ* 


φ Εάν αναζητάτε τον 

ταχύτερο ΙΟΕ σκληρό 
^ δίσκο της αγοράς, 

δεν έχετε παρά να προμηθευτεί¬ 
τε τον ΙΒΜ Ρε£^5ΐαΓ 5 0ΗΕΑ- 
36480. Με χωρητικότητα που 
αγγίζει τα 6.40Β και επιδόσεις 


που "κόβουν την ανάσα", ο δί¬ 
σκος της ΙΒΜ αποτελεί την καλύ¬ 
τερη λύση στην κατηγορία του 
για όσους δεν μπορούν να περι¬ 
μένουν. Το πρωτόκολλο επικοι¬ 
νωνίας που χρησιμοποιεί είναι το 
ϋΙίΓΟ 0ΜΑ, η ταχύτητα περι¬ 
στροφής αγγίζει τις 5.400 στρο¬ 
φές ανά λεπτό, ενώ ο ΒυΚβί εί¬ 
ναι μεγέθους 512ΚΒ [εξ ου και 
οι κορυφαίες επιδόσεις). Η τιμή 
του ανέρχεται στις 118*000 
δρχ. και θα τον βρείτε στο κατά¬ 
στημα ΡβΓίοπηαηεβ ΤβεΗηοΙο- 
9ίθ5 (τηλ.: 9317210). 

φ Η ταχύτερη κάρτα σε 
γραφικά δύο διαστά- 

^ σεων είναι η ΝυιτιΒθΓ 
Νιπθ Ρ$νοΙυίΐοπ 30. Το προϊόν 
απευθύνεται περισσότερο 
στους επαγγελματίες, χωρίς αυ¬ 
τό να σημαίνει πως δεν αποτελεί 
μία καλή επιλογή για τον χομπ ί- 
στα. Ο επεξεργαστής που χρησι¬ 
μοποιεί ονομάζεται ΤΐεΙίβί ίο 
Κίάθ, κατασκευάζεται από τη 
ΝυιτώβΓ Νίηε και διαθέτει 128- 
Βίί αρχιτεκτονική, ενώ η μνήμη 
είναι μεγέθους 4 ή 8ΜΒ και τύ¬ 
που ννΡΑΜ. Το μοντέλο των 
4ΜΒ αναβαθμίζεται στα 8 ή 
12ΜΒ, ενώ το μοντέλο των 8ΜΒ 
στα 12 ή 16ΜΒ* Η ΡονοΙυίίοπ 



30 παρέχει επί¬ 
σης ικανοποιητικές επιδόσεις 
στα 30 γραφικά* Η κάρτα που 
"νικά" στα σημεία τη Μοϊγοχ 
ΜίΙΙβηίυππ II είναι πλέον γεγονός 
και 8α τη βρείτε στην τιμή των 
περίπου 83.000 δραχμών 
(έκδοση με 4ΜΒ). Μ 


Ρ0 ΜαείθΓ β 


5 









Το οάεΙ-οο του ΕϊίαόΙο προσδίδει εντελώς 
νισ διάσταση στο παιχνίδι* 


1X2 10 Β 05 0 ΡΜΑΘΚ 

Ενα επικά £ΐΓσΐβ§γ από την ίτηρΓθ$5Ϊοπ5. 


ίΧΛ Οίνϊί \ΜΑΚ 6ΕΝΕΚΑ15 2 

Πολεμήστε μαζί με τους στρατηγούς του 
αμερικανικού εμφυλίου, στον καινούριο 





Η: 

ΒΙί 


ν : ..'’ Λ 

ρΡΡ^|^Η|1 



ΙΙΤιϊ^™™ 

ΆλΖμΙ ΗΕΙΙΡΙΚΕ 


ΪλΛ ;θυΚΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟΙΕΟ 3 



ΡΟΙΝΤ 5Υ5ΤΕΜ 



Η Αυτό μάλιστα! 

Ενα παιχνίδι 
που θα σας κα 
θηλάσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας* 


Μείνετε μακριά V I Χμ... 

I ^ απο αυτό το Μετρ 

παιχνίδι, ακόμα ρ\β· στον' 

κι αν σας πλη- δεν κ 

ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή. 


Η Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί 
δες του ΗαΙΙ οί Γαπιβ* 
Αποκτήστε το χωρίς 


9 *1-95 συζήτηοη 

ΕΙΑΙΡΕΤΙΚΟ - 


ΙΕΤΡΙΟΥ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


« Λυπούμαστε, 
αλλά δεν θα 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες τον παιχνιδιον, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες των ΟαπΊϋ Ββνίεν**, κάτω από 
το γενικά τίτλο "Επιδόσεις". 


V Λ Ενας τίτλος που 
|ί ^ §1 σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9 αΓπβ5 της χρονιάς. 
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Το "Κ Μαδί&τ" επιθυμεί να 
φιλόξενα μέσα από τη 
στήλη ΟαηποΓ'ί Ρίί και τα 
6ικά σας 9 απιε Γενίσννδ, Αν, λοιπόν, 
αία8ανεστε έτοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμένου το τενΐονν σας να γίνει δεκτά, ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστεί ο* 

«ξπί= 

1. Να αναφέρεται σε καινούριο παιχνίδι (θα 
προτιμάνται μάλιστα αυτά για τα οποία το "Ρΐ 
Μαίΐβτ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει Γενίον*), 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστό 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν 8α 
γίνονται αποδεκτά. 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο}. 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης 'Τια 
τα τβνίο^ί αναγνωστών". 

Τα καλύτερα Γονιονν* δα δημοσιεύονται κάθε 
μήνα από τη στήλη Οαιηοτ'ί Ρΐϊ, ενώ θα 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργασίας οπό το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν 
"ταλέντα". Τέλος, ανά τρίμηνο θα αθλοθετάται 
ένα μεγάλο δώρο για εκείνον που θα έχει 
γράψει το πιο ενδιαφέρον τονίονν. 

Μην κάθεστε! Το "Ρ€ Μαδϊβτ" περιμένει και τη 
δική σας συνεργασία! 






Αν στην παρουσίαση ενός 
■ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, ιοτε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 


"Ρ€ Μαϊΐίΐε" ενθουσιάστηκαν μάξί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο 
περιοδικά τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΗΝΑΙ ΒΑΘΜ. 
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Το Ιουτηβγηιαη Ργο\θ€ϊ 2 ήταν και είναι ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια που έχω παίξει καθώς έχει 
μεγάλη διάρκεια βράσης , αυξημένο επίπεδο 
δυσκολίας, εξαίρετα γραφικά και καταπληκτικό 
ίηΙστίαεΘ* δτσι , περίμενα με μεγάλη 
ανυπομονησία τη συνέχειά του . "Ουί ο( τηγ 
νναγ, Ηυτηαη!" είναι η 
φράση που ηχεί ακόμη 
στα αυτιά μου 
από το πρώτο επεισόδιο 
της σειράς... 

του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 

Η περιπέτεια ξεκινά με μία 
πολύ εντυπωσιακή εισα¬ 
γωγή, διάρκειας περίπου 
7 λεπτών. Εκεί παρουσιά¬ 
ζεται όλο το Βασικό 
όαε^Γουπά της ιστορίας, η οποία 
συνεχίζεται περίπου από το σημείο 
όπου σταμάτησε η προηγούμενη 
περιπέτεια. 

Η Α 0 βηί 3 σε είχε πα 
γιδέψα Ο ΑγΙΙίογ μετά- 
τρέπεται σεέναννίΓυϊ 
και παγιδεύει τη χρονο 
στολή της Α 9 βπί 3* 

Ετσι, θυσιαζόμενος αυ¬ 
τός, σε γλιτώνει. Εν τω 
μεταξύ, πεθαίνει στη 
φυλακή ο Ογ ΕΙΙϊοϊ 5ίπ- 
εΙαίΓ, εφευρέτης της χρο 
νομηχανής, ο οποίος είχε προ 
σπαθήσει ανεπιτυχώς να σταματήσει 
αυτούς που θεωρούσε ως απειλή κα 
τά της Γης, τους ΟγτοΙΙαηδ* Ο επίτρο¬ 
πος της Τ5Α ]αεΙί Βα!εΙ\νίη ανακοινώ¬ 
νει ότι ο Πανγαλαξιακός Συνασπι¬ 
σμός δγππόίοίΓγ έπεισε τη Διε¬ 
θνή Σύγκλητο να θέσει τέρμα 
στη λειτουργία της Τ5Α, η 


οποία ήταν υπεύθυνη αφ' ενός για τα 
ταξίδια μέσα στο χρόνο και αφ' ετέ¬ 
ρου για το ότι κανείς δεν θα επιχει¬ 
ρούσε να αλλάξει τη ροή της ιστο- 
ρίας. 

Λίγο προτού τεθεί οριστικά εκτός 
λειτουργίας η Τ$Α, εντοπί¬ 


ζεται 

μία χρονική 
ανωμαλία στη Με¬ 
σόγειο στα 1262 πΧ 
Βέβαιος ότι πρόκειται για την 
Αε|βηί 3, πείθεις τον αρχιμηχανικό 
ννίΙΙίαππ Οαυφίοπ να σε στείλει πίσω* 
Αυτήν τη φορά σου δίνει την περίφημη 
(ΖΚαιτιβΙοοη ϋυιηρδυίϊ και η περιπέτεια 
αρχίζει... 

Η ιστορία περιλαμβάνει τρεις μυθι¬ 
κές πόλεις, κοιτίδες μεγάλων πολιτι¬ 
σμών, των οποίων τα ίχνη δεν έχουν 
βρεθεί ποτέ: την Ατλαντίδα στη Με¬ 
σόγειο, την ΕΙ ΟοΓαάο στις Ανδεις (μία 
πόλη γεμάτη χρυσάφι] και τη δΚαπ^ί' 
Ια στα Ιμαλάια (γι' αυτήν ακούω πρώ¬ 
τη φορά]* Η φιλολογία για το αληθές 
ή όχι της ύπαρξής τους δεν έχει στα- 
ματημό. Αρκετές από αυτές τις φήμες 
αναφέρουν ότι οι πολιτισμοί αυτοί 
ήταν δημιουργήματα εξωγήινων. Ε, 
λοιπόν, το Ι^αεγ οί Τίπιβ υιοθετεί 
την αντίθετη άποψη, ότι δηλαδή οι 
τρεις αυτοί πολιτισμοί εξαφανίστηκαν 
από παρεμβάσεις εξωγήινων!!! 

Πράγματι ενδιαφέρουσα σεναρια- 
κή πρωτοτυπία, που όμως μένει κάπως 
μετέωρη λόγω του ότι σε αρκετά ση¬ 
μεία υπάρχουν κάποια κενά λογικής. 
Οι εξωγήινοι έχουν κρύψει μέσα 
στους τρεις αυτούς πολιτισμούς από 

















ένα υπερπολύτιμο τετράεδρο. Δυο 
φυλές εξωγήινων αναζητούν αυτά τα 
αντικείμενα και καταστρέφουν τις πό¬ 
λεις χωρίς όμως να τα ανακαλύψουν. 
Γιατί δεν τα βρήκαν; Επειδή εσύ, ο 
0α96 ΒΙαεΙανοοά, ακολουθώντας τα 
ίχνη και τις οδηγίες της Α 9 βπΙ 3, η 
οποία αποκαλύπτεται ότι όχι μόνο δεν 
είναι τόσο κακιά, αλλά είναι και η Βα¬ 
σική καλή της υπόθεσης, βρίσκεις 
πρώτος τα τετράεδρα αυτά (μοιάζουν 
σαν μικρές πυ¬ 
ραμίδες) και τα 
μεταφέρεις στο 
παρόν, δηλαδή 
στον κανονικό 
κόσμο της περι¬ 
πέτειας, Οι δύο 
αυτές ράτσες 
προσπαθούν πά 
ση θυσία να τα 
□πσσπάσουν. 

Από εδώ και πέ¬ 
ρα θα αρχίσει 
μία τελείως απί¬ 
στευτη ιστορία, 
όπου εμπλέκο¬ 
νται οι Ιαιτια, 

Οοπ^ϊδ Κδαπ 
κ,ο.κ. Το φινάλε πάντως είναι αρκετά 
ενδιαφέρον, δεν μπορώ όμως να δώ¬ 
σω περισσότερα στοιχεία. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί την τεχνική 
που καθιέρωσε το ΖογΙ^ Νθγπ6$ι$, η 
οποία επιτρέπει περιστροφική κίνηση 
360 μοιρών και σχεδόν ολοκληρωτι¬ 
κή κίνηση πάνω-κάτω. Τα γραφικά 
ΒαεΙ<9Γουηά5 είναι σχεδόν εξαιρετικά, 
οι χώροι πανέμορφοι, τα χρώματα εκ¬ 
πληκτικά, οι χαρακτήρες ενδιαφέρο¬ 


ντες [με εξαίρεση τους 
δύο πρωταγωνιστές που 
δεν μου άρεσαν), τα δε 
ειδικά νΐάβ05 καλογυρι- 
σμένα Τα τελευταία 
διακρίνονται σε δυο εί¬ 
δη: αυτά που έχουν δη- 
μιουργηθεί εξ ολοκλή¬ 
ρου με 30 ίοπάοΓβά 
απίιπαηίίοη, τα οποία 
περιλαμβάνουν κυρίως 
σκηνές από πς τρεις 
πόλεις όπου διαδραμα¬ 
τίζεται η περιπέτεια, και 
αυτά που περιέχουν 
τους βι ντεοσ κοπ η μ έ νους ηθοποιούς. 
Γενικά το γραφικά είναι από τα πιο δυ¬ 
νατά σημεία της περιπέτειας και θα 
ενθουσιάσουν. 

Ο ήχος είναι ικανοποιητικός. Περιέ¬ 
χει αρκετά κομμάτια αητϊΒίθηί μουσι¬ 
κής, μερικά δε ηχητικά εφέ, όπως αυ¬ 
τά των βημάτων, είναι εκπληκτικά, 
ίσως τα καλύτερα που έχω ακούσει 
ποτέ. Οι ομιλίες είναι εξίσου καλές, 
ωστόσο δυστυχώς δεν υπάρχει η δυ¬ 


νατότητα να βλέπεις σε κείμενο (ϊθχΙ) 
τους διαλόγους, κάτι που, πιστέψτε 
με, αποτελεί σημαντικό πρόβλημα ει¬ 
δικά όσον αφορά στα νιείοοϊ όπου με 
δυσκολία παρακολουθείς τι λένε. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού εμφανί¬ 
ζει μερικά Βασικά προβλήματα, Κα- 
ταρχήν, τα γραφικά δεν είναι ίυΙΙ 
δσβοη και καταλαμβάνουν λίγο πε¬ 
ρισσότερο από το μισό της οθόνης. 
Στο κάτω τμήμα της οθόνης βρίσκο¬ 
νται, κάτω αριστερά, τα Οϊ^ρΙαγ ρα- 
πθΙ 5 του ίπνβπίΟΓγ, στη μέση αυτό των 
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Οι περίφημοι τοίχοι τον Ιγκο* έχουν αποδοθεί τέλειο (Βόσε* 
της εμπειρίας μου από το ταξίδι στις Ανδεις), 


μορφών που μπορείς να πάρεις και 
κάτω δεξιά αυτό του ΑΓίήυπ Κάνοντας 
κλικ στο καθένα από αυτό είτε θα εμ¬ 
φανίσεις το ϊπνθηίοΓγ με όλα τα αντι¬ 
κείμενα που έχεις βρει, είτε θα εμφα¬ 
νίσεις όλες τις μορφές που έχεις "πα- 



Κάνοντας Ζοοιη Ιη για να τον αναλύσεις και 
να τον καταγράψεις. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΡΒΕ5ΤΟ/ΒΕΟ 0_ΒΒ 

Υ Π Ο Λ Ο ΤΊ I Τ Η I 

Ρ&ηΐίυπΊ στα 90 ΜΗϊ, 16ΜΒ ΒΑΜ, Μη- 
άθ^$ 95, 4χ ΟΟ-ΒΟΜ άηνσ, $ν£Α 
κάρτα γραφικών ΗΪ0Μ ΟοΙουτ, Οι- 
ΓθσίΧ 5, Μίπάσ^ϊ 16-6Ϊ1 συμβατή 
κάρτα ήχου, 70ΜΒ στον σκληρό 
&ΙΑΘΕΙΗ 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατά¬ 
στημα νβΓϊϊάο [Μοόταση 6, τηλ.: 

3824536), αντιπρόσωπος δε είναι η 

Οϋ-Μβάία [Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηΑ,: 623390 ό) 


γιδέψει" με την ει¬ 
δική στολή σου, 
είτε θα υποχρεώ¬ 
σεις τονΑτϊΗυΓ να 
επαναλάΒει το τε¬ 
λευταίο σχόλιό 
του. Κάνοντας 
κλικ ακριβώς στο 
επάνω οριζόντιο 
τμήμα της κυρίως 
οθόνης δράσης 
εμφανίζεις τις 
χρονικές περιό¬ 
δους που μπορείς να επισκεφθείς. Τέ¬ 
λος, πηγαίνοντας τον κέρσορα στο 
επάνω μέρος της οθόνης εμφανίζεις 
την ειδική μπάρα με τα: ΡίΙθ, ΗβΙρ και 
ΟιηβπηαΤϊεό. Το πρώτο περιέχει τα 
Μοίπ Μβηυ, Ορεη Οαηΐθ, 5ανο 
Οαπηθ, ΟαΓΠβ Ορίιοηε και το Ου^. 
Από αυτά, το Μαίη Μεηυ σε πηγαίνει 
στην εισαγωγική οθόνη που περιέχει 
τα Νβ>ν ΟαΓη^, Ιααά Θαιπθ, Ορίϊοηβ, 
Οβάίί$ και Ουϋ, Τα 5ανθ5 υποφέρουν 
από τη γνωστή αρρώστια των παιχνι- 
διών που χρησιμοποιούν την τεχνική 
των ννίπάο\ν 5 5ανσ5 (δεν μπορείς να 
τα κρατάς με τη σειρά που εσύ θέλεις 
και ο μόνος τρόπος για να τα πετύχεις 
είναι μπροστά από το όνομα κάθε 
5ανθ να χρησιμοποιείς την αρίθμηση 
0102_ κΛπ.], αν και αυτήν τη φορά 
η κατάσταση είναι κάπως καλύτερη, 
μια και κρατά ένα ΤΗυππΒηαϊΙ της το- 


ΡΟ Μα$ϊθΓ (Ε 





ΤΗΕ]Μν£ΥΜΑΝ ΡΜρϋϊΙ _ 

ΙΕΟλΟΥ ΟΡ Τ1ΜΕ 

πσθεσίας που σώζεις. Χρειάζονται με¬ 
γάλη προσοχή οι ρυθμίσεις που βρί¬ 
σκονται στο Οσπιο Ορϊιοπδ καθώς 
από εδώ καθορίζεις την ποιότητα της 
εικόνας και των νίάβο$, την ποιότητα 
του ήχου (αν αντέχει η κάρτα σας 
Βάλτε τα 44ΚΗζ, Ιό-όίΐ, $!ογθο), κα¬ 
θώς και το εάν ή όχι θα σε βοηθά ο 
ΑτίΠυτ και το πόση βοήθεια θα σου 
δίνει. Ολες οι ρυθμίσεις είναι σημαντι¬ 
κές, επισημαίνω δε ότι δα ενεργοποιη¬ 
θούν όταν ΕΠΑΝΕΚΚΙΝΗΣΕΙΣ το παι¬ 
χνίδι.,. 

Το ΗσΙρ περιέχει το θάπτε ΟοπϊγοΙ$ 




και τα Οβάϊί$. 

ΜΕΛΕΤΗΣΕ το Οαηπβ 
ΟοηΪΓοΙί. Θα σε γλιτώ¬ 
σει από αρκετά βάσα¬ 
να που δα συναντήσεις 
κατά το χειρισμό του 
παιχνιδιού. Τέλος, το 
Οηβπταϊιε$ επιτρέπει 
την επανεξέταση των 
νίςΙεο* που έχεις ήδη 
δει. 

Ο κέρσορας είναι 
βασικά τέσσερα μικρά 
αιτσ\ν5. Στην περίπτωση 
αυτή το μόνο που μπο¬ 
ρείς να κάνεις είναι, 
κρατώντας πατημένο το αριστερό 
πλήκτρο του πηου5ε, να περιστρέφε¬ 
σαι είτε τριγύρω είτε πάνω-κάτω, Η 
εμφάνιση ενός μονού βέλους εμπρό¬ 
σθιας κίνησης σημαίνει ότι κάνοντας 
ένα απλό κλικ με το πτιουδο θα κινη¬ 
θείς προς αυτήν την κατεύθυνση. Ενα 
διπλό βέλος εμπρόσθιας κίνησης ση¬ 
μαίνει ότι, κρατώντας πατημένο το 
πλήκτρο του πιουδθ, θα προχωρήσεις 
μέχρι το πρόγραμμα να μη σου επι¬ 
τρέπει να κινηθείς άλλο προς αυτήν 
την κατεύθυνση. Οταν ο κέρσορας 


πάνω σε έναν χαρακτήρα έχει ένα 
ερωτηματικό μέσα σε έναν κόκκινο 
κύκλο, τότε μπορείς να τον ακούσεις 
να μιλά, όταν είναι ένα ανθρωπάκι μέ¬ 
σα σε έναν κόκκινο κύκλο, μπορείς να 
πάρεις τη μορφή του και όταν είναι 
ένα κόκκινο πλαίσιο, μπορείς να συ¬ 
ζητήσεις με το χαρακτήρα αυτόν. Ο 
κέρσορας με ένα χέρι που δείχνει 
αντιστοιχεί στο ΑΟΤ. Η ανοικτή παλά¬ 
μη είναι το ΟΚΑΒ. Υπάρχει η λειτουρ¬ 
γία του Ζοογπ Ιπ/ΟυΙ όταν εμφανίζε¬ 
ται ένας μεγεθυντικός φακός με το + 



Μεσόγειος, μετά την καταστροφή 
της ΑτΧαντί&ας* 



Το Ε1 Οοιαάο πριν από την καταστροφή του. 



Η Ατλαντί6ο πριν οπό τον καταποντισμό της. 



Ιμαλάισ, μετά την ισοπέΒαση της 5Καπ9η~Ια. 



Ανδεις, μετά τον οφανισμό του II Οοτατίο* 



Η £4ιαη£)Η-Ια πριν από την καταστροφή της. 


55) Ρ€ Μα$Ι©Γ 





















ή το - αντίστοιχα. Τέλος, με το πλή¬ 
κτρο Εκςαρβ "υπερπηδάς" κά&ε 
νιάσο, ενώ με το πλήκτρο δραεοΒαΓ 
δα μετατοπιστεί αυτόματα η οπτική 
σου 9έα προς το κοντινότερο σημείο 
στο οποίο μπορείς να κινηθείς». 


Βρήκα πολύ ενοχλητική την κίνηση 
της περιπέτειας, αφού αναγκάζεσαι 
να στριφογυρνάς κρατώντας πατημέ¬ 
νο το πλήκτρο του πηουίβ. Ενα μικρό 
λάθος στο πότε θα κάνεις κλικ ή θα 
αψήσεις το πλήκτρο ταυ πιουδθ και 


θα βρεθείς να κινείσαι χωρίς τη θέλη¬ 
σή σου!!! Ειλικρινά ΔΕΝ θυμάμαι πό¬ 
σες φορές κόντεψα να "σπάσω" το 
ππου56 από τα νεύρα μου εξαιτίας αυ- 
τής της ιστορίας. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ * ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα της 
περιπέτειας είναι εκ¬ 
πληκτική. Το περιβάλ¬ 
λον τραβά τόσο πολύ 
το χρήστη, ώστε δεν 
υπάρχει περίπτωση να 
μην αγαπήσει το παι¬ 
χνίδι, Χαρακτηριστικά 
αναφέρω ότι όταν βρί¬ 
σκεσαι πάνω σε κάτι 
που επιπλέει, ταλα¬ 
ντεύεσαι ανάλογα με 
τον κυμάτισμά της θά¬ 
λασσας! Προσδίδει 
ιδιαίτερη γοητεία στην 
περιπέτεια το γεγονός ότι επισκέπτε¬ 
σαι τις ίδιες πόλεις σε διαφορετικές 
χρονικές περιόδους και, παρά το ότι 
πρόκειται για τις ίδιες τοποθεσίες, 
όλα δείχνουν πολύ διαφορετικά λόγω 
της ειδικής σχεδίασής τους. 






Παίρνοντας το αντίκαμίνο της πρώτης αποστολής που 
μέσα οπό τον ιερό ναό της Ατλαντί&ας. 



Η περιοχή της Μεσογείου αναφερετσι στη Σαντορίνη! 


Η δράση της περιπέτειας είναι από 
τα πιο αδύνατα σημεία της. Γενικά το 
παιχνίδι είναι εύκολο. Υπολόγισε ότι 
θα χρειαστείς το ανώτερο περί τις 16- 
20 ώρες. Κανένα παιχνίδι, όμως, που 
θέλει να σέβεται το χρήστη δεν πρέ¬ 
πει να διαρκεί λιγότερο από 30 ώρες. 
Παρ' όλα αυτά είμαι σίγουρος ότι 
όσο εύκολο και αν σου φανεί, θα το 
ευχαριστηθείς όσο λίγα. Ισως προ¬ 
βλημάτισε τους κατασκευαστές το γε¬ 
γονός ότι το ΛουΓηβγηιαη ΡΐΌ|αεϊ 2 
δέχθηκε αρνητικές κριτικές εξαιτίας 
της δυσκολίας του. Ωστόσο εγώ θεω- 



Οι Γίινιβ-ιοηβ* που επισκέπτεσαι προσπαθώντας Ο ήρωάς μας 6σ§έ ΒΙαεΙ^οοό, 
να εντοπίσεις την Α^σπί 3. 



Ο χειρισμός της περιπέτειας* 



Το ϊηνβπίοιγ σου* 



ΡΟ Μα$ίθΓ 




























ΙΕΟΛίΥΟΡΤΙΜΕ 



ρω ότι όσο πιο δύσκολο είναι ένα αά- 
νβηίυΐΒ τόοο το καλύτερο, 
Εηισκεητόμενος τις τρεις περιοχές 
και μάλιστα σε διαφορετικές χρονικές 
περιόδους, πρέπει να ξέρεις ότι δεν 
μπορείς να επιδράσεις φορώντας τη 
χρονοαταλή σου. Πρώτο μέλημά σου, 
λοιπόν, είναι να παίρνεις όσο περισ- 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Η λέξη-κλειδί για το Ιβς^Υ οί Τίπιβ σί¬ 
γουρα είναι η "ατμόσφαιρα". Πράγ¬ 
ματι πρόκειται για κάτι το μοναδικό, 
ειδικά αν αρεσκεστε στις περιπέτειες μέσα στο 
χρόνο. Σίγουρα στον τομέα αυτό έχουμε να 
κάνουμε με ένα από τα καλύτερα αάναπίυτβ* 
των τελευταίων μηνών. Στενοχωριέμαι μόνο 
όταν βλέπω παιχνίδια που δεν ενσωματώνουν 
τίποτα το "σατανικό", για να βρίσκουν δου¬ 
λειά και οι συνάδελφοι στα τηλεοπτικά κανά¬ 
λια (ας μην είναι αχάριστοι όμως * κοτζάμ 
Φωτιές της Κόλασης τους έχουμε αυτόν το 
μήνα, εξαιρετικά αφιερωμένες). 

Βαγγέλης Κράτσας 






σοτερες μορφές ντόπιων μπορείς με 
τη βοήθεια της ειδικής στολής [όνομα 
και πράμα η 'ΌιαητίΘίθοη ^ηηρδυίΠ, 
μια και χωρίς αυτές δεν μπορείς να 
κάνεις τίποτα. Σημειωτεον ότι δεν μπο¬ 
ρείς να αλλάζεις μορφή όταν σε κοι¬ 
τά κάποιος... 

Η επίλυση των γρίφων απαιτεί το 
συνεχές ταξίδι από τη μία περιοχή 
στην άλλη. Προς διευκόλυνσή σου 
παραθέτω τη λίστα με τα αντικείμενα 
που παίρνεις καθώς και τις περιοχές 
όπου τα χρησιμοποιείς: 

1. ΟοΓάβη Ιεπιίβ από 
τη δΗαη^ί-Ια/χρησιμο- 
ποιείται στο ΕΙ ΟοΓσεΙο 

2. ΟοΙά Ιεαί από το 
ΕΙ ΟοΓαεΙο/Χρησιμοποι- 
είται στην Ατλαντίδα 

3. ΟΙίνσ οϊΙ από την 
Ατλαντίδα/Χρησιμοποι- 
είται στη 5Ηαη9ΐΗα 

4 ΑΙγτι 5 ΒοννΙ από την 
Ατλαντίδα/Χρησιμοποι- 
είται στη 5Ηαπ9πΊα 
5. δεαιΤ από την 
Ατλαντίδα/Χρησιμοποι- 
είται στη 5Ηαπ9π-Ια 
ό, ΗβαΙίη9 ™ϊθγ από 
την Ατλαντίδα/Χρησιμοποιείται στη 
5Ηαη9Γί*ία 

Προς το τέλος της περιπέτειας οι 
γρίφοι γίνονται λίγο πιο δύσκολοι, το 
δε φινάλε είναι αρκετά προσεγμένο. 

Βοηθός οου σε αυτήν την περιπέ¬ 
τεια είναι ο ΑΓίΗυΓ, μία Τεχνητή Νοη¬ 
μοσύνη, γνωστός και από το δεύτερο 
της σειράς, ο οποίος θα σου δίνει συ 
νεχώς πολύτιμες πληροφορίες. Ετσι, 
όταν δεις μία μικρή λάμπα πάνω από 
το κεφάλι του, κάνοντας κλικ σε αυ¬ 
τήν θα σου δώσει Ηίπί 
για το γρίφο που προ¬ 
σπαθείς να λύσεις. Κά¬ 
νοντας συνεχώς κλικ 
στη λάμπα, θα εξακο¬ 
λουθήσει να σου δίνει 
Ηίηί$ μέχρι να σου πει 
"χύμα" τι πρέπει να 
κάνεις, οπότε θα εξα¬ 
φανιστεί. Οταν δεις 
ένα μικρό συννεφάκι 
πάνω από το κεφάλι 
γ. του και κάνεις κλικ 
σε αυτό, ο ΑιΐΚυτ 
θα κάνει κάποιο 
σχόλιο για την κα¬ 


τάσταση στην οποία βρίσκεσαι, είτε 
ειδικά είτε γενικά. Φυσικά μπορείς να 
ρυθμίσεις να μη μιλά καθόλου ή να 
μην κάνεις καθόλου κλικ σε αυτόν. 

Σε καθεμία από τις τρεις τοποθε¬ 
σίες ο ΑιΐΗυΓ θα σου δώσει τις βασι¬ 
κές ιστορικές απόψεις που υπάρχουν 
γι' αυτήν. Ετσι, σε ό,τι αφορά την 
Ατλαντίδα θα αναφερθεί στον μεγά¬ 
λο σεισμό της Σαντορίνης, την κατα¬ 
στροφή του μινωικού πολιτισμού, 
στους ανεμόμυλους που υπάρχουν 
στα Κυκλαδονήσια κ.λπ. 



Ολοκληρώνοντας, παρά τις όποιες 
αδυναμίες του, το Τϊπίθ εί¬ 

ναι από τα πιο ευχάριστα αάνβπίυΓθδ 
που έχω παίξει τον τελευταίο καιρό, 
μαζί δε με τα Κίνοη, ΟίοπεΙ ΖοιΑ Ιη- 
ρυίδίΐοΓ και ΜοηΙ^γ ΙΐΙαηά 3 σας το 
συστήνω ΑΝΕΠΙΦΥΛΑΚΤΑ. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς μέσα στο σταθμό της Τ5Α, 
Κάνε κλικ τον κέρσορα πάνω στον 
ννϊΐΐίαηπ Ραυ 9 ^οη για να πάρεις τη 



Κάνοντας κλικ ατη "λάμπα" πάνω από τα κεφάλι του 
ΑγΙΗογ 0€ βοηδό να λύσεις το τρέχον ρυιιίε. 


















μορφή του* Οταν σου πει, κάνε κλικ 
στο πάνω μέρος της κυρίως οθόνης 
δράσης (ακριβώς στην οριζόντιο που 
τελειώνουν τα γραφικά) και στη συνέ¬ 
χεια στη χρονοεποχή. Μετά φέρεσαι 
στη Μεσόγειο και το παιχνίδι αρχίζει. 
Πρέπει να ολοκληρώσεις 3 ιπίηί- 
Ουθ$ί5, κυρίως για να εξοικειωθείς με 



Κάνοντας κλικ ατα "συννεφάκι" πόνο απά 
του ΑτΐίιυΓ σου Χέει τις αρχικές σκέψεις του 
κατάσταση που αντιμετωπί ζετε. 


το χειρισμό της περιπέτειας, αλλά και 
για να δεις με ποιον τρόπο και από 
ποιους καταστράφηκαν αυτοί οι τρεις 
αρχαίοι πολιτισμοί. 

ΑΤΛΑΝΤΙΔΑ: Κάνε στροφή και 
πήγαινε προς τον ανεμόμυλο. Κάνε 
κλικ στην Βίο$υίϊ της Α 9 βπί 3. Βρί¬ 
σκεις τον ΑτίΚυΓ (ΑΙ 
Ργο 9 γογτι), ο οποίος θα 
κάνει άο^ηΐοαά τον 
εαυτό του στη στολή 
σου. 

Προχώρησε ευθεία 
όσο μπορείς και αφοιι 
δεις τον Ογ 5ΐπε1αίτ με* 
ταμφιεσμένο, κοίτα στο 
έδαφος και πάρε το 
σχοινί. Γυρνά στον ανε¬ 
μόμυλο και μπες μέσα. 
Κοίταξε πάνω και κάνε 
κλικ το σχοινί στη σκά¬ 
λα για να ανεβείς τις 
σκάλες. 

Ανοιξε την καταπα- 


το κ€φάλ; 
γιο την 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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Αναλύοντας το σχέδιο στο ναό του ΕΙ Οοταάο. 


Βρίσκοντας το μυστικά πέρασμα που οδηγιί 
υπόγεια του ναού της Ατλαντίδας* 


κτή, ανέβα και πήγαινε 
στη σκάλα. Ανέβα στην 
οροφή του ανεμόμυλου 
και κοίταξε στ' αριστε¬ 
ρά για τον πρώτο από 
τους 3 ϊϊπίθ εοάθδ. Κά¬ 
νε Ζοοπι Ιπ και θα δεις 
ένα πολύ εντυπωσιακό 
νΐάσο με την καταστρο¬ 
φή της Ατλαντίδας. Βρί¬ 
σκεσαι μέσα σε μία 
χρονοδίνη. 

Διάλεξε την επόμενη 
περίοδο και πήγαινε 
στο ΕΙ ΟοταεΙο. 


Τον χρυοά που χρειάζιοαι στην Ατλοντίδσ πρέπει να ι 
αναζητήσεις στο II ΡοΓαάυ* 

ΕΙ ΰΟ&ΑΟΟ: Βρίσκεσαι μέσα σε 
ένα πηγάδι των Ιπεαδ. (Εντυπωσιάζει 
το πόσο πιστά έχουν αναπαραστήσει 
τους τοίχους Βάσει της μοναδικής τε¬ 
χνοτροπίας των Ιηεαδ). Μετακίνησε 
την πέτρα από το Βυθό (κάτω από το 
νερό, δίπλα στον τοίχο) και μετά κάνε 
κλικ στο μοχλό. Ανεβαίνει ψηλά μαζί 
με το νερό. Βγες έξω, γυρνά πίσω και 
πάρε το \νίηεΗ ΚαπάΙβ 
από το πηγάδι. Προχώ¬ 
ρησε στο μονοπάτι και 
στο σταυροδρόμι στρί¬ 
ψε αριστερό. Ανέβα 
και από το χάλασμα 
πάρε το ψάθινο καλά¬ 
θι, Γύρνα στο σταυρο¬ 
δρόμι και στρίψε πάλι 
αριστερά. Προχώρησε 
όσο μπορείς και γύρνα 
προς το "αερόστατού 
Κάνε κλικ το \νίπεή 
ΝαπάΙα στον ειδικό αρ- 
Γτα μό και γύρισε το. Εν 

συνεχεία, κάνε κλικ το 
ψάθινο καλάθι στο 
"αερόστατο" που έχεις χαμηλώσει. 

Πάνω αγνόησε τον ΑτίΕιυτ και κάνε 
Ζοογπ Ιπ στο "καλώδιο". Κάνε το κα¬ 
νονικά κλικ και χρησιμοποιώντας το 
ως γάντζο, 8α πηδήξεις στα άλλα 
"αερόστατο". Μέσα σε αυτό κοίταξε 
χαμηλά και θα δεις τον δεύτερο από 
τους 3 ΐίπηθ εοάβ$. Κάνε Ζασπη Ιπ και 
θα δεις ένα πολύ εντυπωσιακό νιάβο 
με την καταστροφή του ΕΙ ΟοταεΙο. 

Βρίσκεσαι μέσα σε μία χροναδίνη. 

Διάλεξε την επόμενη περίοδο και πή¬ 
γαινε στη δήαπψι - ^· 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 


ΡΟ Μα$ίθΓ Φ 
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Το ΗοΙΚιγο δεν είναι ένα κλασικό αάώοη. Χάρη στο πλήθος 
των προσφεράμενων &χίτα$ κατορθώνει να υποσκελίζει και 
αυτό το ίδιο το ΟίαθΙο σε όλους τους τομείς. Ακούγεται 
απίστευτο / αλλά είναι πέρα για πέρα αληθινό. Φίλοι του 
ΟίαόΙο, μην το χάσετε με τίποτα . 


του Αντρέα-Παρασκενά Τσουρινάκη 
αη0Γθα&@€οηηρυϋηί€.0Γ 


«ηβ το τεύχος του Δεκεμβρίου 
ψήφισα ως το καλύτερο 
Β ΚΡΟ της χρονιάς το ΟίαΒΙο. 
Μερικοί ξαφνιάστηκαν, αλ- 
4ΗΗ λά αντικειμενικά υπολογίζω 
όσα παιχνίδια κυκλοφορούν μέσα οτο 
χρόνο με την αυστηρή χρονολογική 
έννοια (δηλαδή, από Γενάρη έως και 
Δεκέμβρη], Το ΟϊαΒΙο κυκλοφόρησε 
στις αρχές του περασμένου Γενάρη, 
αν και τα πρώτα αντίτυπα που βγήκαν 
αποδείχθηκε ότι είχαν πρόβλημα και 
έτσι τα "πήραν πίσω". Ο διεθνής Τύ¬ 
πος ψηφίζει τα καλύτε¬ 
ρα παιχνίδια μετρώντας 
ως αρχή της περιόδου 
όχι το μήνα Γενάρη αλ¬ 
λά τον Φλεβάρη ή πολ¬ 
λές φορές τον Μάρτη, 


ΜΙΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


;> 



Ετσι αυτό το ψήφισε πέρυσι(!], ενώ για 
φέτος σχεδόν οι πάνιες ψηφίζουν ως 
καλύτερο το ΡαΙΙουϊ. 

Επειτα από αυτή τη μικρή εισαγωγή, 
η οποία κρίθηκε αναγκαία λόγω αρκε¬ 
τών β-πτιαίΙ* που έλαβα σχετικά, ας πε¬ 
ράσουμε στο θέμα μας. 

Οταν κυκλοφόρησε η είδηση ότι η 
δϊβττα 8α κυκλοφορήσει ένα αάά-οπ 



Η καλύτερη τεχνική για να σκοτώσετε 
τον ΒικΗογ, αν έχετε έναν αδύνατο 
χαρακτήρα: «Χάνεστε σε ένα 
σιδερόφραχτο δωμάτιο και αρχίζετε 
να ρίχνετε με τόξο ή ίρεΙΙδ. 


για το ΟίαόΙο έγινε χαμός. Τα ερωτη¬ 
ματικά ήταν πάρα πολλά. Γιατί η δίβΓ- 
τα και όχι η ίδια η ΒΙίζιατέ! (όπως γίνε¬ 
ται σε όλες τις αντίστοιχες περιπτώ¬ 
σεις]; Θα διαθέτει νέους χαρακτήρες 
και πόσους; Θα έχει νέα επίπεδα, νέα 
€|υθ5ί5, 5ρσΙΐ5, αντικείμενα κ.λπ.; Η Βα¬ 
σική απάντηση στο "γιατί η δίειτα;" (η 
δγπθΓςμ^Ηε δοΓί^ατσ που το έφτιαξε 
ουσιαστικά είναι παράρτημα της 5ίβπ 
τα) Βρίσκεται στο γεγονός ότι τόσο 
αυτή όσο και η ΒΐίζζαΓεΙ ανήκουν ως 
προς την οικονομική διαχείρισή τους 



ΡΏ Μα$ϊ€Γ 
































[και όχι μόνο) σε μία από τις μεγαλύ¬ 
τερες οικονομικσχρηματιστηριακες 
εταιρίες της Αμερικής, έναν πραγματι¬ 
κό οικονομικό κολοσσό. Ετοι εξηγείται 
και το ότι όταν παίρνετε ένα παιχνίδι 
κάποιας από τις δύο εταιρίες 8α βρεί¬ 
τε μέσα και τον κατάλογο της άλλης! 

Η απόφαση, λοιπόν, είχε τρία σκέλη. 
Από τη μία έπρεπε να κερδίσουν και 
άλλα χρήματα από την τρομερή επιτυ¬ 
χία του ΟίαόΙο -δεν μπορούσε να μεί¬ 
νει ετοι. Σημειωτέων ότι το παιχνίδι 
έχει πουλήσει περίπου ένο εκατομμύ¬ 
ριο αντίτυπα (εκπληκτικό νούμερο που 
ελάχιστα παιχνίδια έχουν να επιδεί- 
ξουν). Από την άλλη, θα ήταν χρήσιμο 
να αφήοουν την ΒΙίζζαιχΙ να συνεχίσει 
ανενόχλητη τη Βασική σχεδίασή της, η 
οποία για τη χρονιά αυτή περιλαμβά¬ 
νει τρεις πολύ μεγάλες κυκλοφορίες: 
το δίατει-αΠ, το νΥαιχΓαίΐ ΑεΙνεπίυΓθ$ 
και το ΟίαΒΙο 2, Τέλος, καλό 8α ήταν 
να είχε και η δίβιτα κάποιο όφελος 
από όλη αυτή την ιστορία - έτσι η από¬ 
φαση ήταν ουσιαστικά μονόδρομος. 

Οι επαφές ανάμεσα στα στελέχη 
της δγπε^’^ και Τ Π9 ΒΐϊζζαΓεΙ κράτη¬ 
σαν αρκετά και κατά τη διάρκειά τους 


διέρρευσαν μερικές σημαντικές πλη¬ 
ροφορίες στο ΙπϊθΓΠθί, Οι πρώτες από 
αυτές ήθελαν το ΗοΙΙίιτβ να έχει -ανά¬ 
μεσα στα άλλα- δύο νέους χαρακτή¬ 
ρες. Ετσι, λοιπόν, αποτέλεσε έκπληξη 
το γεγονός ότι τελικά το ΗβΙΙίίτβ κυ¬ 
κλοφόρησε με ΜΟΝΟ έναν νέο χαρα¬ 
κτήρα, τον ΜοπΙε Δεν έχει μαθευτεί 
ακόμη γιατί έγινε αυτή η επιλογή, αλλά 
τώρα πια δεν έχει και μεγάλη σημασία. 

Σχεδόν ταυτόχρο¬ 
να με την κυκλοφο¬ 
ρία του ΗβΙΙίΪΓθ 
"έσκασε" το μαντά¬ 
το: Με τη βοήθεια 
ενός ειδικού αρχεί¬ 
ου μπορεί να εμφα¬ 
νιστεί ακόμη ένας, 
κρυφός χαρακτή¬ 
ρας, ο Βατό. Οταν 
δε η δίοττα κυκλο¬ 
φόρησε το πρώτο ραίεΗ για το παιχνί¬ 
δι, έγινε αμέσως γνωστό ότι το συγκε¬ 
κριμένο ραίεΗ, εκτός από τα διάφορα 
δυ95 που διόρθωνε, επιπλέον επέτρε* 
πε την εμφάνιση ενός τρίτου χαρακτή¬ 
ρα, του ΒαΓόαπαη (χωρίς το ραίεΗ 
δεν εμφανίζεται!!!). 


Καταλαβαίνετε, φυσικά, ότι όλα 
αυτά "διέρρευσαν" από τους ίδιους 
τους προγραμματιστές του ΗβΙΙίϊίΘ, 
οι οποίοι έτσι βρήκαν τον τρόπο να 
"παρακάμψουν" την αρχική δεσμευ¬ 
τική συμφωνία για μόνο έναν χαρα¬ 
κτήρα. 

Σε αυτές τις σελίδες και σε ειδικά 
Βοχ-άκια θα βρείτε όλες τις απαραί¬ 
τητες πληροφορίες για το πώς να εμ¬ 
φανίσετε τους δύο 
βχίΓα χαρακτήρες και 
όχι μόνο. Το τελευταίο 
το τονίζω, γιατί τελικά 
το ΗθΙΙίίτθ δίνει συνο¬ 
λικά επιπλέον τα εξής: 
τρεις νέους χαρακτή¬ 
ρες, [δηλαδή όσους 
και το κανονικό 
ΟίαΒΙο!!!), ηιυΙΐίρΙαγοΓ 
παιχνίδι για τους χα¬ 
ρακτήρες αυτούς, οκτώ νέα 
άυη^άΠΒ, δύο νέα, επίσης κρυφά 
ηυσ$ΐ 5 , πληθώρα νέων αντικειμένων, 
όπλων και $ρβΙΐ5, τρία διαφορετικά 
επίπεδα δυσκολίας. Τέλος, κάνει όλο 
τα τέρατα 
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5ΥΝΕΙΪ6Ι5ΤΙΟ 50ΡΤννΑ1ΪΕ/$ΙΕΒΙΪΑ 

~ΥΠ ΟΛΟ Γ I ΙΤΗ I 

Ρβηϋυιπ στα όΟΜΗζ, 16ΜΒ Γ3ΑΜ, ννϊη- 
95, 2 χ Οϋ-ΙΪΟΜ άπνθ, $νθΑ κάρ- 
τα γραφικών, ΟΐΓβοΐΧ 3 και άνω, Μπ* 
άονν$ συμΒατή κάρτα όχου με ΟΑΟ, 
το 00 του ΟίαάΙο, 150ΜΒ οτο άκληρό 

ΔΙΑ Ο ΕΤΗ 

ΡΙΰΙΙίηθ, Ιολωμού 2β, τηλ.: 3834735 


ΣΤΟ 00 ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Στο €0 του περιοδικού, συγκεκριμένα στο όΐΓθείο- 
V Γγ "Ηοϋίΐ γθ", θα βρείτε 5ανβ5 και για τους έξι χαρα- 
V κτήρες του παιχνιδιού. Τα 5ανθ5 τον χαρακτήρων νΥστ- 
V ΓΪΟΓ (ίίπ 9 ίβ 4^5ν), ί?θ9υβ ίίΐη^Ιθ δ.Ηίν) και 5οτεεΓβΓ 
V ( 5 ίπ 9 ΐβ 3>Η5ν), που βρίσκονται μέοα στα αντίστοιχα άί- 
V ΓεείθΓΓ©5, είναι όλα στην αρχή του παιχνιδιού, στην πόλη, 
Υ αλλά έχουν ΟΛΑ τα χαρακτηριστικά τους ΗΔΗ στο πιαχΐ- 
■ ίτιυπι, ενω βρίσκονται στο 30 ΙονσΙ Εμπειρίας. Είναι οι χαρα- 
¥ κτήρες μου, όπως τους μετέφερα από το Οίαδίο. 

Για καδέναν από τους χαρακτήρες Βαιδαηση 
(5Ϊη9ίβ 2.Ηίν), Βατά (ϊίπρίβ Ι,Ηίν) και Μοηίε ί^ίη^Ι© 0.ίΐ5ν) 
υπάρχουν τρία ξεχωριστά 5ανβ5 μέοα στα αντίστοιχα άΐτοε* 


ΓΟΠ65* Αυτά ανα- 

φέρονται στην αρχή του παιχνιδιού, όταν οι χαρακτή¬ 
ρες πρόκειται να ξεκινήσουν την εξερεύνηση των Νβ5ί 1βνβΐ5 
και των €τγρ* Ι&νοΙΐ. Η αρίθμηση αυτή ( 0, Τ κ.λπ.) έγινε για 
να μπορείτε να έχετε όλα τα $ανθ5 ταυτόχρονα μέσα στο 
άίΓοείοτγ του παιχνιδιού, χωρίς να εμποδίζουν το ένα το άλλο. 
Ετσι, εσάς δεν έχετε παρά να αντιγράψετε (εοργ) τους χαρα¬ 
κτήρες και τις θέσεις που σας ενδιαφέρουν μέσα στο κεντρικό 
άΐΓθοίοτγ του ΗβΙΗΐΓβ και να απολαύσετε το παιχνίδι σας... 

Επίσης, μέσα στο άίΓβείΟΓγ του ΗβΙΙίϊι-σ στο €0 που συνοδεύ¬ 
ει το περιοδικό δα Βρείτε ένα .ανι αρχείο που δείχνει λίγη από 
τη δράση του ΜοπΙε, καθώς και τέσσερα ειδικά $ανβί που δίνει 
η δίβΓΓα μέσα από το ίίϊβ της στο ίηίβπιβί, Το 5ΐιΐ9ΐβ χ.ίχ* που 
υπάρχει μαζί με τα αρχεία περιγράφει τι κάνει καθένα από 


αυτσ. 




























ΕΚΕΙΝΗ- 


[άδικά τον ΡίαόΙο) πολύ δυσκολότε¬ 
ρα, δίνοντας έτσι νέα διάσταση στο 
παιχνίδι. 

Ειλικρινά, δεν ξέρω άλλο αάά-οπ 
που, συνολικά, να κατορθώνει να ξε¬ 
περνά το κανονικό παιχνίδι όπως 
ακριβώς κάνει τα ΗθΙΙίϊτβ σε σχέση 
με το ΡϊαόΙο. 

Από τους τρεις νέους χαρακτήρες, 
φυσικά μόνο ο ΜοπΙε είναι σχεδια¬ 
σμένος ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ από την 
αρχή. Εννοώ ότι εκτός από τα χαρα¬ 


κτηριστικά του έχουν σχεδιαστεί από 
την αρχή και τα διάφορα 30 ΓηοάβΗ 
και απΐπτιαΤιοηδ του χαρακτήρα, ανά¬ 
λογα με το τι φορά, τι όπλο κρατά ή 
ποιους εχθρούς αντιμετωπίζει. Οι άλ¬ 
λοι δύο χαρακτήρες λειτουργούν κα¬ 
νονικά με τα ιδιαίτερα χαρακτηριστι¬ 
κά τους, αλλά για αυτούς δεν ήταν 
δυνατό να γίνει ειδική επεξεργασία 
γραφικών. Ετσι, απλώς δανείζονται 
τις γραφικές εμφανίσεις του Εο^υβ 
και του Μαπϊοπ 


Σημειώνουμε εδώ μόνο ένα μικρό 
"παράδοξο": Για να παίξετε το ΗβΙΙ- 
ίίτο εγκαδιστάτε αρχικά το ΡϊαΜο. 
Κατόπιν, χωρίς να τρέξετε καδόλου 
το ΡίαόΙο, εγκαδιστάτε το ΗθΙΙίϊτε. 
Στο σημείο αυτό βάζετε στην άκρη το 
του ΗοΙΙίϊΓθ, αφού δεν δα το ξα- 
ναχρειαστείτε καδόλου. Τοποδετείτε 
πάλι μέσα στο ΟΡ-ΚΟΜ το 00 του 
ΡίαόΙο, τρέχοντάς το αυτή τη φορά 
μέσα από το ΗβΙΙίίτθ [δίαιϊ/ΡΓο- 
9ΓαηΊ&/5ίθΐτα/ΗβΙΙίίΓβ) και ΟΧΙ μέσα 




ε Δ Ν <! Ε ί, 


Οι συνολικά έξι χαρακτήρα που μπορείτε 
να έχετε στο παιχνίδι. 


Το κρυφά ηυ©5* ΤΗ© ,ΙβίΈβγ'ί ,ίβΓίβγ. 


Κάνοντας κλικ στο έδαφος, το βυη© ΤοητΗ 8α 
ανοίξει τα τέσσερα βχίτα άυπ^θοηί με το άνομα 
Ν05Ϊ. 


νβυ ρβυΝο Μΐίΐΐρ γ®υ τουτεα ηειτίε τμανε 
ΥΦΟ] ©Η ΤΗΕΦ, 010 ΤΗ©5Ε ΝΑ3ΤΥ Ευ05 5€ΛΚε 
Υ©υ? Η€Υ3 ΤΚ£Κΐ<5 5®ΐΜΤΗίΝ5 3Τί/Οί 

τ© γ©υΐί ρυΜ ιεκι οφιμ ©η, τηε«, ιετ '5 


Το κρυφά ηυε$1 ΤΗ© ΙίηΙ© Οι Η. 


Ολοκληρώνοντας το ηυ©ϊί ΤΗ© ΙϊΗΐβ ΟίΗ, 


Ο δυσκολότερος αντίπαλός οας ατα επίπεδα 
Νβίί. Σκοτώνοντας τον θα πάρετε έναν ειδικό 
χάρτη. 


Αυτός ο ειδικός χάρτης δείχνει ακριβός πού 
πρέπει να τον ενεργοποιήσετε. 


Κάνοντας κλικ τον ζατΗθάταΙ Μαρ στον τάφο, 
θα ανοίξετε τα εχΐτα άυπε}©οη$ με το όνομα 
£·ΎΡ*' 


Ο δυσκολότερος αντίπαλός οας στα επίπεδο 
Οτγρ*. Αν σμας φοράτε την ειδική πανοπλία που 
σας προσφέρει ο Βοσκός (αγελάδα) η οποία σας 
δίνει Αιίπογ 150, θα τον νικήσετε εύκολα. 










από το ΟιαΝοϋ! Ας δούμε, όμως, 
τους χαρακτήρες ξεχωριστά. 

ΜΟΝΚ 

Ξεκινά έχοντας δίΓβηεμΚ 25, Μαε^ 
15, ΟοχίθΓΪίγ 25 και νίίαΐϊίγ 20* 

Ως γνήσιος καλόγερος είναι πάρα 
πολύ δυνατός στο να πολεμά με τα 
χέρια ή τα πόδια του, ενώ φυσικά το 
καλύτερο όπλο του είναι τα διάφορα 
Βϊαΐίδ* Μην ξεγελαστείτε και του δώ¬ 
σετε να κρατά άλλα όπλα (π.χ. σπα¬ 


θιά). Μόνο κακό μπορείτε να του κά¬ 
νετε, αφού έτσι θα "ρίξετε" όλα τα 
σχετικά χαρακτηριστικά του [Αγγπογ 
Οα$$, Ηίί και Οαπταε)®)· 

Προσοχή στο εξής σημείο: Αν δεν 
έχετε κάποιο $ίαΚ, καλύτερα να τον 
αφήσετε να πολεμά με τα χέρια και 
τα πόδια παρά με σπαθί* Η χρήση της 
μαγείας δεν του είναι απαραίτητη, 
αλλά οπωσδήποτε μπορεί να λειτουρ¬ 
γήσει Βοηθητικά σε αρκετές περιπτώ¬ 
σεις. Τέλος, σημειώστε ότι η γραφική 


επεξεργασία του χαρακτήρα είναι πά¬ 
ρα πολύ καλή* 

Ο ΜοπΙς έχει ως ξεχωριστό &ΙαΙΙ το 
5βατεΚ Τίποτε το ιδιαίτερο, αφού αυτό 
που κάνει είναι "ΗϊειΗΙϊειΗΐ" όλα τα αντι¬ 
κείμενα που είναι στο έδαφος, δηλαδή 
όπως όταν μεταφέρετε τον κέρσορα σε 
ένα από αυτά και το εντοπίζετε προτού 
το πάρετε. Εντάξει, ίσως φανεί χρήσιμο 
σε μερικές περιπτώσεις, αλλά δα μπο¬ 
ρούσαν να του είχαν δώσει κάτι περισ¬ 
σότερο ξεχωριστό και λειτουργικό* 





Ο Βατά μπορεί να κρατά 6ύο σπαθιά ταυτόχρονο. 
Εδώ προσέξτε το σπαθί Κίπ9 / 5 5>νοτά οί 5 Τογ$, το 
δυνατότερο όπλο σε όλο το παιχνίδι. 


Ο εχίτα χαρακτήρας Βατά με όλα τα 
χαρακτηριστικό του στο ΓποχίητυΓπ. 


Τώρα πια το να σκοτώσετε τον ΠίαάΙο άναι πολύ πιο 
δύσκολο. Βάλτε πλάτη σε τοίχο για να μη σας 
"κλωτσούν" πίσω τα ψβΙΙδ του και θα τον νικήσετε. 


Ι)8?9!αΒ·3*Β!9!α 
•δ»»*}*·*·®* % 


Αυτό είναι το σποκσλουμενο "ΑπτδυδΗ'η 


Ο οχίτα χαρακτήρας Βατόαπαη μπορεί να κρατά 
ένα σπαθί των δύο χεριών και μία ασπίδα 
ταυτόχρονα. 


Θα χορτάσετε καινούρια &ρβΙΙ$. Εδώ ένα δείγμα 
από τα 5ροΙΐ5 του παιχνιδιού* 


Ο Βατδαπαη σε 


Βυ<$Ι!ϊ Βυΐ)!!! Βυ^ϋί Και όμως, κανονικά αυτό 
είναι το ϋπάβαά Οο*η. 
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Από τους νέους εχθρούς που σας κάνουν πόρο πολύ 
μεγάλη ζημιά. 



Τα επίπεδα Νο&Ι θυμίζουν Αΐΐοπ και 


ΚΡΥΦΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


Γιο να €μφανίσ£Τ£ τους επιπλέον δύο 
κρυφούς χαρακτήρες του παιχνιδιού, 
πρέπει να κάνετε τα εξής: ι 

I * Κατεβάστε από την ΑάναπΙυτο Μα9Κ, 
από τα ραίεδος (Ηηρ://^\ννν.εοΓη- 
ρυ1ιηΙε.9Γ/9θ νη ^/ραϊεΗο5), το 
ρα^Η/υράαίο του ΗαΙΙΓίτο (Βθία 3). Το 
αρχείο αυτό υπάρχει και μέσα οτα ραίεΗ- 
Θ5 στο €0 που συνοδεύει το παρόν τεύ¬ 
χος* Τρέξτε το, για να κάνει ΟράαΙε το 
πρόγραμμα. ^ 

2. Με έναν ΙσχΓ εάίίοτ δημιουργήστε ένα αρ¬ 
χείο που &α ονομάσετε εοπιηηαηά.ΙχΙ. Μέσα 
σε αυτό βάλτε τα εξής: πιυ1ΐιΐβ5ΐ εοννηυοεί 
ϊΗθοηυβίί ΒατεΙί&ςί ΒαΓόαπαπϊβίί. Τώρα 
βάλτε το αρχείο μέσα στο κεντρικό άίΓοείοτγ 
του ΗβΙίΓίΓο* Οταν ξεκινήσετε το παιχνίδι δα 
έχετε τους επιπλέον χαρακτήρες Βατά και 
ΒαιΊ>απαη. 

Ενα τέτοιο εοητιπΊαπά.ίχί αρχείο θα βρείτε μέσα 
στο άίΓβείοτγ του ΗβΗίίτβ στο €0 που ουνοδεύει 
το περιοδικό. 


ΒΑΒΟ 

Ιεκινά έχοντας δίΓβηςιΐΗ 20, Μαςιε 
20,0οχϊθπίγ 25 και νίίαΐϋγ 20. 

Παρ' ότι έπαιξα και τελείωσα το 
ΗβΙΙίΪΓθ με όλους τους χαρακτήρες, 
εξα ιτιάς της έλλειψης χρόνου κατόρ¬ 
θωσα να ανεβάσω στο ΓπαχίΓηυΓΠ 
μόνο τα χαρακτηριστικά του Βατά 
Σημειώστε, λοιπόν, ότι τα ανώτατα 
χαρακτηριστικά του είναι; δίΓβπ^Η 
120, Μαεμε 120,ΟθχϊΘΓίίγ 120 και 
νϋαίιΐγ 100. 

Πρόκειται για ένα σημαντικό στοι¬ 
χείο, γιατί έτσι μπορείτε να υπολογίσε¬ 
τε πόσα νίΓαΙΐΓγ ροΐπϊ5 πρέπει να του 
βάλετε ώστε να πετύχετε το πιαχί- 
πιυΓπ. Από ένα επίπεδο και μετά μπο¬ 
ρείτε να αγοράζετε από τον ΗβαΙβί 
φίλτρα που ανεβάζουν τα δίΓβηρίΚ, 
Μα9<ε και ΟθχίβπΙγ για πέντε χιλιά¬ 
δες εοίη$, ενώ αντίστοιχα φίλτρα για 
το ΥίΙαΙίΓγ δεν πωλούνται, Αυτό έχει 
ως αποτέλεσμα οι συγκεκριμένοι πό¬ 
ντοι να πρέπει να καλυφθούν από τα 
πέντε ροιηίΒ που παίρνετε για κάθε 
Ι^νβΙ Εχρβιϊβηοβ που κερδίζετε. 

Ο ΒαΓεΙ έχει την ιδιομορφία να πο¬ 
λεμά κρατώντας δύο σπαθιά (όμως 
όχι από αυτά που απαιτούν δύο χέρια 
το καθένα). Το γεγονός αυτό τον κα¬ 
θιστά λίγο ευάλωτο στην άμυνα, αλλά 
από την άλλη του επιτρέπει να είναι ο 
πιο επιθετικός χαρακτήρας. Οταν 

βρείτε και του δώσετε δυο καλά 
σπαθιά, τότε μπορεί να μετατραπεί 
σε πραγματική ΙϊιΙΙθγ πταεΚιπθ, με 
μοναδικό ευάλωτο σημείο όσα 
χτυπήματα δέχεται κυρίως από 
τα $ρβ!ΐ5 των διάφορων εχθρών 
του. ϊυχαία[;) μόνο με αυτόν 
τον χαρακτήρα βρήκα το δυ¬ 
νατότερο σπαθί που έχω συ¬ 
ναντήσει οε ολόκληρο το 0 \- 
αόΐο, το περίφημο Κίπ9 
%ψθτά οί ίΗθ 51 ογ$, που τον 


κάνει σχεδόν ανίκητο. Με το συγκε¬ 
κριμένο σπαθί νίκησα σχετικά εύκολα 
τον ίδιο τον ΟίαΒΙο. 

Ο ΒαιεΙ έχει ως ξεχωριστό $ΙαΙ το 
χρησιμότερο για όλους τους χαρακτή¬ 
ρες, το ΙάβπίϊΙγ. Αληθινός θησαυρός, 
αφού εντελώς ανέξοδα αλλά και άμε¬ 
σα μπορείτε να βλέπετε τις ειδικές δυ¬ 
νατότητες των "θχΐτα" όπλων. Ετσι δεν 
είστε υποχρεωμένοι να πηγαίνετε συνε¬ 
χώς στον €αίπ ίΚβ ΕΙάβτ στο σιντριβάνι 
της πόλης και να του "οκάτε" εκατό 
εοίπδ κάθε φορά που θέλετε να ανα¬ 
γνωρίσετε κάποιο ειδικό όπλο. 

ΒΑΚΒΑΚΙΑΝ 

ίεκινά έχοντας 51 γθπ 9^ 40, Μαςμε 
0, Οθχΐθπΐγ 20 και νίΐαΐίΐγ 25. 

Οσο έπαιξα, μόνο το Οβχΐβπϊγ του 
κατόρθωσα να φθάσω στο πιαχίΓΠυπι, 
το οποίο είναι το 50, 

Ο ΒαΓδαπαπ έχει δύο ειδικά χαρα¬ 
κτηριστικά, Πρώτον, δεν έχει καθόλου 
μαγεία. Αυτό δεν είναι κάτι το τρομε¬ 
ρό, απλώς εμένα μου έτυχε (γνωστός 
γκαντέμης) με τον Βαώαπαπ να βρω 
τόσα 5ροΙΙ ΒοοΙί* όσα δεν έχω βρει με 
όλους τους άλλους χαρακτήρες μαζί. 
Λέτε και το πρόγραμμα με "δούλευε", 
ξέροντας ότι δεν μπορώ να τα αξιο- 
ποιήσω. Φυσικά, με διάφορα "ειδικά" 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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Ινώς το πρώτο κΜ^οη που 














































όπλα μπορείτε να ανεβάσετε λίγο τη 
μαγεία του, αλλά ουσιαστικά ποτέ σε 
σημείο τέτοιο που να μπορεί να τη 
χρησιμοποιεί. Δεύτερον, μπορεί να 
κρατά στο ένα χέρι ένα Ηνο-ΚαηεΙσά 
5 Μ 3 ΓεΙ, όταν όλοι οι άλλοι θέλουν δύο 
χέρια γιο να το κρατήσουν. Ετσι, το 
άλλο μένει ελεύθερο για να κρατά 
ασπίδα, δίνοντας του με αυτό τον 
τρόπο θχΙγο προστασία. Προσοχή, 



ακόμη ένα λαχάνιασμα, τα μόνιμα χα¬ 
ρακτηριστικά του επανέρχονται στο 
κανονικό επίπεδό τους, αλλά η ενέρ- 
γειά του (Ιίίβ) μειώνεται περίπου κατά 
2/5, Φυσικά, αυτή αναπληρώνεται με 
τα διάφορα ΗοαΙϊπ^ ροίίοπδ, Το συ¬ 
γκεκριμένο $Ι<ίΙΙ είναι εξαιρετικά χρή¬ 
σιμο για μερικές ειδικές καταστάσεις 
ανάγκης. 

ΝΕΑ 5ΡΕ115 

Σε όλους τους χαρακτή¬ 
ρες προστίθεται ένα πέμπτο 
επίπεδο μαγείας. Αυτό πε¬ 
ριέχει ορισμένα εντυπωσια¬ 
κά μεν αλλά παράλληλα όχι 
τόσο απαραίτητα 5ρθΙΙ$. Τα 
5ροΙΐ$ αυτά είναι τα εξής: 

119^9 ννάΙΙ, ΐΓπηιοΙαίϊοα 

νναφ, ΒοΐΈθΓΐί, Κίη9 οί Ρίίβ 
και $οατεΗ. Ταυτόχρονα 
αποκτάτε το Νονα ερβΙΙ του 
τέταρτου επιπέδου, το 
οποίο στο ΟϊαΒΙο δεν δινό¬ 
ταν στο δίπςιΐθ ΡΙαγοΓ 
ητοάβ. 



όμως! Μπορεί να κρατά ταυτόχρονα 
ένα σπαθί δύο χεριών και μία ασπίδα, 
αλλά όχι ένα τσεκούρι δύο χεριών και 
μία ασπίδα Γενικά, ως βάρβαρος εί¬ 
ναι δυνατότερος με τα σπαθιά, αν και 
προσωπικά βρήκα ένα Ι^ο-Ηαηάεά 
αχβ με το οποίο τσάκιζε οτιδήποτε 
έβρισκε μπροστά του, 

Ο Βαώαπαπ έχει ως ξεχωριστό δΙόΙΙ 
το Κα 9 β, Αυτό δημιουργεί μία ενδια¬ 
φέρουσα αλλαγή στο χαρακτήρα. Κά- 
νοντάς το αγριεύει πάρα πολύ και 
προσωρινά όλα τα χαρακτηριστικά 
του ανεβαίνουν εντυπωσιακά. Επειτα 
από λίγο και αφού ακουστεί ένα λα¬ 
χάνιασμα όλα τα χαρακτηριστικά του 
πέφτουν πολύ κάτω από το κανονικό 
επίπεδό τους κι έτσι γίνεται εξαιρετικά 
ανίσχυρος. Κατόπιν, και ακούγοντας 


ΑΛΛΑ ΕΧΤΛΑ5 

Στο παιχνίδι έχουν προστεθεί αρκε¬ 
τά νέα αντικείμενα που χρησιμεύουν 
είτε για να κάνουν ζημιά στους αντι¬ 
πάλους σας είτε για να βελτιώνετε 
όσα όπλα ήδη κρατάτε. Με κατάλλη¬ 
λα "λάδια" μπορείτε να ανεβάζετε τα 
Ηίΐ ροϊπΤ5 των όπλων σας, να βελτιώ¬ 
νεται το απποΓ του οπλισμού σας ή να 
τον ανανεώνεται όταν τα όπλα αρχί¬ 
σουν να χαλούν από την πολλή χρήση 
(δηλαδή, ό,τι έκανε μέχρι τώρα ο σι¬ 
δεράς, αλλά αυτόν τον πληρώνατε). 

Ολα τα τέρατα έχουν γίνει δυσκο¬ 
λότερα. Το να σκοτώσετε τους ειδι¬ 
κούς εχθρούς του παιχνιδιού [π,χ. τον 
ΟίαΒΙο) απαιτεί μεγαλύτερη προσπά¬ 
θεια από όση προηγουμένως. Και φυ¬ 



σικά δεν αναφερόμαστε στα τρία 
βχίΐΌ επίπεδα δυσκολίας των μαχών 
που περιέχει. Βέβαια, αξίζει να παίξε¬ 
τε το ΗοΙΙίΐΓΟ και με τους κλασικούς 
χαρακτήρες του ΟιαδΙο, αφού τα 
θχϊιό άυπ9σοπ5 είναι σπουδαία. 

Τα οκτώ νέα Ιενσ!$ χωρίζονται ανά 
τέσσερα σε δύο διαφορετικά άυη* 
9βοπ5, τα Νβ5ί5 και τα ΟΓγρί*. Ειδικά 
το πρώτο είναι πολύ εντυπωσιακό, κα¬ 
θώς θυμίζει τον κόσμο του ΑΙιθπ. Τα 
νέα τέρατα που περιέχονται είναι ΠΑ¬ 
ΡΑ ΠΟΛΥ δυνατά και απαιτούν ιδιαίτε¬ 
ρη προσοχή. Να θυμάστε ότι σε αυτά 
μπορείτε να πάτε ΜΟΝΟΝ αν έχετε 
φθάσει στο 15 ΙβνβΙ Εχρβιϊθπεβ, 
Τέλος, σημειώστε ότι ολοκληρώνο¬ 
ντας το κρυφό ηυθ$ί του ανθρώπου- 
αγελάδα αποκτάτε μια τρομερή πανο¬ 
πλία, την Βονϊηβ ΡΙαίε, η οποία ρίχνει 
πάρα πολύ τη μαγεία αλλά σας δίνει 
Αγγπογ 01 055 +150!!! Για όλους τους 
χαρακτήρες εκτός του μάγου είναι η 
ιδανικότερη πανοπλία. 
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Η Ιη(θ0Γαπΐ65 καταλέγεται μεταξύ τον αγαπημένων μου 
εταιριών · κατά τη γνώμη μου τα ΑΙοηβ ίη ίήβ ΟατΙε (σήμα 
κατατεθέν της εταιρίας) αποτελούν μία από τις καλύτερες 
περιπέτειες άλαν τον εποχών. Υιοθετώντας το στιλ 
κινηματογραφικής λήψης (πολλαπλές οπτικές γωνίες), 
εισήγαγε σημαντικές αλλαγές στον παραδοσιακό τρόπο 
"παρουσίασης" τον δρώμενων στα αάνοπΗιτβ $απιβ$. Ετσι, με 
μεγάλη χαρά έλαβα το πακέτο και το εγκατέστησα στον 
υπολογιστή μου, βέβαιος ότι μπροστά μου ορθωνόταν ένα 
"διαμάντι". Βλέπετε, το γεγονός ότι ο Μοβθίυ 5 ήταν 
υπεύθυνος για τη γενική σχεδίαση και την επιμέλεια τον 
χαρακτήρων μού αρκούσε για να πιστέψω ότι κρατούσα στα 
χέρια μου ένα μικρό "θαύμα". Γρήγορα, όμος, 
προσγειώθηκα στην πραγματικότητα. Αλλωστε, θαύματα 
στην εποχή μας 

- ευτυχώς ή δυστυχώς - ΔΕΝ γίνονται πια... 

του Αντρέο-Παρασκευά Τσουρινσκη 
απ0Γ&αδ@€θΓΏρυΙΐηΙί.^Γ 




Δεν περνά, όμως, πολύς καιρός και 
ο ΆεΙαΙατεΙ αρρωσταίνει βαριά* Κατα¬ 
λαβαίνοντας ότι 8α ηεθάνει, καλεϊ 
κοντά του τον νεαρότερο γιο του, 5ϊ- 
ιτιοη, και του ζητά να μεταφέρει το πε¬ 
ρίφημο χειρόγραφο στον παλιό του 
φίλο Ροίτυδ, ο οποίος ζει στην 
ΤουΙου$θ* 

Εν τω μεταξύ, ο πάπας, ο "αθώος", 
ο 3ος στέλνει τον φοβερό ανακριτή 
Οίθερ όΌ$ΓΤΚ3 προς αναζήτηση των 


ιανύουμε το έτος 1208 
μ,Χ. Η περιπέτεια μας εξε- 
Λ λίσσετσι στην ευρύτερη 
περιοχή του ΟαηΙθτΒυΓγ, 
ΒΗΗΒ. στη Νότια Γαλλία. 0 κό¬ 
σμος των σταυροφόρων, της ίντρι¬ 
γκας και της δίψας για δύναμη είναι 
παρών.** Ενα αποστάτης σταυροφό¬ 
ρος, ονόματι Ματε, έχει στα χέρια του 
ένα πανάρχαιο χειρόγραφο που ανή¬ 
κε στους Κόπτες, το οποίο σύμφωνο 
με τους θρύλους είναι το χαμένο 
Ευαγγέλιο του Αγίου Ιωάννη. Καθώς 
διασχίζει την εξεγερμένη περιοχή του 
ΙαηςιυβεΙοε, πέφτει σε μία ενέδρα* Βα¬ 
ριά τραυματισμένος (σχεδόν ετοιμο¬ 
θάνατος), κατορθώνει να φθάσει σε 
μία μικρή κωμόπολη* Εκεί παραδίδει 
το περίφημο χειρόγραφο στον 
ΑάαΙατά άο ΙαπαοίΒ, αρχηγό μίας μυ¬ 
στικής αδελφότητας με το όνομα "Η 
Παράδοση" [ΤΗθ Τταάίΐϊοη)* 



5) Ρ^ Μα 5 ϊ©γ 
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_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΙΝΡΟΟΓΪΑΜΕΞ 

Υ Π Ο Λ Ο Γ I I Τ Η I 

Ρβηίίυπι στα 75ΜΗζ, 8ΜΒ ί?ΑΜ, Μη- 
άθνν$ 3.1/95,4ίί ΟΡ-βΟΜ 0ίϋνβ ρ 5Υ0Α 
κάρτα γραφικών (640x4 ΒΟ με 65,000 
χρώματα), Μίηάονν$ συμβατή κάρτα 
ήχου, 90ΜΒ στο σκληρό 
_ ΔΙΑΘΕΤΗ _ 

Θτυρ ΜυΙίΙίτίθάΙα, Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηλ.: 9380000. 


ιχνών του πολύτιμου χειρογράφου, με 
απώτερο σκοπό να το αποσπάσει από 
τα χέρια των "αιρετικών", 

Ο δίητοπ βρίσκεται, 
εν αγνοία του, μέσα 
στη δίνη μίας τρομερής 
ίντριγκας. Σύντομα θα 
ανακαλύψει ότι η μυστι¬ 
κή αδελφότητα, στην 
οποία ανήκε ο πατέρας 
του, κρύβει πολλά μυ¬ 
στικά. 

Αυτό που ξεκίνησε 
σαν μία απλή αποστολή 
σύντομα 8α αποδειχθεί 
αληθινή κόλαση.,, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά είναι 
αναμφίβολα το πιο δυ¬ 
νατό σημείο της παρου- 
σιαζόμενης περιπέτειας. Σε εμένα θυ¬ 
μίζουν πολύ έντονα τα υπέροχα γρα¬ 
φικά του ϋαά Εγβ, τα οποία θεωρώ 
ότι καταλέγονται μεταξύ των καλύτε¬ 
ρων αυτού του είδους όλων των επο¬ 
χών. Οι όαε^Γουπά τοποθεσίες, 
όντας άκρως εντυπωσιακές, είναι βέ¬ 
βαιο ότι θα κερδίσουν κάθε χρήστη, 

Η μουσική της περιπέτειας είναι το 
"κάτι άλλο", αλλά αυτό ισχύει για σύ¬ 
ντομο χρονικό διάστημα. Περιλαμβά¬ 
νονται αρκετά -απολαυστικά- κομμά¬ 
τια της εποχής του Μεσαίωνα, τα 
οποία, όμως, από ένα σημείο και μετά 
αρχίζουν να γίνονται κάπως μονότο¬ 
να. Επιπροσθέτως, περιλαμβάνονται 
πάρα πολλοί διάλογοι, οι περισσότε¬ 
ροί εκ των οποίων -ευτυχώς- καταγρά¬ 
φονται με τη μορφή κειμένου επί της 
οθόνης. Πάντως, δεν μπορώ να πω ότι 
μου άρεσε ιδιαίτερα το 5ρββεΗ του 
παιχνιδιού, 

Ο χειρισμός του είναι πρωτότυπος. 
Το μόνο απαιτούμενο είναι η σχετική 
εξοικείωση, Η κυρίως οθόνη δράσης 


καταλαμβάνει περίπου τα 4/7 της συ¬ 
νολικής οθόνης* Η παρακολούθηση 
των δρώμενων γίνεται μέσα από τα 
μάτια του ήρωα. Στο κάτω μέρος της 
οθόνης εμφανίζονται οι επιλογές 
ΜΕΝϋ, ΗΙΝΤ5,5ΡΕΕ0Η και ΕΝΟΥ- 
ΟΙΟΡΑΕΟΙΑ. Κάνοντας κλικ στην πρώ¬ 
τη περνάς στο ιτιβηυ ραηβΙ, όπου εμ¬ 
φανίζονται τα δίατί Νον^ ΟαητΊβ, Ιοαά, 
5ανβ, Ουίί και ΡΓβίβΓθηεβ*. Κάνοντας 
κλικ στη δεύτερη επιλογή, παίρνεις 
κάποια γενικά Ηίηΐ5 για τη θέση στην 
οποία βρίσκεσαι. Με κλικ στην τρίτη 


βλέπεις/ακούς όλους τους διαλόγους 
που έχεις κάνει σε κάποιο συγκεκρι¬ 
μένο μέρος (μόλις φύγεις από αυτό το 
μέρος και βρεθείς κάπου αλλού, οι 
συγκεκριμένες ομιλίες σβήνονται). Τέ¬ 
λος, η τελευταία επιλογή εμφανίζει 
οπ-5εΓΘ0π όλες τις καταγεγραμμένες 
ιστορικές πληροφορίες που αφορούν 
στη συγκεκριμένη χρονική περίοδο. 
Ακριβώς από κάτω υπάρχουν τρεις 
ξεχωριστές ζώνες προορισμένες για 
την εμφάνιση αντικειμένων ή και προ¬ 
σώπων. Οπως κοιτάζεις από τα αρι¬ 
στερά προς τα δεξιά, αυτές είναι οι 
Βαε), ΡβορΙβ και ΙΙογπ 5 , Η πρώτη είναι 
το ίπνεπίοιγ σου. Στη δεύτερη κατα¬ 
γράφονται όλοι οι χαρακτήρες που 
συναντάς, εφόσον κάνεις τουλάχι¬ 
στον μία φορά κλικ επάνω τους, ενώ 
στην τρίτη περιλαμβάνονται όλα τα 
αντικείμενα τα οποία Βλέπεις στο παι¬ 
χνίδι και δεν παίρνεις. 

Ας σημειωθεί ότι, παίρνοντας ένα 
αντικείμενο, στο πλαίσιο όπου ανα¬ 
γράφεται η φράση "Κθγ ΝνοΓεΙϊ", στο 



Αφού πάρεις το 5 €γοΙΙ 5αΙαπιβ, κανί πρώτο κλικ σε 
αυτό και μετά στο μικρό τετράγωνο κενά δίπλα στα δύο 
βιβλία κάτω δεξιά όπως κοιτάζεις. Ετσι ανοίγεις το 
μυστικό πέρασμα. 


Η * 

ί* 


αν 
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Παίρνοντας τα σημειωματάριο. 


κάτω δεξιά μέρος της οθόνης, εμφα¬ 
νίζεται το όνομα του εκάστοτε αντι¬ 
κειμένου, Κάνοντας εν συνεχεία κλικ 
στο όνομα που έχει εμφανιστεί εκεί, 
Βλέπεις αμέσως τι περιέχουν οι οπ- 
δεπθβπ πληροφορίες του παιχνιδιού 
για το συγκεκριμένο θέμα. 

Η κίνησή σου πραγματοποιείται 
ανάλογα με την κατεύθυνση του βέ¬ 
λους κίνησης, στο οποίο μετατρέπεται 
ο κέρσορας του ιπουϊβ. Οταν αυτός 
καταλάβει "κάτι" επάνω στην οθόνη, 
αλλάζει αυτόματα σχήμα σε ένα μι¬ 
κρό τετράγωνο. Κάνοντας απλώς ένα 
κλικ στο οημείο αυτό, Ο,ΤΙ ΕΧΕΙ 
ΟΡΙΣΘΕΙ ΝΑ ΓΙΝΕΙ, ΘΑ ΓΙΝΕΙ-είτε 


πρόκειται να μιλήσεις είτε να πάρεις ή 
να δεις ένα αντικείμενο, Προκειμένου 
να μιλήσεις για κάτι σε έναν χαρακτή¬ 
ρα, ανάλογα με την περίπτωση, κάνεις 
τα εξής: Καταρχήν, κλικ στο αντικείμε¬ 
νο που κουβαλάς και για το οποίο θέ¬ 
λεις να ρωτήσεις (το ίδιο ισχύει για το 
πρόσωπο αναφορικά με το οποίο θέ¬ 
λεις να ρωτήσεις ή για ένα αντικείμε¬ 
νο που έχεις δει) και, εν συνεχεία, κλικ 
πάνω σε αυτόν στον οποίο θέλεις να 
μιλήσεις. 

Πατώντας το πλήκτρο Ε5εαρ© 
κάνεις όγρα55 όλα τα ειδικά 
νίάσοδ ή τις συζητήσεις με 
τους διάφορους χαρα¬ 
κτήρες - πολύ χρήσιμη 
λειτουργία, μια και ειδικά 
οι τελευταίες μοιάζουν ατελείωτες. 

Σε γενικές γραμμές ο χειρισμός 
της περιπέτειας απαιτεί τη σχε 
τική εξοικείωση, καθώς πρώτη 
φορά συναντάται τέτοιο ίπ- 
ΐΘΓίαεθ, Ωστόσο, δεν ανα¬ 
μένεται να προβληματίσει 
ιδιαίτερο το χρήστη. 



Ρ€ Μο$ϊθγ 
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ΕΠΙΔΟΙΜΣ 



Αλλο ένα αόνβηΙυΓσ - από τη 
Γαλλία αυτή τη φορά - 
βασιζόμενο στην ιστορία τον 
λεγόμενον Κπϊ^Κ^ ΤοηιρΙατί. Οι 
μεσαιωνικοί θρύλοι της Ευρώπης 
τελευταία γνωρίζουν μεγάλη 
ζήτηση. Αν και σχεδιασμένο από 
τον περίφημο ΜοθΙϊίυί, &εν 
αποτελεί τίποτα τα ιδιαίτερο. 


Ξεχωριστή ανα¬ 
φορά πρέπει να 
γίνει στο πολύ 
προσεγμένο βι¬ 
βλιαράκι που συ¬ 
νοδεύει την περι¬ 
πέτεια. Πρόκειται 
για ένα από τα 
πιο καλαίσθητα 
που έχω δει έως 
τώρα. Ας σημειω¬ 
θεί ότι το ΓϊΐαπυαΙ 
του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ξεχωριστό και 
ότι βρίσκεται στο 
εμπρός μέρος της 
θήκης των ΟΟδ. 

Τέλος, δεν μπο¬ 
ρώ παρά να τονί¬ 
σω ότι έπειτα από 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Α ν και δεν υπήρξα ποτέ φανατικός 
τον παιχνιδιόν της Ιηίθ 9 ΓαΓη£&, η 
αλήθεια είναι ότι Βρήκα αρκετά ενδια¬ 
φέρον το Ριζίτη, Ισος είναι η θεματολο¬ 
γία του που αφορά στους Τοπν 

ρίατ$, ίσος το παράξενο ίηΐοείαοο του..* 
Πάντως, η ουσία είναι πος μου άρεσε. 
Ενδεχομένως να μην είναι για όλα τα 
γούστα, αξίζει όμως να το δοκιμάσετε... 
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πολύ καιρό Βλέπω ένα αάνβηίυΓβ που 
δεν χρησιμοποιεί καθόλου τα ΟίΓοείΧ, 
ενώ παράλληλα τρέχει και στα ν/ίπ- 
εΐον* 3.11. (Για να προλάβω τις αντι¬ 


δράσεις σας αναφέρω ότι, σύμφωνα 
με υπολογισμούς, το 30-40% των 
υπολογιστών παγκοσμίως εξακολου¬ 
θούν να τρέχουν με τα 3. ϊ 1III) 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας δεν 
κατορθώνει να λειτουργήσει πειστικά. 
Δεν έχω, βέβαια, συνειδητοποιήσει 
ακόμη πλήρως τι δεν μου πάει καλά. Γε¬ 
γονός, πάντως, είναι ότι πολλά φαίνεται 
να είναι ασύνδετα μέσα στην περιπέ¬ 
τεια. Τα μόνα στοιχεία που συμβάλλουν 
στη δημιουργία ατμόσφαιρας είναι η 
μουσική (κι αυτή ως ένα σημείο) και, 
φυσικά, τα εντυπωσιακά γραφικά των 
χαρακτήρων που συναντάς κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. 

Η δράση αποτελεί το πιο αδύνατο 
σημείο της περιπέτειας. Δεν αναφέρο- 
μαι, φυσικά, μόνο στη σχεδίασή της. 
Ακριβέστερα, δεν είναι βασισμένη 
στην εξέλιξη της ιστορίας, δίνοντας 
έτσι διαρκώς την εντύπωση ότι έχεις να 
κάνεις με μικρά αυτόνομα αάνοπίυΓθδ. 
Την κακή εικόνα που σχηματίζεται εξαι- 
τίας της προβληματικής σχεδίασης της 
δράσης της περιπέτειας έρχεται να συ¬ 
μπληρώσει το γεγονός ότι πάρα πολλοί 
γρίφοι είναι, στην καλύτερη περίπτωση, 
ασύνδετοι με το υπόλοιπο μέρος. Ειδι¬ 
κότερα, ξοδεύεις το μεγαλύτερο μέρος 
της ενέργειας σου στο να καταλάβεις 
τι πρέπει να κάνεις και γιατί, αφού κατά 


τη διάρκεια του παιχνιδιού συμβαίνουν 
τρελά πράγματα. 

Το σπίτι του πατέρα σου, η γέφυρα, η 
είσοδος στην ΤουΙου$θ, η αγορά της 
ΤουΙου5θ (από τσ μεγα¬ 
λύτερα μέρη της περι¬ 
πέτειας αλλά και από 
τα πιο εκνευριστικά 
τμήματα της δράσης 
της), το Αβαείο του Αγί¬ 
ου δοΓπίπ, οι φυλακές 
του Αγίου δοΓπίπ, η τε¬ 
λετή, ο λόφος της 
ΙθαποΙϊα, το Κοπ- 
εοναυχ, η γέφυρα και η 
κωμόπολη, η εγκαταλε- 
λειμμένη εκκλησία, το 
οχυρό και, τέλος, το 
σπίτι του Βοί^ίαίθ (ίσως 
ίο μεγαλύτερο τμήμα 
δράσης) αποτελούν τις 
τοποθεσίες που 8α επι- 
σκεφθείς στο πλαίσιο αυτής της περι¬ 
πέτειας. 

Από πλευράς διάρκειας δράσης δεν 
πρέπει να έχει κανείς παράπονο, μια 
και είναι όντως μεγάλη. Το φινάλε είναι, 
δυστυχώς, από τα πιο απογοητευτικά 
σημείο όλου του παιχνιδιού. Εκεί, ενώ¬ 
πιον τριών δικαστών, πρέπει να δώσεις 
μία σειρά σωστών απαντήσεων. Αυτές 
είναι οι εξής: 0αΐΗαΓ5, Ιπποεοπί (II, Κ 1 Π 9 
ΡΗϊΙίρρο, ΡΪ 0 ΓΓ 0 άθ Οαδοιπαυ, 01090 
εΙΌδίτια, Ιπποεοπί III, ΑόΒοί ΑτηαυΙί, 
Μογο, Μαηυ$αίρί, €οη5θίαπΐ0ηίυηι, 
ΡοΓίθείδ, ΡαΓαεΙοίο, ΚοΙαπεΙ, ΟΗογΙο- 
πια 9 Π 0 , Ουο5ί, δϊιτιοη, αηυδεπρί, Αροε- 
αίγρ^θ, Ιδαδοαυ. Τέλος, διαλέγεις μετα¬ 
ξύ Υθ5 και Νο. 

Αρνητική εντύπωση μου έκανε το γε¬ 
γονός ότι έχουν συμπεριλάβει τη λύση 
της περιπέτειας στο πρώτο €0 
του παιχνιδιού. Είναι γνωστό 
ότι είμαι κατά των "έτοι¬ 
μων" Χύσεων, καθώς 
αφαιρούν από το 
χρήστη τη μαγεία 
της αναζήτησης. 

Ακόμη κι αν χρει¬ 
αστεί να μείνεις στο ίδιο 
σημείο για αρκετό χρονικό 
διάστημα, αξίζει να 
αντισταθείς στον πει¬ 
ρασμό της έτοιμης* 
εξαρχής- 
ρωμένης 





βάζοντας το εα$Ι( στη Βάρκα, με την μπογιά 
"σημειώνεις" το πόσο Βουλιάζει. Κατόπιν Βάζεις το 
Βάρη, μέχρι να φθάσΐΐς στο κατάλληλο σημείο. 
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ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας στη Βι¬ 
βλιοθήκη στρίψε αρι¬ 
στερά και κάνε κλικ 
στο σεντούκι. Το ανοί¬ 
γεις. Τώρα κάνε κλικ 
στο σημειωματάριο που 
βρίσκεται μέσα σε αυ¬ 
τό. Ετσι, το Βάζεις στο " 
ϊηνΘπίοΓγ σου. Στρίψε 
δεξιά και πήγαινε δύο 
φορές ευθεία μπροστά. 

Στρίψε αριστερά, πήγαι¬ 
νε μία φορά μπροστά 
και στρίψε πάλι αριστε¬ 
ρά. Στα αριστερά, όπως 
κοιτάζεις, στις δύο ομά¬ 
δες παπύρων κάνε κλικ 
στον μεσαίο από τους 
πιο δεξιά, όπως Βλέπεις την οθόνη. 
Είναι σ δαίοπίθ. Πάρε τον. 

Εν συνεχεία κάνε κλικ σε αυτόν 
στο ίπνοπΐοΓγ σου και κατόπιν στο 
μικρό τετράγωνο άνοιγμα, το οποίο 
βρίσκεται στα δεξιά των δύο βι¬ 


βλίων στο κάτω δεξιά 
μέρος της οΒόνης. 
Βρίσκεις, επιτέλους, 
το μυστικό δωμάτιο 
του πατέρα σου και 
μπαίνεις μέσα 
σε αυτό. 

Προχώρησε 
μία φορά μπροστά 
και κάνε κλικ στο 
κερί που ξεχωρίζει 
μόλις στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης (αν 
έχεις πρόβλημα στο 
να το εντοπίσεις, 
αύξησε τη φωτεινό- 
τητα της οΒόνης 
σου). 

Φωτίζεις το δωμά¬ 
τιο. Κάνε κλικ στο 
χειρόγραφο που 
βρίσκεται προς τα 
αριστερά του μπλε Βι¬ 
βλίου, όπως κοιτάζεις. 
Είναι ένα γράμμα από 
τον πατέρα σου. Διά- 
Βασέ το ολόκληρο κά¬ 
νοντας κλικ τον "προς 
τα κάτω" κέρσορα. Κά¬ 
νε τον άλλη μία φορά 
κλικ, αφού διαβάσεις 


το γράμμα, για να επιστρέφεις στην 
κανονική οΒόνη. Κάνε κλικ στο μπλε 
Βιβλίο και πάρε το. Είναι το περίφη¬ 
μο πιαηυϊεπρί. Γύρνσ δύο φορές 
αριστερά και προχώρησε δύο φορές 
μπροστά. Στρίψε δεξιά, πήγαινε 


μπροστά μία φορά, στρίψε αριστε¬ 
ρά και πήγαινε πάλι μπροστά δύο 
φορές. Κάνε κλικ στην πόρτα. Την 
ανοίγεις και Βγαίνεις έξω. Βρίσκε¬ 
σαι μπροστά από ένα γεφύρι, το 
οποίο πρέπει νσ περάσεις 
για να φΒάσεις στην 
ΤουΙου5θ. Εδώ 8α συμβούν 
τρελά πράγματα, τα περισσότερα 
από τα οποία 8α είναι άσχετα με 
τη βασική πλοκή της περιπέτειας. 
Ετσι στρίψε δεξιά, προχώρησε 
μπροστά δύο φορές και στρίψε 
αριστερά. Προχώρησε μπροστά 
δύο φορές, στρίψε αριστερά και 
προχώρησε μπροστά μία φορά. 
Κάνε κλικ στην κοπέλα που περ¬ 
πατά πάνω στο σχοινί. Είναι η Ι$- 
αόβαυ. Στρίψε δύο φορές αρι¬ 
στερά, πήγαινε μία φορά μπρο¬ 
στά, στρίψε δεξιά, πήγαινε δύο 
φορές μπροστά και στρίψε πάλι αρι¬ 
στερά. Τώρα Βρίσκεσαι πάνω στον 
κεντρικό δρόμο. Πήγαινε πέντε φο¬ 
ρές ευθεία μπροστά, ώσπου να φθά- 
σεις ακριβώς μπροστά στον έμπορο 
πάνω στη γέφυρα. Κάνε τρεις φορές 
κλικ πάνω του, για να εξαντλήσεις 
όλα τα Ιορο συζήτησης μαζί του. 
Μετά πήγαινε άλλη μία φορά μπρο¬ 
στά και Βλέπεις τι περιέχει το κάρο. 

Κάνε κλικ πάνω στον 
κουβά και πάρε τον. 
Κάνε πίσω μία φορά, 
στρίψε δύο φορές αρι¬ 
στερά και πήγαινε 
τρεις φορές μπροστά. 
Στρίψε δεξιά και κάνε 
τρεις φορές κλικ πάνω 
στον Ροίίοπυδ (για να 
εξαντλήσεις όλα τα 
Ιορίε$), Μόλις τελειώ¬ 
σεις, κάνε κλικ στη μη¬ 
χανή δίπλα του, 
για να κατα¬ 
γράφει στα 
αντικείμε¬ 
να ως 
πληροφο¬ 
ρία, κάνε μία 
πίσω, επίλεξε το 
ΐεο η του μηχανήματος και κά¬ 
νε κλικ πάλι πάνω του. Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο τον ρωτάς τι 
κάνει με τη μηχανή. 

Η συνέχεια επί της 
οΒόνης σας... 03 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥ1ΚΟΛΙΑΙ 



Η Βυηρίβ ΒοΗν/ατβ, γνωστή στους φίλους τον ΜαείπίοεΗ για 
τη διάσημη τριλογία ΜαταίΗοη, έφερε στο προσκήνιο ένα 
πολεμικό παιχνίδι τακτικής που δείχνει να αλλάζει τα 
5 ίαηάαη/ε στο χάρο τον ίϊταίβργ ^απτβε, Αραγε, είναι το 
ΜγίΗ το παιχνίδι εκείνο που Βα χαρακτηριστεί "μΰΒος" στο 
συγκεκριμένο τομέα; 

του ΒϊΙΙγ ϊΗθ Κϊό 



Φ ανταστείτε εναν κοσμο 
βουτηγμένο στο σκοτά¬ 
δι και την παρακμή, με 
το Κακό να έχει κυριεύ¬ 
σει και να κυβερνά τον 
πλανήτη. 0 φόβος και ο θάνατος 
αποτελούν αβάσταχτο ζυγό, κάτω 
από τον οποίο στενάζουν οι άνθρω¬ 
ποι. Κάπου στο περιθώριο, μι¬ 
κρές ομάδες φωτισμένων σχημα¬ 
τίζουν τις τελευταίες εστίες αντί¬ 
στασης ενάντια στο Απόλυτο 
Σκότος. Η μάχη αυτών των αν¬ 
θρώπων είναι άνιση, σε τέτοιο 
βαθμό που ο αγώνας τους να 



φαντάζει ανώφελος και καμία ελπίδα 
νίκης να μην είναι ικανή να φωτίσει τις 
ψυχές τους. Ταυτόχρονα, όμως, αυτή 
η απέλπιδα προσπάθεια αποτελεί τη 
μοναδική διέξοδο για τη λύτρωση του 
ανθρώπινου είδους. 

Πάνω-κάτω αυτή είναι η ιστορία του 
ΜγίΗ. Καθόλου πρωτότυπη, θα ισχυρι¬ 
στείτε. Δυστυχώς, οι περισσότερες 
ιστορίες παιχνιδιών που εξελίσσονται 
στο Μεσαίωνα είναι πανομοιότυπες. 
Εντούτοις μη βιαστείτε να βγάλετε συ¬ 
μπεράσματα, καθώς η πραγματική δύ¬ 
ναμη του παιχνιδιού δεν είναι άλλη 
από το ίδιο το 9 αηιβρΙαγ του. 

Για να είμαστε ακρι¬ 
βείς, λοιπόν, ο ΒαΙοΓ 
και οι πιστοί του καθο¬ 
δηγούμενοι από έξι μά¬ 
γους, τους ΡαΙΙοπ Ιογ0$, 
αφανίζουν οτιδήποτε 
αποτελεί έργο του Κα¬ 
λού στη Γη. Η δική σας 
δράση ξεκινά έπειτα 
από επτά ολόκληρα 
χρόνια πολέμου, οπότε 
ελάχιστες δυνάμεις 
έχουν μείνει αδούλω¬ 
τες. Καλό κουράγιο! 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Η υπόθεση διαδρα¬ 
ματίζεται σε είκοσι πέ¬ 




ντε επίπεδα-αποστολές. Κάθε επίπεδο 
ξεκινά με μια αφήγηση εκπληκτικής 
θεατρικής απόδοσης, όπου αναλύεται 
η κατάσταση και εξηγείται η αποστο¬ 
λή σας. Ταυτόχρονα, το συγκεκριμένο 
άπσί συνοδεύεται από έναν εξαιρετι¬ 
κά λεπτομερή χάρτη. Μια σειρά από 
απίΓηαίοά ευΗεβηβδ που ακολου¬ 
θούν ανεβάζουν τη δραματικότητα 
του παιχνιδιού στα ύψη. Ολα καλά ως 
εδώ, θα μου απαντήσετε, αλλά πού 
έγκειται το σπουδαίο και το καινούριο 
στην όλη υπόθεση; 

Το ΜγίΗ διαφημίστηκε ως το πρώτο 
ΓοαΙ Ηπιε $ΐίαϊθ9Υ 9 αηΓιβ που διαδρα¬ 
ματίζεται σε ένα πλήρως τρισδιάστα- 
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το περιβάλλον. Πι- 
στέψτε με, τα πράγμα¬ 
τα έχουν ακριβώς 
έτσι! Ανά πάσα στιγμή 
έχετε τη δυνατότητα 
να χειριστείτε τις δυ¬ 
νάμεις σας ή να παρα¬ 
τηρήσετε τα πεδία των 
μαχών, χάρη στην προ¬ 
οπτική που προσφέρε- 
ται από δύο διαφορετικές κάμερες. Η 
πρώτη εστιάζει κυκλώνοντας οτιδήπο- 
τε έχετε συμπεριλάβει σε μια περιοχή, 
ορίζοντας ως επίκεντρο το πεδίο δρά¬ 
σης και περιστρεφόμενη γύρω από 
αυτό. Η άλλη περιστρέφεται γύρω 
από τις γειτονικές πε¬ 
ριοχές, δίνοντάς σας 
μια γενικότερη επο- 
πτεία για ό,τι εξελίσσε¬ 
ται τριγύρω σας. Οι πε¬ 
ρισσότεροι λάτρεις 
των5ίΓαίσ9Υ 9 αΓΤ1 ^ 

συνηθισμένοι από τις 
στατικές, ισομετρικές 
λήψεις των αντίστοι¬ 
χων παιχνιδιών, ενδε¬ 
χομένως 8α παραξε¬ 
νευτούν. Στην πραγμα¬ 
τικότητα όμως και έπει¬ 
τα από λίγη εξάσκηση 
αυτές οι δυνατότητες 
αποκτούν ζωτική σημα¬ 
σία. Η ικανότητα να 
κατοπτεύετε πολλα¬ 
πλές περιοχές μέσω 
ενός τρισδιάστατου περιβάλλοντος 
σας δίνει τη δυνατότητα να ελέγχετε 
τη ροή των πραγμάτων. Εξίσου χρήσι¬ 
μη είναι η δυνατότητα ζοοπί ίη/ουί, 
ιδιαίτερα στις μάχες σώμα με σώμα. Η 
εξέλιξη του παιχνιδιού σε πραγματικό 
30 περιβάλλον δεν οφείλεται απο¬ 
κλειστικά στις κάμερες του. Το ΜγίΗ 
χρησιμοποιεί τις αρχές της φυσικής, 
τόσο στον περιβάλλοντα χώρο όσο 
και στις δράσεις των όπλων που χρη¬ 
σιμοποιούνται. Διαφορετική επίδραση 
υπάρχει όταν οι τοξοβόλοι σας εκτο¬ 
ξεύουν τα Βέλη τους από ένα ύψωμα 
και διαφορετική όταν τα στρέφουν 
προς ένα ύψωμα - ξέρετε, οι γνωστοί 
νόμοι της Βαρύτητας. Στοιχεία της φύ¬ 
σης, ποτάμια, σπηλιές, δάση, ανάλογα 
με την περίσταση, μπορούν να απστε- 
λέσουν σύμμαχο αλλά και εχθρό. 

Αναφερόμενοι στη φύση, καθώς το 
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Το παιχνίδι μάς ηρόοφερε το κατάστη 
μα Παπασωτηρίου. Αντιπρόσωπος εί¬ 
ναι η εταιρία ΡΙοΙΙϊπθ. 


παιχνίδι εξελίσσεται 
διαχρονικά μετα¬ 
βάλλονται οι επο¬ 
χές. Θα χρειαστεί 
να πολεμήσετε κάτω 
από δυνατή βροχή 
αλλά και πάνω στο 
χιόνι. Προσοχή, λοι¬ 
πόν! Θυμηθείτε ότι 
η αντίστροφη μέτρη¬ 
ση τόσο για τον Ναπολέοντα όσο και 
για τον Χίτλερ άρχισε όταν τα στρα- 
τεύματά τους κόλλησαν στον παγωμέ¬ 
νο ρωσικό χειμώνα. Βλέπετε, η ιστο¬ 
ρία επαναλαμβάνεται... 

Τέλος, σημαντική βοήθεια ιδιαίτερα 



στα ΓϊΐυΙίίρΙαγβΓ παιχνίδια προσφέρει 
ένας μικρός, ψηφιακός χάρτης επάνω 
αριστερά στην οθόνη σας, όπου με τη 
μορφή χρωματιστών κουκκίδων απει¬ 
κονίζεται η κατάσταση γύρω σας. 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ - ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΠΟΡΩΝ 

Το ΜγΐΗ δεν είναι το παιχνίδι εκείνο 
όπου η διαχείριση των πόρων θα σας 
οδηγήσει στην επικράτηση. Πρωτεύοντα 
ρόλο διαδραματίζει η επιλογή της κα¬ 
τάλληλης τακτικής. Δεν θα χρειαστεί να 
κτίσετε κτίρια και φρούρια ούτε -ακόμα 
περισσότερο- να ανταλλάξετε εφόδια. 
Θα πρέπει όμως να επιλέξετε την κατάλ¬ 
ληλη τακτική, όταν θα βρεθείτε αντιμέ¬ 
τωποι με τον εχθρό. Το τονίσαμε: Το 
ΜγϊΗ είναι κυρίως παιχνίδι τακτικής. Στη 
διάθεσή σας έχετε δέκα διαφορετικούς 
στρατιωτικούς σχηματισμούς, μικρογρα¬ 





φία αντίστοιχων πραγματικών. Η επιλογή 
του Βέλτιστου έχει να κάνει με τη σύν¬ 
θεση των στρατευμάτων σας, τη διάρ¬ 
θρωση του εχθρού και τον περιβάλλο¬ 
ντα χώρο. 

Κατά τη διάρκεια της επιλογής των 
στρατευμάτων σας υπάρχει ιστορικό για 
κάθε πιθανό υφιστάμενό σας. Σημαντι¬ 
κό ρόλο στην πολεμική ικανότητα του 
καθενός παίζει η εμπειρία του: Φροντί¬ 
στε λοιπόν να δημιουργήσετε βετερά¬ 
νους! Μη στέλνετε τα στρατεύματά σας 
σαν πρόβατα στη σφαγή. Οσο περισσό¬ 
τερους εχθρούς εξολοθρεύσει κάποιος 
πολεμιστής τόσο μεγαλύτερη απόδοση 
αποκτά, αυξάνοντας έτσι τη δική σας 
επιχειρησιακή ικανότητα. Αλλωστε, οι 
ανθρώπινοι πόροι σπανίζουν στο παιχνί¬ 
δι, γεγονός που το καθιστά ακόμη δυ¬ 
σκολότερο. 

Φροντίστε επίσης να αξισποιήσετε το 
φυσικό περιβάλλον και τις καιρικές συν¬ 
θήκες. Τα υψώματα, για παράδειγμα, 
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Ενα πρωτότυπο ίΐταΙ^Υ που 
σίγουρα 8ο ενθουσιάσει τους 
φίλους του είδους. 
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αποτελούν στρατηγικής σημασίας τοπο¬ 
θεσίες που πρέπει νσ ελέγξετε. Τα δάση 
και οι σπηλιές είναι πρώτης τάξης φυσι¬ 
κές κρυψώνες ενώ τα ποτάμια συνι- 
στούν φυσικά εμπόδια. Χρειάζεται όμως 
να έχετε τα μάτια σας τετρακόσια, διότι 
ανα πόσα στιγμή οι φυσικοί σύμμαχοί 
σας μπορεί να μετατραηούν σε εμπόδια. 
Τέλος, για ακόμη μία φορά θα σας θυμί¬ 
σω τον παράγοντα "κλιματολογικές συν¬ 
θήκες". Οσο όμορφο οπτικά είναι το να 
πολεμάς στο χιόνι, άλ¬ 
λο τόσο επώδυνο 8 α 
αποδειχθεί, αν τα 
στρατεύματά σας κολ- 
λήσσυν σε αυτό ενώ 
δέχονται σωρηδόν τα 
βέλη του εχθρού. Αν 
δεν προσέξετε, θα 
αποτελέσετε εύκολα 
μια όμορφη, κόκκινη 
μάζα -από τα αίματα, 
γαρ-με φόντο το λευ¬ 
κό του χιονιού! 


νιστεί σε παιχνίδια στρατηγικής, ιδιαί¬ 
τερα αν ανήκετε στους τυχερούς που 
διαθέτουν 3Πίχ κάρτες. Σίγουρα, δε, 
η τρισδιάστατη οπτική του αποτελεί 
ένα από τα σημαντικότερα πλεονεκτή- 
ματά του. Θα αισθανθείτε στις κινή¬ 
σεις έναν αέρα ελευθερίας που συνα¬ 
ντάτε μόνο στα αεΙίοπ 9 αππθ$! Το ηχη¬ 
τικό υπόβαθρο συμπληρώνει το όλο 
5ίθΓγ του παιχνιδιού, χωρίς να αφαιρεί 
αλλά σίγουρα και χωρίς να προσθέ¬ 
τει. Πάντως, το μουσικό θέμα του τίτ¬ 
λου είναι εξαιρετικό. Οι χειρισμοί του 
είναι ένας συνδυασμός πλήκτρων και 
πιου 5 Θ, ο οποίος επιτρέπει τον άμεσο, 
ομαλό έλεγχο των δυνάμεων σας. 

Εάν, μάλιστα, υπήρχε μια τελειότερη 
αιΐϊίίααΐ ίηίοΙΙ^οπεο σε όσες δυνά¬ 
μεις δεν βρίσκονται στον άμεσο έλεγ¬ 
χο του παίκτη -ας μην ξεχνάμε ότι 
πρόκειται για γθοΙ ίϊτηο 5ίΓαίαε)Υ“ 
θα είχαμε ένα από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια όλων των εποχών. 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 


Φυσικά μπορεί να παιχθεί σε οποιοδή- 
ποτε δίκτυο χρησιμοποιεί ΊΟΡ/ΙΡ, επομέ¬ 
νως προβλέπονρ συγκλόνισες κό- 
ντρες στο ΟαπΐβΝβΙ της ^αιρυΐΜ. 

0 χρήστης*μπορεί να χρησιμοποιήσει 
νέους, δικούς του χάρτες αλλά Βέβαια 
και τους αντίστοιχους που υπάρχουν στη 
δϊπ^Ιο Ρίαγβτ νβτώοπ του παιχνιδιού. Σί¬ 
γουρα αξίζουν να αναφερθούν τα επι¬ 
πλέον παιχνίδια που διατίθενται στη 
ητυΙϋρΙαγθΓ έκδοση του ΜγίΗ: Κίπ 9 Οί 
ΤΗβ ΗίΙΙ, δίβαΙ ΤΗβ Βσεοπ, ΒαΙΙ* Οη Ρα- 
ταάβ, ίΙα 9 ΝΙγ, ΤθΐτϊΐθΓί 6 $, 5 οαν 6 Π 9 £Γ 
Ηυηϊ και ΟιρϊυΓ&$, Η συγκεκριμένη έκ¬ 
δοση έχει πολλές επιπλέον δυνατότητες 
όπως ενδοεπικοινωνίας, συγκρότησης 
ομάδων, πολλαπλών στατιστικών κ,ά. 

Χρήσιμο κατά την δίσρκεισ των πιυΐΐί- 
ρίαγοτ παιχνιδιών, αλλά και σε ότι αφο¬ 
ρά στη διόρθωση ορισμένων 8095 , θα 
σας φανεί το ρσίεή αναβάθμισης του 
ΜγίΗ στην έκδοση 1 .!, το οποίο θσ συ- 
μπεριλάβουμε στο προσεχές συνοδευτι¬ 
κό €0-ΒΟΜ του περιοδικού. 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 
- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το ΜγΐΗ αναμφι¬ 
σβήτητα διαθέτει ένα 
από τα ωραιότερα 
γραφικά περιβάλλο¬ 
ντα που έχουν εμφα¬ 


Το παίξιμο του ΜγΐΚ οπ-Ιίπ© στο ΙπΙτθγ- 
παί ή σε ένα ΙΑΝ ουσιαστικά δημιουργεί 
την αίσθηση ενός καινούριου παιχνιδιού. 
Η ίδια η Βυπ 9 ί& δημιούργησε ένα άβόί- 
εαίοεΙ δίκτυο, το Βυπ^οΝθϊ 
- ^^νΛν\ν.βυπ 9 Ϊο.πθή ί το οποίο χρησιμοποιεί¬ 
ται αποκλειστικά για ηιυΙίίρΙσγβΓ χρήση. 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 



ΤΟ ΦΩΣ 

ννΛΚΡΙΟΚ^: Οι τελευταίο* (ναπΰμϊίνανίίξ 
από τα ανθρώπινα στρατεύματα. Είναι 
οπλισμένοι με ξίφη και ασπίδες. 

ΑΓώβΓί; Η ιδανική επιλογή για να εξολο- 
δρεύσετε τους εχθρούς σας με το Βέλη 
τους* 

ΟννΑΚνΕδ: Μικροσκοπικοί ηυρομανείς που 
ανακάλυψαν τα κοκτέιλ μολότοφ αιώνες 
πριν από τους αναρχικούς* 
ϋΟυΚΝΕΥΜΕΝ; Οι θεραπευτικές ικανότητες 
τους θα συντηρήσουν τις ΐρνάμας οαςίπε- 
ρισσότερο από ό,τι και οι ίίισι υποΧοώςατε. 
ΒΕΡ5ΕΗΚ5: Ανθρώπινοι πολεμιστές λ δια- 
κρίνονται για την παράτολμη παλικάρια 
τους -πολεμούν χωρίς πανοπλίες- και για 
την ταχύτητα δράσης τους. 

ΕΟΚΕ5Τ 01ΑΝΤ5: Παλαιολιθικοί γίγαντες, 
των οποίων η Βράση μέσα στα Βάση θα σας 
φανώ εξαιρετικά χρήσιμη. 

ΑνΑΤΑΚΒ: Συνδυάζουν την πολεμική ικανό¬ 
τητα με τη μαγική τέχνη. Κυκλοφορούν 
στην πιάτσα μόλις εννέα. 


ΤΟ ΣΚΟΤΑΔΙ 

ΟΜΟυΐΒ: Τέρατα που συγκεντρώνουν οποι- 
οΒήποτε απομεινόρι από τα πεδία της μά¬ 
χης και το εκτοξεύουν εναντίον σας* Προ¬ 
σέξτε τους τοξότες σας! 

ΤΗΚΑ115: Ζωντανοί-νεκροί χωρίς βούληση, 
οι οποίοι χρησιμοποιούν τσεκούρι και 
έχουν ως μοναδική ικανότητα την παραμο¬ 
νή τους για ώρα κάτω από το νερό* 
5|0υΐΙΕ$$: Το αγαπημένο τους όπλο είναι 
ακόντια εμποτισμένα με τοξικές ουσίες. 
Αναιριχι αστικό] 

€ΑνΕ 5ΡΙ0ΕΒ3: Μην πείτε ότι δεν σας προ* 
ειδοποιήσαμε; Οι σπηλιές εκτός από φυσι¬ 
κή κάλυψη προσφέρουν και κινδύνους, 
όπως αυτές τις τεράστιες αράχνες. 
ΜΥΚΜ100Ν3: Ανθρώπινοι πολεμιστές που 
πρόδωσαν τα φως πιστεύοντας ότι θα γί* 
νουν αθάνατοι. Τρέφονται με ανθρώπινες 
σάρκες* 

ννίΘΗΤΒ: Τι, πιστέψατε ότι μόνο εσείς θα 
διαθέτετε μάγους; Προσοχή, όμως: Ασχο¬ 
λούνται με τη μαύρη μαγεία! 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΜγίΗ αποτελεί ένα παιχνίδι 
στρατηγικής που χαρακτηρίζεται από 
το βαθμό αυξημένης δυσκολίας του 
αλλά και από τις πολλές καινοτόμ€ς 
ιδέες που ενσωματώνει. Σίγουρα για 
αυτό και μόνο θα άξιζε της προσοχής 
μας. Πόσα παιχνίδια, άλλωστε, τα τε¬ 
λευταία δύο χρόνια ξεφεύγουν από 
την πεπατημένη της αντιγραφής επιτυ¬ 
χημένων προτύπων; 

Πιθανότατα πολλοί φίλοι των παρα¬ 
δοσιακών £ίΓαίθ 9 Υ 9 αιτι05 θα παραξε¬ 
νευτούν αφού το ΜγίΗ ταράζει την 
ησυχία ΐωνίλιμνάζοντων υδάτων του 
χώρου* Ομως πιστεύω ότι, αν δει το 
παιχνίδι κάποιος απαλλαγμένος από 
το στερεότυπα, μόνο ικανοποιημένος 
μπορεί να μείνει. Ομορφα γραφικά, 
τρισδιάστατο περιβάλλον δράσης, 
ικανότητα στρατηγικής σκέψης, δυνα¬ 
τό 9 απβρΙαγ, εξαιρετικές ιτνυΙΐϊρΙαγβΓ 
δυνατότητες στοιχειοθετούν για το 
παιχνίδι μια "ετυμηγορία" που μόνο 
ως θετική μπορεί να χαρακτηρισθεί. 
Οι όποιες μικρέςιπσραλείψεις σίγου¬ 
ρα δεν αμαυρώνουν τη συνολική εικό¬ 
να. !αως να μη μείνει στην ιστορία των 
9 αππΘ$ ως κλασικό* αλλά συνιστάται 
ιιφύλακτα στους λ^τρεις του εί- 

δουςίρ 
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μία του. Σχεδόν από την _ 

αρχή της παρτίδας τα 
κομμάτια "μπλέκονται" 
αναμεταξύ τους, με απο¬ 
τέλεσμα να ξεχωρίζουν 
πολύ δύσκολα. Ετσι, έπει¬ 
τα από λίγη ώρα ενασχό¬ 
λησης με το παιχνίδι, εί¬ 
ναι σχεδόν αδύνατο να 
παίξεις κανονική παρτίδα 

με όλα αυτά τα κομμάτια I- 

και υποχρεωτικά ενεργό- ι ~~ 

ποιείς -ανακουφισμένος* 
τη 20 ΒοατεΙ επιλογή. Αυ¬ 
τά τα προγράμματα, 
εκτός των άλλων, έχουν 
μία βασική αδυναμία. 

Συγκεκριμένα, αφού 
ασχοληθείς τρεις-τέσσε* 
ρις φορές μαζί τους και 
δεις τις κινήσεις που κά¬ 
νουν, χάνουν το ενδιαφέ¬ 
ρον τους, καθώς αφ' ενός μεν έχεις δει το έργο κατ' 
επανάληψη, αφ' ετέρου δε όλο αυτό το αηίιπαΗοη τους 
λειτουργεί ανασταλτικά στην εξέλιξη της παρτίδας σου, 
μια και κάθε φορά πρέπει να περιμένεις να ολοκληρώ¬ 
σουν τις "κινήσεις" τους, μέχρι να φθάσουν στο τετρά¬ 
γωνο του προορισμού τους. Πιστέψτε με, έπειτα από 
δυο-τρεις δοκιμές, 8α παρακαλάτε να τελειώνει το μαρτύριό 
σας. Ακολουθώντας το πνεύμα των καιρών, το εν λόγω πρό¬ 
γραμμα υποστηρίζει παιχνίδι μέσω δικτύου, απευθείας σύνδε¬ 
ση με ΓποάεΓΠ5 αλλά και διά του δοτνοΓ της εταιρίας, μέσω του 
οποίου μπορείτε να αγωνιστείτε με παίκτες από διάφορα μέρη 
του κόσμου. 

Οσοι ενδιαφέροντα) καί έχουν πρόσβαση στο ΙπίοτηβΙ μπο¬ 
ρούν να επισκεφθούν τη διεύθυνση "Ηίϊρ://ν/ΥΛνβπ!ρΐ γθ- ίπίοΓ- 
ΓαεΙίνσ,εοπτΤ και να δοκιμάσουν την τύχη τους... 

Εγώ, πάντως, ευχαριστώ, αλλά δεν 8α πάρω, όπως λένε και 
στον τόπο μας... 

του ΑντρεαΤΙαρασκευό Τσουρινάκη , 
ομοσπονδιακού μαιτρ με διεθνή 
βαθμό αξιολόγησης 
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ΜΪΙΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 
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Ρθπϋυηι στα 90ΜΗ^ 8ΜΒ ΡΑΜ, 
Μίηάονν$ 95, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ, κάρτα γρα¬ 
φικών με 16 βίί 00 ) 0 Γ, 8ΜΒ ΗΟ 
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Θτυρ ΜυΙΐίηηβάϊα Μακρυγιάννη 20, 
Μοσχάτο, τηλ.: 9380000, 


ο σκάκι είναι 
από τους πιο δυ¬ 
νατούς έρωτες 
της ζωής μου. 
Από τα παιδικά 
μου χρόνια ήταν -και εξα- 
I κολουθεί να είναι- το πιο 


αγαπημένο μου χόμπι, 
έστω κι αν τώρα πια δεν 
συμμετέχω στο ενεργό αγωνιστικό σκάκι. 

Από την εποχή του Αίαπ 5Τ και της Απι^α, τότε που κυκλο¬ 
φόρησαν μερικά εξαιρετικά σκακιστικά προγράμματα, είχαν 
εμφανιστεί ανάλογες προσπάθειες με πιο χαρακτηριστική το 
περιβόητο ΒαίίΙβ€ΐΊβ55. Και τότε, όπως και σε αυτήν την περί¬ 
πτωση, το Βάρος έπεφτε στον εντυπωσιασμό, με την εμφάνιση 
των κομματιών και τις διάφορες μονομαχίες κατά τη διάρκεια 
του αγώνα. 

Ποτέ δεν κέρδισαν τη συμπάθεια μου, διότι θεωρούσα και 
εξακολουθώ να θεωρώ ότι το πραγματικό πνεύμα του σκακι- 
ού είναι εντελώς αντίθετο με όλες αυτές τις ιστορίες. Από κα¬ 
θαρά σκακιστικής σπόψεως το εξεταζόμενο πρόγραμμα δεν 
τα πηγαίνει και πολύ άσχημα. Φυσικά, ούτε σκέψη να συνα¬ 
γωνιστεί τα άλλα "καθαρά" σκακιστικά προγράμματα που 
κυκλοφορούν. Πιστεύω, όμως, ότι οι περισσότεροι από εσάς 
που ξέρετε τα απολύτως βασικά γύρω από το σκάκι θα ηττά- 
σθε από το πρόγραμμα στην πλειονότητα των παρτίδων. Το 
ΟοΓϊΐόαί έρχεται να κερδίσει ένα μέρος του κοινού, 
βασιζόμενο στο άκρως εντυπωσιακά σχεδιασμένα κομμάτια 
που διαθέτει (έχει γίνει όντως εκπληκτική δουλειά, ειδικά η 

βασίλισσα είναι χάρμα 
Τ**™**** ^^ οφθαλμών) και στο εξί- 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


σου εντυπωσιακό απι- 
ΟΧ) ιτιαίίοη τους, είτε όταν τα 
μετακινείτε, είτε όταν ένα 
"τρώει" κάποιο άλλο, εί¬ 
τε ακόμη όταν σκέπτεστε 

Ι και αυτά κάνουν διάφο¬ 
ρα κόλπά πάνω στη σκα- 
κιέρα. Ομως, ακριβώς 
αυτό το στοιχείο, το 
οποίο υποτίθεται ότι εί¬ 
ναι η δύναμή του, αποτε¬ 
λεί και τη μεγάλη αδυνα- 


ΙΚΕΨΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Εντυπωσιακό στην αρχή, Βαρετό 
και κουραστικό στη συνέχεια. 
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Οι τίτλοι με θέμα τους αγώνες αυτοκινήτων, αν και αποτελούν 
μία από τις πιο αγαπημένες κατηγορίες παιχνιδιών τον 
μαηιβΓ 5, δεν εκπροσωπούνται πάντα επάξια. Ινας νέος 
"μάγκας" στην πιάτσα φιλοδοξεί να προσφέρει τις 
απαραίτητες ενισχύσεις... 

του Ιωάννη Τζοίτη 
ζαηο@€θΓηρυΙ>πί(.^ 


Τ ο ΒςΓθαηηβΓ ΚαΙΙγ αποτελεί 
την τρίτη έκδοση της σειράς 
δετθαηι&Γ, η οποία αφορά σε 
αγώνες αυτοκινήτων. Οι 
προηγούμενες εκδόσεις εί¬ 
χαν καταφέρει να προκαλεσουν αί¬ 
σθηση με τα υπέροχα γραφικά και το 
ασυναγώνιστο 9 θπιβρΙαγ που διέθε¬ 
ταν. Ετσι η είδηση για την κυκλοφορία 
και τρίτης συνέχειας προκάλεσε 
θύελλα ενθουσιασμού και άκρατη 
ανυπομονησία στους φίλους της συ¬ 
γκεκριμένης κατηγορίας παιχνιδιών 
και όχι μόνο, 

Η ΜίΙβδίοπθ, η εται¬ 
ρία που ευθύνεται για 
τη σχεδίαση και την 
ανάπτυξη του κώδικα, 
γνώριζε πως είχε έναν 
άσσο στο μανίκι της - 
και δεν τον άφησε ανεκμετάλλευτο. 
Φρόντισε να ανταμείψει τους φίλους 
της ταχύτητας με τον καλύτερο τρό¬ 
πο, αφού πράγματι το δεΓοαπιοΓ Καϋγ 
είναι ένα καταπληκτικό παιχνίδι. Το 
πλήθος των εντυπωσιακών στοιχείων 
του το εδραιώνει στην κορυφή της κα¬ 
τηγορίας του, 

ΓΡΑΦΙΚΗ ΤΕΛΕΙΟΤΗΤΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού αφή¬ 
νουν έκπληκτο και τον πιο απαιτητικό 
χρήστη, Υπακούοντας στις προσταγές 


Οθόνη επιλογής αυτοκινήτου, Διαλφε κάποιο από το 
όιαθΐοιμα. 



της εποχής, το παιχνίδι ενσωματώνει 
τεχνολογία αιχμής, υποστηρίζοντας τις 
γνωστότερες κάρτες επιτάχυνσης 
τρισδιάστατων γραφικών. Στενοί επαρ¬ 
χιακοί δρόμοι, φαράγγια, χιονισμένες 
βουνοπλαγιές και τεχνητές πίστες σε 
στάδια συνθέτουν το σκηνικό της 
δράσης. Ολα είναι τόσο όμορφα σχε¬ 
διασμένα, ώστε πολλές φορές θαυμά¬ 
ζοντας τη γραφική τελειότητά τους θα 
καταλήξετε στη σκληρή "αγκαλιά" κά¬ 
ποιου παρακείμενου βράχου. 

Ια μηχανοκίνητα τέρατα του 
δεΓοαπποΓ ΚαΙΙγ δείχνουν πανέμορφα 
και εξαιρετικά λεπτομερή. Δίνουν την 
αίσθηση ότι πρόκειται για πραγματικά 
αγωνιστικά αυτοκίνητα του παγκόσμι¬ 
ου πρωταθλήματος ταΙΙγ και όχι για 
ψηφιακά αντίγραφα αυτών. Μην πα- 
ραλείψετε να το παρατηρήσετε όταν, 


καταταλαιπωρημένα από τις συνεχείς 
συγκρούσεις, φθάνουν στο τέρμα της 
διαδρομής. Πράγματι έξοχα! 

Ο ήχος του παιχνιδιού δεν διεκδικεί 
δάφνες. Ουσιαστικά πρόκειται για με¬ 
ταφορά του από 
την προηγούμε¬ 
νη έκδοση. Πα¬ 
ραμένει όμως 
ατμοσφαιρικός 
και, σε συνδυα¬ 
σμό με κάποια 
νέα, σκληροπυ¬ 
ρηνικά μουσικά 
κομμάτια, συμ¬ 
βάλλει στην 
άνοδο της 
αδρεναλίνης. 

Αν έως εδώ 
όλα σας φαίνο¬ 
νται όμορφα και 
δελεαστικά, 
σας πληροφο¬ 
ρώ ότι αποτελούν μόλις το "ορεκτι¬ 
κό", Το "κυρίως πιάτο" δεν είναι άλλο 
από το 9 απηορΙαγ του παιχνιδιού: το 
σημείο όπου συνήθως οι ανταγωνι¬ 
στές του δαεαΓποΓ υστερούν αισθη¬ 
τά, δίνοντας έτσι την ευκαιρία στους 
επικριτές της συγκεκριμένης κατηγο¬ 
ρίας παιχνιδιών να ξεσπαθώνουν. 
Ομως τσ δεΓοαηπθΓ ΚαΙΙγ είναι εδώ και 
εκτελώντας χρέη σωματοφύλακα υπε¬ 
ρασπίζεται την κατηγορία του με τον 
καλύτερο τρόπο. Συνδυάζει τσ περισ¬ 
σότερα -αν όχι όλα- στοιχεία που μπο¬ 
ρεί κάποιος να συναντήσει σε ένα 
αξιόλογο παιχνίδι αυτοκινήτων. 

Αναλυτικά, λοιπόν, υπάρχει επιλογή 
που σας επιτρέπει να αγωνιστείτε σε 
μεμονωμένες διαδρομές. Ουσιαστικά 
αυτό λειτουργεί ως ένα είδος προπό¬ 
νησης, ώστε να εξοικειωθείτε με τις 


3 Ρ€ Μθ5ΐθΓ 




















Τσίτο τα γκάζια στην εκκίνηση του 
αγώνα. 



πίστες του παιχνιδιού, Αρχικά έχετε 
πρόσβαση σε μερικές από αυτές. Στη 
συνέχεια, λαμβάνοντας μέρος σε 
πρωταθλήματα και αφού καταφέρετε 
να αναδειχθείτε νικητής, αποκτάτε 
πρόσβαση και σε κάποιες νέες. Αν 
κατορθώσετε να κερδίσετε όλες τις 
διοργανώσεις, θα ευτυχήσετε να απο¬ 
κτήσετε και το αυτοκίνητο-θοπυ5 του 
παιχνιδιού, κάτι που θα κάνει τους αγώ¬ 
νες σας ακόμα πιο συναρπαστικούς. 
Στη διαχρονικότητα του δεηοαιτισΓ 
ίΐαΙΙγ συμβάλλει ακόμη η επιλογή για 
αγώνες ενάντια στο χρονόμετρο, κατά 
τους οποίους προσπαθείτε να κάνετε 



το γρηγορότερο χρονο της πίστας. 

Αυτό όμως που κάνει το δεΓβαπίθΓ 
ΚαΙΙγ πράγματι να ξεχωρίζει είναι η 
ρεαλιστική απόδοση της κίνησης των 
αυτοκινήτων - βέβαια πάντοτε σε σχέ¬ 
ση με τον ατεαάθ χαρακτήρα του παι¬ 
χνιδιού. Αρκεί να παρακολουθήσετε 
ένα από τα εντυπωσιακά τβρΙαγ* και 
θα καταλάβετε αμέσως τι εννοώ. 

ΤΗ ΦΟΡΜΑ 

ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΙΚΟΥ, ΓΡΗΓΟΡΑ*.* 

Εκτός από τις ικανότητες σας κατά 
την οδήγηση, το παιχνίδι θα τεστάρει 
και τις μηχανικές γνώσεις σας. Ετσι 
μπορείτε να κάνετε στοιχειώδεις ρυθ¬ 
μίσεις στο αυτοκίνητό σας (επιλογή 
ελαστικών, ρύθμιση αναρτήσεων κ,ά,). 
Αν και δεν θα παρατηρήσετε θεαματι¬ 
κές αλλαγές στη συμπεριφορά του 
οχήματος σας, οι ρυθμίσεις αυτές εί¬ 
ναι απαραίτητες για να εκμεταλλευ- 
θείτε τις ικανότητές του στο έπακρο. 

Η συγκεκριμένη δυνατότητα θα σας 
χρειαστεί σίγουρα, αφού η τεχνητή 
νοημοσύνη των αντιπάλων σας έχει 
βελτιωθεί. Επιπλέον, στο νέο δσβαηπβΓ 
όλοι οι αντίπαλοι μπορούν να διεκδι- 
κήσουν όλες τις θέσεις - κάτι που 
αποτελούσε σίγουρα το αρνητικό ση¬ 
μείο της προηγούμενης έκδοσης. 

Καινοτομία αποτελεί επίσης το γε¬ 
γονός ότι μπορείτε να αγωνίζεστε με 
διαφορετικά αυτοκίνητα στις διάφο¬ 
ρες πίστες, επιλέγοντας κάθε φορά 
το κατάλληλο όχημα. Αυτό λειτουργεί 
και ως ένα μικρό \\ρ, για να φθάνετε 
ευκολότερα οτη νίκη. Βέβαια την ίδια 
τακτική ακολουθούν και οι ψηφιακοί 
αντίπαλοί σας. Ομως, όσο ανταγωνι¬ 
στικοί κι αν έχουν γίνει, σίγουρα υστε¬ 
ρούν σε σχέση με κάποιον ανθρώπινο 
αντίπαλο. Εντούτοις και εδώ δεν κατα¬ 
φέραμε να "πιάσουμε αδιάβαστο" το 
παιχνίδι, καθώς διαθέτει επιλογή για 
δικτυακό παιχνίδι και επιλογή διαιρού¬ 
μενης οθόνης. Είπατε τίποτα; 

ΜΑΥΡΕΣ ΤΡΥΠΕΣ 

Φυσικά σε αυτή τη ζωή κανείζ δεν 
είναι τέλειας. Ετσι και το δσβαιτΐθΓ 
βαΙΙγ παρουσιάζει κάποιες ατέλειες, 
οι οποίες εύκολα θα μπορούσαν να 
είχαν αποφευχθεί. Ισως πάλι αυτές να 
αποτελούν έμμεση υπόσχεση για την 
τέταρτη συνέχεια του παιχνιδιού, 
όπου και 8α διορθωθούν. 


ΟΔΗΓΗΣΤΕ ΤΑ ΣΤΟ ΟΡΙΟ 

ΜΟΪβΑΐί: Μίσ εντυπωσιακή ερυθρόλευκη ΤογοΙα 

ΐΚΕΝΟΕΙΙ: Ενα "ταπεινό" Εοτά |5€0«Ι. 

ΚΙΝΟ; Ενα ΚέπαυΙί Μσχϊ Μβ^απσ, Βαμμένο στο 
χρώμα του μαρουλιού. 

$ΟΝίϋ Το "οξύθυμο" Ρσυε^οΙ 306, 

$ΗΙΕΙΕ>: Απλώς είναι κόκκινο και θηριώδες. Ανα¬ 
καλύψτε το, αξίζει τον κόπο. 

ΟΙ ΠΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

εΗΙΝΑ: Μία όμορφη, θεαματική και γρήγορη 
επαρχιακή διαδρομή στην Κίνα. 

ΟΑΜΑΟΑ: Διασχίζοντας μια πευκόφυτη Βουνο¬ 
πλαγιό του Καναδό. 

ΙΤΑΙΥ: ΚόΒοντας στη μέση μικρά ιταλικά 
χωριουδάκια. 

ΑΚΙΖΟΝΑ: Αμμος, δάκρυα κατ πέτρες στην έρη¬ 
μο της Αριζόνα. 

5Μ/Ε0ΕΝ: Ανάβαση σε χιονισμένη Βουνοπλαγιά 
της Σουηδίας, 

ννΑΙΕ5: Επαρχιακή και απαιτητική διαδρομή 
στην Ουαλία. 

5ΤΑΟΙΟΜ: Οταν θα πιστέψετε πως τα Βάσανά 
σας τελείωσαν, θα καταλάβετε πως μόλις 
έχουν ξεκινήσει! 


Ετσι εκτός από τον ήχο, ο οποίος 
"σηκώνει" Βελτιώσεις, τα αυτοκίνητο 
θα μπορούσαν να ανατρέπονται έπει¬ 
τα από σύγκρουση ή έξοδο σε κάποια 
στροφή. Αυτό όμως δεν συμβαίνει, 
στερώντας έτσι τη δυνατότητα για 
ακόμα πιο εντυπωσιακά τορίαγδ. Επί¬ 
σης θα μπορούσαν να είχαν προστε¬ 
θεί ακόμα περισσότερα μοντέλα αυ¬ 
τοκινήτων. Ευελπιστούμε για τη μελλο¬ 
ντική κυκλοφο- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΜίΙ 65 ΪΟΠ 8 /VIΓ 9 ίπ ΙηΐθΓΟΟίίνθ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρ<?0,16ΜΒ Γ?ΑΜ, ΒουπεΙΒΙαβίβς 
ΥΘΑ/δνΟΑ, 30ΡΧ (υποστηρίζεται) 


ΔΙΑΘ ΕΣΗ 

Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από 
την εταιρία ΡΙοΗίηθ 
[Ιολωμού 28, τηλ.: 3834735) 


ρια κάποιου σχε- ( 
τικού ραίεΗβοτο 

ΙηίθΓΠθΙ. ι 

Τα λιγοστά αρ¬ 
νητικά σημεία 
του παιχνιδιού Ί 

δεν δείχνουν | 
ικανά να αμαυ¬ 
ρώσουν την 
εντυπωσιακή εικόνα του. Η αγορά του 
προτείνεται ανεπιφύλακτα, ακόμα και 
στους φίλους οι οποίοι δεν εντυπω¬ 
σιάζονται ιδιαίτερα από τέτοια παιχνί¬ 
δια. Το δεΓοαπΊβΓ ΚαΙΙγ δείχνει ικανό 
να τους βάλει σε σκέψεις... 

Τελειώνοντας την παρουσίαση του 
παιχνιδιού, σας υπενθυμίζω να φοράτε 
πάντα τη ζώνη οας και σας παρακαλώ 
να προσέχετε πολύ στους δρόμους. 
(Σαν πολύ Αρη Σταθάκη δεν βλέπω;) 


Μα5ΐθίΌ] 
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δι την άλλοΐ€ χαρούμενη χώρα του 
1)ΓαΙ< (ουφ, και όλα αυτά σε μία και 
μόνο πρόταση!). Από εκεί και πέρα οι 
εξελίξεις ακολουθούν την πεπατημένη: 
Ο παίκτης αναλαμβάνει να σώσει τη 
χώρα από τον ΒαΙΙ^οΐΚ και τη θρησκεία 
του Θανάτου, για να κυριαρχήσει ο 
ίδιος. Σε περίπτωση που το καταφέρει 
άπαξ, μπορεί να παίξει και από την 
πλευρά του ΒαΙΙωΐΗ (έτσι, για να έχει 
και το ενδιαφέρον του 
το πράγμα). 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Το Ιογ 05 οί Μα9«ε εί¬ 
ναι ένα από τα χιλιάδες 
παιχνίδια που θα σας 
θυμίσουν έντονα το 
Ηθγοο5 οί Μίφί από 
Μα9Κ, από την άποψη 
τόσο του σχεδισσμου 
όσο και ταυ γενικότε¬ 
ρου ύφους. Αρχίζοντας 
ένα καινούριο παιχνίδι, 
πρέπει να επιλέξετε τον 
ηγέτη σας ανάμεσα από τις τρεις 
εΙθ55θ5 χαρακτήρων (ίί9Κΐ©Γ5, 01096 - 5 , 
ίΚί©νβ$) και κατόπιν -από τον αποκσ- 
λούμενο "κύκλο της ζωής"- τη θρη¬ 
σκεία που θα αντιπροσωπεύει. Κάθε 
συνδυασμός είναι μοναδικός, 
έτσι οι διαθέσιμοι χαρακτή¬ 
ρες είναι είκοσι τέσσερις 
- ωστόσο, παρά την ποικιλία 
τους, δεν μπορείτε να επέμ- 


ΟΡ ΜΑΟΙΟ 


Αφού γνώρισε την επιτυχία με τα μεσαιωνικών τόνων Ιοτά% οί 
ϊΗβ ΚβοΙιώβ και κυκλοφόρησε το σχετικό αάό-οπ με έμφαση 
στις πολιορκίες, η Ιτπρτο$$ίοπ$ σχέδιασε τον νέο τίτλο της 
σειράς Ιοτάς-οί-οτιδήποτε-ακούγεται-εντυπωσιακό, 
αλλάζοντας το μεσαιωνικό κόσμο με έναν κατά τι πιο επικό . 
Στο Ιοτά§ οίΜαφε τον πρώτο λόγο έχει , φυσικό, η μαγεία. 

του Ηλιο Βουτσά 
ΓΘάοπΘ@€οη}ρυϋηίζ^Γ 


μία βαρεμάρα. Κρίνοντας την κατά¬ 
σταση ως απαράδεκτη για εΟΓηρυίθΓ 
9 αιηθ που σέβεται το αιμοδιψές κοι¬ 
νό του, ο ΒαΙΙΐΟίΗ, σατανικός μάγος 
του Θανάτου, αποφάσισε πως ήγγικεν 
η ώρα του Κακού και κατέλαβε με 
τους οπαδούς του τους με¬ 
γάλους ναούς, κατα- 
λύοντας τους πάντες 
και τα πάντα 
και βυθίζο¬ 


ντας σε 


μαύρο 


σκο¬ 


ποί νοντας στο 
ίθΓ05 οί Μαεμε βρί¬ 
σκεστε σε έναν κό¬ 
σμο γεμάτο μάγους, 
δράκους, ΕΙνβδ, 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΜΕΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


0\ναΓνθ5, γίγαντες και όλα τα γνω¬ 
στά φετίχ των βΡΟ$, έναν κόσμο 
φαντασίας και επικών -αναφερόμα¬ 
στε στο μυθολογικό έπος της Κε¬ 
ντρικής, Βόρειας και Δυτικής Ευρώ¬ 
πης- διαστάσεων. Επιπλέον, σε 
έναν κόσμο σαφώς καθορισμένο: 

Στο υιαίΐ (και ουχί στο Ιράκ) οι κά¬ 
τοικοι ανήκουν σε 
οκτώ δεδομένες 
θρησκείες, καθεμιά 
από τις οποίες αναφε- 
ρεται σε ένα από τα 
στοιχεία της φύσης (φω¬ 
τιά, αέρα, νερό, γη) ή σε 
κάποια ηθική και βιολογική αρχή (τά¬ 
ξη, χάος, ζωή, θάνατο). Αυτές οι θρη¬ 
σκείες ακολουθούνται από τα πλά¬ 
σματα που κατοικούν στους ανάλο¬ 
γους τόπους και αποτελούν το κέντρο 
της ζωής, καθώς οι μεγάλοι ναοί κάθε 
θρησκείας είναι τα σημαντικότερα και 
αρχαιότερα κτισματα στο ϋτο Ιε Ολα, 
λοιπόν, πήγαιναν ωραία και καλά οτη 
χώρα, γινόταν καμιά μικροσφαγή όταν 
κατέβαιναν οι χαοτικοί Βάρβαροι από 
τα Βουνά -αλλά όχι σπουδαία πράγ¬ 
ματα- και τα πάντα κυλούσαν μέσα σε 


2) Ρ€ ΜακΙθτ 

















βετε στα χαρακτηριστικά τους. Στη 
συνέχεια 8α βρεθείτε να οδηγείτε 
τους ήρωές σας στη χώρα του ίίταίε 
σε ομάδες. Κάθε ομάδα περιλαμβά¬ 
νει έναν αρχηγό κα* έως τρεις ακο¬ 
λούθους, καθένας από τους οποίους 
αντιπροσωπεύει έναν αριθμό πολεμι¬ 
στών. Το πρώτο που έχετε να κάνετε 
είναι να συγκροτήσετε έναν όσο το 
δυνατόν μεγαλύτερο στρατό και να 
ελευθερώσετε το μεγάλο ναό της 
θρησκείας σας, ο οποίος βρίσκεται 
κατά κανόνα κοντά στην πρωτεύουσα 
της αντίστοιχης περιοχής. Κατόπιν θα 
πρέπει να εδραιώσετε την κυριαρχία 
σας, στρατολογώντας μονάδες στα 
τρία ειδικά κτίσματα (στρατιώτες 


στους στρατώνες, μάγους και 
υπερφυσικά πλάσματα στους 
πύργους, κλέφτες και τοξότες 
στις συντεχνίες], και να αρχίσε¬ 
τε την κατάκτηση του υπόλοιπου 
ϋταΐς. Δεν είναι απαραίτητο να 
αφήνετε στάχτη στο πέρασμά 
σας. Το παιχνίδι τελειώνει ακόμα 
και αν νικήσετε τον ΒαΙΙ<οίΚ Με¬ 
γάλη σημασία πρέπει να δώσετε 
στους ακολούθους σας: Οσο 
ανεβαίνει η εμπειρία τους στις 
μάχες τόσο ισχυρότεροι γίνο¬ 
νται, ενώ αποκτούν νέες δυνα¬ 
τότητες και 5ρσΙΐ5, αν πρόκειται 
για μάγους. Τα "χρήματα" του 
παιχνιδιού πέρα από το παραδο¬ 
σιακό χρυσάφι περιλαμβάνουν 
και άλλες μορφές όπως κρυ¬ 
στάλλους χρήσιμους στους μά¬ 
γους, πιστούς εθελοντές που τί¬ 
θενται υπό την κυριαρχία σας, 
ακόμα και μπίρα που είναι ιδιαί¬ 
τερα δημοφιλής μεταξύ των 
στρατιωτών. Αυτούς τους επιπλέ¬ 
ον πόρους αποκτάτε αφού κατα¬ 
λάβετε τα σχετικά κτίσματα 
(χρυσωρυχεία, αποστακτήρια 
κΛα), συνήθως έπειτα από 
σκληρές μάχες. 

Τα προαναφερθέντα κτίσματα 
δεν είναι τα μοναδικά που θα 
συναντήσετε. Δίπλα από κάθε 
μαγικό πύργο υπάρχει μια βι¬ 
βλιοθήκη, όπου οι μάγοι σας 
ερευνούν καινούρια 5ραΙΙ$. Πα¬ 
ράλληλα, στις περιπλανήσεις 
σας θα συναντήσετε πόλεις και 
χωριά που μπορείτε να επιακε- 
φθείτε ή να κατακτήσετε, σπη¬ 
λιές και έρημες κατοικίες που χρησι¬ 
μεύουν ως ορμητήρια ληστών (πρέπει 
να τους "καθαρίσετε" για να ανεβά¬ 
σετε το κύρος σας), ακόμη και καλά 
φυλασσόμενα κάστρα που περιέχουν 
θησαυρούς και μαγικά αντικείμενα. 
Σημαντικότατοι επίσης είναι οι μεγά¬ 
λοι ναοί, καθώς μέσω αυτών καλού¬ 
νται τα ισχυρότερα πλάσματα κάθε 
θρησκείας (δράκοι, κύκλωπες και τα 
παρόμοια). Ολα αυτά βρίσκονται σε 
ένα αληθοφανές περιβάλλον, ενώ 
υπάρχουν τρία επίπεδα ζοογπ για να 
επιλέξετε, αλλά δυστυχώς δεν έχει 
προΒλεφθεί η ύπαρξη πιίπίπιαρ. Οταν 
θα χρειαστεί να εμπλακείτε οε μάχη 
(και 8α χρειαστεί πάρα πολλές φο¬ 


ρές), το σκηνικό αλλάζει: Θα βρεθεί¬ 
τε σε ένα __ 

τρισδιάστα- 
το ισομετρι- 
κό περιβάλ¬ 
λον, με τους 
δύο στρα¬ 
τούς παρα¬ 
ταγμένους 
και αντιμέτω 
πους. Δίνετε 
εντολές και 

ελπίζετε για το καλύτερο. 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΙίΤΐρΓ@5$Ιθη$/ΕΙ@ΓΓΟ 

ΥΠΟΛΟΓ II ΤΗ I 

ΡθηϋϋΓη 100,16ΜΒ ΒΑΜ, 130ΜΒ ΗΟ, 
4χ ΟΟ-ΒΟΜ, $νθΑ, ^οϋηϋΒίακίθΓ 
συμβατή κάρτα ήχου 

ΔΙΑ ΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μας ηρόαφερε το κατά¬ 
στημα Παπα σωτηρίου. Αντιπρόσω¬ 
πος οίνοι η εταιρία ΡΙοΙΙίηβ. 



Το εσωτερικό της βιβλιοθήκης της Τάξης. Από το ράφι 
επιλεγετΐ τα προς ανάπτυξη δρβΙΙδ. 



Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετά απλός (ίσως υπερβολικά 
απλός), καθώς όλα γίνονται απευθεί¬ 
ας με το ποντίκι και δεν υπάρχουν 
πτθπυδ, παράθυρα και τα συναφή. Το 
λάθος είναι ότι δεν έχουν προσεχθεί 
ορισμένες λεπτομέρειες. Ετσι ορι¬ 
σμένες φορές θα δυσκολευτείτε 
υπερβολικά να επιλέξετε κάποια 
μονάδα, η οποία κρύφτηκε πίσω 
από ένα κτίριο. Αλλοτε πάλι δεν 
θα ξέρετε τι γίνεται πίσω από έναν 
ψηλό λόφο, βαδίζοντας στα τυφλά. 
Αν δεν πατήσετε το αριστερό πλή¬ 
κτρο, ώστε να απο-εηιλέξετε μία 
μονάδα και να διαλέξετε μια άλ¬ 
λη, οι μονάδες θα προσπαθή¬ 
σουν να ενωθούν, αλλάζο¬ 
ντας τελείως την αρχική πο¬ 
ρεία τους. Επιπλέον δεν μπ 
ρείτε να εστιάσετε σε 
μένες μονάδες στην άποψη 
του χάρτη. Στις δε μάχες οι 
στρατιώτες δεν μπορούν πάντα 
να ακολουθήσουν τη σωστή πορεία. 
Ολα αυτά μπορεί να μην είναι πολύ 
σοβαρά προβλήματα, όμως συσσω- 
ρευμένα εκνευρίζουν κάπως τον παί¬ 
κτη. Εντούτοις, ον εξαιρεθούν αυτές 


Ρ€ Μα 5ΐθΓ 














ΟΡ ΜΑΟΙ€ 


01 ΟΚΤΩ ΘΡΗΣΚΕΙΕΣ ΤΟΥ II Β Α Κ 



ΑίΡΑΙ 

Τα πλάσμα¬ 
τα του Λί¬ 
ρα είναι οι 
νεράιδας 
και οι γίγα- 
£' £§ ντες των 
κεραυνών. 
Οι μάγοι 

τους μπορούν να ελέγξουν 
τον αέρα με μεγάλη ικανό¬ 
τητα και γνωρίζουν τα μυ¬ 
στικά των κεραυνών, οι 
οποίοι αποτελούν τα ισχυρό¬ 
τερα όπλα τους. 

ΧΑΟΧ 

Οι μόνοι 
που πιστεύ¬ 
ουν στο 
Χάος είναι 
οι βάρβα- 
των 

Βουνών. Εί¬ 




ναι πολύ καλοί πολεμιστές 
και η συντήρησή τους είναι 
εύκολη, καθώς έχουν περιο¬ 
ρισμένες ανάγκες. Δεν φο¬ 
ρούν πανοπλίες και οι μάγοι 
τους μπορούν να αλλάξουν 
τη μορφή της Γης. 

— 

V* | Η πλειονο- 
τηιβ των 
Ο^ατνεϊ 
είναι υπη- 

ρέκςτης 

Γης. Οι Οννατναέ γνωρίζουν 
καλά το πεδίο της μάχης και 
έχουν εξαιρετική αντοχή. Οι 
μάγοι τους εξασκούν εκείνες 
τις μορφές μαγείας, που θω¬ 


ρακίζουν την περιοχή και 
τους κατοίκους της. 

ΦΩΤΙΑ 

Οι υπηρέ¬ 
τες της 
Φωτιάς εί¬ 
ναι γίγα¬ 
ντες και 
νάνοι των 
ηφαιστεί¬ 
ων, καθώς και διάφορα 
υποχθόνια πλάσματα. Η δύ¬ 
ναμη της φωτιάς τους δίνει 
εξαιρετικά πλεονεκτήματα 
στην επίθεση, αλλά χωρίς 
αυτή είναι αρκετά ευπαθείς. 

ΤΑΙΗ 

Οι περισ¬ 
σότεροι 
υπηρέτες 
'Π5 Τάξης 
είναι άν¬ 
θρωποι. 
Ιτο πεδίο 

μάχης 

είναι αρμονικά αναπτυγμέ¬ 
νοι, ενώ ενεργούν με ομαδι¬ 
κό πνεύμα. Οι μάγοι τους 
εξαοκούν τα 5ρεΙΙ& που 
προστατεύουν τους πολεμι¬ 
στές. 

I I ΝΕΡΟ 

Αδύναμοι 
| στην ξηρά 
αλλά εξαι¬ 
ρετικοί 
στις θά¬ 
λασσες, οι 
υπηρέτες των Υδάτων αποτε¬ 
λούνται από αμαζόνες και 



1 



πάμπολλα θαλάσσια πλά¬ 
σματα. Η μαγεία τους έχει 
θεραπευτικό χαρακτήρα αλ¬ 
λά η δύναμη του νερού 
τούς δίνει και ορισμένα από 
τα ισχυρότερα 5ρο1ΐ5. 


Οι ΙΙνθί, 
προστάτες 
των δασών, 
είναι οι πι¬ 
στοί της Ζω¬ 
ής. Είναι 
πολύ ευκί¬ 
νητοι και αποτελούν τους 
καλύτερους τοξότες στο 
υταΐε. Οι μάγοι τους μπο¬ 
ρούν να θεραπεύουν πολύ 
αποτελεσματικά στο πεδίο 
της μάχης, ενώ οι αδυναμίες 
τους εστιάζουν στις μάχες 
σώμα με σώμα. 

ΘΑΝΑΤΟΙ 

Τα πιο σκο¬ 
τεινά πλά¬ 
σματα του 
ΚταΙε υπη- 
*ι*;ί ρετσυν το 
Δ™ Θάνατο. Οι 
Οατίΐ ΕΙυ65 
αποτελούν τους μάγους του 
ΒσΙΙεοίΗ και εξασκούν τη μα¬ 
γεία τους στους νεκρούς, 
σχηματίζοντας έτσι στρατούς 
από αποτρόπαια πλάσματα. 
Είναι από τους πλέον φοβε¬ 
ρούς στη μάχη, καθώς δεν 
αισθάνονται πόνο. Ο ΒαϋεοίΗ 
είναι ο δυσκολότερος αντίπα¬ 
λος, και η αποστολή σας δεν 
είναι καθόλου εύκολη. 



οι απροσεξίες, ο χειρισμός είναι απο¬ 
τελεσματικός μόλις τον συνηθίσετε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Οπως κάθε καλό παιχνίδι, το Ιογ05 
οί Μαεμε στηρίζεται στα γραφικά του. 
Ο χάρτης του είναι πολύ όμορφα σχε¬ 
διασμένος, διαθέτει μεγάλη ποικιλία 
εδαφών και οι υψομετρικές διαφορές 
είναι ρεαλιστικές. Οι μονάδες σας 
διακρίνονται καθαρό σε αυτόν και το 
οπίηιαΗοη τους είναι ιδιαίτερο καλά, 
με αρκετά ίτατηΘ*. Τα κτίρια κάθε πο- 
λης και θρησκείας είναι διαφορετικά 
και θα δείτε μια καλοοχεδιασμένη ει¬ 
κόνα τους, αν εισέλθετε σε αυτά. 
(Μοναδικό μειονέκτημα αποτελεί το 


γεγονός ότι πρέπει να διατηρείτε έναν 
ακόλουθο σε κάθε κτίριο, αν θέλετε 
να έχετε άμεση πρόσβαση.) Οι επιλο¬ 
γές γίνονται μέσω δυϋοπ5. Ιδιαίτερο 
όμορφα επίσης είναι τα γραφικά στα 
πεδία των μαχών. Η άποψη είναι τρισ¬ 
διάστατη ισομετρική, ενώ και εδώ το 
έδαφος παρουσιάζει ρεαλιστικές 
υψομετρικές διαφορές, οι οποίες ευ¬ 
νοούν τους τακτικούς ελιγμούς. Υπάρ¬ 
χει επιλογή για αυτόματη διεξαγωγή 
της μάχης, αλλά δεν συνιστάται παρά 
μόνο αν έχετε σίγουρη υπεροπλία. Ο 
σχέδιασμός των μαχών, εξάλλου, πε¬ 
ριέχει μεγάλες στρατηγικές προκλή¬ 
σεις (η δράση είναι πραγματικού χρό¬ 
νου, αλλά μπορείτε να τη διακόπτετε 


όποτε θέλετε). Η χρήση της μαγείας 
προσφέρει εντυπωσιακά οπτικά απο¬ 
τελέσματα στις μάχες αλλά και το 
χάρτη. Ο ήχος είναι εξαιρετικός, με 
ξεχωριστή μουσική για κάθε θρη¬ 
σκεία. Τα ηχητικά εφέ και οι ψηφιακές 
ομιλίες με την ποιότητα και την ποικι¬ 
λία τους συμβάλλουν πολύ στη δημι¬ 
ουργία της κατάλληλης ατμόσφαιρας. 
(Με το παιχνίδι θα "την ακούσετε" 
έτσι κι αλλιώς, οπότε είναι καλό που ο 
νεολογισμός ταιριάζει και στην ηχητι¬ 
κή ποιότητά του.) Οσον αφορά στη 
χρονική ενασχόληση του παίκτη με το 
ίοτ05 οί Μαεμε, το σύστημα του εμπο¬ 
ρίου προσφέρεται για ΓπυΙΐίρΙαγβΓ δια¬ 
πραγματεύσεις, ενώ το παιχνίδι του 
Διαδικτύου προΒλέπεται συναρπαστι¬ 
κό. Επιπλέον υπάρχει ο σχετικός θά- 
ιίοΓ, για όσους θέλουν να σχεδιάζουν 
οι ίδιοι τον κόσμο του ΙΙταΙί. Η διάρ¬ 
κεια κάθε παιχνιδιού προΒλέπεται αρ¬ 
κετά μεγάλη, καθώς -εκτός από τη δυ¬ 
σκολία του- κάθε κόσμος είναι αχα¬ 
νής. Τι άλλο; Α, ναιί Υπάρχει επίσης 
ένα ραίεΗ που κυκλοφόρησε σχεδόν 
ταυτόχρονα με το παιχνίδι και διορ¬ 
θώνει πολλά από τα κακώς κείμενα 
(χωρίς αυτό, το αδηφάγο σα$Η δεί¬ 
χνει κάποια προτίμηση στο παιχνίδι). 

Το ίθΓ05 οί Μα9Ϊε μας άφησε την 
εντύπωση ενός καλού κοι πολυσύνθε¬ 
του παιχνιδιού. Παρ' ότι δεν έχουν 
προσεχθεί κάποιες λεπτομέρειες (ευ¬ 
ελπιστώ στα ραίεΙιβ$ και το $βηυθΙ), 
θα διεκδικήσει μία από τις κορυφαίες 
θέσεις της χρονιάς. 



Ενός αντάξιος διάδοχος του 
ΙογεΙ* οί ϊδβ ΚβαΙίΐΐ£ που εντάααει 
τον παίκτη β£ έναν άρτια 
συγκροτημένο κόσμο μαγείας. 
Υπάρχουν κάποιες μικρές 
ατέλειες, αλλά δεν αμαυρώνουν 
ιδιαίτερα τη συ νολική εικόνα. 

























ταν ακόυσα για τη δημιουργία του Ζοπν 
άίβνϊΐΐθ, έτριψα τα χέρια μου από ικανοποίη- 
■ οη. "Αυτό 8α είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι" 
μου υπαγόρευσε η διαίσθησή μου. Δυστυ- 
χώς, διαψεύσθηκα, αφού η τελευταία δημι¬ 
ουργία της Ρ5γ9Πθ5Ϊ5 θέτει καλή υποψηφιότητα για το "χει¬ 
ρότερο παιχνίδι της χρονιάς" (αν και μάλλον 8α χάσει από 
το ΥϊΓυ^λ 

Και όμως, τα πράγματα στην αρχή φαίνονται καλά. Σύμ¬ 
φωνα με το σενάριο, ο παίκτης υποδύεται έναν πρώην 
αστυνομικό και νυν δημοσιογράφο, ο οποίος αναλαμβάνει, 
έπειτα από ένα μυστηριώδες τηλεφώνημα, να διερευνήσει 
μία σειρά από περίεργα φαινόμενα που συμβαίνουν στη 
στρατιωτική βάση του ΟαννπίσΓίΚ. Φθάνοντας εκεί, 8α 
εμπλακεί σε μια υπόθεση Χ-ίϊΙβΞ. που περιλαμβάνει απόρρη¬ 
τα κρατικά αρχεία, μυστικά πειράματα με απρόβλεπτες συ¬ 
νέπειες και πλήθος από 
ζοΓηόϊοδ. Η ενδιαφέ¬ 
ρουσα υπόθεση, την 
οποία υπογράφει η 
γνωστή συγγραφέας 
επιστημονικής φαντα¬ 
σίας Ματγ ΘβπίΙβ, θα 
μπορούσε να οδηγήσει 
σε ένα εξίσου ενδιαφέ¬ 
ρον παιχνίδι. Κάτι τέ¬ 
τοιο, όμως, ουδέποτε 
συνέβη με το Ζοπί- 
όιβνΐϋθ και βασική αι¬ 
τία αποτελεί το απαρά- 


ΗΧΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΜΕΖΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Α ν διαθέτετε έναν επεξεργα- 
στη ζγπχ είστε τυχεροί. Το 
ΖοΓπΒίενίΙΙθ αρνείται να συνερ¬ 
γαστώ με τον υπολογιστή σας 
και έτσι θεν θα χρειαστεί να το 
υποστατέ ούτε κατά τύχη. Οχι, 
για να μη λέτε ότι ογ €γπχ είναι 
ριγμένοι! 


δεκτό 9 απιβρΙαγ. Ενώ αρ¬ 
χικά η μείξη ενός $Κοοί'βηΊ υρ 
και ενός αάνσηΙυΓΟ φαίνεται ενδιαφέ¬ 
ρουσα, σύντομα θα παρατηρήσετε το 
κακό εοΙΙΐδίοπ άθϊβείϊοη, τον ανεπαρ¬ 
κή χειρισμό, την ανόητο γραμμική δράση, τους εχθρούς 
που εμφανίζονται από το πουθενά και το σύστημα διαλό¬ 
γων που δεν επιτρέπει ούτε μία παρέκκλιση από τη σωστή 
λύση. Το πώς πρέπει να δράσετε είναι 
τόσο ασαφές (το δε ΠΊαπυαΙ δεν εξηγε 
τίποτα) που τα πρώτα παιχνίδια σας δα διαρ¬ 
κέσουν λιγότερο από 20 δευτερόλεπτα. Η 
δράση πλαισιώνεται από όμορφα στο σχε¬ 
δίασμά αλλά απαράδεκτα στην κίνηση γρα¬ 
φικά, ενώ την κατάσταση σώζει κάπως ο 
ήχος. Συνολικά, πάντως, το ΖοπήθΐΘνίΙΙβ εί 
ναι ένα κακό παιχνίδι, για το οποία ούτε η 
ίδια η Ρ 5 Υ 90 Ο 5 Ϊ 5 είναι ιδιαίτερα περήφανη. 

Ισως αυτός είναι ο λόγος που απούσιαζε 
(κατά το χρόνο συγγραφής του άρθρου) 
κάποια σχετική με αυτό νύξη στο 5ίΐθ της, 
του Σπόρου Παροσχη 23 


Παράδειγμο προς αποφυγή 


Ι δού ένα παράδειγμα του 
λαμπρού ΑΙ {τεχνητή 
νοημοσύνη) του παιχνιδιού. 
Σε κάποιο στάδιο, μέσα στη 
στρατιωτική βάση, χτύπησα 
το κουδούνι μιας πόρτας 
και μου απάντησε μέσα από 
το θυροτηλέφωνο ένας φύ¬ 
λακας. Οταν μπήκα στο δω¬ 
μάτιο όπου βρισκόταν και 
είχα την ατυχή έμπνευση να 
τον ρωτήσω κάτι, ο ήρωας 
βγήκε έξω από το δωμάτιο 
κα» κτύπησε το κουδούνι, 
ώστε να ξαναμιλήσει με το 
φύλακα. Λαμπροί 


Ρ3Υ0Ν03Ι5 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρ133,0*1 Ογπχ, 116ΜΒ ΗΟ, 2χ 00 
ΗΟΜ, 16ΜΒ Ι?ΑΜ, 5ΥΘΑ 1ΜΒ, 
5ουπάβΙσ£ίβΓ 

Δ ΙΑ ΘΕΣΗ 


Το παιχνίδι πρόσφορε σε εμάς το 
κατάστημα Πλαίσιο. Αντιπρόσωπος 
είναι π εταιρία ΟΟΜεάϊα 
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Μία σχετικά καλή μεταφορά, με 
μεγάλες όμως απαιτήσεις για τα 
δεδομένα τον δισδιόστατον 
άβαί'θΐν υρ. Μόνο τρέχοντος το 
παιχνίδι σε έναν ΙηΫβΙ 166ΜΜΧ η 
ταχύτητά του έγινε σχεδόν 
ικανοποιητική, Συνιστάται στους 
φανατικούς της σειράς αλλά και τον 
άοαί'βιη υρ γενικότερα. Συνολικά, κρίνεται ος 
ενδιαφέρον, χωρίς όμως να φθάνει τη οεφά 
των ΜοήαΙ Κοιτίδα!. 

του Μάριου Καραγιόννη 
'#οΙ@ρθοάίϊθ5χοηπ 


Τ '-* ιι^ινμιν 

5ίΓθθΐ Ρΐ9ΗίθΓ δη- 
μιουργήθηκε πολύ 
παλιά, αλλά ουσιαστικά ο 
τίτλος έγινε γνωστός με την 
εμφάνιση τοιι 5ίΓββί Ρις^ίθΓ 2 στα 
εοιπ-ορ 5 * Στην αρχή το παιχνίδι πέρα¬ 
σε απαρατήρητο από όλους, αλλά τε¬ 
λικά με την πάροδο του χρόνου λίγοι 
ήταν εκείνοι που δεν εκτίμησαν τα χα* 
ρακτηριστικά του. Υψηλό ρίαγαόίΐϊίγ, 
όμορφο γραφικά και ήχος συνέθεταν 
το καλύτερο ως τότε άθα^οηπ υρ. Μέ¬ 
χρι στιγμής, το τελευταίο δίΓββΐ Ρίσ^Η- 
ίοΓ που έχει κάνει την εμφάνισή του 
στις οθόνες των "κατοστάρικοφά¬ 
γων" είναι το δίΐΒθί Ρί^βΓ 
Ζθγο, το οποίο η Οαρεοππ 
μετέφερε πρόσφατα στις 
οθόνες των Ρ0$* 

Η μεταφορά του παλιού 


0 Κεπ έχει αρπάξει τον Αάοπ και ετοιμσζίται να βραρμάαα πόνο του μια λαβή. 


δΐΓθθϊ Ριφϊθΐ 2 στα 
Ρ 0 & ήταν απογοητευτι- 
κή* Σχεδόν τίποτα δεν 
θύμιζε το εοϊη-ορ που 
μας είχε φάει τόσα κα¬ 
τοστάρικα. Η ΟαρεοΓπ 
φαίνεται να έχει μάθει 
πολλά από τότε, έτσι 
ευτυχώς η νέα μεταφο¬ 
ρά της είναι αρκετά πιο 
προσεγμένη σε όλα τα 
στοιχεία της* Οσοι από 
εσάς έχετε παίξει το 
παιχνίδι στα εοϊπ-ορ$ 
σίγουρα θα θυμάστε 
τα ογκώδη καρτουνίστικα $ρπΐσ 5 με 
τις σχίΓΟΓπε κινήσεις, τις εκτινάξεις, τα 
χτυπήματα αλλά και τα άκρως θεαμα¬ 
τικά 5ρσααΙ πιονΘ$, που πολλές φο¬ 
ρές άλλαζαν στιγμιαία και ταχύτατα 
ολόκληρο το όαε^Γουπά, δίνοντας 
έμφαση στην κίνηση* 

Το πακέτο του παιχνιδι¬ 
ού περιλαμβάνει ένα 
και ένα μικρό βιβλιαράκι 
οδηγιών με μερικές από 
τις κινήσεις όλων των χα¬ 
ρακτήρων. Συνολικά, οι 
χαρακτήρες τους οποί¬ 
ους μπορούμε να ελέγ¬ 
ξουμε είναι δέκα: Ο βγυ, 
ο Κθπ, η Οιυπ-Ιί (με εξαι¬ 
ρετικά εμπλουτισμένες 
καμπύλες αυτή τη φορά], 
ο (ΖΚαιΊίβ (πεζοναύτης, 
αντίστοιχος του ΟυϊΙθ 
στο5Ρ2],οΟυγ (γνω¬ 
στός από άλλα παιχνίδια 


Η οδύνη επιλογής των χαρακτήρων στο Τταιηιπ9 
ΓΠΟίΙβ. 


της ^αρ^οπ^^, όπως το ΡιπαΙ Βφή, ο 
δοάοητι, ο Αάση (αυτό κάτι ελληνικό 
μου θυμίζει - Αδωνις, ίσως;), ο δαςίαί 
(φαίνεται να έχει ψηλώσει τουλάχι¬ 
στον ένα κεφάλι από το τελευταίο 
δίΓβοΙ Β 9 ΗΙ 0 Γ), ο υπερογκώδης Βίίάιβ 
(καμία σχέση το όνομα με την πραγ¬ 
ματικότητα) και, τέλος, η δεύτερη γυ¬ 
ναικεία παρουσία, η Ρθ 5 θ. Φυσικά, κά¬ 
θε χαρακτήρας έχει τις δικές του ιδι¬ 
αιτερότητες, κινήσεις και επιδόσεις, 
γι' αυτό καλό θα είναι να τους δοκι¬ 
μάσετε όλους, προτού βρείτε όποιον 
ή όποιους σας ταιριάζουν. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
μάλλον χοντροκομμένα και σε χαμηλή 
ανάλυση* Εντούτοις, με τις κατάλλη¬ 
λες ρυθμίσεις [πλήκτρα Ρ4, Ρ5 και Ρό) 
καταφέραμε να επιτύχουμε μια απο¬ 
δεκτή κίνηση με παράλληλη, όμως, 
μείωση της λεπτομέρειας σε ένα αρ¬ 
κετά ισχυρό μηχάνημα. Αντίθετα, δο¬ 
κιμάζοντας το παιχνίδι στο ΠΉπίπιυΓη 


3 Ρ^ ΜαδίβΓ 

























ΜΥΣΤΙΚΟΙ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 



Μια ΗικΙοΙίβη (ΐΓεΒαΙΙ του μπλε βχυ ταξιδεύει με 
ταχύτητα προς τον $οΟογπ. 


€οηίΪ 9 υΓαίίοη που χρειά¬ 
ζεται για να παίξει, τα 
αποτελέσματα ήταν μάλ¬ 
λον άσχημα. Πέρα από 
αυτό, τα ΒαεΙ^ΓουπεΙ* 
έχουν αρκετή κίνηση και 
περισσότερα από ένα 
επίπεδα κίοΙΙΐη^ ενώ το 
αηΪΓηαΐιοη των 5ρπΙθ5 
έχει πολλά καρέ και είναι 
όμορφα σχεδιασμένο* 

Βέβαια, μην περιμένετε ρεαλισμό ού¬ 
τε στη σχεδίαση αλλά ούτε και στην 
κίνηση των χαρακτήρων, αφού το όλο 
στήσιμο του παιχνιδιού δεν επιδιώκει 
να αποδώσει την πραγματικότητα αλ¬ 
λά μόνο να ψυχαγωγήσει. 

Για τον έλεγχο του χαρακτήρα μπο- 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε το πλη¬ 
κτρολόγιο και για τους δύο παίκτες. 
Εκτός αυτού υποστηρίζονται |ογ5ίϊε1<5 
και ίογραεΙ* με 
ιδιαίτερη έμφαση 
στο ΜίεΐΌ$ο!ί 
5ϊάβνπηεΙθΓ 
9 απτ 0 ραεΙ Ρ το 
οποίο εκμεταλ¬ 
λεύεται πλήρως 
τις δυνατότητες 
του παιχνιδιού* 

Συνολικά, οε 
οποιοδήπστε χει¬ 
ριστήριο χρησι¬ 
μοποιούμε οκτώ 
πλήκτρα για επί¬ 
θεση. Τα έξι αντιστοιχούν σε γροθιές 
και κλωτσιές (ελαφριές, μεσαίες και 
δυνατές), ενώ τα άλλα δύο χρησιμο¬ 
ποιούνται στα 5υρθΓ εοηπόο$ και αντι¬ 
καθιστούν το τριπλό πάτημα του πλή¬ 
κτρου για μια κλωτσιά ή γροθιά* Τέ¬ 


_ ΟΑΡΟΟΜ _ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρβπϋυιτι 133ΜΗ;, 24ΜΒ ΙΐΑΜ, 
640x480 5νΘΑ, 256 οοΙΰΓί, 2χ 00 
ΠΟΜ, κάρτα ήχου ουμΒατή με Οϊ 
γθοΙ 5ουηά, 50ΜΒ στο δίσκο, 
Μίπάθ^5 95 


Το παιχνίδι μάς πράΰφερε το κατά 
στ η μα νεΗί^ο (Μπόταση ό, τηλ.; 
3824530) 



Ευχάριστο μίΥ, ιδιαίτερα απαιτητικά Β*. 


λος υπάρχουν πλήκτρα 
για 5ίατΐ και δθΙβεί* 

Εκτός από τις προφα¬ 
νείς λειτουργίες που 
υποδηλώνουν τα ονό- 
ματά τους, το πρώτο 
χρησιμεύει επίσης για 
ραυ5β ταυ παιχνιδιού 
και το δεύτερο για να 
βρίσουμε ή, γενικά, να 
πειράξουμε]!) τον αντί¬ 
παλο μια φορά σε κάθε 
γύρο έπειτα από ένα 
Νοείς επίθεσής του. Αυ¬ 
τό το τελευταίο χαρα¬ 
κτηριστικό δεν 
έχει ουσιαστική 
χρησιμότητα, αλ¬ 
λά Βοηθά να 
εκτονωθούμε βρί¬ 
ζοντας κάποιον 
αντίπαλο που δεν 
μπορούμε να δεί¬ 
ρουμε! Ενα επίσης 
νέο χαρακτηριστι¬ 
κό είναι η ύπαρξη 
μιας δεύτερης 
μπάρας ενέργειας. Αυτή αυξάνεται με 
τα ΘΙοεΙΐ.5 που κάνουμε στα αντίπαλα 
χτυπήματα αλλά και με τα δικά μας 
χτυπήματα, ενώ καταναλώνεται με τη 
χρήση των 5ρ&εισ! εοΓηόο^ και των 
ζβΓΟ εουηϊ6Γ5* Οι συγκεκριμένες κινή¬ 
σεις είναι πανεύκολες στην υλοποίησή 
τους (ξεχάστε δηλαδή τα άβαίΝ 
ίπονβ5 του ΜοΓίαΙ ΚοππΒαί 3, που 
έμοιαζαν με πραγματικό εφιάλτη) αλ¬ 
λά περιορισμένες σε 
αριθμό, ανάλογα με 
το μέγεθος της ενέρ¬ 
γειας που υπάρχει 
στην προαναφερθεί- 
σα μπάρα. Τα ζθγο 
εουηίβΓ5 είναι γρήγο¬ 
ρες επιθέσεις, που 
γίνονται έπειτα από 
ένα ΒΙοαΙκ επίθεσης 
και επίσης κατανα¬ 
λώνουν τη συγκεκρι¬ 
μένη ενέργεια. Και 
τα δύο είδη ειδικών 
επιθέσεων είναι σχεδόν πανομοιότυ¬ 
πα για κάθε χαρακτήρα, έτσι ώστε η 
εκμάθησή τους να είναι παιχνίδι. Επι¬ 
πλέον, οι χαρακτήρες μας μπορούν να 
εκτελεσουν κινήσεις όπως λαβές 
στον αέρα, αποφυγή απότομων πτώ- 


Α ν θέλουμε να επιλέξουμε τον 
Μ* Βΐ&οιΐφ τον Αίευπια, πρέ¬ 
πει να κάνουμε τα εξήςΐ Στην 
οθόνη εηιλογής χαρακτήρα οδη¬ 
γούμε τον ειιτϊΟΓ επιλογής στ* 
κουτάκι τυχαίος βπιλόγής χαρα¬ 
κτήρα* Κραταμε πατημένο το 3χ 
ρυπεΚ ή το 3χ ΙεκΙ< και μετά (με 
πατημένο το 3χ πλήκτρο) πατάμε 
οποιοδήποτε κλωτσιό ή γροθιά. 
ΥοιΙα! 


σεων στο έδαφος, απόκρουση χτυπη¬ 
μάτων στον αέρα και άλλες, αι οποίες 
απαιτούν βέβαια αρκετή εξάσκηση 
για την εκμάθησή τους. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλός με πολύ όμορφες Βαε^Γουπά 
μουσικές, από τις οποίες ξεχωρίζει - 
κατά την ταπεινή άποψη του γράφο- 
ντος- αυτή της πίστας του Κγυ. Μάλι¬ 
στα, αυτές τις μουσικές (όπως και όλα 
τα ηχητικά εφέ) μπορούμε να βρούμε 



Χτύπημα κάτω από τη ζώνη από τον εΚατίι©* 


και σε μορφή *ναν μέσα στο €ϋ του 
παιχνιδιού* 

Το $ίΓθ 0 Ϊ ΓίειΚίθΓ Ζθγο αποτελεί ένα 
ΙοθαΤθτπ υρ που θα ήταν εξαιρετικό, 
αν είχε λίγο περισσότερη προσοχή 
από την εταιρία στο θέμα των απαιτή- 
σεών του. Στην παρούσα μορφή του 
χαρακτηρίζεται απλώς ως καλό, αν 
βέβαια διαθέτετε το ανάλογο μηχά¬ 
νημα. Οογθ Ιο ν/α!Ι< οπ ϊΗο άαπ^Γουδ 
$\άθ οί ϊΗ© 5ΪΓΘΘΪ, λοιπόν, σε ένα παι¬ 
χνίδι που δεν θα συναρπάσει αλλά 
θα κρατήσει ευχάριστη συντροφιά για 
κάποιες ώρες - δεδομένης της ύπαρ¬ 
ξης ισχυρού μηχανήματος και καλής 
παρέας για διπλό* 03 


Ρ€ Μα$ΐθΓ|] 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 




"Και από τον εμφύλιο σπαραγμό έπεσαν στις πόλεις πολλές 
και δεινές συμφορές που, όσο η φύση του ανθρώπου μένει η 
ίδια, έτσι συμβαίνουν και Βα συμβαίνουν πάντα, άλλοτε πιο 
άγρια και άλλοτε πιο ήπια, ανάλογα με το πώς εκδηλώνονται 
κάΒε φορά οι μεταβολές των συνθηκών " 

(Θουκυδίδη Ιστορία, Γ 82) 


του Γιάννη Βογιατζή 


Μ πορεί η δίβιτα να έχει 
δώσει κάποια από τα 
καλύτερα αάναπίυΓ65 
όλων των εποχών, 
όμως τίποτα δεν την 
εμποδίζει να επεκταθεί σε νέους το¬ 
μείς οτην παγκόσμια βιομη¬ 
χανία εοηηρυΙοΓ ερπηθϊ. Τον 
τελευταίο καιρό ο σαφής 
προσανατολισμός του κοι¬ 
νού προς τα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής ήταν επόμενο να μην 
αφήσει αδιάφορη την εται¬ 
ρία, Μετά την κυκλοφορία 
ενός πολύ καλού ϊΐταίθργ 
9 απΐΘ πραγματικού χρόνου, 
του Ουΐρο$Ι' 2 (παρουσίασή 
του φιλοξενήσαμε τον Ιανου¬ 
άριο), ακολουθεί ένα κλασι¬ 
κό ίυΓΠ Βα5θά πολεμικό παι¬ 
χνίδι* Το συγκεκριμένο είδος 
έχει φανατικούς φίλους ειδι¬ 
κά τον τελευ¬ 
ταίο καιρό, καθώς οι 
εταιρίες φροντίζουν 
ολοένα περισσότερο 
για την αισθητική πλη¬ 
ρότητα του παιχνιδιού 
και την ευκολία του χει¬ 
ρισμού. 

Οπως θα έχετε καταλάβει, το ΟνΐΙ 
ννότ ΟοποταΙδ 2 (Οταηί, 1©β, 5ήβτ~ 
ηπαη) ασχολείται με μία από τις πιο 


σημαντικές -όσο και μελανές- σελίδες 
στην παγκόσμια ιστορία, τον αμερικα¬ 
νικό εμφύλιο πόλεμο, ο οποίος διεξή- 
χθη μεταξύ 1861 και 1865, Μάλιστα, 
το παιχνίδι περιέχει και μια ιστορική 
επισκόπηση του πολέμου σε πττυΐΗπίθ- 




Μί τον Βεθϊΐαπσ ΕάίΙοΓ μποράτΐ να δημιουργήσει* το τοπίο 
που επιθυμείτε. Ολα τα εργαλεία είναι στη διάθεσή σας. 


δία μορφή, η οποία είναι ανεξάρτητη 
από αυτό και μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί ως ένας αυτόνομος παυίίιπποείία 
τίτλος. Μην περιμένετε, βέβαια, καμία 
υπερπαραγωγή με άφθονο οπτικοα- 
κουστικό και ιστορικά υλικό. Πρόκει¬ 
ται, ωστόσο, για μια καλή πρόταση, 
προκειμένου να εισαχθείτε στο πνεύ¬ 
μα του παιχνιδιού και να πάρετε μια 
ιδέα για τα γεγονότα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΜΟΝΑΔΕΣ 

Χαρακτηριστικό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού είναι ότι πολύ δύσκολα θα σας 
κάνε* να το βαρεθείτε. Οι αριθμοί μι¬ 
λούν: 17 εαιτιραίρη*, 45 ιστορικές μά¬ 
χες και 156 εναλλακτικές βρίσκονται 
εδώ για να διαλέξετε. Αν πάλι δεν σας 
φθάνουν, μπορείτε να δημιουργήσετε 
το δικό σας σενάριο μέσα από τον 
δεεπαπο Εάίίοτ. Αν, τέλος, τίποτε οπό 
αυτά &εν σας ικανοποιεί, τότε μπορεί¬ 
τε να παίξετε ένα ηπυΙίίρΙαγβΓ παιχνίδι. 

Πιο αναλυτικά, κάθε εαπιρα^η 
αποτελείται από διάφορες μάχες, τις 
οποίες παίζετε κατά σειρά. Οι επιδό¬ 
σεις σας στην καθεμία επηρεάζουν τη 
μετεπειτα εξέλιξη της εαηπ- 
ραΐ 9 η. Απλώς, διαλέξτε στρα¬ 
τόπεδο και ετοιμαστείτε να 
αναπτύξετε τα στρατεύματά 
σας στο χάρτη. Προτού ξεκινή¬ 
σει το παιχνίδι, βλέπετε μια πε¬ 
ριγραφή της πραγματικής μά¬ 
χης (ποιος και πώς κέρδισε 
κ_λπ.) ή μια απλή περιγραφή 
των στόχων σας - αν πρόκειται 
γιο μία από τις εναλλακτικές 
μάχες. Πρέπει να σημειώσουμε 
ότι οι εναλλακτικές είναι τόσο 
πολλές γιατί μερικές αποτε¬ 
λούν απλώς τα μικρότερα τμή¬ 
ματα κάποιας ιστορικής μάχης. 
Μπαίνοντας στην κύρια 
οθόνη όπου εκτυλίσσεται το παιχνίδι, 
θα παρατηρήσετε εξαρχής τα γνωστά 
εξάγωνα χωρίσματα του χάρτη όπου 
είναι τοποθετημένα τα στρατεύματα 
μας. Το πλαίσιο του χάρτη καταλαμ¬ 
βάνει τα 4/5 της οθόνης και αφήνει 
το υπόλοιπο 1/5 για το Ιπίοπτιαίϊοη 
ΡαηθΙ, στο οποίο βρίσκονται οι απα¬ 
ραίτητες για το παιχνίδι πληροφορίες. 
Σε αυτό το σημείο έγκειται η πρώτη 


3 Ρ€ Μα$ΐθΓ 

















καινοτομία του ϋν)| νΥστ ΘοποταΙδ 2 . 
Αντί να εμφανίζονται τα γνωστά νού¬ 
μερα, τόσο για την ονομασία των μο¬ 
νάδων όσο και για τα στατιστικά τους 
(προμήθειες, υγεία κΛπ.), μπορείτε να 
διακρίνετε όμορφα σχεδιασμένα εικο¬ 
νίδια. Η ονομασία των μονάδων δίνε¬ 
ται από τους Αρχηγούς τους (ϋηίΐ 
ίβαάοΓδ), το πορτρέτο των οποίων εμ¬ 
φανίζεται μαζί με το Βαθμό τους. Ετσι 
μπορείτε ευκολότερα να χειρίζεστε τα 
διάφορα εοιρ5 και άίν!5ίοπ5 του στρα¬ 
τού σας. Κάνοντας κλικ πάνω στο 
πορτρέτο του Αρχηγού μπορείτε να 
δείτε το Βαθμό επιρροής που έχει πά¬ 
νω στους άνδρες του, το ποσοστό ορ- 
γανωτικότητας, την υγεία του και το 
πόσο πιστός σάς είναι. Δίπλα σε αυτό 
το πορτρέτο υπάρχουν τα στοιχεία 
της μονάδας την οποίο έχετε επιλέξει. 
Πάλι με όμορφα εικονίδια μπορείτε 
να δείτε συνοπτικά τους διαθέσιμους 
πόντους κίνησης, τα πυρομαχικά και 
το ίΪΓΘρο^βΓ της μονάδας. Επίσης πο¬ 
λύ όμορφη είναι η απεικόνιση της ορ¬ 
γάνωσης, της υγείας και του ηθικού 
της μονάδας, καθώς και των ετοιμο¬ 
πόλεμων ανδρων της. Τέσσερις στρα¬ 
τιώτες αναλαμβάνουν αυτή την απει¬ 
κόνιση σε συνδυασμό με μια πράσινη 
μπάρα δίπλα τους. Για παράδειγμα, 
όταν η ΗβαΙίΗ είναι στο ππακΐηπυηη, τό¬ 
τε η μπάρα είναι πράσινη και ο στρα¬ 
τιώτης στέκεται σε στάση προσοχής, 
ενώ στο κατώτερο σημείο της κλίμα¬ 
κας ο στρατιώτης είναι δεμένος με 
επιδέσμους, του λείπει το ένα πόδι και 
η μπάρα είναι κόκκινη (από την*., αι¬ 
μορραγία). Δίπλα τους υπάρχει ακόμη 
ένας στρατιώτης με μια τρίχρωμη μπά¬ 


ρα, η οποία συμ¬ 
βολίζει (σε πο¬ 
σοστό) τους άν¬ 
δρες της μονά¬ 
δας οι οποίοι εί¬ 
ναι: α) νεκροί, β) 
ζωντανοί αλλά 
ανίκανοι να πο¬ 
λεμήσουν και γ) 
ζωντανοί και 
ετοιμοπόλεμοι. 
Πράγματι πολύ 
ευρηματικό και 
ενδιαφέρον στοι¬ 
χείο, που 
εμπλουτίζει και 
κάνει ευκολότε¬ 
ρη την εποπτεία της μονάδας. Υπάρ¬ 
χει, βέβαια, και η κλασική (και πιο λε¬ 
πτομερής) αριθμητική απεικόνιση, αλ¬ 
λά θα σας είναι απαραίτητη μόνο σε 
ειδικές περιπτώσεις. Ανάλογα με τη 
θέση κάθε μονάδας υπάρχει ένα ει¬ 
κονίδιο που αναπαριστά τη μορφολο¬ 
γία του εδάφους, ενώ μπορεί να εμ¬ 
φανιστούν εικονίδια για ανασύνταξη 
μιας μονάδας που το σκάει ή για μαζι¬ 
κή επίθεση. Στο Ιπίοιτηαΐϊοη ΡαηοΙ 
εντάσσονται ειδικά όυΗοηί για να κά¬ 
νετε Γθ$ί αηά 5υρρΙγ ή €ΐΪ 0 ιπ σε κά¬ 
ποια μονάδα, επιτρέποντας της να 
αναπληρώσει τις δυνάμεις της και να 
ενισχυθεί με προμήθειες [με το 0 Ϊ 9 ίπ 
θα είναι πιο ασφαλής στα χαρακώμα¬ 
τα), καθώς και Βυίΐοπϊ για να μετα- 
φερδείτε στην Οοπτηταπά Τεηί (όπου 
αγοράζετε όπλα, Βλέπετε τις αναφο¬ 
ρές των αξιωματικών σας και γενικά 
παίρνετε πληροφορίες για ό,τι χρειά¬ 
ζεται να ξέρει ένας αρχιστράτηγος) ή 
γιο να τελειώσετε τη σειρά σας και να 
κάνετε ζοογπ ϊπ/ουϊ στο τερέν. Εδώ 
πρέπει να σημειώσουμε δύο πολύ ση¬ 
μαντικά εικονίδια: το ΙΙπάο και το 
€Ηαπ 9 ^ ΡοΓπηαΗοη. Το πρώτο ακυρώ¬ 
νει την αμέσως προηγούμενη εντολή 
που δώσατε, ενώ το δεύτερο αλλάζει 
τη διάταξη της μονάδας (σώπα*). Οι 
πολεμικές μονάδες έχουν μία διάταξη 
για να κινηδούν και μία για να πολεμή¬ 
σουν, έτσι εσείς πρέπει να την αλλάζε¬ 
τε όταν θέλετε να κάνετε κάποια από 
τις δύο ενέργειες. 

Ερχόμαστε τώρα στις ίδιες τις μο¬ 
νάδες, οι οποίες 6 εν διακρίνοντοι για 
την ποικιλία τους αλλά και δεν παρου¬ 
σιάζουν αξιοσημείωτες διαφορές με¬ 


ταξύ των δυο αντίπαλων στρατοπέ¬ 
δων. Βασικές μονάδες είναι το κλασι¬ 
κό πεζικό (ΙηίαπίΓ/), το ιππικό (€αναΡ 
ιγ) και το πυροβολικό (ΑτίιΙΙεΓγ). 
Υπάρχουν επίσης οι ΕηςμπεοΓδ που μπο¬ 
ρούν να χτίσουν γέφυρες πάνω από 
ποτάμια ή να καταστρέφουν διάφορα 
κτίσματα, καθώς και οι 5 ρ€ααΙί 5 ΐ 5 , ένα 
επίλεκτο σώμα στρατού που επιφέρει 
μεγάλες ζημιές στον αντίπαλο, αφού 
είναι ελεύθεροι σκοπευτές και μπο¬ 
ρούν να προστατεύονται καλύτερα 
από το απλό πεζικό. Περιέχονται επί¬ 
σης κατάσκοποι και κάποιες υποτυπώ¬ 
δεις θαλάσ¬ 
σιες μονά¬ 
δες (Ριπαίο, 

ΟυπΒοαϊ). 

Τέλος, σημα¬ 
ντική μονά¬ 
δα είναι η 
0οίρ5 Η<3 
που, όταν 
δεν βρίσκε¬ 
ται σε κατά¬ 
σταση κίνησης, παρουσιάζει το επιτε¬ 
λείο σας να συνεδριάζει πάνω από 
έναν χάρτη. Αυτό που κάνει η συγκε¬ 
κριμένη μονάδα είναι να τονώνει το 
ηθικό όποιας μονάδας βρίσκεται κο¬ 
ντά της στοιχείο πολύ σπουδαίο για 
τη μάχη. Εκείνο που θα αας προβλη¬ 
ματίσει στην αρχή είναι ότι στην οθό¬ 
νη δεν εμφανίζεται το είδος κάθε μο¬ 
νάδας, ενώ το ΓταπυαΙ είναι μαυροα- 
σπρο και δεν προσφέρεται για να 
αντλήσετε τις καλύτερες πληροφο¬ 
ρίες. Στην αρχή, λοιπόν, καλό είναι να 
πειραματιστείτε, ώστε να μάθετε τι εί¬ 
δους μονάδα Βλέπετε κάθε φορά 
στην οθόνη σας. Πρόβλημα συνάντη- 
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Μερικές μονάδες των Βορείων στα μετόπισθεν. Το 
πυροβολικό στη, μέση είναι έτοιμο για μάχη, ενώ τα άλλα 
στρατεύματα είναι διατεταγμένα να κινηθούν. 


Ρ^ ΜαΞίβΓ 








Ο ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΟΙ ΕΜΦΥΛΙΟΣ (1861-1865) 

Κ οινωνικά και πολιτικά ήταν τα αίτια που 
οδήγησαν σε αυτήν την εμφύλια σύγκρου¬ 
ση μεταξύ των Βάραων και των Νότιων Πολιτει¬ 
ών* Για δεκαετίες πριν από το ξέσπασμα του πο¬ 
λέμου, οι διαφορές των δύο πόλων ολοένα με¬ 
γάλωναν. 0 πλούσιος Βορράς με την οικονομι¬ 
κή και βιομηχανική άνθηση είχε κερδίσει και 
την πολιτική εξουσία, εφαρμόζοντας μέτρα που 
συμβάδιζαν με τα συμφέροντα του. Αντίθετα ο 
Νότος, που Βασιζόταν στην αγροτική παραγω¬ 
γή (ιδιαίτερα στην παραγωγή Βάμβακος), οικο¬ 
νομικά βρισκόταν σε σαφώς μειονεκτική θέση. 
Ιτο Νότο όμως άνθιζε και το εμπόριο σκλάβων, 
αφού η δουλοκτησία ήταν όχι μόνο νόμιμη αλ¬ 
λά και απαραίτητη για την καλλιέργεια των τε¬ 
ράστιων φυτειών βαμβακιού. Το Θέμα της δου¬ 
λοκτησίας βρέθηκε (έπειτα από πολλές διαμά¬ 
χες και αντιδικίες) στο επίκεντρο της αντιπαρά¬ 
θεσης. Κάποια υποτυπώδη μέτρα για τον περιο¬ 
ρισμό της δεν έφεραν αποτέλεσμα. Ετσι, όταν 
στις εκλογές του 1861 επικράτησε ο Αβραάμ 
Λίνκολν, ο οποίος είχε προταθεί απο το νεοσυ- 
σταθέν Ρεπουμπλικανικό Κόμμα και είχε ξεκά¬ 
θαρα εναντιωθεϊ σε κάθε μορφή δουλοκτησίας, 
οι Νότιες Πολιτείες επέλεξαν το δρόμο της από* 
σχιοης. Η Βόρεια Καρολίνα, το Τέξας, η Φλόρι* 
ντα, η Αλαμπόμα, η Γεωργία, η Λουιζιάνα, η 
Βιρτζίνια και η Πολιτεία του Μισισιπή διακήρυ¬ 
ξαν την ανεξαρτησία τους και μετονομάστηκαν 
σε ΟοηΐεόοΓαΙο οί ΑηΊβπεα. Αργότερα 

τις ακολούθησαν και άλλες. Αξιοσημείωτο είναι 
ότι στην πρώτη μάχη του πολέμου (21 Ιουλίου 
1-861) στο ΒυΙΙ Βυπ, οτους γύρω λόφους είχε 
μαζευτεί κόσμος με σαμπάνιες, για να παρακο¬ 
λουθήσει το "θέαμα". Ο Εμφύλιος Πόλεμος 
κρότησε πέντε χρόνια, κατά τα οποία σημειώ¬ 
θηκαν αιματηρές μάχες. Στις 9 Απριλίου του 
1865 ο στρατηγός των Βορείων Οταπΐ έπειτα 
απο μεγάλη καταδίωξη κατάφερε να εγκλωβί¬ 
σει το Νότιο αρχιστράτηγο Ιββ στη νιτεμπία 
και να πετυχει την παράδοσή του. Αυτά ήταν το 
τέλος ενός πολέμου που βρήκε την Αμερική να 
μετρά 618.152 νεκρούς, όταν στον Α' Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο οι νεκροί ήταν 116.563 και στο Β' 
περίπου 400.000. Ομως το τέλος του πολέμου 
σήμανε και το τέλος της δουλοκτησίας. Οι δού¬ 
λοι μπορεί να κέρδισαν την ελευθερία τους, 
εντούτοις είχαν πολύ δρόμο να διανύσουν ως 
την ισότητα και την ισονομία. 


σα και μ€ τον γπιπϊ ήπαρ, ο οποίος κα¬ 
ταλαμβάνει τμήμα από τον ωφέλιμο 
χώρο, με αποτέλεσμα να γίνεται ορι¬ 
σμένες φορές εκνευριστικάς, αφού 
περιορίζει σημαντικό την κύρια οθόνη 
του παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Η αισθητική απεικόνιση του παιχνι¬ 
διού κυμαίνεται σε πολύ υψηλά επίπε¬ 
δα. Χωρίς αμφιβολία η δίοπτα έκανε 
πολύ καλή δουλειά στην προσπάθεια 


της να δώσει ένα παιχνίδι διαφορετικό. 
Οπως προαναφέραμε, η σχεδίαση των 
εικονιδίων στο Ιπίοιτηαΐίοη ΡόησΙ είναι 
εξαιρετική και αποτελεί ένα από τα δυ¬ 
νατά στοιχεία του παιχνιδιού, αν και 
χαλά λίγο από τη φτωχή σχεδίαση των 
εικονιδίων όπως τα ΙΙπόο, Οιφ Ιπ κλπ. 
που περισσότερο μπερδεύουν παρά δι¬ 
ευκολύνουν. Οι μονάδες είναι πολύ 
όμορφα σχεδιασμένες και η συμπερι¬ 
φορά τους στο χώρο 
είναι άψογη. Το τερέν 
όπου διαδραματίζε¬ 
ται το παιχνίδι είναι 
πάρα πολύ όμορφο, 
με δέντρα, λίμνες, 
ποτάμια, γέφυρες, 
σπίτια, σιδηροδρομι¬ 
κές γραμμές, δρό¬ 
μους και ό,τι άλλο 
συνηθίζεται σε αυτό 
τα παιχνίδια. Εντού¬ 
τοις δημιουργεί μια 
συγκεχυμένη εικόνα 
στο χρήστη, προσπα¬ 
θώντας να απεικονίσει τους λόφους με 
έναν ψευδο-τρισδιάστατο τρόπο. Στον 
τομέα των γραφικών εντάσσονται και 
τα νιάσο εΒρ$ τα οποία διαθέτει το παι¬ 
χνίδι και "ντύνουν" τις επιθέσεις των 
μονάδων σας. Πριν από την επίθεση 
παρακολουθείτε ένα νίάθο με πραγμα¬ 
τικούς ηθοποιούς, οι οποίοι είναι ντυ¬ 
μένοι και εξοπλισμένοι κατό το πνεύμα 
του παιχνιδιού και επιδίδονται σε πυρο¬ 
βολισμούς και επελάσεις, καταγράφο¬ 
ντας μια πτυχή της μάχης. Από ένα ση¬ 
μείο και μετά, όμως, τα νίάβο εΐϊρ* γί¬ 
νονται μάλλον κουραστικά και επανα¬ 
λαμβανόμενα. 

Οσον αφορά στον ήχο το παιχνίδι 
δεν διεκδικεί ιδιαίτερες δάφνες πρω¬ 
τοτυπίας, Οι κλασικοί ήχοι της μάχης 
(μονάδες που βαδίζουν, πυροβολι¬ 
σμοί, άλογα που καλπάζουν κλπ.) 
έχουν τη θέση τους και εδώ, χωρίς 
κάτι ξεχωριστό και μάλλον με κάποια 
μονοτονία. Ακόμη και τα μουσικά κομ¬ 
μάτια, που υποτίθεται ότι διανθίζουν 
το παιχνίδι, κάθε άλλο παρά πρωτότυ¬ 
πα είναι. Μάλιστα είναι λίγα και τις 
περισσότερες φορές απλώς δεν 
ακούγονται. Στον ηχητικό τομέα σί- 
γουρα χρειάζονται βελτιώσεις. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Το ΟνίΙ ν^οΓ ΟθΠΘΓαΐ5 2 είναι σχε¬ 


δόν Βέβαιο ότι δεν θα απογοητεύσει 
τους ίαπ$ του είδους. Αντίθετα, οι 
πολλές και πολυδιάστατες μάχες και 
εαΓηρα^ηδ τις οποίες περιέχει, καθώς 
και οι ππυΙίίρΙαγβΓ δυνατότητές του 
[μέσω γποΘθγπ και σειριακής θύρας 
για δύο παίκτες, μέσω Ιπϊθπίθϊ και ΙΡΧ 
για περισσότερους) μπορούν να το κά¬ 
νουν να παρσμείνει μέσα στο €0- 
ΚΟΜ του υπολογιστή σας για πολύ 



Με αυτό τα πτεπυ μπορείτε να θεσετε όλες τις παραμέτρους 
της μάχης που θέλετε να δημιουργήσετε, Προσέξτε μονάχα 
μην το παρακάνετε! 


καιρό. Εξάλλου, ο δεοπαιϊο ΕάίϊοΓ οας 
επιτρέπει να δημιουργήσετε ένα ολό¬ 
κληρο τερέν και να θέσετε τους 
όρους και πς παραμέτρους μιας κανο¬ 
νικής μάχης, γεγονός που καθιστά τον 
τίτλο πολύ ενδιαφέροντα. Από την άλ¬ 
λη, το παιχνίδι δεν παρουσιάζει κάτι ίο 
εξαιρετικό ικανό να προαελκύσει τους 
παίκτες που δεν προτιμούν αυτού του 
είδους τα παιχνίδια στρατηγικής. 

Μ 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Ενα πολύ καλό παιχνίδι από τη, 
διβιτα, έτοιμο να προσφέρει 
δυνατές συγκινήσεις στους 
πιστούς των ίυητ όα&βό 
παιχνίδια ν στρατηγικής. 

Ο δυνατός $ωπαπο ΕάϊΙατ του 
επιτρέπει να αντιμετωπίσει τη 
φθορά ταυ χρόνου. 


Ή Ρ^ Μ05Ϊ8Γ 

























Τ ο ΡΙΡΑ 98: Κοαά ίο ίΗο ννοΗεΙ 
Ουρ είναι αφιερωμένο, όπως 
φανερώνει και ίο όνομά του, 
στο ΜυηάΐαΙ της Γαλλίας που 
9α διεξαχθεί το καλοκαίρι του 
1998* Μην ανησυχείτε, όμως, διότι το 
γεγονός ότι αναφερεται στον γνωστό 
θεσμό δεν σημαίνει ότι βρίσκονται στη 
διάθεσή σας μόνο εθνικός ομάδες. Η 
ΕΑ δροτΐ5 φρόντισε να διατηρήσει εκεί¬ 
νες που υπήρχαν στο ΡΙΡΑ 97 και να πα¬ 
ράσχει ανανεωμένα στατιστικά στοιχεία. 
Ετσι, Θα δείτε τον Ρονάλντο, για παρά¬ 
δειγμα, να αγωνίζεται στην Ιντερ και τον 
ΜικολαΙδη στην Εθνική Ελλάδας. Φυσι¬ 
κά, δεν λείπουν οι δυνατότητες πραγμα¬ 
τοποίησης μεταγραφών και αλλαγής 
πληθώρας χαρακτηριστικών όπως οι 
ικανότητες κάθε ποδοσφαιριστή, τα σω¬ 
ματικά χαρακτηριστικά του, τα χρώματα 
της φανέλας κάθε ομάδας κΑπ. 

Οι επιλογές που 
προσφέρει ο τίτ¬ 
λος είναι οι εξής: 
φιλικό παιχνίδι, 
πρωτάθλημα 
(Ιβα9υθ), τουρ- 


Η £Α 5ροιί$, τμήμα της μεγάλης Είθείτοπίε ΑτΙ$ ειδικευόμενο στην 
παραγωγή παιχνι&ιών αθλητικού περιεχομένου, είναι γνωστή για 
την κορυφαία σειρά ποδοσφαίρου ΗΡΑ. Μετά τον τελευταίο τίτλο 
της ΡΙΡΑ 97 οι οπαδοί του είδους περίμεναν με αγωνία τον 
επόμενο. Εδώ και λίγο καιρό η κυκλοφορία του είναι γεγονός! 


του Αργύρη Τζάκο 


μη$ Γουηο 


> ο 


νουά (ίουπΊαϊτιβηί), πέναλπ (ΐΡιοοίουϊ), 
προπόνηση (ρταείιεβ) και, τέλος, δυνα¬ 
τότητα έναρξης του ΜυπάίαΙ από τα 
προκριματικά - στο σημείο αυτό μπορεί¬ 
τε να αλλάξετε την ιστορία και να βοη¬ 
θήσετε την Εθνική μας να προκριθεί! 

Ας περάσουμε, όμως, στο κυρίως παι¬ 
χνίδι* Πώς, αλήθεια, να το χαρακτηρίσω, 
όταν παίζοντας αδιάλειπτα μέχρι στιγ¬ 
μής δεν έχω βρει κάτι που να μη μου 
αρέσει!!! Οι πάσες, οι σέντρες και τα 
σουτ έχουν τώρα άμε- 

Β8Β 


* ϋ««ήι 




ση απόκριση. Επιτέλους, Θα μπορέσετε 
να πιάσετε κεφαλιές και γυριστά σουτ, 
χωρίς να αγκομαχάτε* 0 βαθμός τεχνη¬ 
τής νοημοσύνης των παικτών έχει αυξη¬ 
θεί αισθητά: θα τους δείτε να τρέχουν 
μπροστά όταν ετοιμάζεστε για σέντρα ή 
να καταφθάνουν για Βοήθεια όταν είστε 
"κλεισμένοι" από τους αντιπάλους. 

___ Αναφορικά με τις 

ντρίμπλες σημειώνω 
ότι είναι άκρως ρεα¬ 
λιστικές και εντυπω¬ 
σιακές, ενώ μεγάλη 
προσοχή έχει δοθεί 
στο αηΪΓηαΗοπ όλων 
των παικτών. Με τον 
τομέα του χειρι¬ 
σμού, λοιπόν, δεν 
9α έχετε κανένα πα¬ 
ράπονο. 

Σχετικά δε με τις 
_| επιλογές που μπο¬ 


ρείτε να αλλάξετε σε έναν αγώνα, είναι 
απόλυτα επαρκείς. Μπορείτε, για παρά¬ 
δειγμα, να επιλέξετε τις καιρικές συνθή¬ 
κες, το γήπεδο όπου θα φιλοξενηθεί ο 
αγώνας, το Βαθμό αυστηρότητας του δι¬ 
αιτητή, το επίπεδο δυσκολίας, το 
αν θα έχετε "Βοήθεια" από τον 
υπολογιστή (π.χ., στις κεφαλιές 
και τα σουτ), το μέγεθος της 
οθόνης και την ενεργοποίηση ή 
όχι των λεπτομερειών (για 
όσους δεν έχουν δυνατό μηχά¬ 
νημα). Αξίζει να σημειωθεί ότι υποστηρί¬ 
ζεται και το 30ίχ για τους τυχερούς κα¬ 
τόχους ανάλογης κάρτας. 

Οι ελάχιστες απαιτήσεις, σύμφωνα με 
την ΕΑ 5ροιΐ5 Γ είναι ένας Ρ&ηίίυπτ 
ΙΟΟΜΗς. Αν, όμως, θέλετε να απολαύ¬ 
σετε το παιχνίδι, θα χρειαστείτε οπωσ¬ 
δήποτε έναν ΡΒπίίυππ 1 όόΜΜΧ και μία 
αξιόλογη κάρτα γραφικών* 
Καταλήγοντας, αναφέρουμε ότι έχου¬ 
με να κάνουμε με 
ένα από τα καλύτε- 
ρα παιχνίδια του εί- ,- 
δους όλων των 
εποχών. Μπορεί να 
συναγωνιστεί επί 
ίσοις όροις τα αντί¬ 
στοιχα εοίπ-ορ και, 
κακά τα ψέματα, 
δύσκολα Θα βρε¬ 
θεί άξιος ανταγω¬ 
νιστής του. 

03 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΡΟ Μα$ίθΓ 



























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 





ΑΝΩΤΑΤΟ 


στο πολύ μακρινό 
το σωτήριο έτος 4752 
η Γη είναι έτοιμη να 
καταστραφεί από τον 
υπερπληθυσμό (και πολύ 
άντεξε), Η μοναδική λύση 
είναι ο αποικισμός νέων, 
φιλικόν προς τον άνθρωπο 
πλανητών. Ενας τέτοιος 
πλανήτης είναι ο Τβηα Νονα 
που, τελικά, αποικίστηκε το 
5104 μ.Χ. Ομως, η νέα αποικία 
σταδιακά ανεξαρτητοποιήθηκε από 
τη Γη και οργανώθηκε σε πόλεις- 
κράτη και συνομοσπονδίες 
αυτόν, οι οποίες ανέπτυξαν 
εχθρικές σχέσεις με το "μητρικό" πλανήτη. Αναγκαία 
κατάληξη των αρχικόν σποραδικόν εχθροπραξιών 
ήταν ο εμφύλιος πόλεμος που ακολούθησε ανάμεσα στη 
Βόρεια και τη Νότια Συνομοσπονδία. 

του Σπύρου Παράσχη 
\ α&γ55@ϊπαϊηχ, 1<αρα!θίρί 

/ 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


Ρ-9α 16ΜΒ ΡΑΜ, ΞΥΘΑ κάρτα συμ- 
βατή με 0 ϊτθοΤΧ 5, 65,000 χρώματα 
195ΜΒ ΗΏ, 4χ 00 ΡΟΜ, ^ηάο^ 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Θίυρ ΜυίΐίΓηθεΗα, Μακρυγιόννπ 20, 
Μοσχάτο, τηλ.: 9380000 


τηρήσει ορισμένα στοιχεία που μαρτυ¬ 
ρούν την καταγωγή του. Πιο συγκεκρι¬ 
μένα, το παιχνίδι είναι οργανωμένο σε 
αποστολές, στις οποίες 8α πρέπει να 
λάβετε μέρος ως πιλότος ενός Ηοονγ 
9βαπ Οι αποστολές συνίστανται στην 
καταστροφή στόχων, στη συνοδεία 
προσώπων, στην εξολόδρευση όλων 
των αντιπάλων, στην απόδραση από 
εχθρικά στρατόπεδα κ,ά. Ανάλογα με 
τις επιδόσεις σας στο πεδίο της μάχης 
βελτιώνονται οι δυνατότητες του άρμα 
τος που χρησιμοποιείτε. Συνεπώς, ο 
παίκτης έχει σταδιακή εξέλιξη στο παι¬ 
χνίδι, όπως συμβαίνει συνήθως στα 



Τ ο βασικότερο όπλο και 
των δύο πλευρών είναι 
κάποιο ανθρωπόμορ¬ 
φα άρματα μάχης, τα 
οποία οδηγούνται από 
έναν άνθρωπο και συνδυάζουν 
δύναμη πυράς με ευελιξία. Τα 
συγκεκριμένα άρματα ονομάζο¬ 
νται Ηοανγ 90ΟΓ5, 

Αυτή είναι η υπόθεση του νέου 
παιχνιδιού της Αςίίνι$ίοπ, Δεν 
πρόκειται για αυθαίρετη κατα¬ 
σκευή της εταιρίας, αλλά βασίζε¬ 
ται στο γνωστό, ομότιτλο επιτρα¬ 
πέζιο ΓοΙσ ρ1αγίπ9 9 ^™^ Στην 
ηλεκτρονική εκδοχή ταυ έχει εξε¬ 
λιχθεί σε ένα τρισδιάστατο 
^ΗοοΙ'βιη υρ, εντούτοις έχει δια- 


ΤΑ Η ΕΑΥΥ ΟΕΑΒ 


Τ α Ηβανγ 9 0αΓ έναι άνθρωπο- 
/ I μορφο άρματα και αρχικά 
χρησιμοποιήθηκαν για εργασίες 
σε ορυχεία και άλλους ανθυγιει¬ 
νούς χάρους. Σύντομα φάνηκαν 
οι πολλά υποσχόμενες δυνατότη¬ 
τες τους στο πεδίο της μάχης και 
έτσι άρχισε η πολεμική χρήση 
τους. Ο εξοπλισμός ενός Ηοανγ 
περιλαμβάνει ένα οπλοπο¬ 
λυβόλο, έναν εκτοξευτήρα πυ¬ 
ραύλων, ηλεκτρονικό ραντάρ, 
αναπτυγμένα συστήματα επικοι¬ 
νωνιών, καθάς και Βοηθητικές 
ρόδες, με τις οποίες μπορεί να κι¬ 
νείται με μεγάλη ταχύτητσ, χωρίς 
όμως να έχει ευελιξία κινήσεων. 































βΡΟδ* Το 9 αηιβρΙαγ έχει βασιστεί (σε 
βαθμό παρεξήγησης) στο πρότυπο του 
ΜθοΗναπϊοΓ. Ετοιμαστείτε, λοιπόν, για 
ένα στρατηγικό *ΗοοΤθπί υρ, όπου τον 
πρώτο ρόλο δεν παίζει η ταχύτητα των 
αντιδράσεων αλλά η προσοχή και η σύ¬ 
νεση* Αντί να τρέχετε άσκοπα πέρα-δώ- 
8ε πυροβολώντας ο,τι βρείτε στο δρό¬ 
μο σας, σε αυτό το παιχνίδι 8α πρέπει 
να μάθετε να εκτιμάτε τις δυνατότητες 
των αντιπάλων σας, να υπολογίζετε την 
απόσταση και το σχηματισμό τους, να 
αναγνωρίζετε τα αδύνατα σημεία τους 
και μόνο τότε νσ εξαπολύετε την επίθε¬ 
σή σας. Ταυτόχρονα 8α πρέπει να μά¬ 
θετε να εκμεταλλεύεστε τις δυνατότη- 




Τα άδικά ορέ, όπως εδώ η σκόνη, άνοι 
απαράδεκτα. Πρόκειται 6ε για 
απεικόνιση σε 30ίχ! 





Εδώ υποτίθεται ότι το Ηβανγ 
Βρίσκεται πίαω από τον τοίχο* 



τες που σας παρέχει το περιβάλ¬ 
λον, ώστε να κρύβεστε και να 
οδηγείτε τους εχθρούς σε παγί¬ 
δες* Πρόκειται για μία ενδιαφέ¬ 
ρουσα προσέγγιση, η οποία 
όμως συχνά καταντά αργή και 
βαρετή. Επίσης, το αντίπαλα 
ήοανγ 9 βατ$ φέρονται μάλλον 
ανόητα και πολλές φορές κάθο¬ 
νται μπροστά στον παίκτη περι- 
μένοντας αγόγγυστα τους πυρο¬ 
βολισμούς του, χωρίς καμία διά¬ 
θεση αντίδρασης. Κατά τα άλλα, 
μόλις συνηθίσετε το μεγάλο 
αριθμό πλήκτρων που απαιτού¬ 
νται, θα διαπιστώσετε ότι ο χειρι¬ 
σμός είναι καλός και σε καμία 
περίπτωση δεν δυσχεραίνει τη δράση. 

Στους τομείς των γραφικών και του 
ήχου το Ησανγ Οβατ αφήνει ανάμει¬ 
κτες εντυπώσεις. Τα γραφικά του παρά 
την υποστήριξη των γνωστότερων 30 
αεεθΙβΓαίοΓδ αφήνουν χλιαρές εντυπώ¬ 
σεις* Αν εξαιρέσουμε μερικές ωραίες 
λεπτομέρειες στα γραφικά, όπως ο 
τρόπος απεικόνισης της ζημιάς που 
έχει υποστεί κάθε άρμα (αλλάζει η εμ¬ 
φάνιση και η συμπεριφορά του), κατά 
τα άλλα η εικόνα είναι άσχημη. Στο σύ¬ 
στημα της δοκιμής [Ρ255 ΜΜΧ, Μοη- 
$ίβΓ 30) το περιβάλλον σχεδιαζόταν 
απότομα, τα ειδικά εφέ -όπως η σκόνη 
και οι εκρήξεις- ήταν απογοητευτικά, 
ενώ -όπως θα διαβάσετε και σε σχετι¬ 
κό σχόλιο- το πρόβλημα του ε!ίρρϊπ9 
ήταν εμφανέστατο και επιβάρυνε ση¬ 
μαντικά το 9 απΐθρΙαγ. Αν μάλιστα δείτε 
το παιχνίδι σε μηχάνημα χωρίς 30 κάρ¬ 
τα γραφικών, τότε 8α νομίζετε ότι ο 
χρόνος σταμάτησε κάπου στο 199ό 
(και βγάλε). Αντίθετα, σ ήχος είναι ικα¬ 
νοποιητικός και συμπεριλαμβάνει μερι¬ 
κές ωραία φιλτραρισμένες οπό τον 
ασύρματο φωνές. Συμπληρώνοντας την 
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Το κέντρο των επιχειρήσεων. 


εικόνα του Ηοανγ 
Οοατ, οφείλουμε 
να αναφέρουμε 
τους δύο εναλλα¬ 
κτικούς τρόπους 
παιχνιδιού: είτε ως 
μισθοφόρος είτε - 
Βάσει μιας προκα¬ 
θορισμένης ιστό- 
ρίας-ως επίλεκτος 
αξιωματικός της 
Βόρειας Συνομο¬ 
σπονδίας, Επιπλέ¬ 
ον, πρέπει νσ ανσ- 
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Ενα αεΗοπ 5 *γοΙθ 9Υ που δεν 
καταφέρνει να εντυπωσιάσει. 


φερθούν η δυνατότητα του παίκτη να 
κατασκευάζει τα δικά του άρματα μά¬ 
χης και η πλήρης ηιυίίΐρίαγθΐ- κάλυψη 
[σε σύνδεση απλή ή σε Ηΐοάστη, σε δί¬ 
κτυο ή μέσω ίπίΘΓηθή* 

Γενικά, εξαιρώντας την απαράδεκτη 
30 βηςμηβ, πρόκειται για ένα ενδιαφέ¬ 
ρον παιχνίδι, το οπαία θα εκτιμήσουν οι 
φίλοι του ΜΘοΗνγαιτίοΓ, Επιτρέψτε μου, 
όμως, όταν ακούω την έκφραση 
φΰο&έπ\ υρ, να περιμένω κάτι γρήγο¬ 
ρο και ξένοιαστο. Και οίγουρα αυτό 
δεν είναι το Ηβανγ Θοαπ*. 123 


ΠΟΥ ΠΗΓΑΝ ΟΙ ΤΟΙΧΟΙ; 


Ο μηχανισμός απεικόνισης 

τρισδιάστατων γραφικόν ταυ 
Ηβανγ Οοογ αντιμετωπίζει σοβα¬ 
ρά προβλήματα* 

Τα διάφορα αντικείμενα που απο¬ 
τελούν ίο περιβάλλον δεν δίνουν 
την αίσθηση ότι είναι συμπαγή, 
ενό το φαινόμενο του εΐίρρίι^ 
κάνει αισθητή και ιδιαίτερα ενο¬ 


χλητική την παρουσία του. Πρό¬ 
κειται για την κακή συνήθεια ορι¬ 
σμένων αντικειμένων να σχεδιάζο¬ 
νται αε λανθασμένη θέση, καλύ¬ 
πτοντας αντικείμενα που βρίσκο¬ 
νται ρλησιέστερα στην οπτική γω¬ 
νία του παίκτη* 

Το αποτέλεσμα είναι να τον κά¬ 
νουν να... χάνει τον μπούσουλα! 


Ρ€ Μα$ίβΓ 


























Κατά τη διάρκεια του Α' Παγκοσμίου Πολέμου το αεροπλάνο 
χρησιμοποιήθηκε για πρώτη φορά ως πολεμική μηχανή με αρκετά 
μεγάλη επιτυχία. Βέβαια, τότε τα πράγματα ήταν πολύ δύσκολα 
για τους πιλότους αυτών τον αργών και ασταθών πτητικών 
μηχανών, οι οποίοι αναγνωρίζονταν ος ήροες και μόνο επειδή 
πετούσαν με αυτές. Το Κβά Βατοπ II αποτελεί έναν εξομοιοτή 
εκείνον τον αεροπλάνων και εσείς -πιστέψτε με- αντίθετα με τους 
πραγματικούς πιλότους θα απολαύσετε την πτήση σας! 

του Μάριου Καραγιάννη 
Καηο$@Ρτ€ΘΠ}αιΙ@Γ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων 
είναι υψηλή. Ετσι 8 α συναντήσετε πιλό¬ 
τους πολλών επιπέδων, από άπειρους 
που μπαίνουν στο στόχαστρό σας πολύ 
εύκολο μέχρι εξπέρ, των οποίων 8 α 
δούμε μόνο τις σφαίρες να σφυρίζουν 
γύρω μας (ή πάνω μας, στη χειρότερη 
των περιπτώσεων), Η κατασκευάστρια 
εταιρία υποστηρίζει ότι έχει προσαρμό¬ 
σει την τεχνητή νοημοσύνη 
μεγάλων άσσων 



λύπτει το παιχνίδι στη Βόρεια Γαλλία εί¬ 
ναι φτιαγμένα από αεροφωτογραφίες 
της εποχής* Το εκπληκτικό πταηυαΙ 
των 225 σελίδων αφιερώνει 64 σε¬ 
λίδες για την αφήγηση γεγονότων 
του Μεγάλου Πολέμου. Τα κείμενα 
είναι καλογραμμένα και συνοδεύο¬ 
νται από δεκάδες ασπρόμαυρες 
φωτογραφίες, προερχόμενες 
από εθνικά αρχεία διάφορων χω¬ 
ρών και μουσεία. Επιπλέον, 8 α 
βρείτε αυθεντικές μανούβρες αε¬ 
ροσκαφών και ανάλυση του τρόπου 
με τον οποίο επιτυγχάνονται, τακτικές 
μάχης με ταυτόχρονη αναφορά σε ιστο¬ 
ρικές εφαρμογές τους, πληροφορίες 
για τα είκοσι δύο αεροσκάφη που έχετε 
τη δυνατότητα να οδηγήσετε προο¬ 
δευτικό κατά τη διάρκεια 
του πολέμου και φυσι¬ 
κό οδηγίες για το 
^απΊβρΙσγ. 


ΜΕ ΙΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


ς λάτρης των {ΙΪ 9 Η 15 Ϊ- 
ΓτιυΙαίοΓδ και ειδικά όσων 
καλύπτουν τη χρονική πε¬ 
ρίοδο του Α' Παγκοσμίου 
Πολέμου (Κη^Ηϊδ οί ι!ίβ 
$ 1<γ, Εθά Βογοπ 11), πιάνοντας το 
πακέτο στα χέρια μου ένιωσα ότι 
επρόκειτο για κάτι καλό. Οι απαι- 
^ τήσεις του από πλευράς Κατάρατο 
είναι κάπως υψηλές, αλλά σντι- 
^ σταθμίζονται χάρη στην ποιότητά 
του, όπως 8 α δούμε και στη συνέχεια* 

Το βθά Βογοπ Ιί υπήρξε ένα πολύ καλό 
παιχνίδι για την εποχή του, με αρκετά 
πρωτοπόρα στοιχεία και όμορφα γραφι¬ 
κά (φυσικά στα δεκαέξι χρώματα). Το 
δεύτερο μέρος έχει ανανεωθεί ριζικά 
σε όλους τους τομείς* Στο Κοε) Βαίοπ II 
η δϊοιτα έχει κάνει εξαιρετική δουλειά, 
καθιστώντας το τελικό αποτέλεσμα όσο 
γίνεται ιστορικά ακριβέστερο* Τα σαρά¬ 
ντα χιλιάδες τετραγωνικά μιλιά που κα¬ 
























του πολέμου (όπως ο " Κόκκινος Βαρό¬ 
νος" Μαηίτθό νοη βϊεΚϊοίβη), ώστε τα 
α€ροπλάνα τους στο παιχνίδι να εκτε- 
λούν κινήσεις που έκαναν οι ίδιοι στην 
πραγματικότητα. Για τα γραφικά υπεύ¬ 
θυνη είναι η νέα βη^ηο της δίαιτα, 
ονόματι 35ραεε 2.0. Τα αεροσκάφη 
διαθέτουν εξαιρετική λεπτομέρεια, κάτι 
αναγκαίο αφού οι αερομαχίες διεξάγο¬ 
νται σε ιδιαίτερα κοντινές αποστάσεις 
[τα πολυβόλα της εποχής δεν είχαν με¬ 
γάλη εμβέλεια). Τα ίθ)συΓθ$ στα αερο¬ 
σκάφη μπορούν να αλλαχθούν κατά 
βούληση, αλλά μόνο αν καταφέρετε να 
φθάσετε σε κάποιο Βαθμό εμπειρίας 
ως πιλότος. Τα γραφικά του εδάφους 
κινούνται με μεγάλη αμαλότητα, ενώ η 
λεπτομέρεια τους κρίνετοι ικανοποιητι¬ 
κή. 

Το παιχνίδι δεν υποστηρίζει αεεβ- 
ΙθΓαίΐοπ αλλά η εταιρία ετοιμάζει ήδη 
ένα ρα\ώ για το σκοπό αυτόν. Επίσης, 
εξαιτίας της εκ των πραγμάτων έλλει¬ 
ψης τοάοΓ κοι οργάνων ανίχνευσης των 
άλλων αεροσκαφών, υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα περιστροφής του κεφαλιού του πι¬ 
λότου προς οποιαδήποτε κατεύθυνση - 
για τον εντοπισμό κάποιου συγκεκριμέ¬ 
νου στόχου- αυτόματα ή ελεύθερα. 
Προσφέρεται ακόμη η δυνατότητα για 
την επιλογή ανάμεσα σε χαμηλή και 
υψηλή ανάλυση, καθώς και για την αλ¬ 
λαγή των ρυθμίσεων της λεπτομέρειας 
- γεγονός που καθιστά το παιχνίδι 
ρΙαγαΝθ ακόμα και στο πτίπυ- 



Εηίθΐοη σ« ένα αντιαεροπορικό όπλο. 


ιτιυηΊ απαιτούμενο μηχάνημά. 

Τα αεροσκάφη του παιχνιδιού έχουν 
φτιαχθεί με καταπληκτική λεπτομέρεια 
- και δεν αναφέρομοι μόνο στον τομέα 
των γραφικών. Η Ογπαπιίχ κατασκεύα¬ 
σε τα μοντέλα πτήσης τους όχι μόνο 
από τα θεωρητικά τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά αλλά και από οπτικό υλικό του 
πολέμου και πραγματικές μαρτυρίες 
των πιλότων τους. Ο χειρισμός τους χα¬ 
ρακτηρίζεται μάλλον δύσκολος, γεγο¬ 
νός όμως που προσθέτει στο ρεαλισμό, 
χωρίς να αφήνει στον παίκτη την αίσθη¬ 
ση ότι δεν έχει έλεγχο της δράσης. Η 
κίνησή τους είναι φυσικότατη, ενώ αντι¬ 
δρούν άμεσα στην κακομεταχείριση)!). 
Ετσι, αν κάνετε μανούβρες με μεγάλες 
επιταχύνσεις, οι οποίες επιβαρύνουν το 
σκελετό του σκάφους, θα αρχίσετε να 
ακούτε τριξίματα. Εάν, δε, η καταπόνη- 
ση είναι μεγάλη, κάποιο κομμάτι του 
σκάφους (συνήθως τα φτερά) μπορεί 
να σπάσει! Φυσικά το συγκεκριμένο γε¬ 
γονός επηρεάζει το μοντέλο πτήσης και 
δυσκολεύει το χειρισμό. Αν βέβαια χά¬ 
σετε πολλά κομμάτια από απότομους 
ελιγμούς, συγκρούσεις ή εχθρικά πυρά, 
το αεροσκάφος θα αρνηθεί να πετάξει 
και θα αρχίσει μια όμορφη κατακόρυ- 
φη πτώση (είναι ευρέως γνωστό ότι τα 
αεροπλάνα δεν πετούν χωρίς φτερά). 

Τα εχθρικά πυρά μπορούν επίσης να 
χτυπήσουν εκτός από το σκε¬ 
λετό του αεροπλάνου και τη 
μηχανή του (προκολώντας 
φωτιά ή απλά δυσλειτουρ¬ 
γία), τα όργανα πλοήγησης 
αχρηστεύοντάς τα ή τέλος τον 
πιλότο, δηλαδή εσάς, προκο- 
λώντας σοβαρά προβλήματα 
υγείας - τα οποία όμως λύνονται 
μέσα σε λίγα λεπτά με οριστικό 
τρόπο. 

Εκτός από τα αεροσκάφη, στο 
παιχνίδι θα συναντήσετε ακόμη 
πάρα πολλά αντικείμενα στο 
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0 τάφος του συντάκτη* (Είδατε τι παθαίνουμε όταν 
καθυστερούμε τα άρθρα;) 


_ Ε Τ Α I Ρ 1 Α 

0ΥΝΑΜΙΧ/5ΙΕΙΪΠΑ 

ΥΠΟ ΛΟ ΓΙΣΤΗ! 

Ρ&ηΐίυπτ 133, ΙόΜΒ Γ2ΑΜ, Η0 45- 
213ΜΒ, 4χ 00-Ι50Μ, Μηάόννε 95, Μη- 
υοννδ Οσιηραίί&ίθ κάρτα ήχου 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι μάς πρόοφερε το κατά¬ 
στημα νθΓίΐ^ο, αντιπροσωπεύεται δε 
από την εταιρία ΡΙοϊΙιπθ. 


έδαφος, όπως γέ¬ 
φυρες, εκκλησίες, 
σπίτια, νοσοκο¬ 
μεία, φόρμες, 
αντιαεροπορικά 
όπλα, δρόμους, 
ποτάμια, αλλά και 
αυτοκίνητα, τζιπ, 
άρματα μάχης, 
ασθενοφόρα, 
στρατιώτες που 

μάχονται και άλλα. Οι κινούμενες μο¬ 
νάδες λειτουργούν η καθεμιά με δικό 
της μοντέλο τεχνητής νοημοσύνης. Ετσι, 
μην παραξενευτείτε αν καθώς πετάτε 
δείτε ξαφνικά στο έδαφος να γίνεται 
έφοδος από ομάδα στρατιωτών σε ένα 
τρένο και να ακολουθεί σκληρή μάχη. 

Τα οπλικά συστήματα των αεροσκα¬ 
φών εκείνης της εποχής περιορίζονται 
σε απλό ή διπλό μυδράλιο, βόμβες και 
ρουκέτες, φυσικά όχι κατευθυνόμενες. 
Για τη στόχευση του εχθρού πρέπει να 
οδηγήσετε όλο το αεροσκάφος να δεί¬ 
χνει προς αυτόν, αφού τα μυδράλια εί¬ 
ναι προσαρμοσμένο επάνω στο αερο¬ 
σκάφος με τέτοιον τρόπο ώστε να ρί¬ 
χνουν μόνο μπροστά. Για τον έλεγχο 
κρίνεται απαραίτητη η κατοχή |ογ$ίίεΙε, 
ενώ υποστηρίζονται τυάάβΓδ για τον 
έλεγχο του κάθετου πτερυγίου πλοήγη¬ 
σης της ουράς (Ηαιά^αΓβ που θα φανεί 
ιδιαίτερα χρήσιμο, γιατί από το πλη¬ 
κτρολόγιο δίνεται η δυνατότητα ελέγ- 



Τα ΙΐϊΙΗ ενός Γερμανού άσσου ταυ πολέμου. 


?€ Μα^βΓ 0 















Είμαι αϊτός χωρίς φτςρόόάά 
(λίγο προτού δω το έδαφος από 
ΠΟΛΥ κοντό). 



χου του συγκεκρι¬ 
μένου χειρισμού με 
πολύ δύσχρηστο 
τρόπο], ίΚΐΌίίΙθ και 
^ τα ίοΓΟθ ίββάβαείς 

|ογ5ίίεΙ(5 [πχ. το 
Γοτεβ ΓοβάθαεΙί 
Ργο της ΜίθΓθ5θ&), 
για να έχετε την αί¬ 
σθηση της αντίστα¬ 
σης του μοχλού 
ανάλογα με την κατάσταση του αερο¬ 
πλάνου (π.χ. κατά την προσγείωση). 

Ενα άλλο άμορφο χαρακτηριστικό εί¬ 
ναι η δυναμική εξέλιξη του πολέμου. 
Αυτό σημαίνει ότι οι αποστολές δημι- 
συργουνται ανάλογα 
με τα τεκταινομενα, 
που φυσικά εξαρ- 
τώνται ως έναν 
Βαθμό οπό τις 
ενέργειες σας. Βέ¬ 
βαια, κατά τη διάρκεια 
μιας αποστολής πολλά 
από τα γεγονότα συμβαίνουν 
ανεξάρτητα από τις δικές σας 
ενέργειες. Ετσι, θα συναντήσετε 
μονομαχίες και μάχες σε εξέλιξη, τις 
οποίες μπορείτε είτε να αγνοήσετε και 
να συνεχίσετε την αποστολή σας είτε 
να εμπλακείτε σε αυτές, βάζοντας σε 
κίνδυνο την αποστολή αλλά συνάμα θέ¬ 
τοντας υποψηφιότητα για κάποιο μετάλ¬ 
λιο. Από το κεντρικό Γποπυ δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να ξεκινήσετε μια 



τε σε μια οπό τις τέσσερις πλευρές 
(Αγγλία, Γαλλία, Αμερική, Γερμανία) και 
να ξεκινήσετε την καριέρα σας ως πιλό¬ 
τοι αρχίζοντας από οποιαδήποτε χρονι¬ 
κή στιγμή του πολέμου. Προτού ξεκινή¬ 
σετε μισ αποστολή, έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να δείτε ένα σύντομο δηθίίη9 με 
πληροφορίες σχετικές με το στόχο σας, 
την πορεία που πρέπει να ακολουθήσε¬ 



τε και τους σχηματισμούς με τους οποί¬ 
ους θα πετάξετε. Επίσης μπορείτε να 
επιλέξετε τον εξοπλισμό σας ανάμεσα 
από λίγες επιλογές. Ιεκινώντας την 
αποστολή, έχετε τη δυνατότητα να πά¬ 
ρετε ολοκληρωτικά τον έλεγχο στα χέ¬ 
ρια σας ή να χρησιμοποιήσετε ένα από 
τα τρία επίπεδα αυτόματου πιλότου, τον 
οποίο έχετε στη διάθεσή μας (φυσικά ο 
αυτόματος πιλότος έχει προστεθεί για 
την ευκολία του παίκτη και δεν έχει κα¬ 
μία σχέση με τα αεροπλάνα). Οι απο¬ 
στολές μπορεί να είναι βομβαρδισμοί, 
επιθέσεις σε σχηματισμούς εχθρικών 
αεροπλάνων, προστασία αερόστατων, 
περιπολίες και πολλές άλλες. 

ΗΧΟΣ ■ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

0 ήχος του παιχνιδιού είναι ατμο¬ 
σφαιρικός και συνάμα λειτουργικός. Η 
μουσική, που ακούγεται στα Γηβηυϊ είναι 
χαρακτηριστική εκείνης της εποχής και 
θυμίζει εμβατήριο. Τα ηχητικά εφέ, 
εκτός από τον πολύ πειστικό ήχο της μη¬ 


χανής και των μυδραλίων, εμπλουτίζο¬ 
νται από καμπάνες εκκλησιών, σειρήνες 
βομβαρδισμού, σφαίρες, τριξίματα, φω¬ 
νές του πιλότου σας όταν τραυματίζεται 
ή υποφέρει από απότομους ελιγμούς 
πολλών Ο (μεγάλης σχετικής επιτάχυν¬ 
σης), φωτιές και εκρήξεις. 0 ήχος μπο¬ 
ρεί να προέρχεται από πολλά σημεία 
στο χώρο με τη χρήση του 5Ϊογοο, κάτι 
που γίνεται ιδιαίτερα εμφανές αν δοκι¬ 
μάσετε να στρίψετε το κεφάλι του πιλό¬ 
του και ακούσετε τον ήχο της μηχανής. 
Εξίσου πειστική είναι η κραυγή του πιλό¬ 
του όταν τον αναγκάσετε να πηδήξει 
χωρίς αλεξίπτωτο -πατώντας τρεις φο¬ 
ρές το πλήκτρο 'Τ-, αν και η διάρκειά 
της είναι μικρή για τέτοιο άλμα. 

Συμπερασματικά, πρέπει να ομολο¬ 
γήσω ότι το Κθά Βογοπ II μου άφησε 
πάρα πολύ καλή αίσθηση μετά την 
απασχόλησή μου μαζί του. Πρόκειται 
για μία από τις καλύτερες προτάσεις 
στο χώρο αυτό τον καιρό, αφού εμπε¬ 
ριέχει άφθονη δράση αλλά και ρεαλι¬ 
σμό. Επιβάλλεται η αγορά του από 
όσους έπαιξαν και αγάπησαν το πρώτο 
μέρος, το οποίο μάλιστα αυτή τη στιγμή 
κυκλοφορεί σε ίυΙΙ έκδοση δωρεάν 
από τη δίοΓΓσ. (Μπορείτε νσ τη βρείτε 
επίσης στο συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ αυ¬ 
τού του μήνα.) 

133 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΖ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ 

^ - 


91 


Καταπληκτικές εξομοιωτης, άμορφα 
γραφικά και ρεαλισμός στα ύφη. Η 
ατμόσφαιρα θο σας συναρπάσει. Αξιο! 
































ΑΓ/ΓΙΟΝ 



_ ΕΤΑ I ΡΙ Α 

ΤΕ15ΤΑΡ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


Μ00, 40ΜΒ Η0„ 2χ Οϋ-ΡΟΜ, ΙόΜΒ 
Ρ3ΑΜ, 5νΘΑ [ΟίΓβοΐ X}, ΒουηάΒΙαϊΐ&Γ, 

ννϊη 95 

_ Α 1 Α 0 11 Η 

00-Μ ©ά ία, Γεωργαντά ΙΑ, Κηφισιά, 
τηλ.: 6233906. 


Η Τθ\$\ωϊ κατάφερε με το 
νΐΓυ5 να θέσει από νωρίς 
ισχυρή υποψηφιότητα για 
το χειρότερο παιχνίδι της 
χρονιάς. Επιτρέψτε μου 
να σας εξηγήσω το γιατί. 

Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι που προ¬ 
σπαθεί να συνδυά¬ 
σει ένα τρισδιάστα¬ 
το περιβάλλον υψη¬ 
λής τεχνολογίας, 
οτα πρότυπα του 
□σ^εοηί ή του πιο 
πρόσφατου Τογ- 
ΓαείεΙθ, με στοιχείο στρατηγικής και 
σχεδιασμου. Καλές και φιλόδοξες, 
λοιπόν, οι προθέσεις των δημιουρ¬ 
γών... 

Σύμφωνα με το σενάριο, ο υπολογι¬ 
στής μας έχει καταληφθεί από εξαιρε¬ 
τικά επικίνδυνους ιούς και είναι έτοι¬ 
μος να κοταρρευσει. Γι' αυτό θα πρέ¬ 
πει εμείς, αναλαμβάνοντας το ρόλο 
ενός απίινίΓυ*, να τους κυνηγήσουμε 
σε όλο το σύστημα και να τους εξολο- 
θρεύσουμε. Εκτός 
από το αμιγώς 
^Ηοοί'βτπ υρ τμή¬ 
μα του παιχνιδιού, 
υπάρχουν και με¬ 
ρικά στοιχεία 



στρατηγικής. Ο παίκτης θα πρέπει να 
ουλλέξει ΙύΙοΒγϊ65, με τα οποία μπο¬ 
ρεί να κατασκευάσει σκάφη, αποθή¬ 
κες πυρομαχικών, εργοστάσια, αμυντι¬ 
κές διατάξεις και εργαστήρια επισκευ¬ 
ών, Τα γραφικά που ντύνουν αυτή την 
ενδιαφέρουσα εκ πρώ¬ 
της όψεως δράση είναι 
φριχτά. Η οθόνη χωρί¬ 
ζεται σε δύο τμήματα, 
εκ των οποίων το αρι¬ 
στερό αναπαριστά σε 
οπτική γωνία πρώτου 
προσώπου τη δράση 
και το δεξί περιέχει 
βοηθητικές πληροφορίες. Τα ϊθχϊυΓβ$ 
είναι φτωχά, τα χρώματα κακώς επι¬ 
λεγμένα (σε Βαθμό που κάποιος να 
νομίζει ότι έχουν κάνει σοά\ τα \Υιη- 
άον/$), η δράση ασαφής, τα σκάφη... 
κακομούτσουνα. Ακόμα και το παλιό 
πλέον Οθ^εβπί 1 τα κατάφερνε πολύ 
καλύτερα. Και οαν να μην έφταναν 
όλα αυτά, η κίνηση ήταν σπαστή, ακό¬ 
μα και στο σύστημα της δοκιμής 
(Ρ-225ΜΜΧ, 32ΜΒ, 5ίβαΙίΝ 302000) 
που υπερβαίνει κατά πολύ τις απαιτή¬ 
σεις του παιχνιδιού. 

Το 90 ΓηορΙαγ θα μπορούσε να ήταν 
ενδιαφέρον, αν ο παίκτης καταλάβαι¬ 
νε τι γίνεται στην οθόνη, αν ο χειρι¬ 
σμός ήτον άμεσος, αν οι χώροι είχαν 
κάποια ποικιλία, αν, τέ~ 




Το πιο πρωτότυπο χαρακτηριστικό του Υιιυϊ είναι το 
ηιαρρΓΠ9 του άσϊίαορ του υπολογιστή σας. 


Ισως τσ χειρότερο παιχνίόι ι 
έχουμε ϊει έως σήμερα. 


Είτε το πιστεύετε είτε όχι, αυτά είναι τα ομορφότερα 
γραφικά του παιχνιδιού. 


ΚΑΤΙ ΜΟΥ 
ΘΥΜΙΖΕΙ 

Δ εν είναι τα πάντα μαύρα. Το 
νίτυ$ έχει, είτε το πιστεύετε 
είτε όχι, και ένα (και μοναδικό) 
καλό χαρακτηριστικό: Ο χώρος 
κίνησης έχει τη δομή των αρχεί¬ 
ων του δίσκου μας - δηλαδή, ο 
χάρτης του παιχνιδιού είναι δια¬ 
φορετικός σε κάθε σύστημα* Αυ¬ 
τό το στοιχείο διατηρεί τουλάχι¬ 
στον κατά επιπλέον τέσσερα λε¬ 
πτά το ενδιαφέρον του παίκτη. 


λος πάντων, υπήρχε εκμετάλλευση 
του σεναριακού ευρήματος του παι¬ 
χνιδιού. Τίποτα από αυτά δεν έγινε και 
έτσι έμεινε ένα μνημειω- 
δώς κακό παιχνίδι. 

Τι άλλο, άραγε, θα μπο- 
—υ ρούσε να γραφεί για το 

νϊΐΌ5. Και μόνο η προσπά¬ 
θεια προώθησής του στις 
προθήκες των καταστημά¬ 
των, δίπλα στο ΟυαΙεο 2 
και το ΤοίσΙ ΑππϊΚίΙαίίοπ, 
χρειάζεται θράσος. Απο- 
φυγετέ το με οποιονδήπο- 
τε τρόπο. 

Του Σπόρου Παράσχη 


ΡΟ Μο$^γ|] 
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κΤΚΞΟ 



Βιεγγβ 

Από το πρώτο σας μάθημα μέχρι την πρώτη σας 
πραγματική πτήση γίνεται φανερό οτι το Ρτο Ρίίοΐ 
είναι οτι καλύτερο σε ακρίβεια, παρουσίαση και 
ρεαλισμό , Με πάνω από ϊ ϋΐ» διαφορετικές πόλεις και 
αεροδρόμια, πλήρη Εγχειρίδια πτήσης, απίθανα 
γραφικό και χειρισμό , αποτελεί ένα από τα καλύτερα 
εΐτηυίαΐϊοπ $&τπο ί πολιτικού αεροπλάνου. 


ΡβηάβΠΊοηίυΓη 2 

1>ΰ (^Γΐ|5*3ΐ Οι^ηΒπιίοε 

Ζήστε ξανά τη δράση και την περιπέτεια στην 
εκπληκτική συνέχεια του χθΙΙθγ ειεΐιοη ηεσπα, 
ΡαηόντηοηΙυιη. Με εκπληκτικό 30 γραφικό και 
υποστήριξη 3ΩΡΧ, δεκάδες διαφορετικό Ιενοίε καί 
κατσστοφικό όπλα, πολλές καινούργιες κινήσεις, και 
δεκάδες άλλα χαρακτηριστικά που θα σας 
προσφέρουν δεκάδες ώρες διασκέδασης...1*ί 


ΡΙ Ρθειης 

υι>ϊ5οη 

Αγώνες ταχύτητας πέρα από τα όρια στον 
υπολογιστή σας. Μάθετε τα μυστικά της οδήγησης 
και όσα χρειάζεται να ξέρετε για να ακολουθήσετε την 
καλύτερη δυνατή πορεία και να κρατηθείτε στις 
πρώτες θέσεις. Η πιστή τεχνολογική αναπαράσταση 
και η ακρίβεια στην κατάσταση της πίστας σημαίνουν 
οτι πρέπει να είσαι ο καλύτερος για να νικήσεις τον 
καλύτερο..Μ ι Λ λλο 


Αοΐυβ 5 οεχ6γ 2 

6ΓΕΓηΙίη ίηΪ€Γ3€Ϊίν€ 

Δοκιμάστε τις ικανότητες σας ενάντια στον ΑΙΙαπ 
και την τρομερή ενδεκάδα του, στο Αειυα 
δαεεετ 2. Παίξτε με 64 διαφορετικές εθνικές ομάδες 
σε πάνω από 24 διαφορετικό στάδια. Απολαύστε τα 
εκπληκτικά γραφικά με ύποστήριξη 3ΩΕΧ, το 
σχολιασμό από ίους Βζττγ ΟανίΒΒ και Ττονστ 
δΓοοΚίητ]. την τέλεια κίνηση των παικτών ; και πολλά 
άλλα,.,ΙΙΙ , | 


ννϊης ^ΓΠΓηθηϋεΓ 5 

ΤΗε ΡΓορΝεε^ 

Επιτέλους η πέμπτη συνέχεια του 
€οηατ)αηάόΤ που όλοι περιμέναμε είναι γεγονός . Και 
αυτή τη φορά είναι σίγουρα ότι καλύτερο έχετε δεί 
ποτέ. 

"’ Αν/Οίοτησ... Τ/τ/ί ΙοοΗχ ΐο δίαν* αίί οίήοτ εραεο 

ηθΓΠθί Ρ€ΟΑΜΕΚ. 


6 Γ 3 ΓΊί 1 

ΎΗεΗ 

Αυΐο 


Ν€€ΐί ίθί 

3 ρ ££0 5 Ε 


Ρ-ΒΕ 

Ρ3ρΐϋΓ 

Ναν3ΐθ9^ 


12.000 


12.400 




ΑΠ€|Γ€ΪΪΪ 

Ρ3€ΪΠ9 


ϋαιηΐ 

5 ίΓΐΙ<€ 

ΡίςΙιΐεί 

12.100 


1ηΪ£ΓΠ3Ϊίοη9ΐ 

ΗθΙΙ^ 

ΟΐΊ3ΓΤ>ρίοη5ΐιίρ 


Αρ3<:ΐΊΡ 

ϊ_οηςΙ>ονν Ε 


ρΜπΗΜν 

Η1 ! Μ ΑΝ ΟΝ^ίΑυΟΗΪ 


/ΨΧΝΪΈΚ 

*6ΡίΕΙΑΙ 




\Λ/3Γ\Μίηό 2 
ήυΓΠ3η οη^ΙβυςΜΐ 


Ρ3Χ ΙΠΊρ€ΓΪ3 Ε 
Επιϊηεπί ΟοΓΠθίη 


( 1.900 11.600 10.900 12.400 10.200 12.400 




















Ε-Α/ ΙηνιΚΕΒ ΕκΒασο8 


Αοίϊοπ 0 :.Ε.ΕΓ 18 3 


ϊηΙετηεΙ 


ΡοννβΓ 


ϋυηίοΓ 

ΕηςΙΐζή 


ΙπΐβΓΠβΐ 

Θεωρία κ Πράξη 


ΙΚ 9 Ϊ 1 \ΐΠυϊΗσΥΝ 

« 

γ*ηχ:λ«? 

ΚΤΤΦ Τ* 

4 ^ τ* & 

Ιιν\Ι|ι ΜΙι'\Ι| « 


ΣχεΒιασμας 

Γραφείου 


Σχε&ιασμός 

Κατοικίας 


Πώς λειτουργούν 
οι Μηχανές 


Η μεγαλύτερη ποικιλία εό-ΓΟΓΠ τίτλων! 


Ολες οι τελευταίες κυκλοφορίες σε Αμερική και Ευρώπη. 
Εκπαιδευτικοί και Επιστημονικοί τίτλος λεξικά ξένες γλώσσες, ΑάυΙί. 
και φυσικά, ΟΑΜΕ5 στις καλύτερες τιμές.,."! 


. Λ 4 ΑΠΚΗ 
Δημιουργία 


Μαγική 

Δημιουργία 


Οι καλύτερες τιμές σε λιανική και χονδρική πώληση 


15.400 


□ε^εεπΐ Το 
ϋπά€ΓπιουπΪ 3 ίπ 


Αποστολές σε ολόκληρη την Ελλάδα! 


Με ένα μόνο τηλεφώνημα οτα 3824536, 3806801 και 3832500, 
μπορείτε να παραγγείλειε τον τίτλο της επιλογής σας, 
χρησιμοποιώντας την πιστωτική σας κάρτα ή με αντικαταβολή 
και με την ελάχιστη επιβάρυνση για έξοδα αποστολής και 
\ συσκευασίας. Παράδοση εντός μιας εργάσιμης ημέρας! 


ΗΡΑΚΛΗΣ 

Ζωντανό 

Παραμύθι 


Βί30ε 

ΡυηπεΓ 


ΰίΜΙ: 

ΗϋπηΈΗ 


Ολοι οι τίτλοι είναι διαθέσιμοι άμεσα 


Δωρεάν Αποστολή Καταλόγου 


Με ένα τηλεφώνημα στο 3806801 


Αεΐϊοπ 

ΟθΓΠΕ 

ΗΡΑΚΛΗΣ 


Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 


Τεχνική Υποστήριξη 


□□γΙ< 


ΤΟΪ3Ι 

ΑηπίήΜ3Ϊίοη 


ΡΟΟ 

(3ο\ό 


ΖΟΗΚ 

θΓ3ηά (πςυι^ίΐοΓ 

ΙΞ.500 13.500 9.600 10.000 12.100 


ννοΝύ 

Γοοΐό^ΙΙ 98 




ΥΕΠΤΙ60 Μπόταση 6 



















01 ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ ςϋΑΚΕ 2 

(ΜΕΡΟΣ Β') 



Συνεχίζοντας την 
παρουσίαση των 
χαρτών του ΟυαΙεβ 2, 
δημοσιεύουμε τους 
χάρτες τον 
αποστολών 2 και 3. 

Οι συγκεκριμένες 
αποστολές απαιτούν 
μεγαλύτερο βαθμό 
δεξιοτεχνίας και 
προσεκτική 
εξερεύνηση, 
προκειμένου να 
εκπληρωθούν στο 
συντομότερο δυνατό 
χρονικό διάστημα. 

Του Βαγγέλη Παλάντζα 

Σκοπός; Καταστροφή της 
αλυσίδας εφοδιασμού των 
5ΙΓ0995. 

5ΤΑ0Ε 1; ΑΜΜΟΟΕΡΟΤ 

Αντικειμενικός στόχος του 
πρώτου επίπεδου είναι να βρεί¬ 
τε την είσοδο στο στα8μό εφο¬ 
διασμού. Αν κινηθείτε σωστά, 
μεθοδικά και χωρίς περιττός κι¬ 
νήσεις, δεν θα συναντήσετε ιδι¬ 
αίτερα προβλήματα, 

5ΤΑ0Ε 2: δϋΡΡΙΥ 
5ΤΑΤΙ0Ν 

Εδώ πρεπε* να μαζέψετε 
όλους τους κύβους ενέργειας, 


προκειμένου νο απσκαταστήσετε 
τη λειτουργία του ρεύματος στην 
αποθήκη. Ιδιαίτερα προσεκτικοί 
πρέπει να είστε στο σημείο με το 
τρένο, καθώς είναι εύκολο να 
χάσετε όλη την ενέργειά σας αν 
ακουμπήσετε τις γραμμές. Δια- 
κόψτε γρήγορα την παροχή ηλε¬ 
κτρικού ρεύματος για να μην 
έχετε προβλήματα. 

5ΤΑ0Ε 3: »ΑΚΕΗ0υ5Ε 

Εχοντας συλλέξει όλους τους 
κύβους ενέργειας, πρέπει να 
αποκαταστήσετε την παροχή 
ενέργειας στο διάφορα μέρη της 
αποθήκης. Απαιτείται αυξημένη 
δεξιοτεχνία, καθώς πρέπει να πε¬ 
ράσετε από συνεχώς κινούμε¬ 
νους ανελκυστήρες και μεταλλι¬ 
κές ζώνες λεπτού πάχους. 


ΜΙ55ΙΟΝ 3 

Σκοπός: Καταστροφή του 
πλέγματος ασφαλείας που προ¬ 
στατεύει τη βιομηχανική περιο¬ 
χή. Τα $ϊα9£5 εδώ εναλλάσσο¬ 
νται αρκετές φορές, δηλαδή 
επισκέπτεστε κάθε 5ία9β περισ¬ 
σότερο από μία φορά. 

5ΤΑ0Ε 1: ΜΑΙΝ ΟΑΤΕ 

Σκοπός σας είναι η κατα¬ 
στροφή των αμυντικών συστη¬ 
μάτων της εξωτερικής φυλα¬ 
κής. Εδώ τα πράγματα αρχί¬ 
ζουν να δυσκολεύουν, εξαιτίας 
του ότι καλείστε να αντιμετωπί¬ 
σετε νέα είδη εχθρών, πιο εξε¬ 
λιγμένα και σαφώς ανώτερου 
βαθμού δυσκολίας, όπως οι 
ΘΙαάίαϊθΓ$. 


5ΤΑ0Ε 2; ΟΕΤΕΝΤΙΟΝ 
ΟΕΝΤΕΚ 

Πρέπει να εντοπίσετε το 
μπλε κλειδί για να αποκτήσετε 
πρόσβαση στο ΟθίβπΙίοπ ^βη- 
Ιογ, Εδώ η αντίσταση είναι ακό¬ 
μα μεγαλύτερη. Η προσοχή 
και η υπομονή αποτελούν πά¬ 
ντοτε καλά όπλα στην προ¬ 
σπάθεια σας. 

$ΤΑ613: 5Ε€ϋΚΙΤΥ 
ΟΟΜΡΙΕΧ 

Εδώ πρέπει να εντοπίσετε το 
κόκκινο κλειδί πρόσβασης και 
να επιστρέφετε στο Οβίοπίιοπ 

ΟθΠίθΓ. 

5ΤΑ0Ε 4: ΟΕΤΕΝΤΙΟΝ 
ΟΕΝΤΕΚ 

Στη δεύτερη επίσκεψή σας 
στο Οβ^ηϊίσπ Οθπϊθγ πρέπει να 
ανοίξετε την πόρτα με το κόκκι¬ 
νο κλειδί πρόσβασης καί να 
απενεργοποιήσετε τα ΙαδΟΓ. 

5ΤΑ0Ε 5:5Ε€ϋΚΙΤΥ 
ΟΟΜΡΙΕΧ 

Εδώ πρέπει να ανοίξετε την 
πυραμίδα ελέγχου και να εντο¬ 
πίσετε την κάρτα πρόσβασης. 



ΗΗΙ) Ρ£ Μθ5ί©Γ 






5ΤΑ0Ε 6: ©ΟΛΚΟ ΗΟΙΙ5Ε 

Πρ€π€ΐ να εντοπίσετε το κλειδί της πυρά* 
μίδας, ώστε να εκπληρώσετε την αποστολή 
του 5ϊα9& 5. Θα αντιμετωπίσετε μεγάλη 
αντίσταση, καθώς το κλειδί της πυραμίδας 
φυλάσσεται σθεναρά. 

5ΤΑΟΕ 7: 5ΕΟΗΗΤΥ ΟΟΜΡΙΕΧ 

Εδώ, αφού ανοίξετε την Πυραμίδα Ελέγ¬ 
χου, πρέπει να αποκτήσετε πρόσβαση στα 
ΤοιΙυΓθ ΟιαΓηβθΓ5. Πρέπει να επιστρέφετε 
στην αρχή του επιπέδου και να ακολουθή¬ 
σετε το σημείο που ήταν αδύνατο προηγου¬ 
μένως να περάσετε - έχοντας απενεργοποι- 
ήσει τα Ισ$ 0 Γ, είναι πλέον εφικτό. 

5ΤΑ6Ι 8: ΤΟΚΤυΚΕ 
€ΗΑΜΒΕΚ5/5Ε€υΚΠΎ €ΟΜΡΙΙΧ 

Πρέπει να βρείτε το δβουπίγ Ρα55, το 
οποίο σας εξασφαλίζει την πρόσβαση στο 
6ΐοεΙ< Β των κελιών. Χρειάζεται προσοχή, 
για να μην περί πλανηθείτε άσκοπα. 

5ΤΑΟΕ 9:6ΚΙ0 ΟΟΝΤΚΟ). 

Σκοπός σας είναι η καταστροφή του Υπο¬ 
λογιστή Ελέγχου Πλέγματος. Εδώ αντιμετω¬ 
πίζετε και το πρώτο μεγάλο Βο$$! 



Ο Ιεκινώντας από τον ανελκυστήρα (1), π άρ¬ 
τε το ΙυρέΓ 5Κο!0υπ (2) οπό το κάτ© επίπε¬ 
δο και ανεβείτε ξανά συνεχίζοντας από την αρι¬ 
στερή πόρτα. 


Ο Καθώς μπαίνετε στο χάρο τον κιβωτίων, 
προσέξτε τη μυστική κρυπτή με τους Επ- 
ίοΓεβΓϊ (3) και ενεργοποιήστε το διακόπτη (4). 



V 

5 # Φ * % 


7 * Λ 

8 

5 


-6. 

ΚΟΠΕΙ 



Φτάνοντας στην αίθουσα αυτή, πατήστε 
τους διακόπτες (5) και (6) για να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τον ανελκυστήρα* Ο διακόπτης (7) ενερ¬ 
γοποιεί τη δίοδο [8), 



Ενεργοποιήστε το διακόπτη (9) για να δια- 
λύσετε την πόρτα προς το δεξιό δωμάτιο. 


11 


11 


& 


* 12 ΠΡΟΣ "13" 

ΠΡΟΣ"10" 


111ΠΟ 




ΠΡΟΣ"15" 


14. 

ΠΡΟΣ "13" 


ιιπΠ 


Λ 7 


ΠΡΟΣ"18" 


16 


ΐΐϊ'ΤΕί 




© Πάρτε τις (10) και μπείτε στην 

ακόλουθη αίθουσα* Οι ανελκυστήρες (11) 
σάς ανεβάζουν πάλι πάνα* Συνεχίστε στην πόρτα 
{12) και ενεργοποιήστε το διακόπτη (13). 


Ο Πατήστε ίο διακόπτη (14), για να χαμηλώ¬ 
σετε τη γέφυρα και να σκοτώσετε τους επερ- 
χόμενσυς &Ιτθ§ϊ|§. Συνεχίστε προς τη δίοδο (15). 


Ο Χρησιμοποιήστε τα κιβώτια (16) και πατή¬ 
στε το διακόπτη (17) για να ανοίξετε την 
πόρτα (18). 



© Για να ανοίξετε την πόρτα, ενεργοποιήστε το 

ί 


διακόπτη (19)* 


© Μπείτε στο Σταθμό Εφοδιασμού* Ο Βοτ^οτ- 
ΙΐβΓ (20) φυλό όπλα και πυρομαχικά* 


α ϊν Ιεκινάτι στο σημείο (1). Μπείτε στη μυστική 
* είσοδο (2) και μαζέψτε τα ϊΓογπ 5. Μετά επι- 
στρέψτε στον ανελκυστήρα (3). 


Ρ€ Μθ 5 Ϊ 6 Γ 



















Φ Πατήστε το διακόπτη (4); για να ενεργοποι¬ 
ήσετε τον ανελκυστήρα (5), και ανοίξτε την 
κάρτα (ό). 


Φ Π άρτε την αδρεναλίνη (7) και τα εΗαίπεμιπ 
(8)# Ανεβείτε στον ανελκυστήρα (9) και πάρ- 
τε το κρότο Ρο'Λ'βτ ίυόε (10), Συνεχίστε προς την 
πόρτα (11). 


Φ Πατήστε το διακόπτη (12) για να ανοίξετε 
την αριστερή πόρτα και, μόλις μπείτε μέσα, 
το διακόπτη (13) για να μείνει ανοιχτή. 



Χρησιμοποιήστε την κινούμενη ζώνη προς 
την επόμενη αίθουσα. 


^ Πατήστε το διακόπτη (14) και σταματήστε 
το τρένο. Πόρτε το Ρου/θγ €υόβ πατώντας ιο 
διακόπτη (15), Μι το διακόπτη (Ιό) αποκτάτε 
πρόσβαση στη σκάλα- 


Πόρτε το επόμενο ΡοννοΓ €υθο (17) και συ- 
νεχίστε. 



Φ Με τα διακόπτη (18) ανοίγει η δίοδος στο 
κάτω δωμάτιο. 


Φ Π άρτε τον ανελκυστήρα (19) και πατήστε 
ιο διακόπτη (20) για να ενεργοποιήσετε 
τους ανελκυστήρες που θα σας ανεβάσουν πάλι 
επάνω. Πόρτε και το τελευταίο Ρον/στ ζύθο. 


Φ ϊεκινστι στο σημείο (1), Ανοίξτε τα φώτα 
στο σημείο (2), ανεβείτε στον ανελκυστήρα 
(3) και πηγαίνετε προς την πόρτα (4)* 



^ Ανεβείτε στον ανελκυστήρα (5), διασχίστε 
^ την κινούμενη ζώνη, ανοίξτε την πόρτα (6) 
και ανεβείτε στον ανελκυστήρα (7). 


Φ ίνεργοποιήστε τα ηλεκτρικό ρεύμα (δ) και 
ανεβείτε στον ανελκυστήρα (9) προς το δια¬ 
κόπτη (10). Συνεχίστε στην αίθουσα (11). 


Φ ' Πατώντας το διακόπτη (12) αποκτάτε πρό¬ 
σβαση σε μία νέα είσοδο. Σκοτώστε τον 
Ταηλ και πατήστε στο ΚογΒοαίΐΙ* 


2*)Ρ0 Μα5ί©Γ 



























Ενεργοποιήστε το διακόπτη (13) γιο να πε- 
ράσετε απέναντι χρησιμοποιώντας τις πλατ¬ 
φόρμες* Αν πέσετε, χρησιμοποιήστε τον ανελκυ¬ 
στήρα (14). 


3 Ϊ1 Ιεκινάτε στο (1 ). Πάρτε την πανοπλία (2), 

^ συνεχίστε δεξιά, Βουτήξτε στο νερό και ακο¬ 
λουθήστε τα υποθαλάσσια τούνελ στο σημείο (3)> 


Φ Οταν φ&αοετε στο δωμάτιο (3), πάρτε τα 
ιίοηκ (4) και συνεχίστε προς τις διόδους 
φτάνοντας σε μία σκάλα* 



^ Ανεβείτε τη σκάλα (5) χτυπώντας τη σχάρα* 
Ανεβείτε στον ανελκυστήρα (6) στο επάνω 
δωμάτιο, Πηδήξτε στην αυλή και μπάτε στο κτίριο 
"15 φυλακής. 


Οα Από το σημείο εκκίνησης (V) προχωρείτε 
ώσπου να φ&άσετε στην εικονιζόμενη αυλή. 
Κάτι Βείτε τις σκάλες. 



Πάρτε το μπλε κλειδί (2) και αντιμετωπίστε 
τον ΟίσώίαΙοΓ πηδώντας στο νερό (3)* 



Φ Μόλις πάρετε το κλειδί, επιστρίψτε στην 
αυλή, μπάτε στην άλλη πόρτα, ανεβείτε 
στον ανελκυστήρα (4) και μπείτε στην πόρτα (5). 


Πατήστε το διακόπτη (6) και ανοίξτε τη δία- 
^ δο προς το Ουαά Οαιπα^ο (7). 


Φ Αγνοήστε αρχικά το διακόπτη (8), αντιμετω¬ 
πίστε τον Ταπ^ και πατήστε το διακόπτη (9) 
για να ανοίξουν οι πόρτες. Κατόπιν πατήστε τα 
διακόπτη (8). 



,1_ι 


5ΕΟΙΕΤ ΑΚΕΑ 


Φ Μπάτε στη μυστική άσοδο* Χρησιμοποιήστε 

τα διακόπτη ί 101. αν αποκλειστΕΐτε. Ινάτι 


το διακόπτη (10), αν αποκλειστείτε. Βγάτε 
από το επίπεδο από την πόρτα (11), 


5ΤΑΟΕ 3 




ΠΡΟΣ "3" 
ΠΡΟΣ “ 7 “ 






'.Λ%· 


Λξ^ 

Λ., ο "ΧΎ 


Φ Από το σημείο εκκίνησης (!) ανεβάτε τις 

ακάλεε ποοε το αηυείο 131 Δν νοήστε ποοι 


σκάλες προς το σημάο (3). Αγνοήστε προς 
το παρόν τη δεξιά και αριστερή δίοδο (2) & (4). 


ΠΡΟΣ " 2 " 


\ 


ΠΡΟΣ "3"__ 


—-θυΑ05 

Β 

ιαοα 


3 Ϊ1 ΚατεΒάτε κάτω τις σκάλες, πάρτε τα ιίοιηι 
ψ κα ι συνεχίστε προς το κόκκινο κλειδί (3)* 


Ρ€ Μθ5ίθΓ 























5ΤΑ6Ε4 

\ % 

9 3 

, \ 

- 1 

# 

5 4κ» 


ΠΡΟΙ “2" 

ΠΡΟΣ "Π" 4 Χ 

τοπα 

η 

/ >* 

ί Ϊ Γ £· / Ρ· 


Φ ΠάρΤί ΤΟ κόκκινο κλίΐδί ( 3 ) ΚΟΙ €Πΐσϊρΐψτε 
στο Ο&Ιθηίΐοη €βο( 0 Γ γιο να απενεργσποιή- 
αετε το Ια$&Γ. 


3 ^ Ανοίξτε την πόρτα [Π) με το κόκκινο κλειδί 
* και συνεχίστε δεξιά, ωσστου φβόσιτε σε μία 
πόρτο. 



Φ , Περάστε την πόρτα (12), συνεχίστε σπσφεύ- 
γσντας τις ενέδρες των εχθρόν και, διασχί¬ 
ζοντας μία ανοιχτή αίθουσα, ανεβείτε στον ανελ¬ 
κυστήρα (13). 



Απίνεργοπαιήστε τα Ιαιβτ στον πίνακα (14). 


Προτού επιστρέφετε στο δοευτίΐγ ίοσφίαχ, 
πάρτε το ΜατΗϊηβ ^υπ (15) και το Οίοηαάσ 
ΙβυΐκΗβτ [16). 


ε| 8) Από τη 8εση (1) επιλέγετε την πόρτα (4) και 
μπαίνετε στο δυστά Ηουϊ&* 



Φ Από το σημείο εισόδου [1] ανεβείτε στον 
ανελκυστήρα και συνεχίστε προς το διάδρο¬ 
μο* 


Φ ι Οταν φθάσετε στην αίθουσα; πυροβολήστε 
το βαρέλια και αποκαλυψτε τη μυστική εί¬ 
σοδο (2)* Ιυνεχίοτε στις σκάλες προς την πόρτα 

[3)> 


Φ Αφού πέσετε στην αυλή, μπείτε στην πρώτη 
πόρτα δεξιά (5). Πηγαίνετε στην πόρτα (ό) 
και ανατινάξτε την. Είναι μαστική είσοδος με πολ¬ 
λά ΙΪΟΠΤ 5 (7)* 



Βγείτε στην αυλή και μπείτε στην πόρτα [&), 
^ Πάρτε το ΗγροΓάΙαίΐοΓ (9) και κατεΒείιε τη 
σκάλα (10). Ιυνεχίοτε στον ανελκυστήρα (11), 


Φ , Μπείτε οιην πόρτο (12), κοτεθείτί τις σκά¬ 
λες (13) και πέσετε στον πιο πέρα διάδρομο, 
Μαζεψτε την πανοπλία (14), 



Ιυνεχίοτε από το (14) φθάναντας στην πάρ- 
το (15) και ο πεν έργο ποιήστε το πεδίο της 
στο (16), Πάρτε το κλειδί της πυραμί δας (17), 


ιΡΟ Μθ5ί©Γ 













ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΛΕΝΟΡΜΑΝ 166, 104 44 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 5253353 (10 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΡΑΧ: 5253345 




ΟΡ-1556 


ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 14", 15", 17" 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΧΙΟΝ, ΜΕ ΥΨΗΛΕΣ ΑΠΟΔΟΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΧΑΜΗΛΟ ΚΟΣΤΟΣ 

- ^ ίΐ - ν ν ^ 




1 5 ;! ΘΙΟΙΤΑΙ €01011 ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΙΑ" Κ&5ΰ)υ}ΐ0ίΐ εοΪογ ητοηϊίοΓ 
ϋ«Γ ίπ^ηίϋγ ϊνκτο ρΓθ£#£5θΓ αίΐΐυδίτηβηί 
€θΓηϊοηΐαΙ»Ιβ ίΓοηΐ ϊοπΙγοΕ 
αηε! νκιίβΓ ΓΗΐϊΙσηΐθ ραιτ^Ι 
32 Μβνηοπεί οί *(ΐθ ιτιο^β ΐαη Ιιβ $βί 
ΜΙ 5ίΓ€©η ΗΐίρΙαγ 

€«ρ!ίβ£ νίίΗ ΜΡΒ II & ΕΚΑ'» ρονβτ ιηαηαςβηιβη! 

ΟβΙίκΗαΒΙθ α^αρίοπ ίο 5υρροΓί ΜοαηΙοίΚ (ορίϊοη) 


ΤΙκ ΑγΙ οί V 


ϊ-*4 






ΟΚ-4148 




§ 14" Ηΐ^Ιι Κ&ίοΙοίιοη εοΙοτ ΓηοηϊίοΓ 

• Ν&η-ϊηίοΗοεο ΙΙϊείεβΓ ίτοβ 

• ΜΙ κτββπ εΐϊφίαγ 

• ΡβΙαεΚαΙίΙ® ύίΙορίΟΓ^ ίο $υρροΓί ΜοαηίοίΗ 

• ίοΐϋρΐιοΐ ννίΐΐι ΜΡΚ II & ΙΚΑ'ί ροννβΓ ηκιΐΜΚ]βιιι«ηΙ 


011766 

• 17* Η%Ιί ΚοίοΙυίιοΓ» εοίβρ ιποηίΙοΓ 
ΝοίΗπίβι-Ιικβ ίίίεΙεβΓ ΐρββ 




0$0-0η 5€Γ6βΠ ΟίίρΙαγ, !ίΊΐ€Γ0 ρΓ0ΐ0*5ΟΡ 05 @γ'ϊ 

οΐΙΙίΐιίνηοηί 

ο ΙίιοΓ ίποηάΐγ & βΓςοηαηικ ΐτοη! εοηίΓοΙ 
ροηο! εΙθ£Ϊ§η 

Φ ΟοηφΙί&ι ν^ΐΐΗ ΜΡΒ Π & Ε&Α 1 ® ρονβΓ ηιοηΐί9® ι,ΐ ® |!|1 
• 0Β€ ιορροΓί 




#ί*ν * 
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ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 

(8) © ©· ΐΑίΒ 
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ΜΡΗΊΙ 


ΑΙΡΗΑ 5ΕΚΥΙ0Ε ΕΙΕΟΤΚΟΝΙ€5 5.Α. 

ΟΟΜΡυΤΕΚ & ΤΕίΕΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΙΟΝ 5 Υ 5 ΤΕΜ 5 

























© Χρησιμοποιήστε το κλειδί της πυραμίδας 
για να ανοίξετε την πυραμίδα. 


Φ Επιστρέψτε στην αργή της πίστας και επιλεξ- 
Τΐ το διάδρομο δεξιά της εισόδου, Εκεί τώρα 
μπορείτε να περάσετε. Συνεχίστε μέχρι την πόρτα 
(6), η οποία οδηγώ στα Τοιΐυτο ίΗατιιό&Γί. 


Φ Απο το σημείο εισόδου (1) πατήστε το δια» 
κόστη (2) και συνεχίστε με τον ανελκυστή¬ 
ρα προς το διακόπτη (3). 



Λ) Μπείτε στην πόρτα (4) για να αποκαλύψετε, 
χτυπώντας τον τοίχο, μία μυστική είσοδο. 


Ε1Ι Ανσίξτε όλα τα κελιά, ώσπου να φθάσετε 
σιο διακόπτη (5) και πάρτε το Ε>α1α €0, 


Λϊ Ιτο ί εΙίΒΙοεΙί Β, στο σημείο [ό)> υπάρχει μυ- 
στική δίοδος για τους υπανόμους που βρί¬ 
σκονται από κάτω. 



Φ Στο σταυρό του σχήματος φθάνετε κολυ¬ 
μπώντας υποΒρυχίως, αφού πάρετε ανα¬ 
πνευστήρα (7), και παίρνετε το κλειδί (3), 


3 % Συνεχίζοντας, φθάνετε στην αίθουσα με το 
^ σήμα οχίΐ. Εκεί πόρτε τα ΗγρστΒίαίΤεΓ. πα¬ 
τώντας στο έδαφος στο σημείο (9)* 


Φ Επιστρέφοντας στο δβευιίΐγ ΡγταηικΙ, μπο¬ 
ρείτε τώρα να μπείτε στην είσοδο για τα 
©Ηβ €ο αϊτοί. 



Φ Από τον ανελκυστήρα {1) ανεβείτε τις σκά¬ 
λες και συλλέξτε με τη σειρά τα Οοπιδαϊ Αγ- 
πτοι* (2) και ©Γοησάσ ΙαυηεΗβτ (3). 


© Συνεχίστε και ανεβείτε από τους ανελκυστή¬ 
ρες [4] στα επάνω επίπεδο» Αντιμετωπίστε το 
Βοή. Επειτα μπείτε στην τρύπα (5)* 


Φ Συνεχίστε μέχρι να βρείτε τον ανελκυστήρα 
(ό) που σας ανεβάζει στο διακόπτη (7)» Κό¬ 
τα οτ ρέψτε την πηγή ενέργειας και τελειώσατε I 
















ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ■ ΕΚΘΕΣΗ 

Λένορμαν 166, Αθήνα, τηλ.: 5253353-345-6 

ΑΘΗΝΑ: Μττόταση 4, τηλ.: 3828000, 3846083 ΠΑΤΡΑ: Κορίνθου 47-49 τηλ.: (061) 454090 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: Θηβών 248, τηλ.: 5782119 ΑΓΡΙΝΙΟ: Καζάντη 4-6, τηλ.: (0641) 47645 

ΛΕΥΚΑΔΑ: Ιωάννου Γαζή 15, τηλ.: (0645) 22556 ΑΜΑΛΙΑΔΑ: Δημοκρίτου 3, τηλ.: (0622) 22851 
Ιωάννου Μελά 63-65 

Ε-ΜΑΙΙ: δ3ΐθ8@ίηΐ6Γ-οοππρυΐ6Γ5,9Γ/ίιί1ρ·//νννννν.ϊηΐβΓ-οοηιρυΙθΓδ.9Γ 

Προσεχώς ΡΟΔΟΣ, ΛΑΜΙΑ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ. ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΧΑΛΚΙΔΑ, ΘΗΒΑ. 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΠΟΡΟΥΝ 
ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 






Το Σύγχρονο δίκτυο . 

... ΣΑΣ ΕΝΩΝΕΙ 








ΟοΜΡβτίηβτ 


Α50Ρ- 200 ΜΜΧ 
Μ Β 50ΥΟ ΕΑ5 - $ 512 
ΟΡυ ΙΝΤΕ1200 ΜΜΧ 
16ΜΒ ΒΑΜ 
1.44 άπνθ 

ΗΌ2.1 ΟΒ ΡΙΡΕΒΑΙί. 5Τ. 

ΟΟ-ΡΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 24Χ 
5ν(3Α ΟΑΡΡ ϋ. 5ΤΕΑΙΤΗ 4ΜΒ 
50ϋΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΡ 16 ΡΝΡ 
ΡΑΧ ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 33.600 ΒΡ3 
ΗΧΕΙΑ 80 ννΑΤΤ 

Κ Β 104 ννΐΝ 95 - ΜΟϋ3Ε - ΡΑϋ 
50ΡΤ\Λ/ΑΒΕ ννΐΝ ’95 ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΑ 


Υπογράφουμε 
με την τιμή μας 












Γο ξέρουμε, αναι 
κουραστικό. Δεν 
αναι δυνατόν να το 
ανεχτείτε άλλο. Δεν 
αντεχετε τους 
συνεχείς 

ξυλοδαρμούς στο 
ΜοτίαΙ Κοηιοαί, τις 
εξευτελιστικές ήττες 
στο ΡϊΡα δοεεβτ, τους 
μανιαομένους 
αντίπαλους ιππότες 
στο Ααο οτ Ειαρίτοε. 
Θέλετε, τέλος 
πάντων, να 
εκδικηθείτε το 
παιχνίδι που σας 
αναγκάζει -χάρις 
αποτέλεσμα - να 
προσπαθείτε να το 
κερδίσετε μέχρι τις 
πρώτες πρωινές ώρες. 
Μην ανησυχείτε, το 
“ΚΜαΟοϊ'καιη 
στήλη τον 
"ΗιπΚ'πΤιρί" είναι 
εδώ για να σας 
βοηθήσει. Στις 
σελίδες που 
ακολουθούν θα 
βρείτε συμβουλές, 
τεχνάσματα και 
επεμβάσεις για τα πιο 
πρόσφατα παιχνίδια, 
οστε να κάνετε τη 
ζωή σας ευκολότερη. 
Αν, λοιπόν, σας έχει 
βασανίσει κάποιο 
παιγνίδι και θέλετε 
βοήθεια ή αν και 
εσάς γνωρίζετε 
κάποιο ενδιαφέρον 
κόλπο, τότε μη 
διστάσετε να 
επικοινωνήσετε μαζί 
μας, είτε στέλνοντας 
στο περιοδικό 

«ί«Χ *ϋβη) στήλη 
Ηίπ*$&Γιρ$»είτε 
στέλνοντας μήνυμα 
στη διεύθυνση 
α6γ5$@π>αΗΊχ.Ι(αραί 
οί.$τ. 

του Ιπύρου Παρασχη 


Μ® -δ 14* -! ■■ ¥& Μ -I '■ 


* 


Βθα5ί5 & ΒυιπρΙΐίηί 


ΒΕΑ5Τ5 & ΒΙΙΜΡΚΙΝ5 

Αυτή η παρωδία του ννάτΟΓαΡί 
2 δεν ανήκει στις πιο εμπνευ¬ 
σμένες στιγμές της Είθείτοπίο 
Αγϊ 5. Αν, πάντως, οι αδέξιοι χω¬ 
ριστές σας προβληματίζουν, 
τότε αρκεί να γράψετε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού την 
εξής λέξη: ΚΝΕΕΙΒΕΡΟΚΕΜΕ. 
Ετσι, ενεργοποιείτε το εΡίθαί 
Γποάβ και πλέον μπορείτε να 
πληκτρολογήσετε: 

Ο: Απειρο χρυσάφι. 

0ΒΤΙ+Ρ6; Δείτε ολόκληρο 
το χάρτη. 

0103: Περισσότεροι χωρικοί. 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
ΤΚΙΙΟΟΥ 

Στην τελευταία έκδοση αυτού 
του Θρυλικού παιχνιδιού ανα¬ 
φερθήκαμε και στο προηγούμε¬ 
νο τεύχος μέσα από τη στήλη 
των 'Ήϊπίδ από Τϊρ5", 0 λόγος 
που επανερχόμαστε είναι τα πο¬ 
λύ ενδιαφέροντα κόλπα που 
μας έστειλε ο αναγνώστης μας 
Γ. Πάστρας, τον οποίο και ευχα¬ 
ριστούμε. Ευχαριστήστε τον λοι¬ 
πόν και εσείς, μαθαίνοντας ότι 
μπορείτε να τρέξετε το παιχνίδι 
προσθέτοντας μία ή περισσότε¬ 
ρες από τις ακόλουθες παραμέ¬ 
τρους: 


/ίΐ _βυΗ: Με αυτό τον τρόπο, 
όταν νικήσετε και εμφανιστεί το 
γνωστό "Ρΐπί^Η Κιπί/Ριθγ", μπο¬ 
ρείτε να εκτελέσετε όλες τις κι¬ 
νήσεις του χαρακτήρα σας πα¬ 


τώντας μόνο ένα πλήκτρο. 

Για παράδειγμα, με την ψηλή 
κλωτσιά κάνετε την πρώτη ΡαΙα- 
ΙίΙγ του χαρακτήρα σας, ενώ με 
την ψηλή γροδιά κάνετε την 
0ΓυΐαΙίΐγ. Τέρμα, λοιπόν, στα 
μπερδεμένα δάχτυλα που προ¬ 
σπαθούσαν να βρουν το σωστό 
συνδυασμό πλήκτρων. 

/Ϊπ5ϊγ1ίί11: Να και κάτι πολύ 
αποτελεσματικό. Με τα πλήκτρα 
"Ρ3" και "Ρ4" ο πρώτος και σ 


δεύτερος παίκτης αντίστοιχα 
(ανεξάρτητα από το ποιος τους 
ελέγχει) χάνουν όλη τους την 
ενέργεια. 

/ΐτβα$υΓθ: Με το που δα φορ¬ 
τωθεί το παιχνίδι και αφού πε¬ 
ράσουν οι αρχικές οθόνες χω¬ 
ρίς να πατήσετε κανένα πλή¬ 
κτρο, θα βρεθείτε στους δώδε¬ 
κα θησαυρούς του $Ηαο ΚαΡιπ, 
Απολαύστε τους έναν προς 
έναν! 

Σημειώστε ότι για να προσθέ¬ 
σετε τις παραμέτρους θα πρέ¬ 
πει να βγείτε σε ένα παράθυρο 
005, να βρείτε τον κατάλογο 
του ΜΚ ΤπΙθ9Υ, να γράψετε 
"ΜΚΤβΙίνν.ΕΧΕ", να αφήσετε ένα 
κενό και να γράψετε τις προα- 
ναφερθείσες παραμέτρους. Για 
μεγαλύτερη ευκολία βέβαια 
μπορείτε να φτιάξετε και ένα 
$ΡιθΓΐευί μέσα από τα νΥϊπάσνκ. 


ΟΚΑΝΟΤΗΕΡΤ ΑΙΠΟ 

Σίγουρα τσ Θταπά ΤΚβίΐ Αυίο 
δεν είναι το πιο ροΙίΐίεαΙΙγ οογ- 
τοεϊ παιχνίδι. Μάλλον σε λίγο 
καιρό θα το δούμε και αυτό να 
ποζάρει στις ειδήσεις των 21ΛΟ. 
Μέχρι τότε, εσείς μπορείτε να 
δώσετε στην οθόνη επιλογής χα¬ 
ρακτήρων τους ακόλουθους κω¬ 
δικούς αντί για το όνομά σας: 



ΕβΡΟ ΜαδϊεΓ 
























Η I Ν Τ 8 


& 


Τ I Ρ 5 




ί} 5 *αηΐηιιη: Απειρες ζωές. 
6031769: Μία από τα ίδια, 
5ίκ1ίηιγΓΟ€ΐ£6ί! Ολα τα 

όπλα και οι ασπίδες, καθώς και 
ελεύθερος για να βγαίνετε από 
τη φυλακή! 

1 >ικ 1 ΐΐα 5 ί: Αποκτήσω όλα 
τα όπλα (πατήστε το * στο αριθ¬ 
μητικό πληκτρολόγιο). 

ίΐ59αΙΙιΐ5: Πρόσβαση σε 
όλα τα επίπεδα* 
πιποίπατούν: Ομοίως πρό¬ 
σβαση σε όλα τα επίπεδα* 
5υρ0Γ ν^οΙΙΐ Και με αυτό τον 
τρόπο μπορείτε να δείτε όλα τα 
επίπεδα* 

ιοιπίΐιβίαιν: Αποχή της 
αστυνομίας. Δράστε ελεύθεροι. 

5ΐ€ν6$ηιαί65ί Πάλι παιχνίδι 
χωρίς αστυνομία* 
ι#€θΐιΙ«ΙΙ}βγου: 999.999. 
999 πόντοι δώρο* 

Ηαίβ ΓπαεβίπΒ: Αυξήστε τις 
επιδόσεις σας* 

ροιίκΐιαίΐΐιι: Το 0 ϊα 9 πο 5 ίίε 
Γηο 06 του παιχνιδιού. 


>ΟΙΝΤ 5ΤΚΙΚΕ 
ΝΟΗΤΕ* 

Η Εϊάο$ δοίί^αΓθ με το ϋοίπί 
5ίπ!ίθ ΡίςιΗίβΓ έκανε μια καλή 
προσπάθεια στο χώρο των εξο- 
μοιωτών. Για να αποκτήσετε πρό¬ 
σβαση σε οποιοδήποτέ αεροπλά¬ 
νο ή ελικόπτερο θέλετε, μπορείτε 


ΟΑΚΚ ΚΕΙ6Ν 

Στη μάχη για τον καλύτερο συ¬ 
νεχιστή της δόξας του ββό ΑΙβίί, 
το ΟατΙε Ρθ^π φαίνεται να έχει αρ¬ 
κετά όπλα για να επικρατήσει, αν 
και ο ανταγωνισμός είναι σκλη¬ 
ρός. Στα ξεχωριστά χαρακτηριστι¬ 
κά του παιχνιδιού συγκαταλέγεται 
η έλλειψη ενός ΟΚβαί πκχΙα. Ετσι, 
για να κάνετε τις ζαβολιές σας θα 
πρέπει να καταφύγετε σε έναν ίβχί 
εόϊίοΓ. Εντοπίστε τον κατάλογο 
του παιχνιδιού (π.χ. ε:\άαΓΐαβί 9 η) 
και μέσα από αυτόν μπείτε στον 
κατάλογο \άατΙ<\οΙθί^, Εκεί 
υπάρχει το αρχείο υπίί$,ίχί που πε¬ 
ριλαμβάνει τα χαρακτηριστικά των 
διάφορων μονάδων* Για να αλ¬ 
λάξετε, για παράδειγμα, την ισχύ 
του ΡτεεεΙοιη ΟυαΓεΙ, δα πρέπει να 
βρείτε το τμήμα του αρχείου που 
το αναφέρει και στη συνέχεια να 
πάτε εκεί οπού γράφει 
"$θΐ$ΐΓθη 9 ίΗ". Γράψτε δίπλα μια 
υψηλή τιμή, π.χ. 500, σώστε και 
τρέξτε το παιχνίδι. Τώρα το πιο 
φθηνό και γρήγορο στην κατα¬ 
σκευή ίαπΙζ που διαθέτετε θα έχει 
γίνει ισοδύναμο με τα ρΐα^ππα 
ίαπ !(5 των αντιπάλων. Με λίγους 
πειραματισμούς και μεταβολές 
στο αρχείο "υπίΚΜ", θα μπορέ¬ 
σετε να αλλάξετε εντελώς την 
ισορροπία των δυνάμεων στο 0 ογΙ< 
βθΪ9π* 


□ΑΚΚ ΕΑΚΤΗ 

Ενα παιχνίδι της ΜίαΌρΓθ 5 β 
είναι σχεδόν πάντα αξιόλογο, 
ιδίως αν Βασίζεται στο πρότυ¬ 
πο του ιστορικού ΑΙοπθ Ιπ ΤΗβ 
ΟατΙί. Για να Βοηθήσετε απο¬ 
τελεσματικότερα τον ΑτΙςΚαπ 
στις περιπέτειες του, αρκεί να 
πατήσετε το "Ρ" για να σταμα¬ 
τήσετε το παιχνίδι, να γράψετε 
"ΡΟβΤΥΤΜ/Ο" και να πατήσε¬ 
τε "ΕπίΘΓ". Αν όλα πήγαν καλά, 
τότε το κείμενο "Εα^γ Μοάβ 


Ο: Μείωση της ενέργειας 
του αντιπάλου στη μάχη, 

άν/ατί: Σμίκρυνση του 
ήρωα. 

Βα Η&ι Χέρια νΐΌπεονίε. 

Β 19 Γ 00 Ι: Πόδια ΥΓαπεονίε. 

Β^ΗβαεΙ; Υδροκεφαλι¬ 
σμός! 

ηοΓΓηαΙ: Επαναφορά στον 
κανονικό ήρωα, 

ΓηυεΗΒθίίθΓ; Αυτό δείτε 
το μόνοι σας. 


να μεταΒείτε στην οθόνη επιλο¬ 
γής πιλότου και να πατήσετε τα 
εξής πλήκτρα: αριστερό ΓΓΒΙ + 
δεξί ςΤΡΙ + ΕΝΤΕΡ. 


Οπ" θα πρέπει να εμφανιστεί* 
Τώρα μπορείτε να γράψετε τα 

«ξής: 

ΟΗ και Ο: Αναπλήρωση 
της ενέργειας του ΑίΙ(Ριαη. 


Ρ€ Μο5?θγ 












ττίϊί (,η ι ΐ η; ρ,ιυίΐΊ ι* ϋ* ϊι ιομβ ι*Γίϋ 


Ρϊηα! ΙιόβΓαΐίοη 


το ΟΓΚΙ η επιλεγμένη μονάδα 


5ΕΤΤΙΕΚ5 (1 

Εχουμε ασχοληθεί ξανά με 
αυτό το παιχνίδι (τεύχος 82 - 
Μάρτιος 1997), αλλά το εΗεαί 
που δώσαμε δεν λειτουργούσε 
με όλες τις εκδόσεις του. Για να 
βοηθήσουμε, λοιπόν, τη φίλη 
του περιοδικού Ελένη Παπαδο- 
πούλου από τη Θεσσαλονίκη 
και να γλιτώσουμε το άμοιρο 
€0 από την οργή της, σας πλη¬ 
ροφορούμε ότι για να ενεργο¬ 
ποιήσετε το €Ηβαΐ ίτιοείθ στο 
5βίΗθΓ$ II θα πρέπει να πλη¬ 
κτρολογήσετε, ανάλογα με την 
έκδοση, είτε τη λέξη 'ΤΗυηάβΓ", 
όπως είχαμε ξαναγράψει, είτε τη 
λέξη "ΜιπίβΓ" κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Μην ανησυχείτε 
αν γράφοντας τη λέξη ανοίξετε 
κάποιο παράθυρο του παιχνιδι¬ 
ού. Συνεχίστε απτόητοι και αν 
όλα πάνε κατ' ευχήν, τότε θα 
εμφανιστεί στην οθόνη σας ένα 
θαυμαστικό. 


ΕΙΝΑΙ ΙΙΒΕΚΑΤΙΟΝ 

Η 55! έκανε καλή δουλειά στη 
μεταφορά αυτής της γνωστής 
σειράς παιχνιδιών ΒΡΟ$ στους 
υπολογιστές μας. Αν αντιμετωπί¬ 
ζετε δυσκολίες, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τους ακόλου¬ 
θους κωδικούς κατά τη διάρ¬ 


κεια μιας μάχης. Απλώς πατήστε 
ΟΈΙ και γράψτε: 

ΕΥΕΟΠΈΚΚΟΚ: Για να δείτε 
όλες τις αντίπαλες μονάδες, 
ανεξάρτητα από το 105. 

ΗΕΒΕΤΙΟ; Για να κερδίσετε 
αμέσως την αποστολή. 

αΐΑΝ5ΙΝ6Τ!ΙΙΕΐ Για να 
φθάσετε τις πιθανότητες ευστο¬ 
χίας σας [Ηϊί ρΓοόαόϊΙϊΙγ) στο 
100%. 

ΝΟΤΕ: Υουτ δΗοί$ ιπσγ $ίιΙΙ 
ποΙ ρσηθίτσίβ όυΗΚβγ νπΙΙ Ηίί. 

ΜΗΙΤΕΜΜΑΚΕ; Για να κάνε¬ 
τε τις μονάδες σας άτρωτες στα 
όπλα μακριάς εμβέλειας. Δεν 
ισχύει στην κοντινή μάχη (εΙθ5β 
εοπΕιαΐ). 

Οπως βέβαια γνωρίζετε, με 


ρίχνει μια βολή. Ετσι, για να δώ¬ 
σετε τους προαναφερθέντες 
κωδικούς, θα πρέπει να βρείτε 
μία που δεν μπορεί να ρίξει. 


5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΟΟΜ5 

Μετά από το ΟαρϊίαΙϊδΓπ Ρΐυδ, 
η ΕΠΙ19ΗΓ 5οίΗναΓ6 εδραιώνει τη 
θέση της ως μια ποιοτική εται¬ 
ρία κατασκευής παιχνιδιών 
στρατηγικής. Για να κατακτήσετε 
ευκολότερο τον κόσμο, ακολου¬ 
θήστε κατά όγϊβ τις ακόλουθες 
οδηγίες: 

Ενεργοποιήστε το €Κβαί 
παοάβ γράφοντας "!!!@@@###" 


(χωρίς τα εισαγωγικά). Τώρα 
πλέον χρησιμοποιήστε τα εξής 
πλήκτρα: 

€: Μια ευγενική εισφορά 

$ 1 . 000 . 

Τα αποθέματά σας σε τρο¬ 
φή αυξάνονται κατά 1.000 μο- 
νάδες. 

Τ: Πρόσβαση σε όλες τις τε¬ 
χνολογικές γνώσεις. 

Μ: Τα αποκαλυπτήρια του 
χάρτη. 

Αύξηση του πολιτισμού 
μιας πόλης. Οι καινούριοι κάτοι¬ 
κοι θα είναι τυχαίας εθνικότη¬ 
τας. 

Αύξηση των πόντων προ¬ 
σευχής (ρΓαγθΓ ροιπίδ) στην επι¬ 
λεγμένη 5θαί οί Ρθ\νΘΓ. 

Β; Αμεση περάτωση της κατα¬ 
σκευής του επιλεγμένου κτιρίου. 

II; Ο βασιλιάς σας γίνεται 
αθάνατος. Οοό *ανθ ίΙΐΘ Ιαηςι! 

Ζ: Ενεργοποίηση ή απενεργο- 
ποίηση με κάθε πάτημα της γρή¬ 
γορης κατασκευής κτιρίων. 


ΒΙΟΟΟ ΟΑΑΕΝ: 
ΙΕΟΑ€Υ ΟΡ ΚΑΙΝ 
(Ρ€ ΥΕΚ5Ι0Ν) 

Ενα παιχνίδι που μας έρχεται 
από τις κονσόλες και εκφράζει 
μια διαφορετική νοοτροπία σε 
σχέση με τα βΡΘ5 που συναντά- 


Μα5ΪθΓ 




















εΟΜΡϋΤΕΚ* 

ο*Μΐια<ι· 



ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ-ΒΟΜ · ΟΡ-ΡΟΜ ΤΙΤ1.Ε8 ΑΠΟ 4.900 

5ΤΑΚ0ΚΑΡΤ 

12.900 

ΙΟΝΟΒΟνν 2 

12.500 

Ι.5.Ρ. 

13.900 

50ΒΕΑΜΕΚ ΒΑΙΙΥ 

12.900 

ςΐΙΑΚΕ 2 

12.900 

ΡΙΥΙΝΟ (Τ0ΚΡ5 

7-900 

ΑΙΚ ννΑΚΒΙΟΚ 3 

12.900 

ννίΡΕ ουτ 

4-900 

ΤΟΟΑ ΤΟυΚΙΝΟ ΟΑΚ 

12.500 

εΟΜΑΝΟΗΕ 

4-900 

ΡΙΡΑ ’98 

Η .900 

ΟΟΑΛΙΝυδ 

4-900 

ΝΒΑ ’ 9 β 

11.900 

ΑΚΝΙΕ 2 

4-900 

ϋΚΕΑΜδ 

11.900 

ΑΡΑΟΗΕ 

4-900 

Ρ110ΚΙΜ 

13-900 

5\Λ/ΑΤ 

6-900 

ΒΑΤΤΙΕΟΚΟΙΙΝΟ 

13-500 

ΙΟΝΟΒΟνν 

5-900 

ΕΑδΤΕΚ'Ν’ΡΛΟΝΤ 

12.900 

5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΚ5 

4-900 

ννΟΒΜδ 2 

12.900 

ΟΚΕΥ «ΟίΡ 

5-900 

3τά ΜΙΙΙΕΝίυΜ 

π .900 

7ουεδτ 

6.900 


|ΕΡΙ ΚΝΙΟΗΤ 


ΒΙΟ ΚΕϋ ΚΑΟΝΟ 

ΕΟϋ 


4.900 



Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΟΥΚΙΧ 200 ΜΜΧ 16ΜΒ, 50Υ0 5 ΕΑ5, ΗΟΟ 2.1 5ΕΑ0ΑΤΕ, 
$θυΝΟΒΙΑ$ΤΕΚ 16, 

ΒνΟΑ ΟΑΚΟ 4ΜΒ 30,16χ ΟΟ-ΚΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ, ΜΟΝΙΤΟΚ 15" Ι0Ε-ΡΗΙΙΙΡ5, 
ΚΕΥΒΟΑΚΟ, Μ0115Ε, ΗΧΕΙΑ, ΕΟΟ 1.44 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 

ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 

ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ - 
«ίί ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


& 




ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 

ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 





















































με στους υπολογιστές μας. Για 
να βοηθήσετε τον Καίπ στις 
σκοτεινές αναζητήσεις του, κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε τους ακόλουθους συν¬ 
δυασμούς πλήκτρων: 

Για επαναφορά της ενέργειας 
στο ιτιαχίητιυιπ: πάνω, δεξιά, 
αίίαείς αεΐίοπ, πάνω, κάτω, δε¬ 
ξιά, αριστερά. Για πλήρη μαγική 
ενέργεια: δεξιά, δεξιά, αΗαεΙς 
αείίοπ, πάνω, κάτω, δεξιά, αρι¬ 
στερά. 


Ο-ΡΟΙΙΟΕ 

Η δράση είναι άφθονη αλλά 
και πολύ δύσκολη μερικές φο¬ 
ρές σε αυτή την επιτυχημένη μεί¬ 
ξη δΗοοί'θίτι υρ και εξομοιωτή 
πτήσης από την Ρ$γ9πο$Ϊ5. Για 
να κάνετε τα πράγματα ευκολό¬ 
τερα αλλά και διασκεδαστικότε- 
ρα, χρησιμοποιήστε τους ακό* 
λουθους κωδικούς στο κεντρικό 
ιτιβηυ: 

ννΟΟννΟΟ: Δαιμονισμένες 
σειρήνες. 

ΒΕΝΙΗΙΙΙ: Αυτοκίνητα τύ¬ 
που,,. Βεπηγ ΗίΙΐ! 

ΡΑΝΤΑΙΟΝ: Ολες οι κρυφές 
αποστολές (στο ΤΓαϊηίη9 πτβηυ). 

5ΤΑΤΤΟΕ: Πληροφόρηση κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

ΟΟΟΒΙΕ5; Ατέλειωτη ασπίδα. 

ΜΚΤΙ€ΚΥ: Απειρα όπλα 


έναν παίκτη (δυστυχώς, δεν υπο¬ 
στηρίζει ΓπυΙίίρΙαγθΓ) του δίνουν 
μια περίοπτη θέση στο πάνθεον 
των κορυφαίων ΩυαΙ<© εΙοπθ5. 
Σας δίνουμε στη συνέχεια κά¬ 
ποιους κωδικούς, οι οποίοι θα 
πρέπει να γραφτούν κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού: 

Ε>0βΝ5ΤΒΚ; Γίνεστε άτρωτοι. 

ΙΕΚΡΝΘβΝΒΚΘ; Απειρες 

ζ“ές· 

ΝΟΝΙΡ: Αφήστε το,., πνεύμα 
σας να περιδιαβαίνει. 

ΤΚΜ5015; Αποκτήστε όλα 
τα όπλα, 

ΙΝ1ΗΝ5Ν; Ατελείωτα πυρο- 
μαχικά. 

ΚΒ€ΗΝ: Μεγάλο κεφάλι. 
6ΝΝΤΚΤΜΝΤ: Δείτε 
ολόκληρο το χάρτη. 
ΒΚ5ΤΚΡ: Βάλτε φτερά. 
.ΙΗΝΝΟΚ: Ο Βασιλιάς 
της ϋί5εο. Δείτε το! 

ΟΝΙΟΟΟΚ: Το συνηθι¬ 
σμένο ιποΐΐβ πάπιας. 

■Ι5Ν0ΒΡΝΤΒ: Αγάπη 
μου, συρρίκνωσα τους 
εχθρούς! 

ΝβΙΟΚΚ: Πάρτε όλα 
τα κλειδιά. 

ΟΜ5ΡΝΟΝ65: Αλλαγή 
των χρωμάτων. 

ΜΤΤ5ΤΒΒΝΟΤΝΒ: Με¬ 
ταφορά στο επίπεδο 1. 
0ΜΝ5ΤΒΒΝ6ΤΝ: Με- 
ιφορά στο επίπεδο 2, 
ΜΚϋΝΚ: Μεταφορά στο επί¬ 
πεδο 3, 

ΡΤΙΜΟΝΟΝ: Μεταφορά στο 
επίπεδο 4. 

ΝΝΤΝΟ: Μεταφορά στο επί¬ 
πεδο 5, 

ΤΚΜΝΝ; Μεταφορά στο επί¬ 
πεδο ό, 

ϋΜΡΝΝ: Μεταφορά στο επί¬ 
πεδο 7. 

ΜΒΟΚΤΤΚΒ: Μεταφορά στο 
επίπεδο 8. 

5ΗΝΤΚΚΝΤ: Η 'φΑΰτ/' του 
παιχνιδιού. 

ΤΗΤΚΤΜΒΒ: Δείτε και ποιοι 
το έφτιαξαν. 

□ 


13. ΑΝΰΥΜΑΟ 

14. ΥΕΡΜΑΝ 

15. ΟΙΙΙΕΒ 

16. ΤΗΕΥΟΙΚ 

17. ΤΟΝΥΜΑ5Η 

18. ΑΝΟΥΟΒΟΥΥ 

19. ΒΙΟΝΙΟ 

20. Τ51ΑΤΕΒ 
2Ι.ΙΑΙΝΤΗ00 
22. ϋΟΝΒΙΤΖ 
23.01ΑΙΚΕ0 
24. 5ΤΕνΕΒΟΤ 

25. ΑΝθυδΕ 

26. ΕΙΙΑΝΙΕΟ 

27. ΕΰΡΙΚΕ 
28.5ΤΙΙΒΟΜΒ 
29. ΤΗΟΝΒΟΥ 


^·|^ξ.·τι^ν ·Λτ νιι ^|^ι |νι^ι νι ι ν/ιυ/ 

ντας τους δύο τελευταίους κω¬ 
δικούς δεν μπορείτε να περάσε¬ 
τε στην επόμενη αποστολή. 

Ακολουθούν οι κωδικοί των 
επιπέδων: 

Ι.ΜΑϋΟΑΥ 

2. ΡΟΙΜΑΝ 

3. δΟΝΑΟΑν 

4. Α0ΕϋυΡ 

5. ϋΟϋΟΟΙΙΝ 

6 . νΥΕΝδΚΙ 

7. 5ΑΕΘΟΥ 

8. ΜΑΖΜΑΝ 
9.0ΑΖΜΑΝ 

10. ϋΕΐυςδ 

11. ΑΝΡΟΟΟΟ 

12. ΚΙΜΒ0Η5 


30. ϋΙΜΜΑΟ 

31. ΡυΟΟΕΒ 

32. ΒΟ550Ο 

33. ΟΑΚΕΒΟΥ 

34. ΝΙΚΝΑΚ 
35.5ΑΟΙΟΒΟ 


τυκοκ: 0ΙΝΟ5ΑυΚ 

ΗϋΝΤΕΚ 

Ενα παιχνίδι-ορόσημο για το 
ΝίηΙεπάο 64 κατέφτασε -με αρ¬ 
κετή καθυστέρηση- και στα Ρ€5. 
Τα καταπληκτικά γραφικά του 
(με εξαιρετική υποστήριξη 31>ίχ( 
και το πολύ καλό 9απθρΙαγ για 


©ΡΟ ΜοϊΙθγ 


























Α§Ε μ 5 ΟΟΥ55ΙΥ .,. 

Α0Ι0Α5 ΡΟνΥΕΒ 50αΕΒ 

ΑΗΧ-1 .. 

ΑΗΧ (ΜΜΧ) _.__ 

ΑΙΡΗΑ 5ΤΟΒΜ .. 

ΑΝΙΜΑΙ .. 


4.900 Υ/ΟΒΜ5 ΙΙΜΙΤΕΟ ... 

0.600 Χ-ΤΚΕΜΕ νΕΙΟΟίΤΥ 

.8.000 Ζ ΡΙΑΤΙΝΟΜ ΡΑΚ . 


ΑΤΙΑΝΤΙ5..... 

ΑΤΡ ΟΌΙΟ .. 

ΟΙΑΟΙΒΤΙΝΥ .... 

ΟΒΙΡΡΕΟ ΟΡΕ ΒΟΑΟ . 

0ΕΠΎ$ΒυΒ0 510 ΜΕΙΕΒ'5 


ΑΒ0ΙΝΝΕ5 ΟΕΡΕΝίΐνΐ . 

ΑϋΤΟβΟϋίΕ ΕΧΡΒΕ55 ΕυΒΟΡΙ 98 

ΒΙΑ€Κ ΚΝΙΟΗΤ Ρ10 .. 

Βΐυ Ε ΙΟΕ _______ 

ΒΒ1ΤΙ5Η ΟΡΕΝ ΟΟΙΡ .. 


ΑΒΜΟΒΕΟ ΡΙ5Τ 2 {1 ΜΙΑ, 5ΙΜυΐΑΤΟΚ ΤΑΝΚ) ...10.500 

ΒΕΑ5Τ ΑΝΡ ΒΙ/ΜΡΚΙΝ5 ...9-800 

ΒΕΤΒΑΥΑΙ ΙΝ ΑΝΟΑΒΑ .......10.800 

ΒΙΒΤΗΒΙΟΗΤ ....11.400 


0ΑΡΙΤΑΙΙ5Μ ΡΙΗ5 ... 

€ΑΤΖ 1 ... 

ΟΑΤΖ 2 .................... 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΒ 5500 


ΓΝΩΡΙ 


εοΝ5ΤΒυαοκ 


€ΙΤΥ ΟΡ 105Τ ΟΗΙΙΟΚΕΝ .. 

□ΥΙΙΙΖΑΤΙΟΝ 2 * ΡΑΝΤΑ5ΤΙ0 ΜΟΒ105 

ΟνίΙΐΖΑΤΙΟΝ 2.... 

ΟΟΜΡΙΕΤΕ ΝΑΤΙΟΝΑί 

ΟΕΟΟΒΑΡΗΚ (30 €0$) ... 

ΟΟΟΝΤΕΒ ΑΠ10Ν.. 

ΟΑΒΚ ΕΑΒΤΗ ....... 

ΟΕΑΤΗΜΑΤΟΗ ΜΑΚΕΒ -...... 

ΒΕ5Τ1ΝΥ ....... 

ΟΕδτρυαιΟΝ οεβιυ .. 

ΟΟΟΖ 2 ....... 

ΟΒ. 5ΕΙΙ55 ΑΒ€ ... 

ΟυΚΕ ΝϋΚΕΜ ΡΐυΤΟΝΙϋΜ ΡΑΟΚ ........ 


ΟΑΒΚ ΙΙΟΗΤ .......... 

011 ΗΑΒΟ ΤΒΙΙΟΟΥ 
0ΒΕΑΜ5 .. 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ 166ΜΜΧ, 

1ΑΜΒ - 24χ €0- 
ΒΟΜ, 

Τ6ΒΙΤ ΗΧΟΥ, 1.6 ΗΟ, 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ, 
ΜΟϋίΕ, ΟΘΟΝΗ 14" 
ΟΟΙΟΒ, ΗΧΕΙΑ, 
ΡΙΟΡΡΥ 1.44 
199.000!!! 


ΡΕΝΤίυΜ 200ΜΜΧ, 
32ΜΒ ΒΑΜ, 5Υ6Α 
2ΜΒ, 1.44 ΡΙΟΡΡΥ, 
2.1 ΗΟ, 24χ 00*ΒΟΜ, 
5ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ 16 
ΒΙΤ, 15" 601Ρ5ΤΑΒ, 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ, Μθυ$Ε, 
ΗΧΕΙΑ 
239.000!!! 


ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΈΡΕΚ 

ΡΙΡΑ98 ....» 

ΡΙΡΑ 50(ΧΕΒ ΜΑΝΑ6ΕΕ 
ΡΙΟΗΤΕΒ5 ΑΝΤΗΟΙΟΟΥ 


Ο'ΡΟΙΙΟΕ ... 

0ΑΙΑΡΑ005 .. 

ΗΑΝΟΕΒ ΚΙΙΙΕΒ 688 


ΗΑΒνΕ5Τ ΟΡ 50015.. 

ΗΕΧΕΝ II .... 

Ι-ΥΜΑ ........ 

ΙΝΟΕΡΕΝΟΕΝΟΕ ΟΑΥ ....... 

ΙΝΤΕΒ5ΤΑΤΕ 7ό . 

ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΚΑΙΝ ... 

ΙΙΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑΟνΕΝίυΒΕ II 
ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ 


Ι05ΤΑΤΚΑ 


ΐνΟΐυΐΙΟΝ [ΕΡ 2000 + ΤΑΠ}.... 

ΕΧΟΑϋΒϋΒ ... 

ΙΧΤΒΕΜΙ νΐίΟίΙΤΥ 

(ΑΤΕ. ΑΗ 64 ΕΡ2000) 5 00* .... 

Π ΘΒΑΝΟ ΡΒΙΧ II ... 

IIΝΑΙ ΙΙΒΕΚΑΤΙΟΝ ... 

ΟΒΙΑΤ ΒΑΤΤΙΕ5 ΟΡ ΗΑΝΝΙΒΑΙ 

ΗΟΜΑΝ ΟΝ51ΑΙΙ&ΗΤ..... 

1Γ22 ΡΙΑΟΕ ΚίΕΡΙΝΟ ΜΙ55ΙΟΝ 0150 ....... 

ΙΜΡΕΒΙΑΙΙ5Μ ....... 

ΪΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 

ΚΚΝΟ .. 

ΚΒΑΖΥ ΙΥΑΝ .... 

ΙΑ 51 ΒΙΤΕ5...... 


ΡΕΝΤίυΜ 233ΜΜΧ, 
32ΜΒ ΒΑΜ, 5ΥΟΑ 
2ΜΒ, 1.44 ΡΙΟΡΡΥ, 
2.1 ΗΟ, 24χ ΟΟ'ΒΟΜ, 
5ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ Ιό 
ΒΙΤ, 15" 00105ΤΑΒ, 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ, Μθυ5Ε, 
ΗΧΕΙΑ 
259.000!!! 


ΡΕΝΤίυΜ II 266ΜΜΧ, 
32ΜΒ ΒΑΜ, 5Υ&Α 
2ΜΒ, Τ.44 ΡΙΟΡΡΥ, 
2.1 ΗΟ, 24χ €ΟΒΟΜ, 
50υΝΡΒΙΑ5ΤΕΒ 16 
ΒΙΤ, 15" 00105ΤΑΚ, 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ, Μ005Ε, 
ΗΧΕΙΑ 
359.000!!! 


ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΝΟ III ..... 

ΝΒΑ 98 . 

ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕΟ II 001 
ΝυείΕΑίϊ 5ΤΒΙΚΕ ...^ 

ΟυηΑΥ/5 . Λ 

-ε η ρεπ 'λέάρον Μ 
αυΔκΕ η .■ 

ΚΙΥΕΝ 1..Μ 


5€ΑΒΑΒ 


50ΟΒ0ΗΕΟ ΡΙΑΝΙΤ .. 

510 ΜΕΙΕΜ'5 ΟΕΤΤΥ5βυΒΟ 


ΜΑ0Ι€ ΤΗΙ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ .. ....... 

ΜΑΝΧ ΤΤ .. .ΜΙΙΙ.ίΙ.ί. ΙΜΙΙΙ Ηι Η . 

ΜΑΒΤΥ ^ ΤΒΟυβίΕ ΥΥΙΤΗ 0ΗΕΕ5Ε .. 

Μ5 ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΙ5 ............ 

Μ5 ΕΝΟΑΒΤΑ 98 ..... 

Μ5 ΡΙΙΟΗΤ 5ΙΜ 98 ... 

ΜΥ5Τ ΙΤΟ ΙΟΙΤΙΟΝ [ΜΕ ΟΙΜΟ ΤΟΥ ΒΙΥΕΝί!!) 

ΝΒΑ ΗΑΝΟΤΙΜΕ ..... 

ΝΗΙ ΟΡΕΝ ΙΟΙ ..... . . 

ΝΟ ΒΕ5ΡΙΟ ....... 

ΟνίΒΒΟΑΒΟ . .η 

ΡΑΟΡΚ ΟΙΝΕΒΑΙ .. «... 

ΡΙΒΡΕΠ Α55Α5ΙΝ ... 

ΡΟ\ΥΕΒ ΒΑΝΟΕΚ5 ΖΕΟ ..... 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ ^ΟιιΕ^ΤIΟΝ ... 


0010Β ΜΟΝΙΤΟΒδ 
ΗΑΒΟ 0Ι8Κ8 
Ν0ΤΕΒ00Κ8 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


\ΥΙΝΟ £0ΜΜΑΝ0ΕΙΙ ΡΒ0ΡΗΙ€Υ 

νΥΟΒΙΟ νΥΙΟΕ 50^ΕΒ .. 

Χ-ΟΟΜ ΑΡΟΟΑΙΥΡ5Ι .... 

Χ·¥υΊΝΟ & 11Ε ΡΙΟΗΤΕΒ .. 4 

ΕΛΛΗΝΙΚ Α ^ 

ΑΙΒ ^ΥΑΒΒΙΟΒ 2 

| ΑΗΕΑ 51 ... 

Α55ΑϋΙΐ Β105 .. ... 

ΒΑΠΙΕ5 ΟΡ ΑΙΕΧΑΝΟΕΒ. 

0Ε5ΤΒυαΐ0Ν ΟΕΒΒΥ 2 .. 


Ε€5ΤΑΙ10Α 1\ 


ΡΑϋΕΝ ΗΑΥΕΝ 
ΙΜΙΑ 
ΙΜΡΙΐ 
ΚΟΑΙ 
51Μ €ΟΡΤΕΒ 


ΐυΜ ΟΑ1Α£Τ!ΟΑ 


ΑΠΟΣΥΡΣΗ ΤΟΥ 
ΠΑΛΙΟΥ ΣΑΣ ΡΟ 


ΒΟΒΟΤΚΟΝ X ... 

5ΑΡΕΐΒΑ€ΚΕΒ ...... 

5ΕΝΤΙΕΝΤ ... .1»^. . 

51ΥΕΝ ΚΙΝΟΟΟΜ5 ..... 

511ΕΝΤ ΗϋΝΤΕΒ £ΟΜΜΑΝΟΕΒ51&ΙΤΙΟΙ 
5ΡΕΕΟΒΟΑΤ ΑΤΤΑΟΚ . .... 


ί-22 ΑΙΒ ΟΟΜ1ΝΑΝ€Ε 
Ο ΡΟΐΙίΕ ... 


I νΥΑΚ ...... 

ΚΙΟΚ ΟΡΕ .... 

ΟΛΕΙ Οί ΕΛΛΗΝΙΔΕΙ ΠΟΥ ΑΓΑΠΗΣΑΤΕ 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ 
Ρ€ - 00 ΒΟΜ 


5ΤΑΚ ΟΕΝΕΒΑΙ 


51ΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΒ5 Λ 
50-27 ΜΙ5&ΙΓ 
50ΡΕΒ-ΕΡ ΚϊΟ 
5ΥΝΝΕΒΟΙ5Υ 
5ΥΥΒΑΗ ΤΗΙ 9ΥΑΒΡ ΗίΙΝ : 


.7.200 101 ΟΑΙΜΑΤΙΑΝ5 ΡΒΙΝΤ 5ΤΟΟΙΟ 

7,400 ΑΙΑΟΟΙΝ ΑαΐνίΤΥ ΟΕΝΤΚΕ ........ 

4.100 ΟΟΝΑΙΟ ΙΝ ΟΟΙΟ 5ΗΑΟΟ\Υ . 

Ο,όΟΟ ΤΟΥ 5ΤΟΚΥ ... 

2,000 ΤΑ 101 ΣΚΥΛΙΑ ΤΗΙ ΔΑΛΜΑΤΙΑ! 

.4.000 Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΟΝ ΠΑΡΙΙϊΩΝ ........ 

7.500 ΗΡΑΚΛΗΣ ΖΩΝΤΑΝΟ ΠΑΡΑΜΥΘΙ 

3.300 ΗΕΒ€υΐΕ5 ΡΒΙΝΤ 5ΤΟΟΙΟ .. 


ΒυΟΟΕΤ 


ΤΑΚΕΒϋ 


ΕΚΠΤΩΣΗ 


ΤΙΟΗΕΒ5ΗΑΒΚ 


ΤΟ^Α ΤΟυΒΙΝΟ €ΑΒ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΤΟΤΑΙ ΜΑΝΙΑ ..... 


ΗΕΒ€υΐΕ5 ΑΠΙΟΝ Ο ΑΜΕ 


ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ ΑΝΙΜΑΤΕΟ 5ΤΟΚΥ ΒΟΟΚ . 

ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ ΡΒΙΝΤ 5ΤϋΟΙΟ .... 

ΜΑΓΙΚΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ.... 

ΡΟΟΑΟΗΟΝΤΑ5 ΑΝΙΜΑΤΕΟ 5ΤΟΒΥ ΒΟΟΚ ..... 

ΤΙΜΟΝ & ΡΟΜΒΑ Ο ΑΜΕ ΒΒΕΑΚ ... 

ΤΟΥ 5ΤΟΒΥ ΥΙΟΕΟ Ο ΑΜΕ ΑΠΙΟΝ ... 

νΥΙΝΝΙΕ ΤΗΕ ΡΟΟΗ ΑΝΙΜΑΤΕΟ 5ΤΟΒΥ ΒΟΟΚ 
νΥΙΝΝΙΕ ΤΗΕ ΡΟΟΗ ΡΒΙΝΤ 5ΐυθΙΟ .. 


ΜΑΒΟΟ05 


νΥΑΒ^ΙΝΟ ... 

ΜΕΙΝΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ΡϋΤυΒΕ .. 

ννίΡΕουτ....... 

ννΟΟΟΕ Ν 5ΗΙΡ5 ΙΒΟΝ ΜΕΝ 
Υ/ΟΒίΟ ΒΑΙίΥ ΡΕΥΕΒ .. 


ΣΤΟΥΣ ΑΝΑΦίΡΟΜεΝΟΥΣ 
ΤΙΤΛΟΥΣ 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ: ΚΗΦΙΣΙΑΣ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 18% 


ΡΙ3ΖΖΙΕ ΒΟΒΒίΕ ...... 

Ο.Α.Ο...... 

«..,....,.,,«..5.000 

ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡ, Χ-ΜΓΙΕ5 (ΑΟΟ-ΟΝ) ... 

..8.000 

ΒΑνΑΟΕ ....... 

.«.««,,™ 10.900 

ΒΕΒΕΙ ΜΟΟΝ ΒΙ5ΙΝΟ (ΜΜΧ) .. 

...16.600 

ΡΕΒΕΙ ΜΟΟΝ ΒΙ5!ΝΟ ... 

...,8.000 

ΒΙΟΤ...... 

.....8.000 




















































































































































































ΙΙΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ 

ΑΟνΕΝΤΙΙΚΕΚ'δ ΟυίΟΕ το ΒΚΙΤΑΝΝΙΑ 



Η ιδέα να γράψω 
έναν ΑάνεηΚίΓβΓ'ί 
Ουίάθ Ιο ΒπΙαηπία 
γεννήθηκε στο μυαλό 
μου, αφού είχα ήδη 
σκοτωθεί δύο φορές 
μέσα σε ελάχιστα 
λεπτά και ενώ είχα 
διαμορφώσει έναν 
αρκετό καλό 
χαρακτήρα. Η 
κλασική έκφραση 
"δάσκαλε που 
δίδασκες και νόμο 
δεν «κράτος..." με 
έπεισε ότι θα ήταν 
χρήσιμο να 
επιχειρήσω να 
μεταφέρω στις 
σελίδες του 
περιοδικού την πείρα 
που έχω αποκομίσει 
από την προσπάδειά 
μου να επιζήσω στον 
σκληρό κόσμο του 
υΐΐίπια ΟπΙίπβ... 

του Αντρέα “ Παραοκίυά 
Τσουρινάκη 

ΤΟ ΠΑΘΗΜΑ.» 

ΜΑΘΗΜΑ 

Τι έκανα και την πάτησα σαν 
πρωτάρης; Πολλά και τίποτα. 


Ακουγεται παράδοξο, ωστόσο 
είναι αληθινό. Απλώς παραβία¬ 
σα τον πιο βασικό κανόνα των 
οπ-Ιίπο βΡΘδ; Να μην παίζεις 
ΠΟΤΕ ΜΟΝΟΣ ΙΟΥ. Μέχρι τώ¬ 
ρα έπαιζα πάντα παρέα με έναν 
φίλο, κάτι δύσκολο βέβαια, 
αφού έπρεπε να βρίσκουμε κοι¬ 
νές ώρες, ωστόσο -πιστέψτε με- 
ήταν η πιο αποτελεσματική μέ¬ 
θοδος για να γλιτώσεις στον 
ΠΟΛΥ ΣΚΛΗΡΟ κόσμο της Οπ- 
Ιιπθ Βπϊαππία, Ελα όμως που 
έπρεπε να γράψω ένα συμπλη¬ 
ρωματικό δισέλιδο για το παι¬ 
χνίδι και οι ημερομηνίες παρά¬ 
δοσης του άρθρου πίεζαν (ο 
Βαγγέλης όλο φωνάζει τελευ¬ 
ταία: "Φέρτε μου τα άρθρα 
μου, πού είναι τα άρθρα μου»Λ 
Καλύτερα να έχεις απέναντι 
σου την κακία μάγισσα παρά 
τον Βαγγέλη να φωνάζει!!!). Κα¬ 
θώς ο φίλος μου δεν είχε καθό¬ 
λου χρόνο εκείνες τις μέρες, 
σκέφτηκα να προσπαθήσω μό¬ 
νος μου: "Σιγά, τι θα πάθω* Θα 
μπω καμιά ωρίτσα, για να φρε¬ 
σκάρω τη μνήμη μου και να τρα¬ 
βήξω τις απαραίτητες για το άρ¬ 


θρο φωτογραφίες, και θα φύγω 
σαν κύριος*" Κούνια που με 
κούναγε! 

Είχα μπει περίπου 7 λεπτά 
οτο παιχνίδι, όταν έφαγα το 
πρώτο αστροπελέκι. Η γραμμή 
στην αρχή κόλλησε, ο χαρακτή¬ 
ρας μου ακινητοποιήθηκε και 
εγώ, παριστάνοντας τον αμέρι¬ 
μνο και σφυρίζοντας αδιάφορα, 
παρακαλούσα να ξεκινήσει πάλι 
ο χαρακτήρας μου: "Ελα, παλι¬ 
κάρι μου, κάνε κάτι για να δεί¬ 
ξουμε πόσο καλοί είμαστε 


και κάτι τέτοια, αλλά πού αυ¬ 
τός.» Είχε μείνει με το βήμα με¬ 
τέωρο σαν πελαργός* Και σαν 
να μην έφτανε αυτό, έπειτα από 
περίπου δύο λεπτά "έπεσε" η 
γραμμή. Είχα κατεβάσει όλα τα 
γνωστά "ρητά" που χρησιμοποι¬ 
ούμε σε αυτές τις περιπτώσεις, 
κόντευα να σπάσω το πληκτρο¬ 
λόγιο (όχι την οθόνη γιατί την 
ακριβοπλήρωσα), όταν με τα 
πολλά ξανασυνδέθηκα* Οταν 
μπήκα στον δβινοτ του Ατλαντι¬ 
κού (εκεί έπαιζα μέχρι που έπα- 



ιΡ€ Μο$^γ 


















8α το ατύχημα) και ξεκίνησε το 
παιχνίδι, έφαγα τη σφαλιάρα 
της ζωής μου. Ο χαρακτήρας 
μου ήταν νεκρός!!! Δεν μπορού¬ 
σα να το πιστέψω, κουνήθηκα 
στην καρέκλα μου, αλλά το μή¬ 
νυμα, μήνυμα.,. Εχασα για μια 
στιγμή το φως μου, η πίεση ανέ¬ 
βηκε και εγώ δεν ξέρω πού, ο 
Βαγγέλης και τα άρθρα του 
ακόυσαν όλες τις κατάρες που 
υπάρχουν στον Γαλαξία μας. 
Προσπάθησα να ηρεμήσω και 
να οκεφτώ τι θα κάνω, αλλά 
δεν τα κατάφερα. ΜΑ ΝΑ 
ΠΕΘΑΝΩ ΑΠΟ ΤΟ ΙΑΟ! Το διά¬ 
βαζα, αλλά δεν το πίστευα. Μέ¬ 
χρι τώρα, αν σκοτωνόμουν σε 
μία μάχη, επέλεγα τη διαδικα¬ 
σία του φαντάσματος, την 
οποία μου είχε προτείνει ο φί¬ 
λος μου, ο οποίος είχε και έχει 
πολύ μεγαλύτερη εμπειρία στο 
παιχνίδι από εμένα, και το 
έπραττα χωρίς να το πολυσκε- 
φτώ, Τι στο καλό την ήθελα τη 
σκέψη και δεν έκανα ό,τι τόσες 
φορές; Μέχρι τώρα είχα σκοτω¬ 
θεί αρκετές φορές. Είχα όμως 
πάντα το φίλο μου [και αυτός 
εμένα) και στις περιπτώσεις αυ¬ 
τές βοηθούσε ο ένας τον άλλο, 
φυλάγοντας τα πράγματά του, 
Ο άλλος ως φάντασμα, έψαχνε 
να θεραπευτεί, είχαμε δε ορίσει 
και ένα σταθερό μέρος που θα 


συναντιόμασταν σε αυτές τις 
περιπτώσεις. Τα καταφέρναμε 
αρκετά καλά, αν και η άλη δια¬ 
δικασία ήταν πολύ κουραστική. 
Τώρα όμως ήμουν μόνος και εί¬ 
χα ΜΕΓΑΛΗ ΠΙΕΣΗ ΧΡΟΝΟΥ,,, 
Αποφάσισα, λοιπόν, να δοκιμά¬ 
σω να "ξαναγεννηθώ-αναστη- 
8ώ" χάνοντας φυσικά όλα τα 
θχίΓα ροίπϊ$ που είχα, μια και 
ήθελα να "ζήσω” και αυτή την 
εμπειρία για να δω πώς είναι. 
Ετσι, επέλεξα το "ιπ^ΐαπί Γ8$υτ- 
Γοείϊοπ". Δεν το ξανακάνω που 
να μου δίνουν όλο το χρυσάφι 
του κόσμου! Δεν τα έχω με τον 
εαυτό μου μόνο επειδή έχασα 
όλα τα εχΙία ροιπίδ, αλλά γιατί 
ΔΕΝ είχα κάνει παρά 20-25 βή¬ 


ματα νότια [σκεπτόμενος τι 
βλακεία είχα κάνει τελικά που 
έπαιξα μόνος μου με το χαρα¬ 
κτήρα μου, αντί να δημιουργή¬ 
σω έναν καινούριο και να τρα¬ 
βήξω με αυτόν τις φωτογραφίες 
που ήθελα, οπότε ό,τι και να πά- 
θαινα ούτε γάτα ούτε ζημιά), 
όταν σχεδόν από το πουθενά 
πετάγονται δύο τύποι και με κά¬ 
νουν σκορδόψωμο σε χρόνο 
μηδέν. Και να σκεφτείς ότι με 
έφαγαν "λάχανο" σε προστα- 
τευμένη υποτίθεται περιοχή,.. 

Ο λόγος λοιπόν που χρησιμο¬ 
ποίησα στην αρχή το ρητό "δά¬ 
σκαλε που δίδασκες και νόμο 
δεν εκράτεις είναι διότι, ενώ 
όλα αναφέρονται στο πιαπυα! 


και είμαι εκείνος που επιμένω 
κάθε φορά να μην ξεκινάτε ένα 
παιχνίδι εάν προηγουμένως δεν 
έχετε μελετήσει καλά το εγχει¬ 
ρίδια, αγνόησα τον κανόνα. 
Ακολουθώντας ενστικτωδώς 
μέχρι τώρα την επιλογή του φί¬ 
λου μου να επανέρχομαι στη 
ζωή, δεν είχα διαβάσει 
ΚΑΘΟΛΟΥ το σχετικό κεφά¬ 
λαιο του ΓπαηυαΙ, Στερνή μου 
γνώση να σ' είχα πρώτα.,. 

Οταν περιέγραψα τηλεφωνι¬ 
κός στο φίλο μου τι έπαθα, το 
τηλέφωνο... κόντεψε να απογει¬ 
ωθεί από τα ουρλιαχτά του, ΤΟ 
ΤΙ ΚΟΣΜΗΤΙΚΑ ΕΠΙΘΕΤΑ 
ΑΚΟΥΣΑ ΓΙΑ ΤΟ ΜΥΑΛΟ ΜΟΥ 
ΔΕΝ ΛΕΓΕΤΑΙ. Με έβριζε για αυ¬ 
τό που έκανα [είπα και εγώ να 
αυτενεργησω, σαν παιδί που εί¬ 
μαι...), για τις ώρες που έχασε 
μαζί μου, για το ότι πρέπει τώρα 
να με περιμένει να ξαναδυνα- 
μώσω, μια μουρμούρα και μια 
γκρίνια άνευ προηγουμένου. 
Αυτοί οι φίλοι μερικές φορές εί¬ 
ναι σκέτο δηλητήριο! 

Αναγκαστικά, λοιπόν, φτιάχνω 
έναν χαρακτήρα από την αρχή. 
Είναι ευκαιρία να σας μεταφέ¬ 
ρω την εμπειρία που έχω απο¬ 
κτήσει μέχρι τώρα [έχω φτιάξει 
συνολικά 17 χαρακτήρες, αν 
θυμάμαι καλά), επισημαίνοντας 
τι πρέπει να κάνει κάποιος όταν 
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έτσι χρησιμοποιείτε λιγότερο το 

οα 

Εν συνεχεία, επιβάλλεται να 
δεχθείτε ότι, αν θέλετε να "παί¬ 
ζεται" το παιχνίδι, δεν πρέπει 
επιχειρήσετε ποτέ να συνδεθεί¬ 
τε με ταχύτητα μικρότερη των 
28.8ΚΒρ$. Η εμπειρία που θα 
ζήσετε, συνδεόμενοι με μικρό¬ 
τερη ταχύτητα, θα είναι χειρότε¬ 
ρη από τα βάσανα του Προμη¬ 
θέα. 

Η επόμενη κίνησή σας είναι 
να πάρετε από το €0 του πε¬ 
ριοδικού το πρόγραμμα 110 
Τϊαεθ (κανονικά πρέπει να είναι 



ξεκινά το παιχνίδι, ώστε στο 
βαθμό του δυνατού και τα λά¬ 
θη να αποφύγει και πολύτιμο 
χρόνο να μη χάσει (γιατί χρόνο 
θα χάσει έτσι κι αλλιώς). 

ΙΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Καταρχήν, προσπαθήστε να 
κάνετε το πτιαχίπτυπι Ϊπ$ία 11 των 
550ΜΒ! Ξέρω ότι ακούγοντας 
κάποιος για 1/2ΘΒ παθαίνει 
"ταραχή", αλλά -πιστέψτε μέ¬ 
θα κερδίσετε πολλά σε ό,τι 
αφορά την απόδοση του παιχνι¬ 
διού. Φροντίστε να εξοικονομή¬ 
σετε χώρο στον (τους) σκληρό 
σας - άλλωστε σήμερα λίγο-πο- 
λύ οι περισσότεροι διαθέτουμε 


σκληρό δίσκο άνω των 206. Το 
πλήρες ϊπ^αΙΙ τοποθετεί αρκετά 
"κρίσιμα" αρχεία σε αυτόν και 


μέσα στο άιτοεΐοΓγ ϋΙΤΙΜΑΟί) 
και να ξεκινήσετε μαζί του τις 
δοκιμές. Καλό είναι να κάνετε 


δοκιμές 5-6 μέρες και να σημει¬ 
ώσετε από ποιους 50ΓνοΓ5 έχετε 
τα καλύτερα αποτελέσματα. Το 
τονίζω αυτό διότι, αν ακολου¬ 
θήσετε αυτήν τη διαδικασία μό¬ 
νο μία φορά, δεν είναι καθόλου 
σίγουρο ότι θα σας οδηγήσει 
σε ασφαλή συμπεράσματα. Επί¬ 
σης, έχετε υπόψη σας ότι αρκε¬ 
τοί ρΓονίάοΓ 5 τώρα πια βγαίνουν 
με μεγαλύτερες γραμμές 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ στην Αμερική, κά¬ 
τι που σημαίνει ότι θα έχετε κα¬ 
λύτερη σύνδεση, αν δοκιμάσετε 
να συνδεθείτε εκεί (άρσ πρέπει 
να μάθετε καλά τις διαφορές 
της ώρας}, παρά με κάποιον 
που είναι στην Ευρώπη. Προε¬ 
τοιμαστείτε επίσης για το εξής: 
Στο υΐίίπια ΟπΙϊηβ (όπως και σε 
όλα τσ οη-Ιϊηθ 90 ™^) ΘΑ 
ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ ΝΕΟΥΣ ΑΝΘΡΩ¬ 
ΠΟΥΣ από διαφορετικές χώρες. 
Το καλύτερο πρόγραμμα λοιπόν 
για τη συνεννόησή σας με τρί¬ 
τους είναι το Ι€Ω (έτσι κι αλ¬ 
λιώς είναι πολύ της μόδας τε¬ 
λευταία). Φυσικά, δεν πρόκειται 
να σας εξηγήσω στο παρόν άρ¬ 
θρο τη λειτουργία του, πρόκει¬ 
ται όμως για το πιο αποτελε¬ 
σματικό μέσο για να ανταλλάσ¬ 
σεις μηνύματα, να κανονίζεις 
συναντήσεις, να μαθαίνεις αν 
και πότε μπήκε στο ΙηΙαΓΠθΙ κά¬ 
ποιος γνωστός σου κΑπ. Τελευ- 
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ταία, αρκετοί φίλοι από την Αά- 
νεπϊυτβ Μα9^ (Ηί1ρ://ννν\ν. 
εοΐΊΊρυΙϊηΙε9ΐ/9 ΟΠΓ,Θ5 )' Η € Π€ Ρ ισ_ 
σότερες διεθνείς γνωριμίες από 
εμένα που δεν είμαι ιδιαίτερα 
κοινωνικός, με πληροφορούν 
ότι έχει αρχίσει να χρησιμοποι¬ 
είται ευρέως για την αποστολή 
ΑΜΕΣΩΝ ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ μετα¬ 
ξύ χρηστών. 

Τέλος, πάρτε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 
το ΜΑΝΙΙΑΙ του παιχνιδιού 
(βρίσκεται στο 00 του περιοδι¬ 
κού στο εΠτοείοιγ 
υΐΤΙΜΑΟΙ/ΜΑΝΙΙΑΙ] ΚΑΙ 
ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ ΝΑ ΤΟ ΕΚ¬ 
ΤΥΠΩΣΕΤΕ. Καταλαμβάνει 39 
σελίδες, αλλά χωρίς αυτό δεν 
μπορείτε να κάνετε τίποτα το 
ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΟ. Προτού ξεκινήσε¬ 
τε λοιπόν το παιχνίδι, αφιερώ¬ 
στε λίγες ώρες ή μέρες, ανάλο¬ 
γα με το χρόνο σας, στο προσε¬ 
κτικό διάβασμα του ΜΑΝΙΙΑΙ. 
Οσο πιο προσεκτικά το διαβά¬ 
σετε τόσο καλύτερα 8α τα κα¬ 
ταφέρετε. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ 
ΤΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΣΑΣ 

Η δημιουργία του χαρακτήρα 
σας είναι από τις πιο δύσκολες 
στιγμές του παιχνιδιού, διότι 
δεν γνωρίζετε τι κάνει η α' ή η 
β' επιλογή όσο και αν έχετε 
ασχοληθεί με βΡΟ$, Ο τρόπος 


με ταν οποίο 8α φτιάξετε το χα¬ 
ρακτήρα σας, ποια χαρακτηρι¬ 
στικά δηλαδή θα ενισχύσετε 
και ποια όχι, θα παίξει καταλυτι¬ 
κό ρόλο στη συνέχεια της προ- 
σπάδειάς σας. Ετσι, βασανίστε 
αρκετά το μυαλό σας, πάρτε 
χαρτί και μολύβι και κρατήστε 
σημειώσεις. Σχεδόν όλοι σι χρή¬ 
στες τον πρώτο χαρακτήρα, 
έπειτα από λίγο καιρό, τον "πε- 
τάνε", για να δημιουργήσουν 
έναν άλλο καλύτερο με Βάση 
την εμπειρία που έχουν ήδη 
αποκτήσει. 

Σημειώστε το εξής: Στο ΙΙΙίΐ- 
γπο ΟπΙϊηβ, ως κλασικό βΡΟ, η 
σχεδίαση του χαρακτήρα απο¬ 
τελεί την πιο σημαντική διαδικα¬ 


σία, καθώς αυτός θα αντιδρά 
ανάλογα με τα χαρακτηριστικά 
που ΗΔΗ του έχετε δώσει, Σκε- 
φθείτε, λοιπόν, πολύ καλά και 
μην περάσετε βιαστικά αυτό το 
στάδιο, όπως έκανα την πρώτη 
φορά που δοκίμασα λόγω της 
ανυπομονησίας μου να δω το 
παιχνίδι. Οι επιλογές σας στο 
σημείο αυτό θα επιδράσουν 
στην εμφάνισή σας (έχω ακού¬ 
σει τρελές ιστορίες, αν και δεν 
έχω προσωπική εμπειρία - μέχρι 
και "καμάκια" γίνονται ανάλογα 
με τα χρώματά σου, λένε.»), στα 
χαρακτηριστικά σας (στην περί¬ 
πτωσή μας αυτά είναι κυρίως τα 
5 ίΓ6Π9ίΚ, άσχίσπΐγ και ίπίθΙΙϊ- 
9 θηε&), στα βασικά $ΙάΙΐ5 (ικα¬ 


νότητες), βάσει των οποίων ο 
χαρακτήρας θα έχει στο παιχνί¬ 
δι ένα βασικό επάγγελμα, κα¬ 
θώς επίσης στην πόλη από την 
οποία θα ξεκινήσετε (πολύ ση¬ 
μαντικό, αν και δεν τις έχω δο¬ 
κιμάσει όλες). 

Αφού λοιπόν επιλέξετε την 
εμφάνισή σας, περνάτε στην 
επόμενη οθόνη όπου πρέπει να 
κατανείμετε 65 πόντους στα 
5ίΓθΠ9ίΗ, άβχϊβίίΐγ και ιηίβΙΙι- 
9 βηε©. Καθένα από αυτά επι¬ 
δρά και σε ένα δευτερεύον χα¬ 
ρακτηριστικό σας. Επίσης προ¬ 
σέξτε καλά τα ακόλουθα: Το 
5ΐΓβΠ9ϊΗ (δύναμη) καθορίζει 
άμεσα την ποσότητα των Ηίί 
ροίπίδ σας, το άβχίθπίγ (επιδε- 
ξιότητα) την αντοχή σας και, το 
πιο σημαντικό, το ίπίεΙΙ^βπε© 
(ευφυΐα) τη μαγική σας δύναμη 
(πιαηα). Αφιερώστε αρκετό χρό¬ 
νο, λοιπόν, στη διαδικασία αυτή. 
Επισημαίνεται, δε, ότι το να ανε¬ 
βάσετε τα χαρακτηριστικά σας 
πάνω από αυτά τα επίπεδα 
απαιτεί πολύ κόπο και χρόνο. Το 
τελευταίο μάλιστα είναι το πιο 
σημαντικό, καθώς στα οπήϊηο 
παιχνίδια πληρώνεις το χρόνο* 

Στο επόμενο τεύχος θα συνε- 
χίσουμε επί της ουσίας με τη 
δημιουργία των χαρακτήρων. 
Μέχρι τότε, καλό οπ-Ιϊπθ 9 α ~ 
Γπίπ9! 
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:ηριζ£ΐ το παρόν - εγγναται 


■ Αμεση αντικατάσταση 
β Παράδοση αυθημερόν 
Β Συμβόλαια συντήρησης 

Ζ4/48ωρης κάλυψης 
12ωρη τηλεφωνική 

■ υποστήριξη 


Ύ Διακανονισμός έως 12μήνες 
7 Με Πιστωτικές κάρτες 
7 Καταναλωτικό Δάνειο 


• ΜΙδοατά 80Υ0 5ΧΑΕ5 512 εαείιβ ρΐρείΐηε ΑΤΧ Λ 

• Καηι 32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΏΙΜΜ 8ΌΚΑΜ ΙΟηχ) 

• ΗΜΐαΕ 3.5 06 Ρυ]ΙΤ5ϋ 8Τ ϋΕΤΒΑ Α ΤΑ 

• ν%α 5ν%α Ρά Μαίτοχ ΜϊεΙϊηιΐβ 2Μ6 ιιρ Ιο 4Μ6 
ϋάΓΟτη 24Χ ΊΌ8ΗΙΒΑ 8ρβεά ΡΗοΙοΟΩ 

δοηηά 166ΐί 8οιιηά ΒΙαείβτ ΥΐΒεα οβιη 

• Μοάετη 33.600 ΖΟΟΜ ΙηίβτηαΙ ΡΑΧ/ΜΟΰΕΜ/ 

• Ξρεα&Γ 80 \¥αα + Μϊα-ορΗοηβ 

• ΜοηϊίοΓ 15 'ΌοΙογ ΑΟΙ4Ρ ΝΙ/ΕΚ ΰϊ&ΐαΐ 

• €α$ζ Μϊά ι ΤομεγΑΤΧ 200)Υ €Ε 

• 5οβΉ>αΓ€ Ψιηάο)ν$95 θ€πτ €0 ΟτενΚ Οή%ιηαΙ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ * 




δυΝΤΕΟΗ Ραντ£ β° ύ 

ίταιοτ Κ™ 


• Βιβλίο * 

Ελληνικά 

ΜίΟΓΟδΟίΙ 


Οντΐχ 200 ΜΧ 

269.900 

ΙηΜ 166 ΜΜΧ 

279.000 

ΙηΜ 200 ΜΜΧ 


Μ/θοατά §ΟΥΟ 5ΒΤ5 512 εααΗβ ΉΠΙΟΝ111 ΤΧ 
Καηι 32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΟΙΜΜ 80ΚΑΜ) 
Η.ΟίιΚ 2Α ΟΥΕΙΜΙΠα υΐΐκΑΤΑ 
ν§α 5 ν/*α Ρά ΥΙΚΟΕ 30 ΡΚΟ 4Μύ 

ί'άτοτη Ι6Χ ΗΙΤΛΟΗΙ Ξρεαά ΡΗοίοΟΟ 

16Μ ϋατά ΡΙιΐβ & Ρ1α? 3Ω + ΨΑΥΕ 


Ορη ΙΝΤΕΙΡΕΝΤΙΙ/ΜII 233ΜΗζ ΜΑΕ 
Βατή 32 ΜΒ (1 χ 32ΜΒ ΩΙΜΜ 8ΰΚΑΜ. 
Η.Βίχλ 3.2 06 011 ΑΝΤΙ!Μ ΒΕ ΙΠίταΑΤΑ 
ν%α 8ν&α ΑΟΡ ΑΤΙΧΡΕΚΤ@ΡΙΑΥ 4ΜΪ 
Οάτοηι 32χ Τ08ΗΙΒΑ 8ρεεά ΡΗοΙοΟΌ 
Βοιιηά 16Μ( ϋατά Ρία§ & ΡΙαγ 30 + ΨΑΠ 
ΜοηϊίοΓ 15" ΟοΙογ ΝΟΚΙΑ 449Χα ΜηΙΒπιεάΐι 
Μοάαη 33.600 ΐηΙβΓηαΙ ΡΑΧΙΜΟΟΕΜΙΥΟΚ 
Οαχε Μΐάΐ ΤονβΓ ΑΤΧ230Ψ ΟΕ 
^\^φνατ^νίίηάον&9^6η^^Οτ6β^ή^ηα1^ 


χοιιηά 

Κίδοαηί 105 λεγι ν>ΐηάον$95 

χρεαλβτ 30 ΨαΙΙ στην οθόνη 

ΜοπίΙοτ 15" €οΙοτ ΡΚΟΎΙΕΨ ΜιιΙίΐηιβάΐα 

Οαχ* Μΐάΐ Τοινετ ΟΟΕΡ 8εηεχ 200Φ ΓΕ ϋοίοτ 

ϊοβκατβ Μηάο*η95 Οεηι Οηβ * ΟήξΐηαΙ 

Βιβλίο * ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ * 


Στίς παραττά νω τιμές δεν συμπεριλαμβάνετε ΦΙ 


ινιιπυ.ιηιεΓΟ 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΥΠΟΑΟΓΙΣΤΩΝ 


^ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τηλ 9967945 (12 γραμμές) δβτνΐοβ: 9930300 
^ ΕΛΛΗΝΙΚΟ Τιτάνων 28 Τηλ. 9951138 - 9954622 V ΠΕΙΡΑΙΑΣ Αποστόλη 47 ΤΗΛ. 4280145-7 

^ Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 931 1 313 - 9370185-6 θί ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 ΤΗΛ. 53 1 0655 

^ ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 Τηλ. 4945520 - 22 & ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ Πρωτόπαππα 59 ΤΗΛ. 9968008 

Ε Ϋ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ φιλλιπουπόλεως71 Τηλ .748751 αΤ ΠΑΤΡΑ Κωσταντινουπόλεως 31 ΤΗΛ 438670-1 

ΰί ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ Χαμοοτέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 _ ΟΪΝΉΡΑΚΛΕΙΟ Λ.Ηρακλείου 389 _ ΤΗΛ 2557407-3 


ΔιοτΙέξτε εσείς τον 
τρόπο πληρωμής !! 


ΜΪΕΓΟδΟίΐ 0 

ΕΜ 

9 

ν$ ίβί» ΒυϊΙϋθΓ 

ΘοΙό ΡΗΓίΠΘΤ 

























































































































Οπως σας «ίχα 
υηοσχβθα εδώ και 
πολύ καιρό, αυτήν τη 
φορά παρουσιάζουμε 
το ΙίΒτβΙΙο από την 
όπερα του τρίτου 
μέρους του ΟαδπβΙ 
ΚπίςΚί 2. Μην 
ξεχνάτε ότι 
δημιουργός του είναι 
η ίδια η ϊαηβ ϋθηδβη 
που, με αυτό τον 
τρόπο, δείχνει το 
μεγάλο ταλέντο της «II 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2: 
ΠΡΑΣΗ ΤΡΙΤΗ 
ΩΔΗ ΓΓΟ ΦΕΓΓΑΡΙ 

Ηίΐόβ^υηάθ: 

ΌΗ, ίαε©οίϊΗ© πί 9 ^ 

ΟΗ, γποοπ 5Ηϊηΐη9 Η^Ηί 
Β©ΗοΙά ίΗου ίΗί$ ροοΓ οη©, 
ίΗίδ $οη [άαυ 9 ΗίβΓ] οί ίΗβ ©ογϊΗ 
ΙΛ© $ίΙν©Γ γου 
ίη ίΗ© Ιαηά οί ουΓ άΓβαπΐ 5 
ΤΗου Ηορ© ίη ίΗ© η^Ηίίιπι© 
Ββαεοη ίοΓ ίΗ© Ιο$ί 
Ιοοίς ονβΓ ίΗ© ςΙαΓ^η ©55 ίΗαί 
Ηαυηϊ 5 πίθίοη^Ηί 
Οίν© γη© ίΗ© 5 υ 5 ί©ηαηε© οί 
ίΗιγ Βπ 9 Ιί 1 γ Ι^Ηί 
5Ηθν ΓΠ© ίΗ© ραίΗ ν/Κ©Γ© ΓΤΐγ 
ίοοί 5 ί©ρ 5 $ΗουΙά 90 
Κβθρ ΓΠ© αραΓί ίΓΟΓΠ ίΗ© 
ΒΙοΛ νναϊβί* ίΐσνν 
ννΠϊδρβΓ γουτ 5β€Γ©ί5 ίο οη© 
ννΗο'δ αίοη© 

[>©ί©ηά©Γθί ίηηοεθηί^ ηιαΙ^© 
γπ© γουΓ ον/η 
ΤΗ© η^Ηί Ϊ 5 ΓβΙ©ηίΙ© 55 , ίί 
δοαίίδ ίηίογουΓ δΙυη 
€θ\ά ίο ίΚθ ΠΊΟΓΓΟνν, ίΗ© ΟοΙοΓ 
οί δϊη 

ΙΗγ ^Ηί ιηαγ Η© άίηηΓη©Γ 
ίΗαη % ΒγοϊΙίθγ, ίΗ© $υη 
Βυί ν*Η©τ© ίΗ© ηί 9 ΗίίΪΓηβ 

ΗΙΒΕ?^^ Μα5ίβΓ 


αΒίεΙ©5, ίΗ© άαγ εαηηοί εση© 
$ο ΙαΗ© ίΗου ίΗ© ρΙ©^9^ οί 
ίΗϊδ Η©αΓίΗΓθΙ(βη οη©* 

ΤΗ© ηϊρΗί Ϊ5 ίΗ© γ©οΙπί οί ίΗ© 
Μα5ί©Γ οί θβαΐΗ 
Οοά ρΐαεβά γου ίη Η©αν©η 
1©5ί ν/β ίθΓ9©ί 

ΤΗαί άαγΙ^Ηί ννίΙΙ εοηι©, ίΗ© 
η^Ηίίίιη© ΠΊυ$Ι ©ηά 
Οίν© Γη© ίΗ© ©ουΓθ9θ ίο 
ηηαΗ© ίίίίΙ ίΗβη 
Μυ ΒβαυίιίυΙ ίποηεΙ 
ΟΗ, ίΗου ΓποοηΓ 

Προς το τέλος του κομματιού 
ο Βαρόνος πλησιάζει τη ΗίΙάβ- 
9 υηά©. Την πλησιάζει, καθώς το 
κοινό χειροκροτεί έντονα την 
όριά της. 

Βαρόνος: "Μοοπ, πτοοη, ιηγ 
Βπά© 5ΪΠ95 ίο ίΗ© ιηοοη! ΤΗ© 
γποοπ εαηηοί Η©αί γου, ΤΗιγ Ηυδ- 
Βαηά αΙοηβ εαη 9ϊν© αίΙ ίΗαί 
γου ηβ©ά." 

Ηίίόβρυηόθ (λυπημένη): "Μγ 
Ηυ$ΒαηεΙ." 

Βαρόνος: "Οοηη©! ΤΗγ 9υβ5ΐ5 
η©©0 ίΗ© Ιί9^ί θί % 3ΓΠΪΙ© ΙΤΊΟΓ© 
ίΗαη ίΗου η©&εΙ©5ί ίΗ© ιηοοη!" 
ΗιΙόθρυηόβ: "Ηυδόαηά.*" 
Βαρόνος [αρχίζοντας να νευ¬ 
ριάζει): "ΟοπίθΓ 
Της πιάνει το χέρι και την τρα¬ 
βά προς το γιορτινό τραπέζι. 

Χωρικοί: "ννΗ©Γ©'5 ϊΗ© ητιυ$ίο? 
ννΗ©Γ©'5 ίΗ© ίυη?" 

Ο Βαρόνος την καθίζει στο 
τραπέζι, στην καρέκλα της νύ- 

φπς~ 

Βαρόνος: "Βππ9 οπ ίΗβ γπιπ- 
$ίτ©1$!" 

Ο Βαρόνος κάθεται στην κα¬ 
ρέκλα του νεόνυμφου* 

Οι μουσικοί μπαίνουν (πρώτα 
οι τρεις αληθινοί ραψωδοί και 
λίγο πιο πίσω ο ΟαΒπ©Ι)* Οι χω¬ 
ρικοί αρχίζουν να χειροκρο¬ 
τούν, όπως άλλωστε και το κοι¬ 
νό. 

Χωρικοί: "ΤΗ© πΊ^ίτβΙί! ΤΗ© 
ΓϊΉΠ5ίΓ©ΐ5! Νο^ν ίΗϊ5 Ϊ5 ίυπ!" 



Το πρώτο κομμάτι των ραψω¬ 
δών είναι κυρίως χορογραφία 
από τους κλόουν του μουσικού 
θιάσου* Οι κλόουν κάνουν τα¬ 
χυδακτυλουργίες, κωλοτούμπες 
και, γενικά, παίζουν την παρά¬ 
στασή τους. Ο ΘαΒπθΙ, στεκού- 
μενος λίγο πιο πίσω και απέχο¬ 
ντας από όλα αυτά, παίζει με τις 
"μπουκάλες"* Κάνει ένα καλό 
"πιάσιμο" στον αέρα και δείχνει 
πολύ περήφανος για τον εαυτό 
του*.* "Παίζοντας" γύρω-γύρω 
πετά αντικείμενα στον αέρα και 
αθέλητα προσφέρει γέλιο* 

Εν τω μεταξύ οι χωρικοί (συ¬ 
μπεριλαμβανομένων του Επικε¬ 
φαλής και του Σιδηρουργού) 
ανταλλάσσουν κρυφές ματιές 
και πονηρά χαμόγελα, ξέροντας 
ότι αυτό δεν περιλαμβάνεται 
στο σενάριο και ότι ο Εη 9 ©ΙΗαΓΐ 
δεν είναι στα αλήθεια ο Επ 9 βΙ- 
Ηαιΐ. Ταυτόχρονα προσπαθούν 
να συνεχίσουν το ρόλο τους, ο 
οποίος είναι να παρακολουθούν 
την παράσταση των ραψωδών 
με αληθινή τέρψη. 

Ο Βαρόνος και η Ηί1ά©9υπά© 
κάθονται στο γαμήλιο τραπέζι 
μόνο με τους γονείς της ΗίΙά©- 
9 υπά©. Ο Βαρόνος γελά και 
προσπαθεί να διασκεδάζει, 
υπερβάλλοντας τον εαυτό του 
και προσπαθώντας να κάνει τη 
ΗίΙε)© 9 υπά© να περάσει εξίσου 
καλά. Η ΗίΙά© 9 υηά©, όμως, εί¬ 


ναι μελαγχολική και ήσυχη, κα¬ 
θώς έχει την εντύπωση ότι έχει 
τελειώσει η ζωή της. Οι γονείς 
της δείχνουν νευρικοί, επιθυ¬ 
μούν να είναι ευτυχισμένη και 
σκέφτονται ότι έτσι θα έπρεπε 
να είναι, έχοντας όμως υπόψη 
τους και τη δυστυχία της* Στην 
πραγματικότητα στενοχωριού¬ 
νται γΓ αυτήν, γιατί φοβούνται 
ότι ο Βαρόνος δα νευριάσει με 
τη μελαγχολία της* 

Το ακόλουθα φωνητικά συνο¬ 
δεύουν τη χορογραφία των ρα¬ 
ψωδών. 

Ο Βαρόνος στη ΗΐΙάβρυηόθ: 
"$©© Ηο*ν ΐΗ©γ 9 αηΊΒοΙ, ΤΗ©γ 
5ροΓί Η©γ© ίοΓ γου! ίοοίί αί ίΗ© 
ίοί οη©, ίΗ© 5ίυρίά οη© Ισο" 

ΗίΙάορυηόο: Ί 5©© ιΗ©γπ " 

Χωρικοί: "ΤΗ© ΓηίηδίΓ©!*! ΤΗ© 
πηιηδίτοΐδ! Νον/ ίΗίδ 15 ίυηΙ" 

Αργότερα.*. 

Ο Σιδηρουργός στον επικε¬ 
φαλής των Χωρικών: "ΤΗ© άυπιΒ 
οπ©, ί άοπ'ί ίΗίπΗ IV© 5©©π Ηϊπί 

β©ίθΓ©" 

Ο επικεφαλής των Χωρικών 
στο Σιδηρουργό: 'Ή©'5 ίο τΗθϊγ 
αάναπΐαρβ; Γν© π©ν©Γ Ιαυ9Η©ά 
γπογ©!" 

Ο Σιδηρουργός ενοχλημένος 
στον επικεφαλής των Χωρικών: 
"Από γ©ί Η©'5 ίαΓΤΊίίΐατ, ρ©τΗαρ5 
ποί &ο 9αγ·" 









Ο επικεφαλής των Χωρικών 
στο Σιδηρουργό: "Υου'νσ ηο 
50Π5Ο οί ΚυίΤΪΟΓ, ίί \Μ$ \νΗαΙ 
γου 5αγ!" 

Χωρικοί: "ΤΗο ιτιιπδίτβίδ! ΤΗθ 
ηηϊη5ΐΓθΐ5! Νο\ν ίΚϊ5 Ϊ5 ίυη!" 

Αργότερα». 

Η μητέρα της ΗίΙβθρυηάθ στη 
Ηιίάθρυηάβ: "ίοοίί ν/Ηαί οΗοιΉ 
α Κυ5ΐκ3ηό ηηα^©5 οη γουΓ Βο- 
ΗαΙί νΛγ εαη'ΐ γου Ιαυ 9 Η?" 

Ο πατέρας της Ηϋόθ^υηάβ 
στη Ηιίόβρυηόβ: "ίϊδίοη ίο γουτ 
ΓϊΐοϊΗβΓ, γοο'ΓΘ ηο ίαΚβεΙ εαΐί 
Ποη'ί ρΙαγίΓιβ ΓηαΜγΓ; ίαυ 9 Ν! 

I αφ' 

ΗιΙόβρυπόβ: Ί ΗβαΓγου." 

Χωρικοί: "ΤΚβ ΠΊΪηδίΓβΙϊί ΤΗβ 
γϊήπ^γθΒ! Νο^ΐΗί* Ϊ5ίυη!" 

Οι μουσικοί τελειώνουν την 
παράστασή τους, ενώ οι χωρικοί 
και το κοινό ζητωκραυγάζουν, 
γελούν και χειροκροτούν. 

Η ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 

Αυτό το κομμάτι της μουσικής 
αρχίζει με πολύ "απειλητικό" 
και "σκοτεινό" τόνο. 

Οι χωρικοί και όλοι όσοι είναι 
στο γαμήλιο τραπέζ, εκτός από 
τη ΗίΙεΙθ9 υη ^ β ' αντιδρούν με μι- 
σοευχαριστημενα τσιρίγματα 
και τρεμουλιάσματα λόγω της 
αρχής της ιστορίας του φαντά¬ 
σματος. Οι μουσικοί αρχίζουν 
να τριγυρνούν αγέρωχα, σαν να 
έπαιζαν σε ένα μελόδραμα. 

Ενας από τους μουσικούς προ¬ 
σποιείται ότι οπλίζει ένα τόξο. 

Βαρόνος (χωρίς να απευθύνε¬ 
ται σε κάποιον συγκεκριμένα): 
"ν/Καί ί* ίΗΐί ΠΊβπαεβ? 1ί'5 πτιγ 
νθεΙάίη9 άαγ!" 

Ο επικεφαλής των Χωρικών 

-πιάνοντας το νόημα- δείχνει 
στους συγχωριανούς του λέγο¬ 
ντας; "Τίπβ Ηυπ \βτ { ίΗβ ΚυπΙθτ! 
5ίαΙ1υπ9 Ηιβ ρτβγΓ 

Ο πζπέρας της ΗίΙόβρυηάθ 


Προσπαθώντας βιαστικό να 
εξευμενίσει τον Βαρόνο): Ίή 
οπίγ ίη |Θ5ί, Βατοη, α ννοΙΙ-ητοα- 
ηίη9 ρίαγ..." 

Χωρικοί (ευχαριστημένοι): 
"ΤΗθ ΚυηΙθΓ, ίΗο Κυπίοτ! ΒγιΠ 9 
άοννη ίΗθ ρτβγΓ 

Ο Σιδηρουργός στον επικε¬ 
φαλής των Χωρικών: 11 1 Ναρβ 
ίΗβγ 9βί ίΚβ 5ίυρίό οηβ, 15ίίΙΙ 
ΙίΙ<Θ Κίητι ηοί..," 

Ο επικεφαλής των Χωρικών 
στο Σιδηρουργό , καλοσυνάτα: 
"Υουτ ννίί5 ατβ α$ άυΙΙ α$ γουτ 
ίθΓ9β, ΒΙαεΙ^ηπίίΗ" 

Χωρικοί: 'ΤΗθ ΗυπϊβΓ, ίΚο 
ΗυπΤ&Η ΒγΪΠ 9 άοννπ ίΗα ρτβγ!" 

Οι μουσικοί αρχίζουν να στρι¬ 
φογυρίζουν περικυκλώνοντας 
τον ΟαΒπβΙ. Αυτός δείχνει κα- 
ταπτοημένος, παίζοντας το ρό¬ 
λο ενός ζώου που έχει πιαστεί 
σε παγίδα. Χαμηλώνει μέχρι που 
εξαφανίζεται πίσω από τους 
τρεις μουσικούς οι οποίοι τον 
περιτριγυρίζουν. Οι μουσικοί 
βγάζουν κάτι σαν μεγάλα μαντί¬ 
λια που τους βοηθούν να κρύ¬ 
ψουν τον ΟαΒπσΙ σαν να κά¬ 
νουν ένα μαγικό κόλπο. 

Η μουσική αρχίζει να γίνεται 
πολύ "σκοτεινή" και αληθινά 
τρομακτική. Το χαμόγελο στα 
πρόσωπα των χωρικών σιγά-σι- 
γά παγώνει. Αρχίζουν να συγκε¬ 
ντρώνονται, δείχνοντας φοβι¬ 


σμένοι.» 

Ο Βαρόνος στον πατέρα της 
ΗΟόβ^υπόθ: "ΤΗί$ ί$ ηοί αττιυ- 
5Ϊη9,5ίορ ίί α\ οηεο!" 

ΗίΙόορυπόβ: "0οθ5 γουτ 
εουτατρ ίαίΙ, τπγ Ηυ$ΒαηεΙ?" 

0 Βαρόνος δείχνει στενάχω¬ 
ρος αλλά ξανακάθεται πίσω στην 
καρέκλα του... 

Ενώ τα μουσικά όργανα μιμού¬ 
νται το ουρλιαχτό ενός λύκου, 
ξαφνικά βλέπουμε τους μουσι¬ 
κούς να αποσύρονται προς την 
άκρη της σκηνής. Στη μέση της 
σκηνής, εκεί όπου πριν ήταν ο 
θαΒπεΙ, βλέπουμε έναν "αληθι¬ 
νό" λύκο. Ολοι οι ηθοποιοί δεί¬ 
χνουν ξαφνιασμένοι, μην περιμέ- 
νοντας να συμβεί κάτι τέτοιο. 
Αντιδρούν δείχνοντας ένα γνή¬ 
σιο, μη "χορογραφημένο" φόβο. 
Το κοινό χειροκροτεί νομίζοντας 
ότι αυτό είναι πραγματικό κομμά¬ 
τι της όπερας. Η μουσική συνεχί¬ 
ζεται έπειτα από μία μικρή διακο¬ 
πή της ορχήστρας. 

Ο "πραγματικός" λύκος κό¬ 
βεται στη σκηνή και ουρλιάζει. 
Το αληθινό ουρλιαχτό διαφέρει 
από το ουρλιαχτό που μιμού¬ 
νταν λίγο πριν τα Βιολιά. Τα μέ¬ 
λη του θιάσου αντιδρούν, δεί¬ 
χνοντας πραγματικό φόβο. Οι 
ραψωδοί, που έχουν οπισθοχω¬ 
ρήσει εκεί όπου βρίσκεται το 


υπόλοιπο μέρος του θιάσου, 
δείχνουν εξίσου απροετοίμα¬ 
στοι για αυτή την εξέλιξη και 
έχουν σταματήσει να "παίζουν". 

Το πλάνο ακολουθεί το διευ¬ 
θυντή της ορχήστρας, καθώς 
αυτός προσπαθεί να "πείσει" 
την ορχήστρα να εξακολουθή¬ 
σει να παίζει. Κοιτάζει επίμονα 
προς τη σκηνή, όπου η ΗΐΙάθ- 
9 υηάο δείχνει να έχει ξεχάσει το 
ρόλο της, ενώ την ίδια στιγμή η 
ορχήστρα επαναλαμβάνει το 
ίδιο κομμάτι. 

Στο γαμήλιο τραπέζι, η ΗίΙεΙθ- 
9 υπεΙθ τελικά συνέρχεται από 
το σοκ που έπαθε βλέποντας 
τον "πραγματικό" λύκο. Ακούει 
την ορχήστρα να επαναλαμβά¬ 
νει το μουσικό κομμάτι που αντι¬ 
στοιχεί στην όριά της. Αρχίζει 
να τραγουδά .« 

Η ΗίΙόβρυηάθ προς το λύκο: 

"Εη9σΙΗαΓΗ Επ^βΙΚαΜ'!" 

Βαρόνος: "I ογπ υπάοηβ!" 

Ο Βαρόνος σηκώνεται και 
αρχίζει να απομακρύνεται. Πέ¬ 
φτει στο πάτωμα, όπου καλύπτε¬ 
ται εντελώς με την κάπα του. Εν 
τω μεταξύ ο λύκος εξακολουθεί 
να ουρλιάζει. 

Αμέσως μετά ο Βαρόνος πε¬ 
τάγεται έξω οπό την κάπα του, 
φορώντας μία μάσκα και πόδια 
λύκου. Γρυλίζει απειλητικά προς 
τους χωρικούς και μετά φεύγει 
τρέχοντος από τη σκηνή.» 

Χωρικοί: "Α ν^οΙίί Α ν/οΙίΓ 

Ο "πραγματικός" λύκος φεύ¬ 
γει από την σκηνή ακολουθώ¬ 
ντας το Βαρόνο. Ο επικεφαλής 
των Χωρικών αρπάζει έναν πυρ¬ 
σό από τον τοίχο δίπλα στις 
πόρτες... 

Ο επικεφαλής των Χωρικών: 
"Ιβί'5 9ο ίοΙΙο^ Πίθ ννοΐί!" 

Ελπίζω να μείνατε ικανοποιημέ¬ 
νοι, καθώς υλοποιήσαμε μια επι¬ 
θυμία πολλών από εσάς. Ραντε¬ 
βού τον επόμενο μήνα... Ξ3 


Ρ€ Μα$ι^ 






Σε αυτό το τεύχος 8α 
προσεγγίσουμε 
αναλυτικότερα το 
πολυσυζητημένο 
ννΐης ΟοιπιηαηόβΓ 
ΡτορΚβεγ, οε μία 
προσπάθεια να 
αναλύσουμε 
ιδιαιτερότητες που 
παρουσιάζονται σε 
ορισμένες αποστολές. 
Δέστε, λοιπόν, τις 
ζώνες σας και», 
ξεκινάμε! 

Επιμέλεια: 
Μανώλης Φσυρνιστάκης 
πια^ 13@εεχί.9Γ 


Ϊ εκινωντας ας αναφερ 
θουμε οε 
στοιχεία 
που ισχύ¬ 
ουν για όλες τις 
αποστολές. Ταχύ¬ 
τητα, αντανα¬ 
κλαστικά, καλό 
σημάδι και αυτο¬ 
συγκέντρωση είναι τα 
βασικότερα που 9α πρέπει να 
διαθέτετε όταν μάχεστε στο 
διάστημα. Οταν καταδιώκετε 
έναν αντίπαλο και δέχεστε πυ¬ 
ρά από πίσω, 9α πρέπει να δια- 
κόψετε αμέσως την καταδίωξη, 
να αλλάξετε στόχο και είτε να 
χτυπήσετε το μαχητικό που σας 
καταδιώκει είτε με ελιγμούς να 
επιστρέφετε στην καταδίωξη 
του προηγούμενου αντιπάλου 
σας. Οταν πετάτε σε αποστο¬ 
λές επίθεσης εναντίον μεγάλου 
πλοίου 9α πρέπει: α) να έχετε 
τα νώτα σας "καθαρά" και β) 
να βλέπετε ξεκάθαρα το στόχο 
σας, ώστε να έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να εκτοξεύσετε τα βλήμα¬ 
τά σας από μακριά, προκειμέ- 
νσυ τα 9 ^π ίυΓΓβΐδ του πλοίου 
να μην μπορούν να αας πετύ- 
χουν εύκολα. Τα προαναφερθέ- 


ννίΝΟ (ΌΜΜΑΝϋΕΚ ΡΚΟΡΗΕεΥ 

ΜΙ55ΙΟΝ Α€€ΟΜΡΙΙ5ΗΕΟ! 



ντα είναι καποια απο τα απα¬ 
ραίτητα στοιχεία που ισχύουν 
για όλες τις αποστολές και θα 
σας Βοηθήσουν σημαντικό στο 
να μην επαναλαμβάνετε καθε- 



μ ι α 

από αυ¬ 
τές ξανά και ξανά. 

Στις πρώτες επτά απο¬ 
στολές δεν παρουσιάζεται κάτι 
το ιδιαίτερο. Το μόνο που πρέ¬ 
πει να επιδείξετε είναι καλές 
πτητικές ικανότητες και σημάδι. 

8η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Στην 8η απο¬ 
στολή αρχικά δεν 
έχετε να κάνετε 
παρά με μια απλή 
μάχη, ώσπου οι 
πεζοναύτες να ει¬ 
σβάλουν στο 
σταθμό. Από εκεί 
και πέρα όμως η 
κατάσταση σοβα¬ 
ρεύει, καθώς εμ¬ 
φανίζεται ένα νέο 


κύμα εχθρικών 
μαχητικών και θα 
πρέπει να το αντί- 
μετωπίσετε ολο¬ 
μόναχοι μέχρι να 
φθάσουν σι ενι¬ 
σχύσεις. Αυτό 
που πρέπει να κά¬ 
νετε είναι να πε¬ 
τάτε με συνεχείς 
ελιγμούς. Βασικό 
στοιχείο στην επιβίωσή σας εί¬ 
ναι να αποφύγετε τη σύγκρου¬ 
ση με το □βνίΙ$ Βαχ, το οποίο εί¬ 
ναι ισχυρότατο. Εάν καταφέρε¬ 
τε ωστόσο και το 
κ α τ α - 
στρέψε¬ 
τε -με 
Τ 1 ΧΡή- 

ση πολ¬ 
λών πυραύ¬ 
λων-, τότε έχετε κερδί¬ 
σει ένα σοβαρό 
πλεονέκτη¬ 
μα για την 
επιβίωσή 
σας. 

9η ΑΠΟΣΤΌΛΗ 

Στην αμέσως επόμενη απο¬ 
στολή 8α πρέπει να καταστρέ¬ 
φετε τα 5ίΐπ9ίαγ, προτού αυτά 
ενωθούν (ισχύει για όλες τις μά¬ 
χες). Εάν ενωθούν, τότε παρα- 


ψ 


μενετε μακρια απο τη γραμμή 
πυράς τους - ειδάλλως ετοιμά¬ 
στε τη διαθήκη σας. Εφόσον κα¬ 
ταστρέψετε τους αντιπάλους 
σας στην περιοχή, πατώντας το 
πλήκτρο "Τ εντοπίστε όσους 
στόχους είναι μαρκαρισμένοι 
ως υηΐΐηο^π και καταστρέψτε 
τους, μέχρι ο υπολογιστής να 
σας ενημερώσει ότι η αποστολή 
ολοκληρώθηκε. 

10η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Η διάσωση του πιλότου δεν 
είναι δύσκολη στη δέκατη απο¬ 
στολή, αν προσεχθούν δύο κύ¬ 
ρια σημεία. Το πρώτο είναι να 
καταστρέφετε έναν-δύο αντιπά¬ 
λους με πυραύλους και το δεύ¬ 
τερο να προσέχετε συνεχώς το 
ραντάρ. Μόλις διαπιστώσετε 
πως εμφανίστηκε ένα επιπλέον 
εχθρικό μαχητικό, καταδιώξτε 
τα αμέσως. Είναι το Ρβνΐί$ Βαγ, 
που αιχμαλωτίζει όσους πιλό¬ 
τους έχουν εκτιναχθεί. Αφού το 
καταρρίψετε μαζί με τα υπόλοι¬ 
πα εχθρικά μαχητικά, η αποστο¬ 
λή σας έχει πετύχε». 

11η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Σε όλες τις αποστολές συνο¬ 
δείας θα πρέπει να είστε συνε¬ 
χώς κοντά στο πλοίο το οποίο 
προστατεύετε. Ετσι και εδώ, θα 
πρέπει να είστε κοντά στο 
5νΥΑ0$ και να καταρρίπτετε τα 
εχθρικά μαχητικά με πυραύ¬ 
λους, ώστε να μπορείτε γρήγο¬ 
ρα να καταδιώκετε τον επόμενο 
επιτιθέμενο. Η ταχύτητα είναι 
πολύ Βασικό στοιχείο. Προσοχή 
στα μαχητικά τύπου Μαπία και 
5ίϊπ9Γαγ: Αποτελούν το μεγαλύ¬ 
τερο κίνδυνο στη συγκεκριμένη 
αποστολή. 


35) Ρ€ Μο$!θγ 




12η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Στη δωδέκατη αποστολή 8α 
πετάξετε στην πρώτη επιδρομή 
σας εναντίαν μεγάλου πλοίου. 
Επειδή λοιπόν 8α πετάτε με 


βομβαρδιστικό, 8α είστε ένας 
πολύ "γλυκός" στόχος για τα 
αντίπαλα μαχητικά. Συνεπώς 
προσοχή; Οπως ήδη αναφέρα¬ 
με, να χτυπάτε το στόχο σας 
από ψηλά, κάνοντας βύθιση. 
Εται και 8α έχετε καθαρή άπο¬ 
ψη του στόχου και θα είστε λι¬ 
γότερο ευάλωτοι 

13η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Στην επόμενη έξοδό σας ο 
Ηαν^Ιΐ 8α σας προτρέψει να 
σκοτώσετε τους ΚϊΙταίΙιί, οι 
οποίοι στην προκειμένη περί¬ 
πτωση είναι σύμμαχοί σας. Κα¬ 
λό θα είναι να μην το κάνετε, αν 
θέλετε να έχετε θετική εξέλιξη 
στη συνέχεια του παιχνιδιού. 

14η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Αφού αναλάβετε να συνο¬ 
δεύσετε ένα $\ΜΑ05 σε μία δια¬ 
δρομή τριών ναγροίπΐ5, θα πρέ¬ 
πει να κάνετε ένα μικρό κολπά- 
κι για να γίνει η ζωή σας ευκο¬ 
λότερη. Σε κάθε νναγροίπί 
υπάρχει μια δύναμη με εξωγήινα 
σκάφη, στην οποία συμπεριλαμ- 
βάνονται δύο ϋαγ$. Το μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να 
ΜΗΝ καταρρίψετε τα Καγδ αυ¬ 
τά. Οταν τα καταστρέφετε, εξα¬ 
πολύουν πολλά μικρότερα -και 
ιδιαίτερα φονικά- μαχητικά. 
Εφόσον "καθαρίσετε" την πε¬ 


ριοχή από τα υπόλοιπα σκάφη, 
πατήστε το πλήκτρο "Ν" για να 
εμφανιστεί ο σταυρός που οδη¬ 
γεί στο επόμενο ^αγροιπϊ και 
κατευδυνδείτε προς τα εκεί με 
τα αίίβΓάυΓΠ 8 Γ 5 
αναμμένα. Μόλις 
απομακρυνθείτε αρ¬ 
κετά, σβήστε τα. 
Επειτα από λίγα λε¬ 
πτά δα εμφανιστεί 
το 'ΆϋΤΟ" για το 
επόμενο ^αγροίπΙ. 
Πράξτε ομοίως και 
στα επόμενα δυο 
ναγροϊπϊ5. 

15η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Ο βομβαρδισμός του άο- 
5 ΪΓογσΓ είναι απλός... αρκεί να 
έχετε καθαρά τα νώτα σας. 

16η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Μία τυπική αερομαχία Ομως 
να έχετε ως ύψιστη προτεραιό¬ 
τητα την κατάρριψη των Ιογπ- 
ρθΓΘγ5. 

17η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Η επόμενη αποστολή δεν πα¬ 
ρουσιάζει ιδιαίτερες δυσκολίες. 

18η ΑΠΟΣΤΌΛΗ 

Ευτυχώς, πάλι στα εύκολα πέ¬ 
σατε... αλλά όχι για πολύ! Ενώ 
θα τελειώνετε με επιτυχία και 
άνεση την αποστολή σας, ο 
υπεύθυνος της γέφυρας του 
Μϊά^αγ 8α σας ταράξει αυτή 
την ηρεμία, αποκαλύπτοντάς 
σας ότι το μεταγωγικό σας δέ¬ 
χεται επίθεση. Απλώς, μην ξοδέ¬ 
ψετε τους πυραύλους σας σε 
αυτή τη μάχη παρά μόνο ενα¬ 
ντίον των βομβαρδιστικών, όταν 
προστατεύετε το Μιά^αγ. 

19η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Οι επόμενες δύο αποστολές 
δεν 8α προκαλέσουν σοβαρό 
πρόβλημα. Στην εικοστή πρώτη 
όμως θα πρέπει να έχετε το νου 
σας για το πότε θα εισβάλλουν 


οι πεζοναύτες στο ΚιΙΙθγ 5Κίρ. 
Μόλις σας ειδοποιήσουν πως 
όλα είναι έτοιμα, καταστρέψτε 
ΑΜΕΣΩΣ τη γέφυρα και τις μη¬ 
χανές. 

20ή ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Αμέσως μετά 8α προαχθείτε 
στην καινούρια μοίρα με το νέο 
τύπο βομβαρδιστικών και κατα¬ 
διωκτικών. Θα κληθείτε να επι- 
λέξετε ένα από το καθένα για 
την αποστολή. Με το ναπτιρίΓθ 
θα πρέπει να κα¬ 
λύψετε τα Βομ¬ 
βαρδιστικά στην 
επίθεσή τους, ενώ 
με το Οβνα^αίοΓ 
να βομβαρδίσετε 
το στόχο. Οποιο 
και να επιλέξετε 
δεν θα έχετε ση¬ 
μαντικό πρόβλη¬ 
μα. Σε αυτό συνη¬ 
γορούν και οι αυ¬ 
ξημένες δυνατό¬ 
τητες των συγκεκριμένων μαχη¬ 
τικών. 

21η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Το ίδιο θα συμβεί και στην 
επόμενη έξοδο. Προσέξτε μόνο, 
αν επιλέξετε το ναηπρίΓβ να κά¬ 
νετε μεγάλη χρήση πυραύλων 
καταδιώκοντας κοτά κύριο λό¬ 
γο τα $Ιίαί6$. 

22η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Οταν θα κληθείτε να βομ¬ 
βαρδίσετε το νέο ΚιΙΙογ $Ηίρ, 
θα πρέπει πρώτα να καταστρέ¬ 
ψετε ορισμένα Θυπ Τυιτοίδ και 
στη συνέχεια νσ τορπιλίσετε 
από απόσταση το πλοίο, 

23η ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Σε αυτή την αποστολή, όπου 
θα πρέπει να "φυτέψετε" τον 
καταλύτη στο εχθρικό μεταφο¬ 
ρικό, το πράγματα δεν θα είναι 
και τόσο απλά. Ο εχθρικός στό¬ 
λος είναι μεγάλος, τα Θυπ ΤυΓ- 
ΓΘΪ5 και τα μαχητικά πολλά. Να 


πετάξετε από ψηλά για να 
απσφύγετε τα πυρά των ΤυΓ- 
Γβί5, κάνοντας παράλληλα πολ¬ 
λούς ελιγμούς. Να ζητάτε συνε¬ 
χώς Βοήθεια για να σος καλύ¬ 
πτουν τα φιλικά καταδιωκτικά. 
Μόλις βρεθείτε πάνω από το 
στόχο, εξαπολύστε τον καταλύ¬ 
τη όταν αυτός είναι "λοκαρι- 
σμένος" και κατευθυνθείτε αμέ¬ 
σως προς το ΜίεΚναγ. 

Οι αποστολές που ακολου¬ 
θούν μέχρι το τέλος δεν είναι 


και τόσο δύσκολες, πλην αυτής 
όπου θα πρέπει να καταστρέ¬ 
ψετε όλα τα θυπ Τυιτβί$ του 
ΚιΙΙθγ 5Ηίρ, καθώς και της τε¬ 
λευταίας. Στην πρώτη οπό τις 
προαναφερθείσες απαιτείται 
απλώς υπομονή καλό σημάδι - 
νσ προσέχετε όταν σας κατα¬ 
διώκουν τα εχθρικά καταδιωκτι¬ 
κά, τα οποία είναι πάρα πολλά. 
Η δε τελευταία αποστολή θα 
σας δυσκολέψει πολύ και θα 
χρειαστεί να την επαναλάβετε 
κάποιες φορές μέχρι την τελική 
επιτυχία. Προσπαθήστε να κινεί¬ 
στε συνεχώς με ελιγμούς και νσ 
κάνετε χτυπήματα ΗΐΙ από τυπ 
όταν ο 0 θΙ<Ι<θγ σας αναφέρει 
ποια πύλη δεν έχει πλέον ασπί¬ 
δες. 

Ως έμπειροι πιλότοι που εί¬ 
στε, θα καταφέρετε να ολοκλη¬ 
ρώσετε χωρίς ιδιαίτερο κόπο το 
παιχνίδι. Μην επαναπαύεστε, 
όμως: Το κακό εξακολουθεί να 
είναι κάπου εκεί έξω... 

Μ 
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(Ό11Ε0Ε ΟΡ ννίΖΑΚΡΚΥ 


ΟΙΙΙΤ ΟΡ ΤΗΕ ΡΚΑΟΟΝ 



συντεχνία των μάγων 
αποτελεί έναν πανί¬ 
σχυρο δεσμό των κυ- 
ριότερων πόλεων των ίαηία$γ 
οαηηρα^η^ ωστόσο λίγα εί¬ 
ναι γνωστά σχετικά με ουτήν 
τη μυστηριώδη οργάνωση. 
Το "(ΖοΙΙθ 9 θ οί ννϊζαΓ 
άτγ" εξερευνά τους κό 
σμους των μάγων, των ιΙΙυ 
5 ΪοπΪ 5 ί 5 , των ταχυδακτυ 
λουργών και των νεκρό 
μαντών. Ακριβώς, δε, 
όπως και στο παλαιότε- 
ρο βιβλίο "Οση οί 
ΤΗίσνσ$", στις σελίδες του 
θα βρείτε μια περιπέτεια. Γενικό αεοβ 55 οιγ για το Α0&0 γραμμέ¬ 
νο από τον βΓυε© Κ. ΟοΓάβΙΙ/Γισ αρχάριους αλλά και έμπειρους 
παίκτες και Ουη 0 βοη Μα 5 ϊ 0 Γ 5 /Φεβρσυάριος '98/Τιμή 5.440 δρχ* 


ΜΚΑΝΡΟΚ: Ι51ΑΝΡ ΟΡ \ΛΙΑΚ 



πορεί να ενσωματωθεί 
σε οποιοδήποτε εαπ- 
ραί^π του Α0&0 και πα¬ 
ρουσιάζει το έπος των συγκρού¬ 
σεων δύο παρατάξεων (βαρβά¬ 
ρων εναντίον μάγων), οι οποίες 
μάχονται για την κατάκτηση 
ενός νησιώτικου έθνους. 

Γνωρίστε τη σύγκρουση αυ¬ 
τή ως βάρβαροι πολεμιστές 
και αναμετρηθείτε με μάγους 
που κατέχουν τη δύναμη να 
εξουσιάζουν τους νεκρούς. 
ΑάνσηΙυτε δυρρίοπιοηί για 
το Α0&0 της σειράς Οάγ 55 σγ/Φεβρουσ- 
ριος '98/Γραμμένο από τους ΚίτΙε ΒοίυΙα, Ραίο Οοπαναπ, ΚοίίΙι 5ϊγοΗγπ 
και Αππθ ΒιΟΜί/Για παίκτες μέτριας εμπειρίας/Τιμή 7.040 δρχ. 


ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΙΚΙΝΟ: 5ΤΚΟΝΟΗΟΙΟ 


Κ υκλοφόρησε το νέο θχραπ&ϊοη του Μσ^ε ίδβ ΟσίΚθ- 
γϊπ 0 , μια νέα σειρά καρτών οι οποίες επεκτείνουν το 
παιχνίδι με νέα ^ρβΙΙ* & εΓθαίυΓβδ. 

Κυκλοφορεί σε τεσσάρων ειδών προκατασκευασμένα άθεΙ <5 
των 60 καρτών (3.300 δρχ.) και σε Βοο 5 ϊθγ 5 15 καρτών 
( 1.100 δρχ.). 



Λ ύνει τις απορίες σχετικά με 
την ομώνυμη οργάνωση. 
Δίνει λεπτομέρειες για την 
ιστορία και την εξέλιξή της, κα¬ 
θώς και τις τρέχουσες δραστη¬ 
ριότητες της και τις περιοχές 
επιρροής. 

Εφδασε η στιγμή νο αποκα¬ 
λυφθούν τα μυστήρια αυτής 
της κρυφής κοινωνίας! 

ΑεεβΉΟΐγ για τα Ρο^οίίεπ 
βθαίπτδ, γραμμένο από τον 
ΟαΙβ Οοηοναη/Για αρχάριους αλλά και έμπειρους παίκτες και 
0υη9βοη Μα$ί6Γ$/Τιμή 0.400 δρχ. 


ΤΗΕ ΑΒΟυΟΙΟΝ 



Η πρώτη νουβέλα μιας καινού¬ 
ριας σειράς, η οποία έχει ως 
σκηνικό τα δημοφιλή Ρογ- 
9 οΗθπ ΚβαΙητίδ! 

Κάποιος απαγάγει την αρραβωνια¬ 
στικιά του Ορεπ Ιοτά του νναϊειτίεερ, 
την παραμονή του γάμου τους. Ο άρ¬ 
χοντας Ρϊει^βίωη αναγκάζεται έτσι να 
αναζητήσει τα ίχνη της. Τίποτα, όμως, 
δεν είναι έτσι όπως φαίνεται... 

Νουβέλα της σειράς ΟουόΙε Οία- 
Γποπά Τπαπ 9 ΐβ δα^α/Πρώτο βιβλίο/ 
Γραμμένο από τον βοδειΐ Κίιπο/Τιμή 640 δρχ. 




ΜΟΚΤΑΙ ΟΟΝ$ΕθυΕΝΟΕ$ 


Ε ίναι ο επίλογος της ΝβΤΗβΓίΙ 
ΤτίΙο 9 γ που διαδραματίζεται 
στο ΑΓοαπβ Α 9 Θ. Ο Βάρβα¬ 
ρος δυπΙχ^Ηί πολεμά ενάντια σε 
έναν ξεχασμένο εδώ και καιρό αντί¬ 
παλο και ανακαλύπτει τη χαμένη 
αγάπη του στο πιο απίθανο μέρος. 

Με τη βέβαιη καταστροφή να 
κρέμεται σαν απειλή πάνω από 
την Αυτοκρατορία του ΝείΗθπΙ, 
8 α μπορέσει άραγε να επιβιώσει 
ο δυηδί^Ηί ώστε να κτίσει ένα 
καινούριο μέλλον για το λαό του; 
Τριλογία ΝοϊΗοπΙ/Τρίτσ βιβλίο/ 
Από τον Οαγίοη ΕηιβΓγ/Τιμή 2.250 δρχ. 



















ΗΕΚ0Ε5 ΟΡ ΗΟΡΕ 


ΚΙΝΡΚΕΡ ΟΡ ΤΗΕ ΕΑ5Τ 


Η ελπίδα αναζωπυρώνει 
το Θρύλο των Θεών που 
έφυγαν - δηλαδή, την 
ικανότητα για Θαύματα με μο¬ 
ναδικά όπλα την πίστη και τη 
δύναμη του πνεύματος κάποιου. 

Το 'Ήογοο5 οί Ηορο" προ¬ 
σφέρει υπόβαθρο για ήρωες 
με μυστικιστικές ικανότητες, 
των οποίων οι δυνάμεις είναι 
καθοριστικές για τη νίκη στο 
εξελισσόμενο έπος του Ογο- 
90 Π 5 οί α Νσ\ν Α^. 

Στο κεφάλαιο αυτό οι ήρωες 
αναζητούν το πανάρχαιο στέμ¬ 
μα των 5οα θΐνοδ, 

ΟΓαπιαίίε δυρρΙθίτιοπΐ για το ΡίΘΗ Α 9 β/Γραμμένο από τον Ου- 
αηο ΜαχνσΙΙ/Για όλους τους παίκτες του Ο^οηΙαηεβ/Τιμή 
0.400 δρχ. 


ΤΗΕ ΜΕΒΰΕΝΑΚΙΕ5 


Σ τη μυστηριώδη Ανατολή, μια 
σκοτεινή φυσιογνωμία μι¬ 
σθώνει ομάδα άνεργων πει¬ 
ρατών προκειμένου να τον Βοη¬ 
θήσουν σε μια επικίνδυνη απο¬ 
στολή. Η αποστολή όμως έχει και 
έναν κρυφό στόχο και, κάπου πί¬ 
σω από το παρασκήνιο, συνδέε¬ 
ται με την απαγωγή μιας νεαρής 
νύφης από το ννάΐοίάβαρ. 

Νουβέλα της σειράς ΟουΒΙβ 
ΟϊαΓΠοηά Τπαη^θ 5α9α/Τρίτο 
Βιβλίο/Γραμμένο από τον Εά 
Οίβοην/οοάΛιμή 960 δρχ. 


0ΙΤΙΕ5 ΟΡ ΟΑΚΚΝΕ55 ΥΟΐυΜΕ 3 


Α πολογισμός του ελέγχου 
των ΚίπάΓοά της Αμερικής 
με αναφορά στις συνωμο¬ 
σίες και τη διαφθορά τους. Συν¬ 
δυάζει τις προηγούμενες κυκλο¬ 
φορίες ΟατΙε ΟοΙοηγ και Αΐίβη 
Ηυη 9 βΓ. 

Βιβλίο της \νΗίίο ννόΐί για το 
ναπτρίΓο/Τιμή 5.120 δρχ. 


Ο ι ΚίπάΓοεΙ εδώ και χρόνια 
ζουν κάτω από το φόβο 
των κατοίκων της σκοτεινής 
Ανατολής. Ανακαλύψτε την αλήθεια 
πίσω από τα ναΓπρίΓΘΒ αυτά. Δεν εί¬ 
ναι ούτε παιδιά του Καιν ούτε κάτι 
άλλο που ενδεχομένως περιμένατε. 

Στις σελίδες του "ΚίπεΙίθά οί Ηι© 
Εα&Γ θα γνωρίσετε καινούρια ναπι- 
ρΐΓθ 5 , νέες δυνάμεις, ιστορία αλλά 
και σημειώσεις για άλλους υπερφυ¬ 
σικούς κατοίκους της μακρινής Ανατολής. 

Βιβλίο με σκληρό εξώφυλλο της \νΗϊί© λΑ/οΙί/Τιμή 8.000 6ρχ. 


ΤΚΑΝδΥΐνΑΝΙΑ ΒΥ ΝΙΟΗΤ 


Ο τρόμος και η ίντριγκα της 
ανατολικής Ευρώπης "ζω¬ 
ντανεύουν", προκειμένου 
να αγκαλιάσουν όλα τα παιδιά του 
Κάιν που ταξιδεύουν στα καταραμέ¬ 
να χώματά τους. 

Πάρτε μέρος πρώτα απ' όλα στον 
πόλεμο Τγθπίθγθ - Τζίιπίίεβ, τρέξτε 
με τους "βαρβάρους Οαπ^β!" ή 
διασκεδάστε με τους αινιγματικούς 
κατοίκους αυτού του "ακραία" παραδοσιακού Βασιλείου. 

Βιβλίο της ν/Ηίϊβ ΝΛ/οΙί για το ναπιρίΓ©: ΤΗ© ΟατΙΐ Α905/ϊιμή 
5.750 δρχ. 


ΤΗΕ ΡΑΙΑΒΙΝ5 


συνέχεια της σειράς . 
ΤΗ© ΟουΒΙθ ΟίαπΊοηεΙ 

Ττιαη9^ 5α9αί Ο || 

Αρχοντας Ρί©Γ 9 θΪΓοη είναι 6α- | 

ριά άρρωστος, αλλά οι πιστοί 
υπηρέτες του ετοιμάζονται να 1 
σώσουν τη μνηστή του. Η ανα¬ 
ζήτησή τους αυτή τους φέρνει 
μακριά, πέρα από τις περιοχές 
γύρω από το \ναί6Γ0Θβρ, στην 
ανεξερεύνητη Ανατολή. 

Νουβέλα της σειράς Οουόί© 
ΟιαπΊοπά Τπαπ9ΐε 5α9α/Δεύτε- 
ρο βιβλίο/Γραμμένο από τους 
ϋαπτ©5 και Οανίά ννί^β/ 
Τιμή 960 δρχ. 
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ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΚ 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΠΩΣ 
ΚΑΝΕΙΣ ΑΥΤΑ ΤΑ 

Αναφερόμενοι στα επιτραπέζια 
παιχνίδια ρόλον, αλλά και σε 
αυτά με φιγούρες ή 
συλλεκτικές κάρτες, συχνά 
δημιουργείται η εύλογη απορία: 
"Μα καλά, αυτά δεν έχουν 
τόσους κανόνες; Πάς είναι 
δυνατόν να τα μάθει κάποιος 
χορίς κόπο;". Η αλήθεια είναι 
πως πράγματι τα συγκεκριμένα 
παιχνίδια απαιτούν σκέψη, 
συμμετοχή και διάβασμα. 

Του Μίλτου Κύρκου 

τσι όπως έχει διαμορφωθεί η κα¬ 
τάσταση, δεν υπάρχει τίποτε πιο 
εύκολο από το να μπει κάποιος 
στον μαγικό κόσμο των επιτραπέ¬ 
ζιων παιχνιδιών ρόλων, συμμετέχοντας σε 
έναν κύκλο εκατοντάδων χιλιάδων παικτών 
σε όλη τη γη. Μην ξεχνάμε πως δεν αναφε¬ 
ρόμαστε σε παιχνίδια του περιθωρίου, αλ¬ 
λά σε κολοσσούς όπως το Αάναποθά Ουπ- 
960 Π 5 & 0 Γα 9 οη 5 , που εδώ και είκοσι χρό¬ 
νια επιτρέπει σε γενιές παικτών να ζήσουν 
στους ηρωικούς κόσμους της Φαντασίας, ή 
το ΤΗ© ΟαίΗβππ^ περισσότερες 
από δύο δισεκατομμύρια κάρτες του οποί¬ 
ου έχουν τη θέση τους στα χέρια των παι¬ 
κτών του. Επομένως, αφού τα κατάφεραν 
τόσοι, σημαίνει πως δεν είναι και τόσο δύ¬ 
σκολο! 

Ωστόσο, υπάρχει μία δυσκολία: Πώς αρ¬ 
χίζει κάποιος; Πολλές φορές τα Βιβλία των 
κανόνων κοι μόνο αποθαρρύνουν τον νέο 
παίκτη, ο οποίος φαντάζεται ότι μέχρι να 
καταφέρει να τα αποκρυπτογραφήσει θα 
του έχει περάσει ο ζήλος και το ενδιαφέ¬ 
ρον. Σε αυτό το σημείο υπεισέρχεται ο πα¬ 
ράγοντας "ΟαιτΊΘί ^βη^θ^^ 

Το 0αιπ65 ΟοηίοΓ είναι ένας ειδικά δια¬ 
μορφωμένος χώρος, ο οποίος λειτουργεί με 
σκοπό την εκμάθηση οε νέους παίκτες των 


ΜΑΘΑΙΝΕΙ 


παιχνιδιών στρατηγικής και φαντασίας. Εί¬ 
ναι ένας χώρος με τραπέζια για παιχνίδι, με 
τα Βασικά Βιβλία κανόνων για τα σημαντι¬ 
κότερα από αυτά και με ανθρώπους οι 
οποίοι μπορούν να κάνουν εύκολη την εκ¬ 
μάθηση κάθε τέτοιου παιχνιδιού. Ας δούμε 
σε ποια παιχνίδια αναφερόμαστε. 

1. ΑΟνΑΝΟΕΟ ΡΙΙΝΟΕΟΝ5 & 
ΟΚΑΟΟΝ5 

Το υπ' αριθμόν 1 παιχνίδι στο χώρο της 
ηρωικής φαντασίας. Ανήκει στην κατηγορία 
των παιχνιδιών ρόλων, αυτών δηλαδή που 
επιτρέπουν στον παίκτη να ενσαρκώσει μια 
προσωπικότητα του μύθου και να δράσει 
μέσα σε ένα σκηνικό ηρώων και άθλων. Οι 
παίκτες επιλέγουν ή κατασκευάζουν μια 
προσωπικότητα, με την οποία συμμετέχουν 
στις περιπέτειες και δρουν ανάλογα με τις 
ικανότητές της. Για παράδειγμα, ένας πολε¬ 
μιστής μπορεί να στηρίζεται πιο πολύ στις 
ικανότητες του σπαθιού του, ένας κλέφτης 


στην επιδεξιότητα και την ευκινησία του, 
ενώ ένας σοφός στο μυαλό και την εμπει¬ 
ρία του. Ολοι μαζί συνδυάζουν τις δυνά¬ 
μεις τους ώστε νο επιλύουν τα προβλήματα 
και να ξεφεύγουν από τις κακουχίες. Τα παι¬ 
χνίδια ρόλων τις περισσότερες φορές δεν 
είναι ανταγωνιστικό, καθώς οι παίκτες συ¬ 
νεργάζονται για το κοινό καλό. 

Σε όσους παίκτες, λοιπόν, θέ¬ 
λουν να γνωρίσουν το Α0&0, το 
ΟαπΊΘ^ ΟβπΐθΓ παρέχει το πιο 
απαραίτητο στοιχείο: τον Ρυπ- 
90 οπ Μο5ϊθγ, αυτόν δηλαδή που 
θα ζωντανέψει την περιπέτεια, 
θα τους "μπάσει" στα μυστικά 
του παιχνιδιού, θα αναμετρηθεί 
μαζί τους, στην προσπάθεια όχι 
να "νικήσουν" αλλά να Βιώσουν 
μια περιπέτεια στις χώρες όπου 
το ατσάλι του σπαθιού και τα 
κοφτερά μυαλά γράφουν την 
ιστορία. Ακόμη και άπειροι ΡΜϊ 
μπορούν να συμμετάσχουν στις 
περιπέτειες του Οαπΐ05 Οοπίοι, 
ώστε να λάβουν απαντήσεις σε 
τυχόν απορίες τους. 

2. ΜΑΟΙΟ: 

ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΛΙΝΟ 

Το πιο γρήγορα αναπτυσσόμε¬ 
νο παιχνίδι, αυτό που μέσα σε λί¬ 
γους μήνες άλλαξε το τοπίο στην αγορά 
των παιχνιδιών στρατηγικής. Αποτελείται 
από κάρτες που εκπροσωπούν τη γη, η 
οποία δίνει την απαραίτητη ενέργεια, και 
από διάφορα "όντα" (πολεμιστές, ξόρκια, 
μαγικά αντικείμενα) που, συνδυαζόμενα, 
επιτρέπουν στον παίκτη να κυριαρχήσει επί 
του αντιπάλου του. Οι κάρτες είναι χιλιά¬ 
δες, οι συνδυασμοί ατέλειωτοι και το Μα§- 
ίε ένα παιχνίδι με εκπληκτικό Βάθος. Παίζε¬ 
ται εξίσου όμορφα αγοράζοντας ένα πακέ¬ 
το με 60 κάρτες για μερικές παρτίδες σε 
ένα εαίθ ή μελετώντας νύχτες ολόκληρες 
δεκάδες συνδυασμούς, προτάσεις από πε¬ 
ριοδικά και Βιβλία, ιδέες από το ΙηΙσΓπσί 
και τους χιλιάδες εκεί φίλους. Η μεγάλη 
ποικιλία στρατηγικών, οι έξοχες κάρτες και 
το απρόβλεπτο κάθε παρτίδας έχουν κατα¬ 
στήσει το Μα 9 <ε κορυφαίο, σε ό,τι αφορά 
την ανταγωνιστικότητα και το ενδιαφέρον. 
Στο ΟαηπΘ 5 0βηίθΓ οι άπειροι παίκτες δα 
μάθουν τα μυστικά των καρτών, θα καταλά- 
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χρήματα οι παίκτες αποκτούν στρατούς 
σκληροτράχηλων πολεμιστών και μάχο¬ 
νται για τη δόξα της εταιρίας τους ή της 
ανθρωπότητας. Στο Οαπβ5 ΟθπΙθγ οι νέοι 
παίκτες μπορούν να δοκιμάσουν τις τακτι¬ 
κές ικανότητες τους στο καμίνι της μάχης 
παίζοντας με τους στρατούς του ^βηίθ^, 
όμορφα βαμμένους και πάντα έτοιμους 
για μάχη. Παράλληλα, μέσα σε 15 λεπτά 


αφομοιώνουν τους κανόνες και μπορούν να 
κάνουν δειλά τα πρώτα βήματά τους ως δι¬ 
οικητές μονάδων. Φυσικά με την επανάλη¬ 
ψη έρχεται και η γνώση, για τους παλσιότε- 
ρους, όμως, παίκτες το Οαπιβ* ΟβπίθΓ πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα συμμετοχής σε εαπν 
ραί9Π5 που εξελίσσονται σε διάστημα 6 
έως 8 εβδομάδων και λήγουν συνήθως με 
μεγάλες μάχες και βραβεία. Εκεί, φυσικά, ο 
ανταγωνισμός είναι πολύ μεγάλος, 

4, ΟΗΚΟΝΟΡΙΑ 

Η επιτυχία του ννατζοπο οδήγησε την 
Κάισσσ στη μετάφραση και των κανόνων για 
μάχες στις χώρες της σκοτεινής Φαντασίας, 
τις χώρες των Ορκ, των Ελφ και των Νάνων. 
Εκεί όπου τα σπαθιά, τα δόρατα και ο προ¬ 
σωπικός ηρωισμός παίζουν τον πρώτο ρόλο. 
Στηριγμένη στο σύστημα του Ματζοηθ, των 
γρήγορων, εναλλασσόμενων γύρων και των 
μικρών σχηματισμών, η ΟΗίΟΠΟρια επιτρέπει 


σε όσους ήθελαν, αλλά υπολόγιζαν τα έξο¬ 
δα και τον κόπο, να συμμετάσχουν σε βίαιες, 
έξυπνες μάχες μέσα στα πολύ όμορφα σκηνι¬ 
κά του κόσμου της. Και εδώ οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να γνωρίσουν το παιχνίδι χρησιμοποιώ¬ 
ντας τους έτοιμους στρατούς του Οαιτΐ6$ 
ΟθπΙθγ και να μάθουν μέσα σε λίγο χρόνο τα 
μυστικά του, βρισκόμενοι σε αναμέτρηση με 
άλλους αρχάριους ή με τους "Πολέμαρ¬ 
χους" του ΟοπίαΓ, οι οποίοι όμως σταματούν 
το παιχνίδι προκειμένου να επισημάνουν ένα 
λάθος ή να εξηγήσουν κάποιον κανόνα πιο 
αναλυτικά. 

Το Οαιπο5 Οοπΐατ βρίσκεται επί της οδού 
Ασκληπιού 68, στα Εξάρχεια (δίπλα στην 
Κάισσα) και προσφέρει δωρεάν τις υπηρε¬ 
σίες του στους φίλους των παιχνιδιών στρα¬ 
τηγικής και φαντασίας, οι οποίοι θέλουν να 
συμμετάσχουν στις επιδείξεις ή τις εκδηλώ¬ 
σεις του. Μπορείτε να επικοινωνήσετε με 
τους υπευθύνους του καλώντας το τηλέφωνο 
3606488 , 03 


βουν την πραγματική δύναμη των πλασμά¬ 
των και των αντικειμένων, θα αρχίσουν να 
ξεχωρίζουν τις παγίδες και τις πονηριές, θα 
συναντήσουν σκληρούς αντιπάλους και 
κάρτες τις οποίες δεν μπορούν να βρουν 
πουθενά. 

Ξεκινώντας από το ΡοΓίαΙ, το εισαγωγικό 
παιχνίδι του Μαεμε: ΐΗο ΟαϊΚβηπε), οι παί¬ 
κτες μέσα σε λίγα λεπτά κατασκευάζουν τα 
άθεΙ<5 τους και γνωρίζουν το μηχανισμό 
του παιχνιδιού. Οι υπεύθυνοι για το 
Μαςμε είναι παίκτες χρόνων και μπο¬ 
ρούν μέσα σε λίγα λεπτά να μεταφέ¬ 
ρουν στον αρχάριο την αίσθηση της 
παρτίδας και της ροής του παιχνιδιού. 

Οι πιο προχωρημένοι σε σχέση με 
τους αρχάριους παίκτες θα Βρουν λύ¬ 
σεις στα προβλήματά τους, μια και 
ένας από τους σπάνιους διαιτητές 
δεύτερου επιπέδου στην Ελλάδα 
(υπάρχουν μόνο δύο!) θα τους περιμέ¬ 
νει για να απαντήσει στις απορίες 
τους. 


3. ΗΑΚΖΟΝΕ 

Μάχες με φιγούρες στους αφιλόξε¬ 
νους πλανήτες του ηλιακού συστήμα¬ 
τος, Εύκολοι και δυναμικοί κανόνες 
μεταφρασμένοι στα ελληνικά, ταχύτη¬ 
τα στη μάχη, τεράστια οπλοστάσια και 
κατάλογοι στρατών, εντυπωσιακά τε- 
ρέν και πεδία μάχης. Με ελάχιστα 
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ΙΕΑΒΝ ΤΚΕ ΚΕΤ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΠΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Οπός σας είχαμε υποαχεθεί, από αυτό το τεύχος ξεκινάμε την 
περιπλάνησή μας στα Βά9η του Ιηίβτπβέ. 4$ αρχίσουμε λοιπόν 
από το θέμα " επικοινωνία", εξετάζοντας όλες τις δυνατές 
μεθόδους με τις οποίες μπορούμε να έρθουμε σε επαφή με τον 
υπόλοιπο κόσμο μέσα του Διαδικτύου. 


Του Παναγιώτη Ιταμ. Ανδριονέοη 
ραηώίΦαοωρυϋπΙζ,ρΓ 



υνδεόμενοι στο ΙηίθΓΠβϊ 
μπορούμε να επικοινωνή¬ 
σουμε με φίλους, γνω¬ 
στούς αλλά και... αγνώ¬ 
στους, με διάφορους τρό¬ 
πους και ανάλογα με τη 
διαδικασία την οποία θέλουμε να ακο¬ 
λουθήσουμε ή φυσικά,.. τη διάθεσή 
μαςί Ας ξεκινήσουμε από τον απλού- 
στερο και πλέον παραδοσιακό τρόπο, 
αυτόν του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 
(θΙοεΐΓοηιε ηταίΙ ή συντομότερα θ-πταϊΙ). 
Οποιος έχει πρόσβαση στο ΙηίβΓΠθ^ 
αποκτά ταυτόχρονα μία "ειδική ηλε¬ 
κτρονική θυρίδα" (με τον τρόπο που 
εξετάσαμε στο προηγούμενο τεύχος), η 
οποία του δίνει τη δυνατότητα να επι¬ 
κοινωνήσει με εκατομμύρια ανθρώ¬ 
πους ανά τον κόσμο! Για παράδειγμα, η 
θυρίδα του γράφοντος (με άλλα λόγια, 
το θ-πιαιΙ του) είναι ραηάπ@εοηι- 
ρυΐίηΐς^ Αυτό το ο-ΠΊαίΙ πρέπει να 
γνωστοποιούμε σε φίλους και γνω¬ 
στούς, ακόμη και σε διεθνείς οπ-Ιιπο 


καταλόγους χρηστών, ώστε οποιοσδή¬ 
ποτε να μπορεί να μας βρει και να μας 
στείλει μήνυμα, γνωρίζοντας μόνο το 
πραγματικό όνομά μας! 

Για τη διαδικασία της αποστολής και 
της λήψης ο-Γπαιί απαιτείται η εγκατά¬ 
σταση και η χρήση ειδικών προγραμμά¬ 
των στον υπολογιστή μας. Τα συγκεκρι¬ 
μένα προγράμματα είναι είτε τμήματα 
του όΐΓΜ5βΓ τον οποίο χρησιμοποιούμε 
(ΜϊαοίοΛ ΙηίβΓΠθί ΕχρΙοΓβΓ, Νβ^εαρσ 
ΗανϊραίοΓ κλπ.) είτε εφαρμογές ανε¬ 
ξάρτητων κατασκευαστών, τις οποίες 
μπορούμε να βρούμε δωρεάν ή αντί 
κάποιου συμβολικού ποσού στο ΙπίβΓ- 
ποί (€αΙγρκ> από \ν\νν + ηκ5άαΙΙα5Χθΐτι, 
ΕυάοΓα ίϊϊσ και Ργο από 
νηνννουεΙσΓαχοιτι, Ρσε^υ* ΜαϊΙ από 
'ν^ροςρ^υ^υδαχοιτϊ κΛ)* 

Εγκαθιστάμε το πρόγραμμα που επι¬ 
θυμούμε, πάντα σύμφωνα με τις οδη- 
γίες χρήσης του και συμβουλευόμενοι 
την εταιρία που μας παρέχει πρόσβαση 
στο Διαδίκτυο, για τη σωστή συμπλή- 
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ρωση των στοιχείων των πρωτοκόλλων 
Ουϊερϊι^ Μαϊ! (5ΜΤΡ) και ΙποοιτπΓφ 
ΜαϊΙ (ΡΟΡ3). Ετσι, είμαστε πλέον σε θέ¬ 
ση να στείλουμε και να λάβουμε μηνύ¬ 
ματα, τα οποία μπορούν νο περιέχουν 
είτε απλό κείμενο που γράφουμε οπ- 
!ϊπθ είτε αρχεία κειμένου, ήχου ή εικό¬ 
νας* 

Τα σύγχρονα προγράμματα για β- 
ιπαϋ παρέχουν πολλές δυνατότητες: 
αλφαβητική ή χρονική ταξινόμηση μη¬ 
νυμάτων, αυτόματη κατάταξη εισερχό¬ 
μενων μηνυμάτων ανάλογα με τον απο¬ 
στολέα ή το θέμα, ειδοποίηση με γρα¬ 
πτό ή/και ηχητικό τρόπο κατά τη στιγμή 
της λήψης ενός μηνύματος, αυτόματη 
διαγραφή εισερχόμενων μηνυμάτων τα 
οποία προέρχονται από συγκεκριμένο, 
οριζόμενο από εμάς αποστολέα και 
πολλά άλλα. Μπορούμε να εξερευνή¬ 
σουμε τις δυνατότητες αυτές με την 
ησυχία μας, αφού πρώτα πειραματι¬ 
στούμε με την αποστολή οπλών μηνυ¬ 
μάτων. Δεν πρέπει να ξεχώσουμε τα 
διάφορα προγράμματα που συνεργά¬ 
ζονται με το βασικό πρόγραμμα ο-ππαϊΙ 
που είναι εγκαταστημένα στον υπολο¬ 
γιστή μας και αναλαμβάνουν να διαχει¬ 
ρίζονται την αλληλογραφία μας. Πιο 
συγκεκριμένα, τρέχοντος στο παρα¬ 
σκήνιο και καταναλώνοντας ελάχι¬ 
στους πόρους από το σύστημά μας, 
μας υπενθυμίζουν πότε έχουμε νέα μη¬ 
νύματα με διάφορους τρόπους - για 
παράδειγμα, με ηχητικό μήνυμα ή με ει¬ 
δικό παραθυράκι, το οποίο εμφανίζε¬ 
ται την κατάλληλη στιγμή στην οθόνη 
μας. Συχνά μάλιστα αναλαμβάνουν να 
συνδεθούν με το ΙηίβΓΠθΙ αυτόματα, 
για να ελέγξουν αν έχουμε νέα μηνύμα¬ 
τα. Τέτοιου είδους προγράμματα μπο¬ 
ρούμε να βρούμε επίσης δωρεάν ή 
αντί κάποιου συμβολικού ποσού στο 
ΙηΙβτηθΙ (Ε-ΜαίΙ ίβιτβϊαπό ^ν^.ν^βθ(βΓ- 
ίθΐχοΓΠ, Ιγάια από 

νΛν^*^αδ5θί^ναΓβ.εθΓϊΊ, ΡΟΡΙί Μαι! Νο- 
ίϊίιβτ Ρ1υ5 από ν^ν.ΡΓΟ- 
Ργοχοιγί/ΡΟΡΙΙ.ΙίΤγπ κ.ά), 

Ο δεύτερος τρόπος επικοινωνίας 
καλύπτει την απευθείας συνομιλία με 
κάποιον γνωστό μας. Για το σκοπό αυ- 


^Ρ€ Μο^θγ 





































ίυ-5©βΜβ: Ενα από ία γνωατότίρα 
προγράμματα για νίάβο εΚα! στο ΙπίβΓηβί. 

τόν πρέπει να εγκαταστήσουμε ένα 
πρόγραμμα που να μας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα εΗαί με άλλο χρήστη του ΙπίθΓ- 
ηεί. Με τη βοήθεια ενός τέτοιου προ¬ 
γράμματος μπορούμε καταρχήν να 
ελέγξουμε αν ο φίλος ή ο γνωστός μας 
είναι οπ-Ιιπθ τη συγκεκριμένη στιγμή 
και στη συνέχεια να τον καλέσουμε για 
απευθείας συζήτηση* Τα προγράμματα 
εΐιαί παρέχουν και άλλες συμπληρωμα¬ 
τικές λειτουργίες, όπως καθορισμό τού 
αν θέλουμε να βλέπουμε πιθανές κλή¬ 
σεις από άλλους χρήστες, αν επιθυ¬ 
μούμε αυτοί να μπορούν να μας δουν 
ενώ είμαστε οπ-Ιιπθ (δηλαδή συνδεδε- 
μένοι με το ΙηίβΓΠβί) και πολλά άλλα. 

Τον τελευταίο καιρό έχουν κυκλοφο¬ 
ρήσει διάφορα προγράμματα για εΗαί, 
που εκτός από την απλή δυνατότητα 
συζήτησης μέσω του πληκτρολογίου 
("γραπτής") παρέχουν δυνατότητες 
"ακουστικής" ή ακόμη και "οπτικής" 
συζήτησης. Για να συμβεί αυτό απαι¬ 
τούνται κάρτα ήχου, ακουστικά ή ηχεία, 
μικρόφωνο και -προαιρετικά- μικρο- 
ρκοπική βιντεοκάμερα που συνδέεται 
στον υπολογιστή μας. Ετσι μπορούμε 
να συζητήσουμε οπ-Ιίπβ, ακριβώς όπως 
θα κάναμε στην πραγματικότητα* 
(Εντάξει, δεν μπορούμε να αγγίξουμε 
τον συνομιλητή μας, αλλά δεν θα ήταν 
και πολύ ευγενικό να το κάνουμε αυτό, 
δεν συμφωνείτε;) Για το σκοπό αυτόν 
κυκλοφορούν διάφορα προγράμματα, 
μερικά από τα οποία είναι τα Οπθ 
Υ\άθο/0\(βύ από νΛ^αηθοοη.εοηι, 
ΕπΚαηεβεΙ ΟίΙ-δοβΜβ από νΛν**ευ- 
5 βθΓΤ>θ.εοΓπ, ΙηίθΓΠβΙ?ΐΊοηβ από 
>ν^*νοεαΙίθεχοηη ; ΜίσοίοΛ 
ΝβίΜθθίίη9 από 

Μ^ν.Γηίετο&οί!.εοηΊ/ηΘίηΓΐΘθΗη9 κ*ά* 

Ο τρίτος τρόπος επικοινωνίας επι¬ 
τυγχάνεται με τη Βοήθεια του λεγάμε¬ 
νου ΙηίθΓπβί ΡβΙαγ 0\α\ ή ΙΚΟ* Ουσια¬ 
στικά το ΙΚΟ είναι μεταφορά της παρα¬ 
δοσιακής συζήτησης "πρόσωπο με 
πρόσωπο" στο Διαδίκτυο* Με το ΙΚ€ 
μπορούμε να συνομιλούμε ταυτόχρονα 
με πολλούς άλλους χρήστες του Δικτύ¬ 
ου* Ο,τι γράφουμε στο πληκτρολόγιο 
και βλέπουμε στην οθόνη μας εμφανί¬ 
ζεται ταυτόχρονα και στις οθόνες 
όλων όσοι συμμετέχουν στη συζήτηση 
τη συγκεκριμένη στιγμή. Η δυνατότητα 
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αυτή είναι πράγματι εντυπωσιακή, αν 
σκεφθούμε ότι μπορούμε να συμμετέ¬ 
χουμε σε συστήσεις πάρα πολλών 
ατόμων από διαφορετικές γωνιές της 
Γης, με συγκεκριμένα ή αόριστα θέμα¬ 
τα - και όλα αυτά από την αναπαυτική 
καρέκλα του σπιτιού μας, χωρίς να 
χρειαστεί να μετακινηθούμε ούτε εκα¬ 
τοστό από το γραφείο μας! Κυκλοφο¬ 
ρούν αρκετά προγράμματα για ΙηϊθΓποΙ 
εΗαί με δημοφιλέστερο ίσως το ιτιΙΚΟ 
{Κίίρ://\ννν^*ηΊΪΓε.εοΓπ). 

Πρόσφατα ένας διαφορετικός, εξε¬ 
λιγμένος τρόπος επικοινωνίας μέσω Ιπ- 
ϊθγπθϊ -ή καλύτερα μία βελτιωμένη έκ¬ 
δοση για ΙπΙθΓΠθί εΚαί- έκανε την εμ¬ 
φάνισή του και γρήγορα έγινε πολύ δη¬ 
μοφιλής. Ονομάζεται 10(3, από την πα¬ 
ραφθορά της αγγλικής φράσης "15θθΙ< 
γου" ("σε αναζητώ"). Μέσω αυτού 
μπορούμε να οτείλουμε άμεσα ένα μή¬ 
νυμα σε άλλο χρήστη, ο οποίος, αν 
εκείνη τη στιγμή είναι οη-Ιίπθ, θα το 
διαβάσει σε ειδικό παράθυρο της οθό¬ 
νης του κατά τη διάρκεια της περιήγη¬ 
σής του σε σελίδες Ιστού* Αν πάλι δεν 
είναι οπ-Ιιπβ, θα το δει αμέσως μόλις 
συνδεθεί. Αυτός ο φιλικός τρόπος επι¬ 
κοινωνίας έχει ήδη κατακτήσει εκατομ¬ 
μύρια άτομα από όλο τον κόσμο [επτά 
ολόκληρα εκατομμύρια, σύμφωνα με 
την εταιρία δημιουργίας του)* 

Ανοφερόμενοι αναλυτικότερα στο 
ΙΟΟ, θα υποστηρίζαμε ότι αποτελεί 
έναν απλό -και για αυτό επαναστατικό- 
τρόπο άμεσης και ταχύτατης επικοινω¬ 
νίας μεταξύ χρηστών του Διαδικτύου, ο 
οποίος μας απαλλάσσει από πολλούς 
μπελάδες και τρεχάματα. Δεν χρειάζε¬ 


ται πια να χάνουμε το χρόνο μας ανα¬ 
ζητώντας τους φίλους μας στο Ιπϊθγπθϊ, 
ούτε να αναρωτιόμαστε αν αυτοί είναι 
συνδεδεμένσι μια συγκεκριμένη χρονι¬ 
κή στιγμή. Μέσω ειδικών μηνυμάτων 
ενημερωνόμαστε για όλα αυτά και για 
πολλά περισσότερα, ενώ ταυτόχρονα 
και εμείς με τη σειρά μας ειδοποιούμε 
(αυτόματα, εννοείται) για τη δική μας 
κατάσταση όλους όσοι θελήσουν να 
μας αναζητήσουν. Επίσης παρέχεται η 
δυνατότητα ηχητικών μηνυμάτων, απο¬ 
στολής και λήψης αρχείων, καθορι¬ 
σμού χρωμάτων και παραθύρων και 
πολλά άλλα* Βασικό στοιχείο του ΙΟΟ 
αποτελεί η διάθεση ενός μοναδικού 
αριθμού σε κάθε χρήστη, τον οποίο ο 
καθένας πρέπει να κάνει γνωστό σε φί¬ 
λους και γνωστούς - δηλαδή κάτι σαν 
το β-πιαίΙ, 

Το πρόγραμμα Ι€0 βρίσκεται ακόμη 
σε θεία έκδοση. Ετσι, μπορούμε να το 
κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας 
εντελώς δωρεάν, αρκεί να συνδεθού¬ 
με με τον ννβθ της εταιρίας ΜίΓαΒίΙίδ 
[ν^\ν.ηπΪΓαβίΙί5.εοΓη ή νν^ίεηχοΓη) και 
να ακολουθήσουμε προσεκτικά τις πο¬ 
λύ καλές οδηγίες εγκατάστασης και 
χρήσης οι οποίες βρίσκονται εκεί* 

Περιγράψαμε, λοιπόν, τους διάφο¬ 
ρους τρόπους με τους οποίους μπο¬ 
ρούμε να επικοινωνήσουμε με φίλους 
και γνωστούς στο ΙηίθΓΠβί. Δοκιμάστε 
τους όλους, ξεκινώντας από απλά προ¬ 
γράμματα ηλεκτρονικής αλληλογρα¬ 
φίας. Σύντομα θα αναρωτηθείτε μήπως 
το επάγγελμα του ταχυδρόμου βαίνει 
προς εξαφάνιση... 


















ΟΗ-ΙΙΝΕ δΙΙΒΡΙΚβ 


Από αυτή τη στήλη κάθε μήνα θα ταξιδεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα εΐίβδ του /ηίβπιβί, 
τα οποία πιστεύουμε πας ενδιαφέρουν άμεσα όσους 
από εσάς έχετε πρόσβαση στο μεγαλύτερο τον 
δικτύων. Επίσης, θα μαθαίνετε όλα τα νεότερα 
σχετικά με την αγαπημένη σας ΟοπιρυίίηΙε. Εη(ογ 
ίΗβ $υτέ! 

Του Γιάννη Ρηγόπουλου 
$ΐοηίαΙζ@€θΓπρυΙϊη^Γ 



άρτης γδάρτης.," λέει ο λαός μας για το μήνα που δια- 
νύουμε και δεν έχει άδικο, αφού αυτός ο μήνας συνή¬ 
θως μας επιφυλάσσει πολλές εκπλήξεις σε ό,τι αφορά 
τον καιρό. Ακόμη όμως και υπό αντίξοες καιρικές συν¬ 
θήκες υπάρχουν χίλια δυο πράγματα να κάνει κάποιος. 
Ετσι, λοιπόν, έχουμε μια πρόταση για κινηματογράφο. Μεταξύ των 
ταινιών που άφησαν καλές εντυπώσεις καταλέγεται το πολύ καλό 
"ΤΗο ϋαεΙίαΓ. Εάν όμως δεν προλάβετε να τη δείτε, μπορείτε να κά¬ 
νετε μια εγθοΓ-βόλτα στο επίσημο διίβ της στο ΙηΙΟΓΠθί, Δίνοντας τη 
διεύθυνση ΝίΙρ://ν^ν.ϊίΊθ|αεΙ^αΙ.εοΓπ, δα βρεθείτε αμέσως στην κε¬ 
ντρική σελίδα με διάφορες επιλογές στη διάθεσή σας. Αρχικά θα 
επισκεφθείτε το ΙίηΙ< ΤΗθ Μσνίθ, όπου περιέχεται το σενάριο της ται¬ 
νίας. Με λίγα λόγια, ένας αδίστακτος εκτελεστής [Βίυεθ νΥίΙΙϊ$) έχει 
προσληφθεί από διεθνή σπείρα δολοφόνων για να σκοτώσει κά¬ 
ποιο υψηλά ιστάμενο πρόσωπο της αμερικανικής κυβέρνησης. Το 
μαθαίνουν ο» "καλοί" του ΡΒΙ και αρχίζει ένα ανελέητο ανθρωποκυ¬ 
νηγητό για τη σύλληψη του "Τσακαλιού" όπως ονομάζεται, καθώς 
κανείς δεν γνωρίζει τίποτα για αυτόν αλλά ούτε και το πώς είναι, 
αφού αλλάζει συνεχώς εμφάνιση. 

Αφού έχετε πάρει μια γεύση από την ταινία, συνεχίζοντας με τις 
υπόλοιπες επιλογές θα μάθετε για τους δημιουργούς και συντελε¬ 
στές της. Ο σκηνοθέτης ΜίεΡιοβΙ Οαίοη-ϋοπο* είναι ο πρωτεργάτης 
της ταινίας και με κλικ στην επιλογή ΡίΐΓππιαΙ<6Γ5 δα μάθετε αρκετά 
για αυτόν και τους συνεργάτες του. Επίσης, η επιλογή 0α5ί σας πα- 




Η κεντρική σελίδα ταυ "Τσακαλιού", 




0 "μαΐστρος" της ταινίας, ΜκΗαβΙ €αΙοη-1απΒ$. 

ρουσιάζει έναν-έναν τους πρωταγωνιστές της ταινίας. Ονόματα 
όπως ΒΓυεσ ννϊΙΙϊδ, βίεΡιαιτ! Οογο, διάπογ ΡοϊΗθγ και ΜαϊΐΙάα Μαγ 
παρελαύνουν στη μεγάλη οθόνη προσφέροντας άφθονο θέαμα. 
Υπάρχουν αρκετές εικόνες με σκηνές από το έργο σε μορφή ϋΡΕΟ, 
ενώ μπορείτε να δείτε και το ΤταιΙβΓ της ταινίας σε ΟυίεΜιιτίθ Ρογ- 
ΓΠαΙ 

Ιτο 5»ίο σάς περιμένει και μια έκπληξη. Κάνοντας κλικ στην αρχι¬ 
κή οθόνη, στο ΤΗο Ηυπί ή το Οαππθ, μπορείτε να παίξετε το οπ-Ιϊπθ 
παιχνίδι της ταινίας. Πρόκειται για την αναζήτηση του Τσακαλιού σε 
όλο τον κόσμο με τη Βοήθεια διάφορων αναφορών του ΡΒΙ. Επιλέ¬ 
γετε πόλη στο χάρτη και προχωρείτε! Εμείς, πάντως, πωρωθήκαμε! 

Εάν είστε λάτρης της περιπέτειας, τότε η ταινία "ΤΗθ ^εΙωΓ θα 
σας εκφράσει απόλυτα. Μην ξεχάσετε όμως να επισκεφθείτε και το 
επίσημο 5ΪΤβ της ταινίας, το οποίο δεν πρέπει να λείπει από τα ΒοοΙί- 
ΠΊαιΨ* σας. Καλό κυνήγι! 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ: 9/10 


■ 

■ 


Πολύ καλό ϊΓαίΙθΓ και αρκετά καλή παρουσίαση 
της ταινίας. Το παιχνίδι είναι αρκετά έξυπνο. 

Λίγο σκοτεινές οι σελίδες του. Ισως χρειαζόταν 
επιπλέον οπτικό και ηχητικό υλικό. 


ΚΛΙΚ 1 η 1 6 γ α ( 1 
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© 

Κίίρ://ννν*νν.εοηιρυΙίηΙ<.9(Ί 



α ο τελευταία χρόνια τα περιοδικά ποικίλης ύλης αυξάνο¬ 
νται με ρυθμούς γεωμετρικής προόδου. Υπάρχουν μάλι¬ 
στα κάποια που αγαπήθηκαν από το αναγνωστικό κοινό 
και παραμένουν σταθερά στην προτίμησή του. Οι πε¬ 
ρισσότεροι από εσάς γνωρίζετε το περιοδικό "ΚΛΙΚ", 
αφού ανήκει μεταξύ των δημοφιλέστερων στο χώρο 
του. Η έκρηξη του Ιπϊογπθϊ δεν άφησε ασυγκίνητο το δημοσιογραφι¬ 
κό επιτελείο του περιοδικού, το οποίο προχώρησε στη δημιουργία 
μιας οπ-Ιΐπβ παρουσίασής του. Ετσι, υλοποιήθηκε το ΚΛΙΚ ΙπΙοΓαε- 
ϊΐνσ υπό την αιγίδα της ΟοΓϊΐρυϋηΚ 
Προκειμένου να επισκεφθείτε το αξιόλογο αυτό 5ΐίβ δεν έχετε 
παρά να πληκτρολογήσετε ΗΚρ;//ν/ν/\νχοπΊρυIίπ^Λίί■ Το ανθρω- 


ΜαδϊΘΓ 








































Οι ιπιλογές στη διάθεσή αας· 

πάκι στην κεντρική σελίδα του 5ίίθ σάς παρέχει τις δυνατές επιλο¬ 
γές. Ετσι, μπορείτε να δείτε τα περιεχόμενα του τρέχοντος τεύχους 
αναλυτικά από την επιλογή (ϋυιτβηί Ιδ5υο του ΚΛΙΚ Μαε^ζϊηθ πιοπυ 
ή να επισκεφθείτε το χώρο όπου βρίσκονται συγκεντρωμένα όλα τα 
παλαιότερα τεύχη του περιοδικού με τα περιεχόμενά τους στην επι¬ 
λογή ΒαοΙί Ι$ 5 υθ 5 . Επίσης, μπορείτε να εγγραφείτε οπ-Ιίπβ συνδρο¬ 
μητής ή να αφήσετε το γποϊΙ σας για ένα άμεσο ίθθάόαΛ. 

Η επιλογή όμως που 9α σας κρατήσει για μεγαλύτερο χρονικό 
διάστημα στο 5 Ϊίο είναι η ΚΛΙΚ ΡΜ. Οπως θα καταλάβατε, πρόκειται 
γιο τον οπ-Ιίπθ ραδιοφωνικό σταθμό του "ΚΛΙΚ". Εδώ είναι η χαρά 
του παιδιού! Διαγωνισμοί, Ριαρροπίπερ και πολλά άλλα και φυσικά 


ϋνΕ (!!!) ο ΚΛΙΚ ΡΜ μέσω ΚβαΙ Αυάΐο ΡΙυ9-Ιη. Είναι μοναδική εμπει¬ 
ρία να "σερφάρεις" στο Δίκτυο και να ακούς ζωντανά το αγαπημέ¬ 
νο σου πρόγραμμα από τον ΚΛΙΚ και μάλιστα με αρκετά μεγάλη 
αξιοπιστία στην ταχύτητα! Ολα αυτά γίνονται από ένα έξυπνο ιτίθηυ, 
το οποίο αποτελούν διάφορα αντικείμενα μιας ευρύτερης εικόνας. 
Κάνοντας κλικ στον Κρόνο θα διαβάσετε για το ιστορικό του σταθ¬ 
μού καθώς και για τις συχνότητες στις οποίες εκπέμπει εκτός Αθη¬ 
νών. Στο ΓηοηίίοΓ έχετε τα τελευταία νέα και βέβαια στο πικάπ 
υπάρχει το αίΓρΙαγ του σταθμού. Αν κάνετε κλικ στο πρόσωπο του 




Ε χουμε 
αναφερθεί 

ήδη από το προηγούμε¬ 
νο τεύχος στον δεύτερο διαγωνισμό "Αυ- 
αίας" που διοργανώνεται με τη συνεργασία 
της €θ!τιρυΙίηΙί, των Εκπαιδευτηρίων Δού¬ 
κα και της ΙΒΜ. Ιε άλλες σελίδες του πε¬ 
ριοδικού περιλαμβάνεται αναλυτικότερο 
αφιέρωμα σε αυτόν. Ας δούμε όμως τους 
κανονισμούς. 

1η ΦΑΣΗ 

Κατά το διήμερο του διαγωνισμού, κάθε 
διαγωνιζάμενος απαντά οε μία ομάδα 
12 τυχαίων θεμάτων, από τα οποία τα 7 
αντιστοιχούν σε κοινά θέματα για τη 
βαθμίδα του (Γυμνάσιο ή Λύκειο) και τα 
5 στην τάξη του (π.χ. Β' Γυμνασίου). 

Ια προς απάντηση δέματα είναι αντικει¬ 
μενικού τύπου (πολλαπλής επιλογής, σύ¬ 
ντομης συμπλήρωσης και αντιστοίχισης] 
και επιλέγονται τυχαία από μία μεγάλη 
ομάδα ισάξιων θεμάτων. 

Οι διαγωνιζόμενοι έχουν επαρκές χρονι¬ 
κό περιθώριο [45 λεπτά) προκειμενού 
να απαντήσουν στα θέματα. Στην περί¬ 
πτωση που διακοπεί η σύνδεσή τους, 


έχουν τη δυνατότητα να συμμετσσχαυν 
ξανά ; αυτήν τη φορά όμως θα απαντή¬ 
σουν σε άλλα θέματα εντός του ίδιου 
χρόνου. 

Οι διαγωνιζόμενοι μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν οποιοδήποτέ βοήθημα ή μέσο 
(χαρτί, μολύβι κ.λο.) για την επίλυση των 
θεμάτων. 

Προκρίνονται απά την 1η φάση όσοι μα¬ 
θητές διακριθούν σε αυτήν συγκεντρώ¬ 
νοντας υψηλή βαθμολογία μέσα στον 
καθορισμένο χρόνο των 45 λεπτών. Οι 
σωστές απαντήσεις και τα ονόματα των 
μαθητών που θα πρακριθούν οπό την 
1 η γιο τη 2η φάση θα κοινοποιηθούν 
από την ΟοΓπρυϋηΙί μία ημέρα μετά τη 
λήξη της 1ης φάσης. 

Ολοι οι συμμετέχοντες θα πάρουν ανα¬ 
μνηστικό δίπλωμα συμμετοχής. 

2η ΦΑΣΗ 

Οι μαθητές που θα προκριθούν απά την 
1 η φάση θα ενημερωθούν εγκαίρως, προ* 
κειμένου να έρθουν σε επιλεγμένα εξετα¬ 
στικά κέντρα, κοντά στον τόπο διαμονής 
τους, για τη συμμετοχή τους στη δεύτερη 
κα« τελική φάση του διαγωνισμού. 


ΟΌΜΡϋϋΙΝΚ! 

Ν ε τ νν Ο Η κ 


Οι διαγωνιζόμενοι χωρίζονται σε 6 ομά* 
δες, ανάλογα με την τάξη τους. Οι συμ¬ 
μετέχοντες κάθε ομάδας διαγωνίζονται 
στα ίδια θέματα. 

Τα θέματα της 2ης φάσης είναι παρό¬ 
μοια με αυτά της 1 ης. 

Οι νικητές της 2ης φάσης βραβεύονται 
σε Ειδική Τελετή Βράβευσης, η ημερομη¬ 
νία διεξαγωγής της οποίας ανακοινώνε¬ 
ται από τα Μέσα Μαζικής Ενημέρωσης 
και το Διαδίκτυο. 

Για τυχόν πληροφορίες και απορίες επι¬ 
κοινωνήστε είτε με ο-ΓπαϊΙ στη διεύθυνση 
Ιγ5ΐα$@άουΙω5.9Γ είτε τηλεφωνικώς στο 
6808000 (εσωτ. 203) κ. Εμμυ Μπέλλη. 
Μια νέα μεγάλη προσφορά της €οπ\- 
ρυίΐηΐί, σας εξασφαλίζει την πρόσβαση 
στην υπηρεσία της επιλογής σας (ΒΒ$, 
ννοΗά ή $!οεΙ<; Μαιίςοί) ΕΝΤΕΛΩΣ 
ΔΩΡΕΑΝ! Για περιορισμένο χρονικά διά¬ 
στημα, η Οοπιρυϋηϊς θα προσφέρει με 
κάθε εξάμηνη ή ετήσια συνδρομή, νέα ή 
ανανέωση ήδη υφιστάμενης, πρόσβαση 
στην υπηρεσία της επιλογής σας, χωρίς 
καμιά επιπλέον χρεωση. Βιαστείτε λοι¬ 
πόν! 


ΡΟ Μα^ΙβΓ 





























ΟΝ-ίΙΝΕ δϋΒΡΙΝΒ 


παραγωγού, 8α ακούσετε ΓβαΙ αυάϊο 5αηηρΙθ5 από τους παραγω¬ 
γούς του ΚΛΙΚ, €νώ μπορείτε να αφήσετε τα μηνύματα σας στο δΐίθ 
ή να διαβάσετε για τα διάφορα Ηαρρεπϊηεμ που σας προτείνει ο 
σταθμός. Το "κερασάκι" όμως της τούρτας βρίσκεται στο εικονίδιο 
Οπ Αιγ, όπου μπορείτε να ακούσετε ζωντανά την αγαπημένη σας εκ¬ 
πομπή, έχοντας απλώς εγκαταστημένο το ΚθαΙ Αυάίο ΡΙυεμΙπ. 

Σίγουρα οι φίλοι του περιοδικού "ΚΛΙΚ" και του ΚΛΙΚ ΡΜ θα 
βρουν κάτι το ξεχωριστό στο συγκεκριμένο $\\β, Μπορεί η σχεδίασή 
του να είναι σχετικά απλή, αν και αυτό δεν ισχύει για το τμήμα του 
ραδιοφωνικού σταθμού, καταφέρνει όμως να κερδίζει όλο κοι πε¬ 
ρισσότερους επισκέπτες καθημερινά. Εσείς θα μείνετε απέξω: Συ¬ 
ντονιστείτε, λοιπόν! 


ΑΪΙΟΛΟΓΗΙΗ; 8/1 0 


Η πολύ καλή παρουσίαση του ραδιοφωνικού σταθμού. 
"Σερφάρετε” ακούγοντας! 

Δεν υπάρχει ισορροπία μεταξύ παρουσίασης περιοδικού και 
σταθμού. Το μέλλον Θα δείξει. 


_ϋΟίΙΐίΓΟροΙΐί 

ΚΗρ://\νννν*3.Γθ€Κ*ΓοροΜ5.€οιη 



α 5ΪΪ05 στο ΙπίοΓπεί που ασχολούνται αποκλειστικά με τη 
μουσική είναι αρκετά και αυξάνονται μέρα με την ημέρα. 
Το είδος της μουσικής που παρουσιάζει το καδένα από 
αυτά ποικίλλει, μπορεί δε κάποιος να βρει εύκολα σημα¬ 
ντικές πληροφορίες σχετικές με τη μουσική. Δεν Θα έμε¬ 
νε βέβαια έξω από το χορό η τοε(< μουσική. Πολλά $ίίβ 5 [ήδη έχου¬ 
με παρουσιάσει κάποια από αυτήν τη στήλη σε προηγούμενα τεύχη) 
αποτελούν πρόκληση για τους ΓοεΙ^-5υιΤΘΓ5, οι οποίοι δεν παραλεί¬ 
πουν να τα επισκεφθούν. 

Ροκάδες του ελληνικού δικτύου, ενωθείτε! Αν ζητάτε ένα οπ-Ιίπο 
ΓοεΙ< περιοδικό το οποίο να ανανεώνεται συνεχώς, τότε το το Κοε^- 
ίΓοροΙίδ είναι για εσάς. Πρόκειται για ένα 5 ΪΙθ στο οποίο μπορείτε να 
βρείτε πληθώρα πληροφοριών για την αγαπημένη σας μουσική. Ας 
δούμε αναλυτικότερα τι προσφέρει το ΚοεΙάΓοροΙί$. 

Καταρχήν, γιο να συνδεθείτε θα πρέπει να δώσετε τη διεύθυνση 
Ηίίρ://>ν>νν ( '3.ΓοεΙςΐΓοροΙί5Χθΐτι. Αμέσως θα βρεθείτε στην κεντρική 




Χτο ίϊυώο με τους», Ου 66 η! 


σελίδα του 5Ϊία όπου υπάρχουν όλα τα βν8πί$ και τα ίβαΐυΓΘ5 του 
"περιοδικού". Οι κύριες επιλογές είναι οι ΕνΘΠΐ$, Νβννδ, ΤαΙΙς $Ιογθ, 
δοοΓεΚ και ΗαΙρ. Στα Ενοπίδ Βρίσκετε τα περιεχόμενα του τρέχο¬ 
ντος "τεύχους" του ΡοεΜίΌροΙίε. Εκεί, υπάρχει ένα Ιϊνε αφιέρωμα 
Ίπ *Ηθ $ίυάϊο" για τους Ουθβπ - για να το ακούσετε χρειάζεστε το 
ΙϊθαΙ Αυάΐο ΡίαγβΓ. 

Η ποιότητα του 5 θΓΠρΐ 0 είναι πολύ καλή και η μετάδοση γίνεται 
χωρίς μεγάλη καθυστέρηση ακόμη και σε ώρες αιχμής. Εκτός από 
τους Ου 00 π θα μάθετε για το νέο αΐόυηπ των Υβ$, Όρεη γουί 
Εγβ$", από το ΤΕιθ Αίθυπη Νοί^νοΓίς του 5 ίί 6 , όπως και για τη δισκο¬ 
γραφία του δημοφιλούς ερουρ, ενώ θα βρείτε οποιοδήποτε άρθρο 
σχετίζεται με αυτούς και το αΙΒυητι τους. 

Τα Νθν5 περιλαμβάνουν τα τελευταία νέα γύρω από τη τοείε σκη¬ 
νή. Μεταξύ άλλων γίνεται αναφορά στο θάνατο του ΜίεΙιαθΙ 
Ηυϊεήοπεβ, τραγουδιστή των ΙΝΧ$, στη νέο δουλειά του ΚγυίεΚι 
δαί^απποίο κ,α. 

Στα Ναν5 και το ίορϊε Κβνίβνν$ μπορείτε να βρείτε επίσης κριτικές 
και παρουσιάσεις από τις τελευταίες κυκλοφορίες αΙΒυΓΠ 5 καθώς 
και $αΓπρΙβ5 σε ϋβαΙ Αυάϊο ίοπποί με αποσπάσματα από τους δί¬ 
σκους. Εάν θέλετε να επικοινωνήσετε με άλλους ίαπ$ του ίίΐε, μπο¬ 
ρείτε να το κάνετε από την επιλογή Τα!^ κάθε βράδυ από τις 7:00 
έως τις 12:00 "ζωντανά" ή να αφήσετε τα μηνύματα σας στην ειδι¬ 
κά διαμορφωμένη ΒΒδ του ΚοάίΓοροΙί*. 

Επιστρέφοντας στην αρχική οθόνη και κάνοντας κλικ στην επιλο¬ 
γή δίοΓΘ μεταφέρεστε στο "αδελφό" $ιΐθ Μυϊίε ΒουΙβναιά, από 
όπου μπορείτε να αγοράσετε οπ-Ιίπβ και να ενημερωθείτε για οποι- 
οδήπατε αίθυπι κυκλοφορεί. Εάν, τέλος, χρειάζεστε μια μηχανή 
αναζήτησης γιο τον αγαπημένο σας καλλιτέχνη, δεν έχετε παρά να 
κάνετε κλικ στο ΒβατεΙι ή να ζητήσετε κάποια μικρή Βοήθεια από το 
ΗθΙρ. Σε γενικές γραμμές, το ΚοεΙςϊΓοροΙι* αποτελεί μια πολύ καλή 
πηγή πληροφοριών για το χώρο της τοείί μουσικής. Οσοι είστε ίαη 5 
του είδους, το εν λόγω δίία είναι κομμένο και ραμμένο στα μέτρα 
σας! Οι υπόλοιποι μάλλον θα το προσπεράαετε. 


Α I I Ο Λ Ο Γ Η Σ Η : 7/10 


® Αρκετές πληροφορίες και νέα από το χώρο της τοελ. Πολύ 
καλά γθοΙ αυθϊο 5αιπρΙβ5. 

" Το ΓπυΙίΪΓΠοάία υλικό θα έπρεπε να είναι πλουσιότερο. 


ΙλΗ* ΓΟίΙίϊ 


















































Πλη ροφορική 
Πειραιά 

3 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 




Κοντά στο Μαθητή, το Φοιτητή, τον Επαγγελματία 
Παρουσιάζει το ΟΥΒΙΧ ΜΕΡΙΑ ΟΧ 



00Τ - ΜΟΧΐ Ογπχ Μβ€ϋ3 ΟΧ 

Οι Μεγάλοι Κατασκευαστές: 

ΙΒΜ ΑΡΤίνΑ ® 

ΟΟΜΡΑΟ ΡΒΕ8ΑΗΙΟ ® 
ϋΑΕννΟΟ ννβϋεΐαΐϊοπ ® 
εμπιστευθηκαν το Ογπχ Μβάΐε. 
_ ΕΣΕΙΣ; _ 

-> ΟΥΒΙΧ ΜΕΟΙΑ αχ 
ΜΙΝΙ ΤοννβΓ 0386 

-> μ/β αιΟΒΑΐ. αοτ - Μαχ 
5Ν/0Α οΒτύ 2ΜΒ 1280x1024 (οη ΙϊΟΒίτΙ) 
δουηΡ οβΓύ 16 Ι>ίΤ 81 θγθο (οη ΙιοαΓά) 
2,10Β υΐΐΓ3 ϋΜΑ ΙΊ3Γ-4 ύίβΚ 
-* 16ΜΒ ΕϋΟ ΒΑΜ 
Οϋ-ΒΟΜ 24χ Λ 
·* δρθθΙίθΓΒ 120 νν3Η 
-* ΜοηϊΐΟΓ 3νθΑ 14” ΟΐεμΟΙ 
-> Κθγ&ΟθΓύ 104 Κθγδ ννϊη 95 
-» Μουδθ ββπθΙ 
-» 3/νν ννϊη 95 


Τεχνολογία 5 σε 1 
δγβίβηι ΒοθγοΙ δρβοϊίΙοΒίΐοη 



★ ΟΡυ 133/180/200/233 ΜΟΧΐ &γ ΟγΓϊχ 

★ δνΟΑ 03Γ<1 2ΜΒ δυρροιΐ 1280x1024 

★ δουηΡ 03τά 16 βϊΐ ςοπιρβΙΐ&Ιθ 

★ Οθίτιβ Ροιΐ - ΜΡυ 401 

★ Τν-νΐϋΕΟ ουτ (ορίίοηβΙ) 


Ββγθ - ΜΟΧϊ Ογπχ Μοόία ΟΧ 


ΟΥΒΙΧ ΜΕΟΙΑ ΟΧ 180ΜΗΖ 

190.000 

ΟΥΒΙΧ ΜΕΟΙΑ ΟΧ 200ΜΗζ 

199.000 


ΤΥ-νίΟΕΟ ουτ + 7.000 


Στις ανωτέρω τιμές δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 18%. 



Καρυταίνης 2 & Ταξιαρχών, 181 20 Κορυδαλλός 
Τηλ.: 4945984, 4971584, 4966696 


Ρβχ: 4970878 



Η 431 



































ΟΚ-ΙίΚΕ ΟΑΜΙΚΒ 


υΐΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ 


Προβλήματα & Παραλειπόμενα 


Στη νέα αυτή στήλη του περιοδικού 8α βρίσκετε κάθε μήνα 
τβνίβνα, ειδήσεις και άλλα ενδιαφέροντα στοιχεία γύρα από 
τα οπ-Ιίπβ 0α*η65. Ξεκινάμε με το 1/ΙΗπτα ΟηΙίηβ, παρά το 
εξασέλιδο Γβν/βνν που αφιερώσαμε σε αυτό στο προηγούμενο 
τεύχος, καθώς υπάρχουν πολλά θέματα που δεν θίξαμε. Μην 
παραλείψετε επίσης να διαβάσετε τον πολυσέλιδο 
Αάνοηίυτβτ'δ Ουΐάβ ίο Βπίαηηία που ετοιμάσαμε για εσάς, η 
δημοσίευση του οποίου ξεκινά από αυτό το τεύχος, 

του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


αρχικός σχεδιααμός προ- 
έΒλεπε η παρουσίαση 
του ϋΙίΐπΊα ΟπΙϊπθ στο 
προηγούμενο τεύχος να 
καταλαμβάνει περίπου 8 
σελίδες, τελικά όμως περιορίστηκε 
στις ό. Ετσι, αναγκαστικά έμειναν απ' 
έξω μια σειρά θεμάτων, τα οποία 
όμως πρέπει οπωσδήποτε να θίξουμε 
ώστε ο αναγνώστης να σχηματίσει μια 
σφαιρική άποψη για το παιχνίδι. 

Στα Ροία της ΑάνβπϊυΓβ Μα^ε 
(Ηίίρ;//ννν^χοΓπρυΙϊηΙ<.9αιτΊθ5/€οηΕΗί 
πτΙ) αρκετοί φίλοι διαμαρτυρήθηκαν, 
θεωρώντας απαράδεκτη την υψηλή 
Βαθμολογία που έδωσα στο παιχνίδι. 
Παρ' όλα αυτά, εξακολουθώ να έχω 


την ίδια γνώμη για την αξία και τη 
βαθμολογία του παιχνιδιού, αφού το 
υΙίΪΓηα ΟπΙϊπθ επέφερε δομική αλλα¬ 
γή στα δεδομένα του ΙηίοΓποϊ 9 απ ™ η 9 
και ως τέτοιο πρέπει να αντιμετωπι¬ 
στεί. Πρόκειται για ένα ρΓθ|θεϊ "επα¬ 
ναστατικού χαρακτήρα", το οποίο δεν 
μπορεί να αντιμετωπίζεται με συμβατι¬ 
κές αντιλήψεις* Γνωρίζω ότι τα ξένα 
περιοδικά το "έθαψαν", με πρώτο και 
καλύτερο το ΧοπιρυΙθΓ ΟαπτΗπε) 
ννότΙεΓ που το ανακήρυξε το χειρότε¬ 
ρο παιχνίδι της χρονιάς[ϋ!) εξαιτίας 
των προβλημάτων που εμφανίζει στην 
πράξη. Ταυτόχρονα όμως αναφέρει 
ότι περιμένει να ξεπεραστσύν τα προ¬ 
βλήματα αυτά, προκειμένου να λάβει 


το παιχνίδι τη θέση που του ανήκει... 
στην κορυφή. Εγώ ουτά δεν τα κατα¬ 
λαβαίνω. Κανένα παιχνίδι της κατηγο¬ 
ρίας του δεν επέφερε τόσο σημαντι¬ 
κές αλλαγές στο χώρο τα δύο τελευ¬ 
ταία χρόνια. Ολοι τρέχουν τώρα (ακό¬ 
μη και η Μισο5θΗ) για να προλάβουν 
τις εξελίξεις. Αυτό είναι που κρίνεις 
και βαθμολογείς. Τέλος πάντων... 

Το παιχνίδι σχεδόν από την αρχή 
εμφανίζει δύο σημαντικά προβλήμα¬ 
τα, τα οποία έχουν γίνει εφιάλτης για 
τους χρήστες. Το πρώτο αφορά στο 
γεγονός ότι αρκετοί "δυνατοί" παί¬ 
κτες επιτίθενται σε νέους χρήστες και 
τους σκοτώνουν αφού πρώτα τους λη¬ 
στέψουν, ενώ το δεύτερο στο περίφη¬ 
μο πια Ια9· 

Το πρώτο πρόβλημα ήταν ως έναν 
βαθμό αναμενόμενο, αφού οι σχεδια¬ 
στές του παιχνιδιού ήθελαν, και θέ¬ 
λουν, μερικοί χαρακτήρες να παίζουν 
στην πράξη το ρόλο του κακού όπως 
ακριβώς και στην πραγματική ζωή. Για 
να αποφύγεις να σε σκοτώσουν, 
υπάρχουν διάφορα τρικ που πρέπει 
να δοκιμάσεις. Πρώτα απ' όλα από- 
φυγε να τριγυρνάς με αστραφτερές 
πανοπλίες. Αντίθετα, φόρεσε πάνω 
από αυτές μία παλιά κόπα ώστε να 






ιΡ€ Μα$ΓβΓ 













μην προκαλείς την προσοχή, Εχε έτοι¬ 
μα μέ τα ηπαοΓθ5 Ιςογ5 μερικά βασικά 
$ρθΙΐ5, τα οποία να ενεργοποιούνται 
με το πάτημα ενός πλήκτρου. Αν σε 
αιφνιδιάσουν, δεν 8α προλάβεις να 
αντιδράσεις με τα όπλα σου, ενώ με 
το πάτημα ενός πλήκτρου και την 
ενεργοποίηση του αντίστοιχου $ρθΙΙ 
8α γλιτώσεις. Φρόντισε να ανεβάσεις 
το 5ίΓΘΠ9ίΙι γύρω στα 60 το συντομό¬ 
τερο δυνατόν* Οσο πιο υψηλό 


ίΐΓθπειίΗ τόσο περισσότερα Ηΐϊ ροίπίδ 
έχεις, άρα και μεγαλύτερη πιθανότητα 
να αντέξεις σε ένα αιφνιδιαστικό χτύ¬ 
πημα. Μην τριγυρνάς αναζητώντας 
φασαρίες, φρόντιζε δε σε κάθε δύ¬ 
σκολη στιγμή να το βάζεις στα πόδια* 
Τέλος, έλεγχε τα ονόματα των άλλων 
χρηστών και όπου δεις κόκκινο όνομα 
(σημαίνει νατ πιοείο) απομακρύνσου 
γρήγορα* Εμένα, πάντως, μέχρι να κα¬ 
ταλάβω τι γίνεται με είχαν σκοτώσει 3 


φορές! Το μεγαλύτερο όμως παράπο¬ 
νο όλων είναι το περίφημο Ια§ του 
παιχνιδιού, που λειτουργεί σχεδόν 
σαν δεύτερη φύση του. Πολύ συχνά 
δα δεις ο χαρακτήρας σου να κάνει 
μόλις 2-3 βήματα το λεπτό και εσύ, 
μη ξέροντας τι συμβαίνει, να κάνεις 
κλικ με το ηιου5θ σαν τρελός* Αν μά¬ 
λιστα σου τύχει πάνω σε μάχη*., καλη¬ 
νύχτα. Για το πρόβλημα αυτό, δυστυ¬ 
χώς, λίγα μπορείς να κάνεις* Η καλύ- 





^ υετ 

&2ΠΗΕΒ 


Μ ε μεγάλη επι¬ 
τυχία ξεκίνησαν 
οι νέοι οπ-Ιιπθ διαγωνισμοί του ΟαηΐθΝεΐ 
στα δημοφιλή παιχνίδια ννατειτσίϊ 


ι και 


Η μέχρι στιγμής βαθμολογία: 

0μάδο3 (Τθίτηίτκιίοί*) 2 αγώνες 8 βαθμοί 
Ομάδα 1 (Τουβλαδόροι) 1 αγώνας 4 Βαθμοί 

Ομάδα 4 (3ο|ο) 1 αγώνας 4 Βαθμοί 

Ομάδα 2 (Λθώ Κηίε^5) 2 αγώνες 2 Βαθμοί 

Ομάδα 5 (Κότες) 2 αγώνες 2 βαθμοί 

2. ΜΑΚΟΚΑΡΤ II 
Ομάδα 5 (ΙαπεΘπΙ/π99 ΘΓ Αϊ9 €Γ )" Ομά¬ 
δα 2 (εοπρΗίΙ/εαϊίΑ/άοπ): Κέρδισε η 
Ομάδα 5 έπειτα από αποχώρηση της αντί¬ 
παλης* Τα στατιστικά των παικτών (κατά 


ΤοΗΝσί, ενώ το κέφι των διαγωνιζο μενών 
αποτέλεσε την καλύτερη δυνατή εγγύηση 
για την πλέον δυναμική συνέχεια. Ας δού¬ 
με όμως τα πρώτα αποτελέσματα. 

1.ΤΕΤΚΙΝΕΤ 

Ομάδα 4 (ίΠεπι/ρ ϊ οηθ&τ/ϊΗυπείθΓ) - * β 

Ομάδα 5 |ίοϋα&) 

Ομάδα 2 (νητκι|θΓ/ηίυσΙθα τ/Ηίειη) - 
Ομάδα 3 (είοη/εοπρΗ] ί/οΓοηοδ) 


Ομάδα I (δίθΙιοί/ί^Γπία) - 
Ομάδα 2 (ηυοΙθσΓ/νπίφί] 

Ομάδα 3 [ωηρΝΙ/αοηο^οιΗ) - 
Ομάδα 5(ίοΗα5/^α^Γηιαη| 


σειρά αναφέρονται τα υηίίδ, όυίΐάίί^, 
9 οΗ Ιυηιβοί, οίΙ, ΙυΙΐ5, Γαζίη9*) είναι τα 
εξής: 

Μθγ 18/8/11000/2025/4900/5/2 

Οογϊ 27/15/40460/5600/2300/4/0 

Β®» 58/27/63100/14175/0/38/9 

Τϊ 9 θγ 33/20/46850/9350/13600/21/7 

ωπρΗΐΙ 29/11/12800/3750/0/6/0 

00514 34/15/54800/9600/10700/10/2 

Ομάδα 4 (ν/αίβΓπηαη/όοΓοη/ίουίαδ) - 
Ομάδα 6 (ίοΐίαϊ): Κέρδισε η Ομάδα 4 
έπειτα από αποχώρηση της αντίπαλης* Ο 
ίοϋα® αποχώρησε σχεδόν από την αρχή 
του αγώνα χωρίς να επανελθεί, οπότε την 
αναφορά των στατιστικών δεν έχει νόημα 
σε αυτήν την περίπτωση. 


Ομάδα 2 (άοη/εοπρΝίΙ/εαίΗ) - Ομάδα 
4 (\ναίβΓητιαη/ίουία5): Κέρδισε η Ομάδα 4 
με ΙοίαΙ θΐίητΐηαίίοπ. Τα στατιστικά: 
ννοίθΓΓηαη 07/27/60120/11125/0/36/8 

ΖοΜ 39/18/37390/5850/0/18/3 

Οοη 54/15/40460/3950/0/8/2 

Τουία* 65/34/90720/21100/0/60/19 

ΟοηρΗϊΙ 26/12/40000/7300/0/1/0 

Ομάδα I {ί^ηιΐοΛίΕΐίοδ/ΒρυΜ - 
Ομάδα 3 (ηιεαεΙεΙοΓ/ίΙιεπη/ναΓίοΓά): Κέρ¬ 
δισε η Ομάδα 1 έπειτα από αποχώρηση 
της αντίπαλης. Τα στατιστικά: 

Μοβ 68/22/67580/15775/0/90/5 

ΙρρΗο 93/26/85860/15050/0/46/2 

ΜωάύθΓ 49/27/44950/7325/0/33/0 

Βρυίθ 81/31/09570/20725/0/43/6 

ΜιΜ 88/25/63160/10725/0/29/0 

ΤΗβτπ 75/27/54870/11275/0/26/0 

Η βαθμολογία στο ννα^Γοίΐ II: 

Ομάδα 4 2 αγώνες ό βαθμοί 

Ομάδα 1 1 αγώνας 3 Βαθμοί 

Ομάδα 5 1 αγώνας 3 βαθμοί 

Ομάδα 2 2 αγώνες 2 βαθμοί 

Ομάδα 3 1 αγώνας 1 βαθμός 

Ομάδα ό 1 αγώνας 1 βαθμός 

Βαγγέλης Κράτσας 


ΡΟ ΜσδϊβΓ (Ε 
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τερη λύση είναι να δοκιμάσεις, προ¬ 
τού ξεκινήσεις, με το ειδικό υΐιΐιίγ (υθ 
Ιϊαεβ) τους 56ΓναΓ5 του παιχνιδιού* 
Ωστόσο, ελάχιστοι έως τώρα έχουν 
θίξει το γεγονός ότι για την εν λόγω 
κατάσταση έχει την ευθύνη συνολικά 
το 1α0 που συνοδεύει το ΙπϊθγπθΙ και 
όχι τόσο η ίδια η Οιϊ^π. 

Η πιο "πετυχημένη" άποψη που έχω 
ακούσει αφορά στο ότι πρέπει να 
αποδεχθούμε ότι έχουμε να κάνουμε 
με ένα \α$$γ 90^10 που παίζεται σε 
ένα Ιθ 99 Υ πτιβάίυιηΙΙ! Επισημαίνεται ότι 
βοηθά το παιχνίδι αν κάνεις, αν μπο¬ 
ρείς φυσικά, το ίυΙΙ ίπ$ίαΙΙ με τα 
500ΜΒ! 

Αν βρεθείς νεκρός από ένα τέτοιο 
Ια 9 (ιδίως αν σε πετάξει έξω και επι- 


στρέφοντας διαπιστώσεις ότι σκοτώ¬ 
θηκες!!!) το καλύτερο που έχεις να κά¬ 
νεις είναι να τριγυρνάς σαν φάντασμα 
μέχρι να βρεις ένα ΚεαΙοτ να σε ανα- 
στήσει, Επίστρεψε εκεί όπου σκοτώ¬ 
θηκες και ίσως βρεις τα πράγματά 
σου, ίσως κάποιος φίλος να τα φυλά. 
Αν όμως δεν το βρεις, πήγαινε στην 
τράπεζα σου, πάρε χρήματα και αγό¬ 
ρασε καινούριο. Δεν υπάρχει σχεδόν 
κανένας χαρακτήρας που να μην έχει 
πέσει θύμα ληστείας (το παιχνίδι σε 
κάνει να λατρεύεις τις τράπεζες, μια 
και το πιο σωστό είναι να αφήνεις ό,τι 
πολύτιμο έχεις εκεί)..* 

Σημειωτέον ότι η καλύτερη ώρα για 
να παίξεις το παιχνίδι, ανεξαρτήτως 
του πόσο καλή σύνδεση έχεις ή όχι, 


ΤΑ ΠΑΡΑΞΕΝΑ ΤΟΥ ϋΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ 


Δύο ειδήσεις έσκασαν σαν βόμβα στο 
χώρο. Τον περασμένο Δεκέμβριο η οίκονο- 
μία του κόσμου του υΐτίππα κόντεψε να κα- 
τορρευσει. Ναι, σωστά διαβάσατε, Επρόκει- 
το για ένα πολύ ιδιόμορφο οικονομικό κραχ, 
εξαιτίας ενός Βυ 9 στον κώδικα του προ¬ 
γράμματος, Το εν λόγω Θυ 9 ανακάλυψαν 2~ 
3 παίκτες, οι οποίοι άρχισαν νο πολλαπλα¬ 
σιάζουν ανεξέλεγκτα τα χρήματά τους και 
να κτίζουν παντού,,. Ετσι, έκλεισαν τα πάντα, 
κανείς δεν μπορούσε να κινηθεί και το πρό¬ 
βλημα έλαβε τεράστιες διστάσεις. Το βυ 0 
είχε επίσημόνει ένας Βθία-ΙθδΙθΓ, αλλά οι 
προγραμματιστές της Ογ^ϊπ δεν αντέδρα- 
σαν άμεσα διορθώνοντας το. Γι' αυτό ακρι¬ 
βώς βγήκε και η ανακοίνωση ότι απαγορεύ¬ 
εται αυστηρά η "κατοχή και χρήση διπλα¬ 


σιασμένων αντικειμένων".,,. 

Εξίσου σημαντικό ήταν το πρόβλημα που 
προ κλήθηκε από ένα γενικό αυϊΗ στους 
5 ΘΓΥ 6 Γ 5 . Οταν οι τεχνικοί τους "ξανασήκω¬ 
σαν", δεν πρόσεξαν ότι είχε πειραχτεί ο κώ¬ 
δικας και ότι η συνθήκη "ίΙα 9 ", που ήθελε 
τον Ιστό ΒγιΤι^Κ αθάνατο, είχε καταργηθεί! 
Ετσι, ένας άλλος Βοία-ΐθΐίθΓ με γνώσεις προ¬ 
γραμματισμού, αντιλήφθηκε τα Βυ^ και αντί 
να ειδοποιήσει τους υπεύθυνους για να το 
φτιάξουν, πήγε και με ένα χτύπημα (άλλοι λέ¬ 
νε με ένα 5ρβΙΙ) σκότωσε τον ίοτά ΒπίίϊΙι. Φυ¬ 
σικά, καταλαβαίνετε ότι έγινε χαμός, γιατί το 
να σκοτώνεις τον Ιοιά ΒπΙι^Η στα ϋΐίίιτια εί¬ 
ναι σαν να σκοτώσεις στην πραγματική ζωή, 
για παράδειγμα, τον Θεό,,, κάτι ΑΔΥΝΑΤΟ,,. 


είναι πριν από τις 10:00 το πρωί ώρα 
Αμερικής (ό,τι κι αν σημαίνει κάτι τέ¬ 
τοιο με τις διαφορές της ώρας από 
μέρος σε μέρος)/ 

Τελειώνοντας αναφέρω ένα σχόλιο 
του φίλου της στήλης Δημήτρη Μα- 
κρίδη: 

"Πιστεύω, πάντως, ότι αξίζει τον κό¬ 
πο να το δοκιμάσει κάποιος και ας μη 
μείνει τελικά πάνω από έναν μήνα. Θα 
έχει να λέει ότι πήρε μέρος σε έναν 
κόσμο που πολλοί θα ήθελαν να είχαν 
δημιουργήσει στη θέση της ΟΠ 91 Π..," 

Ε 

ΣΤΟ εΟ'ΚΟΜ 
ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Στο 00 που συνοδεύει το περιο¬ 
δικό, στο άίΓοείοτγ ϋίΤΙΛΑΑΟί, θα 
βρείτε το πρόγραμμα υοίΓαεβ.βχθ. 
Πρόκειται για το περίφημο ΙΙΟ 
ΤΚΑΓΕ, το οποίο πρέπει να "τρέχε¬ 
τε" για να Βλέπετε με ποιον $ 0 ΓνβΓ 
έχετε την καλύτερη σύνδεση κάθε 
φορά. Επιπλέον, στο 00 περιέχεται 
ένα ακόμη άίΓβείοιγ με το όνομα 
ΜΑΝϋΑΙ, όπου υπάρχει το σπ-Ιίπο 
ΓπαπυαΙ του παιχνιδιού. Εκτυπώστε 
το και διαβάστε το καλά προτού 
επιχειρήσετε να ξεκινήσετε το παι¬ 
χνίδι. Μέσα στο ίδιο άΪΓθείοΓγ θα 
βρείτε και τη γραμματοσειρά 
ΠΊΪε 5απ$ Μ5, η οποία είναι απαραί¬ 
τητη προκειμένου να διαβάσετε 
σωστό το εν λόγω ΓπαπυαΙ, σε περί¬ 
πτωση που δεν την έχετε ήδη εγκα- 
ταστημένη στον υπολογιστή σας. 


Μα5Ϊ€Γ 
























ΙΣΤΕ ΕΛΠΙΔΑ 


Μτ 

Για περισσότερες 
πληροφορίες συμπληρώστε 
και στείλτε μας το κουπόνι που ακολουθεί. 

Πολύ σύντομα θα έχετε στα χέρια σας 
το διαφημιστικό φυλλάδιο, 4,5 

Επώνυμό: ___Ονομά: -- 

06ός:_ ______Πόλη:_, _ 

τκ . υηκβί (§ 

Τηλ.: . Ξενίας 1, 1 15 27 Αθήνα, Τπλ: 748 4184 
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ΡΥΘΜΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ 0108 

Οσα πρέπει να ξέρετε για τον μεγάλο άγνωστο του Ρ€ σας. 


Αν προσπαθούσαμε να 
περιγράφουμε με απλές λέξεις 
τη δομή και Λειτουργία ενός 
προσωπικού υπολογιστή, θα 
λέγαμε ότι αποτελείται από τον 
επεξεργαστή, τη μνήμη (ΡΑΜ), 
τα αποθηκευτικό μέσα (Ηατά 
0151(5,1Ιορργ άΪ5ΐ(5, €Ω·ΚΟΜ$), 
τις κάρτες επέκτασης ή ειδικών 
λειτουργιών (νΐάβο αάαρίβτ, 
εουηά εατά) και τη 
/ηοίΗβτθοαη/, πάνω στην οποία 
Βρίσκονται ή με κάποιο τρόπο 
συνδέονται όλα τα 
προαναψερθέντα. Εάν 
συνδέσουμε και θέσουμε σε 
λειτουργία όλες αυτές τις 
συσκευές με σκοπό να δούμε 
κάποιο αποτέλεσμα/ είναι 
σίγουρο ότι θα 
απογοητευθούμε. Θα πρέπει 
κάποιος ή κάτι να τους δώσει 
ταυτότητα, να τους υποδείξει 
έναν τρόπο επικοινωνίας και να 
ελέγξει αν κάθε συσκευή 
ανταποκρίνεται σωστά. Το ΒΙ05 
(Βαείε Ιηρυί ΟυίρυΙ 5γ5ίβηι) 
καλείται να διεκπεραιώσει 
ακριβώς αυτό το σκοπό. 

του Θοδωρή Μαλλιωτάκη 

άνω οτη ητοίΗβώοατά κάθε 

υπολογιστή υπάρχει ένα εΚιρ 
I τύπου ΡΟΜ [Ροαά ΟπΙγ Μβ- 

ΓΠΟΓγ] που περιλαμβάνει στο 
I εσωτερικό του ενα σύνολο 
προγραμμάτων και μία μικρή βάση δεδο¬ 
μένων/ τα οποία αποτελούν το ΒΙ05. Η 
βάση δεδομένων περιέχει τα χαρακτήρα 
στικά και τον τρόπο αναγνώρισης των βα¬ 
σικών εξαρτημάτων, τα οποία πρέπει να 
είναι συνδεδεμένα με τον επεξεργαστή, 
έτσι ώστε να μπορούν να λειτουργούν στο 
σύνολό τους ως ένα βασικό ΡΟ. Τα μικρό 
προγράμματα είναι αυτά που θα καθοδη¬ 


γήσουν τον επεξεργαστή στην επιβεβαίω¬ 
ση της ύπαρξης και της καλής λειτουργίας 
των περιφερειακών του. Επιπλέον, θα κα¬ 
θορίσουν τον τρόπο επικοινωνίας μεταξύ 
των εξαρτημάτων του υπολογιστή και τέ¬ 
λος θα μεταβιβάσουν τον έλεγχο ολόκλη¬ 
ρου του συστήματος σε κάποιο λειτουργι¬ 
κό πρόγραμμα. 

Ενα από τα προγράμματα ταυ ΒΙΟδ δί¬ 
νει τη δυνατότητα να καθορίζουμε εμείς 
τη σύνθεση και τα χαρακτηριστικά του ΡΟ 
μας. Αυτά τα στοιχεία αποθηκεύονται σε 
ένα εΗίρ τύπου 0ΜΟ5 [ΟοηηρίΘιηβηΐαΓγ 
ΜοίαΙ ΟχίεΙο δθΓτιίεσηεΙυείοΓ). Ιο εΗίρ αυ¬ 
τό είναι μια μικρή μνήμη που υποστηρίζε¬ 
ται από μία μπαταρία και δεν "ξεχνά" όσα 
στοιχεία σημειώνονται σε αυτήν. Ετσι, κά¬ 
θε φορά που ξεκινάμε το σύστημά μας, το 
ΒΙ05 διαθέτει έτοιμα τα τεχνικά και λει¬ 
τουργικά χαρακτηριστικά του. 

Το 8105 λοιπόν, με τη βοήθεια των 
στοιχείων που βρίσκονται στη μνήμη 
ΓΜ05, είναι αυτό που ελέγχει την καλή 
λειτουργία του συστήματος μας και δια¬ 
μορφώνει την "προσωπικότητά" του. Με 
τον όρο "προσωπικότητα" εννοούμε ότι 
καθορίζει έναν συγκεκριμένο τρόπο συ¬ 
νεργασίας μεταξύ των επιμέρους εξαρτη¬ 
μάτων ενός Ρ€, καθώς και τον ανεξάρτη¬ 
το τρόπο ελέγχου καθενός από αυτά. Οι 
πληροφορίες που παρέχει το ΒΙ05 απο¬ 
θηκεύονται στη μνήμη ΚΑΜ και είναι δια¬ 
θέσιμες για κάθε πρόγραμμα που θα θε¬ 
λήσει να τις χρησιμοποιήσει. 

Οταν, δηλαδή, ένα πρόγραμμα θελήσει 
να πάρει κάποιες πληροφορίες από το 
σκληρό δίσκο και να τις τυπώσει στην 
οθόνη, δα ενεργοποιήσει μια συγκεκριμέ¬ 
νη ρουτίνα του ΒΙ05, η οποία θα αναλά- 
βει να πάρει τα δεδομένα από το σκληρό 
δίσκο και να τα τυπώσει στην οθόνη. Αμε¬ 
ση συνεργασία με το ΒΙΟδ έχει το λει¬ 
τουργικό πρόγραμμα που χρησιμοποιεί τις 
ρουτίνες του προκειμένου να εκτελεί όσες 
εργασίες τού καθορίζει ο χειριστής ή κά¬ 
ποιο άλλο πρόγραμμα. 

Πολλά προγράμματα επίσης χρησιμο¬ 
ποιούν απευθείας τις ρουτίνες του ΒΙΟδ 
για μεγαλύτερη ταχύτητα. Ωστόσο, αυτό 


συνέβαινε με παλαιότερα λειτουργικά 
προγράμματα όπως το 005. Τα σύγχρονα 
λειτουργικά προγράμματα (ν/ίπάο^ 95) 
χρησιμοποιούν στην πλειονότητά τους δι¬ 
κές τους ρουτίνες για να επικοινωνούν 
απευθείας με το ^ατάψοτΒ, τους γνω¬ 
στούς μας άπνοια. Καταλαβαίνουμε, λοι¬ 
πόν, πόσο σημαντικό είναι το 8105 τόσο 
κατά τη διάρκεια εκκίνησης του υπολογι¬ 
στή μας όσο και κατά τη λειτουργία του 
στη συνέχεια. 

Οταν θέλουμε να επέμβουμε στη λει¬ 
τουργία ή τη ρύθμιση του ΒΙΟδ, θα πρέπει 
ή να το αναβαθμίσουμε ή να ρυθμίσουμε 
το $θ!υρ του. Η αναβάθμιση του ΒΙΟδ γί¬ 
νεται όταν αυτό δεν μπορεί να αναγνωρί¬ 
σει νέα εξαρτήματα για τη λειτουργία 
ενός Ρ€. Οπως προαναφέραμε, το ΒΙΟδ 
αναλαμβάνει τον έλεγχο για την αναγνώ¬ 
ριση μηχανημάτων με συγκεκριμένα χαρα¬ 
κτηριστικά. 

Ενα ΒΙΟδ, που φτιάχτηκε το 1990 και 
περιέχει στοιχεία για σκληρούς δίσκους 
μέγιστης χωρητικότητας 20ΜΒ, δεν πρό¬ 
κειται ποτέ να αναγνωρίσει έναν σκληρό 
δίσκο με χωρητικότητα 3,2ΘΒ. Σε αυτή 
την περίπτωση χρειαζόμαστε αναβάθμιση 
τουλάχιστον του ΒΙΟδ. 

Με τη ρύθμιση του ΒΙΟδ επεμβαίνουμε 
σε όσα στοιχεία βρίσκονται αποθηκευμέ- 
να στη €ΜΟδ μνήμη και σχετίζονται με τη 
σύνθεση και τα χαρακτηριστικά του Ρ0 
μας. Επίσης τα περισσότερα ΒΙΟδ μας δί¬ 
νουν τη δυνατότητα να ρυθμίσουμε το 
εΚίρδβί της ιτιοίΗθώοαΓά. Το ςΗίρ$οί είναι 
το κύκλωμα που διαχειρίζεται όλες τις λει¬ 
τουργίες μεταξύ των επιμέρους εξαρτημά¬ 
των της ΠΊοΐΚΘΓόοαΓά, όπως είναι ο επε¬ 
ξεργαστής, η ΚΑΜ, οι δίαυλοι επικοινω¬ 
νίας κ.ά. 

Εντούτοις, ΒΙΟδ δεν υπάρχει μόνο στη 
πιοίΚβΓβοαΓά, αλλά και σε κάποια περιφε¬ 
ρειακά του υπολογιστή μας, όπως στον 
προσαρμοστή οθόνης, την κάρτα ήχου ή 
το ΠΊοάειτι. Οπως το κυρίως ΒΙΟδ έχει την 
ευθύνη του όλου συστήματος, έτσι τα επι¬ 
μέρους ΒΙΟδ διαχειρίζονται και δίνουν 
πληροφορίες για το περιφερειακό πάνω 
στο οποίο είναι εγκαταστημένα. Κατά τη 


0Ρ€ Μο^θγ 



διάρκεια της ενεργοποίησης ελέγχου το 
κυρίως ΒΙ05 εξετάζει την ύπαρξη περιφε¬ 
ρειακών ΒΙ05, τα οποία αποτελούν ανα¬ 
πόσπαστο κομμάτι του. 

Τρεις από τις μεγαλύτερες εταιρίες πα¬ 
ραγωγής ΒΙ05 είναι η ΑΜΑΡΟ δοΗνατ© 
ΙηίθτηαίίοηαΙ, η ΑπΊθπεαπ Μθ9σϊΓθπ05 Ιπ- 
ίβΓπαΐίοηαΙ και η ΡΗοοπιχ ΤσεΒποΙο^σδ, οι 
οποίες κατασκευάζουν τα Α\Α/ΑΡΟ, ΑΜΙ 
και ΡΗοθπϊχ ΒΙ05 αντίστοιχα, (Θα αναλύ¬ 
σουμε τις κυριότερες ρυθμίσεις στα συ¬ 
γκεκριμένα ΒΙ05, οι οποίες δεν διαφέ¬ 
ρουν και πολύ από εκείνες των υπόλοιπων 
που κυκλοφορούν στην αγορά,] Προτού 
προχωρήσουμε στη ρύθμιση του ΒΙ05 θα 
πρέπει να συμβουλευτούμε το εγχειρίδιο 
της πιοίΚθΓΒοσΓά, επειδή περιέχει τη βασι¬ 
κή ανάλυση αυτών των ρυθμίσεων. 

Επειτα από λανθασμένη ρύθμιση του 
ΒΙ05 υπάρχει περίπτωση να μην έχουμε 
καλή απόδοση του υπολογιστή, να μη 
δουλεύουν σωστά κάποια εξαρτήματα του 
ή ακόμα να μην μπορεί να επανενεργοποι- 
ηθεί. 

Στην τρίτη περίπτωση πιθανόν να μην 
έχουμε πρόσβαση ούτε στο ίδιο το Β105, 
με αποτέλεσμα να μην μπορούμε να αλ¬ 
λάξουμε τις επιλογές μας. Ευτυχώς οι κα¬ 
τασκευαστές ΠΊθίΗβΓΒοαΓ05 το έχουν 
προβλέψει κι έτσι στις περισσότερες περι¬ 
πτώσεις υπάρχει η δυνατότητα να επανα¬ 
φέρουμε τις βασικές επιλογές του ΒΙ05 
με τη χρήση ενός (υππροΓ ή ενός διακόπτη. 
Αν από το εγχειρίδιο της πποίΗβΓΒοαΓά 
διαπιστώσουμε ότι δεν υπάρχει τέτοια 
δυνατότητα, τότε θα πρέπει να απεγκατα- 
στήσουμε ή να αποσυνδέσουμε τη μικρή 
μπαταρία που τροφοδοτεί τη ΟΜΟδ 
μνήμη. Με αυτό τον τρόπο θα σβηστούν 
οι ρυθμίσεις που θέσαμε και το ΒΙΟδ θα 
επανελθεί στις βασικές επιλογές του. 

Πρόσβαση στο 5βίυρ του Β105 έχουμε 
συνήθως κατά την ενεργοποίηση και ενό¬ 
σω εκτελείται ο αρχικός έλεγχος καλής 
λειτουργίας του υπολογιστή ΡΟ$Τ (Ρο^θγ 
Οη δθΐί Τθ5ί], Πατώντας κατά τη διάρκεια 
του Ρ05Τ κάποιο πλήκτρο ή συνδυασμό 
πλήκτρων σταματά η διαδικασία εκκίνη¬ 
σης και ενεργοποιείται το πρόγραμμα του 
Β!0$, το οποίο μας επιτρέπει να κάνουμε 
ρυθμίσεις. Τα πλήκτρα αυτά συνήθως εί* 
ναι τα ΟβΙ, Ρ1, Ε$ε ή ΟΗ+Αΐί+Ε$ο, ανάλο¬ 
γα με τον κατασκευαστή του ΒΙ05, Στην 
πρώτη οθόνη του 5θίυρ θα βρούμε τις 
εξής επιλογές: δΐαπ^ατά 5ε1υρ, Αάναπεο 
5βίυρ, ΒΙΟδ ΡΘαίϋΓβ5 5βΙυρ, ΟΒίρδθΙ Ρβα- 
ίυΓ©5 5βΙυρ, ΡβπρΒβΓαΙ$ $βίυρ, Ρπρ από 


ΡΟ δοίυρ, ΡοννθΓ Μαπα9θπτοπί 56ΐυρ, 
Ιοαά ΒΙ05 ή ΡαίΙ 5αίθ ΡθίαυΙΐ, Ιοαά 5θΙυρ 
ή ΟρίίΓπαΙ ΟσίαυΙί δεευπΐγ ή Ρα55ννοΓ0, 
ΙΟΕ Η 00, Αυίο Οθίβείίοπ. Η κατάταξη των 
επιλογών που προαναφέραμε σε κατηγο¬ 
ρίες εξαρτάται από τον κατασκευαστή 
του ΒΙ05. 

5ΤΑΝΟΑΡΟ 5ΕΤ0Ρ: Εδώ περιλαμβάνο¬ 
νται επιλογές κυρίως γύρω από τη σύνθεση 
του υπολογιστή και τα χαρακτηριστικά των 
βασικών εξαρτημάτων. Δίνεται η δυνατότη¬ 
τα να ρυθμίσουμε την ύπαρξη και το μέγε¬ 
θος ίίορργ άπνβΓ$, Βατά άΐ&ζ, νίάθο 
αθαρίετ και ΡΑΜ. Στην επιλογή "ΡΙορργ 
Οπν© Α ή Β" επιλέγουμε τη χωρητικότητα 
του ίίορργ άιϊνβ τον οποίο έχουμε συνδέ¬ 
σει, Στην επιλογή "ΗαιχΙ 0ί5ΐ<" θα καθορί¬ 
σουμε σε ποιο ΙΟΕ ή ΕΙΟΕ εοπίΓοΙΙβΓ έχουμε 
συνδέσει το σκληρό δίσκο μας, καθώς και 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά του. Τα περισσό¬ 


τερα 8105 έχουν την επιλογή "Αυίο" για τον 
καθορισμό αυτών των στοιχείων. 

Σε γενικές γραμμές, οι περισσότερες 
πτιοίΒθΓθοαΓ05 διαθέτουν δύο ΙΟΕ εοπ- 
ΙγοΙΙ@γ$, στον καθένα από τους οποίους 
μπορούμε να συνδέσουμε δύο Βατά άπνοια 
ή άλλα αποθηκευτικά μέσα, όπως 00- 
ΚΟΜ. Εάν διαθέτουμε ένα Βατά άί$|ζ καί 
ένα ΟΟ-ΡΟΜ, συνδέουμε και κάνουμε τις 
αντίστοιχες ρυθμίσεις στο ΒΙΟδ, ώστε ο 
Βα τά άίάς να βρίσκεται στη θέση "ΡπηπαΓγ 
Μα5ίθΓ" του ΙΟΕ 1 και το ^^-ΡΟΜ στον 
ΙΟΕ 2, 

Αυτό γίνεται επειδή ο σκληρός δίσκος 
είναι γρηγορότερος από το ΟΟ-ΡΟΜ και η 
σύνδεσή τους στον ίδιο εοπίΓοΙΙβΓ επιβρα¬ 
δύνει τη λειτουργία του πρώτου. Εάν δια¬ 
θέτουμε δύο Βατά άι$1ί§, φροντίζουμε ο 
γρηγορότερος να καθορίζεται ως "Μαδ- 
ϊθγ". Τα προαναφερθέντα δεν ισχύουν αν 
διαθέτουμε 5^5I Β ατά άί$Ι< και εοπίτοΙΙβΓ. 



Ρ€ Μα5ίθΓ 











Αο ϋ ΥΟΙίΒδΕίΡ 


Στην επιλογή "Υΐάβο ΑάαρΙβΓ" επιλέγου¬ 
με τον τύπο της κάρτας οθόνης που 9α 
χρησιμοποιεί ο υπολογιστής κατά την εκκί¬ 
νησή του* Η συνηθεστερη επιλογή είναι 
νΟΑ. Μετά την εκκίνηση το λειτουργικό 
σύστημα ή το πρόγραμμα ρύθμισης της 
κάρτας οθόνης που διαθέτουμε θσ παρα¬ 
θέσει τα ακριβή στοιχεία της κάρτας. Προ¬ 
σοχή στην επιλογή του ΙίογθοαΓεΙ, εάν 
υπάρχει. Αν επιλέξουμε "ΟίδαόΙθ", ο υπο¬ 


λογιστής δεν θα ελέγξει την ύπαρξη πλη¬ 
κτρολογίου και θα θεωρήσει ότι δεν το 
χρησιμοποιούμε. 

Μια άλλη επιλογή είναι ο καθορισμός 
της ΚΑΜ την οποία διαθέτουμε και συνή¬ 
θως πραγματοποιείται αυτόματα. Στην πε* 
ρίπτωση που δεν συμβαίνει αυτό, τότε κα¬ 
θορίζουμε εμείς το μέγεθος της. 

Θα συναντήσουμε επίσης την επιλογή 
'ΉαΙί Οπ". Υπάρχει δυνατότητα να σταμα¬ 


τήσουμε το ΒΙΟ$ από τη διαδικασία εκκί¬ 
νησης αν δεν βρει κάποια από τα βασικό 
χαρακτηριστικά του υπολογιστή, τα οποία 
εμείς τσυ καθορίζουμε. Αυτό γίνεται από 
την επιλογή ΊΗαΙΐ Οπ". Επίσης μπορούμε 
να τροποποιήσουμε το "βοα! Τιγπθ ΟοςΙε" 
του συστήματος. 

ΒΙ05 ΡΕΑΤΙΙΚΕ5 5ΕΤϋΡ: ΠεριλαμΒά 
νει ρυθμίσεις που επηρεάζουν τη συνολική 




^ Ιτην επιλογή "δσευπίγ" δώστε ρα&$ν«>π1 ^ Ιτη θέση "Ροννθτ" 9α κα&όρίσετε τη ^ Ιτη θέση "Βοοί" καθορίζετε τη σειρά των 

στη θέση "δυρβΓνίίΟτ" για να ασφαλίσετε διαχείριση ενέργειας και εναλλακτικούς αποθηκευτικόν μέσων που Βα 

το $θϊυρ του ΒΙΟ$ και στη Βεση "Οπ Βοο*" για τρόπους ενεργοποίησης του Ρ€. ακολουθήσει α υπολογιστής για να Βρει το 

να κλειδώσετε την ενεργοποίηση του υπολογιστή, λειτουργικό σύστημα. 





γ Η είσοδος στο κεντρικό πιοπυ επιλογής 
ενός ΑΑΑΙ Β]05 γίνεται με το πάτημα ταυ 
κατά τη διάρκεια του ΡΟ$Τ. 


^ επιλέγοντας "δίοπάστά €Μ05 5είυρ" 
περνάτε στις ρυ&μίσεις για τη Βασική 
σύνθεση του Ρζ, 


^ Ιτη θέση "Αάναπεσ 0ΜΟ5" έχετε τη 
δυνατότητα για έναν λεπτομερέστερο 
έλεγχο της διαδικασίας εκκίνησης και της 
λειτουργίας του Ρ€. 











































απόδοση και λ€ΐτουργία του συστήματος. 
Εδώ θα βρούμε την επιλογή "ΟυιεΙς Ρο^ογ 
οπ 5οΙί Τ©5ϊ" ή "ΟυίεΙς Βσοί". Το ΒΙΟ$, για 
να επιβεβαιώσει την καλή λειτουργία του 
συστήματος, πολλές φορές θέτει σε λει¬ 
τουργία τα διαγνωστικά προγράμματά του. 
Εάν επιλέξουμε "ΟυίοΙε Βοοί ΕπαΒΙσ" θα 
μειώσουμε τις επαναλήψεις των ελέγχων, 
επιταχύνοντας με αυτό τον τρόπο τη διαδι- 
κασία εκκίνησης. Σε παλιότερα ΒΙ05 θα 


συναντήσουμε την επιλογή "Τβ5ί ΑΒονβ 
1ΜΒ ΚΑΜ". Εάν τη θέσουμε άί5αόΙβ, το 
ΒΙ05 θα ελέγξει μόνο το πρώτο 1ΜΒ από 
τη ΚΑΜ που διαθέτουμε. Οι επιλογές "Ιπ- 
ίβΓπαΙ" και "ΕχίθΓηαΙ ΟσεΙιο", εάν διαθέ¬ 
τουν δυνατότητα άί$αΒΙθ, αποτρέπουν τον 
επεξεργαστή από το να χρησιμοποιήσει την 
εαεΕίΘ μνήμη, μειώνοντας σημαντικά την 
απόδοσή του. Αυτές τις επιλογές απενεργο- 
ποίησης ή κατάργησης ελέγχου ενός εί¬ 


δους μνήμης τις χρησιμοποιούμε μόνο όταν 
προσπαθούμε να απομονώσουμε κάποια 
δυσλειτουργία του συστήματος. Από τις θέ¬ 
σεις "Βοοί δοςυοπεβ Η00", "δοηυοηεο 
5Ο5Ι/10Ε Ριγ5ϊ # και "ϋρ Ρίορργ 5©βΙί" επι¬ 
λέγουμε τη σειρά των αποθηκευτικών μέ¬ 
σων στα οποία θα αναζητήσει το ΒΙ05 κά¬ 
ποιο λειτουργικό σύστημα. Καλό θα είναι 
να καθορίσουμε ως πρώτο ένα ίίορργ εΙί£ΐε 
Ετσι, αν τα αποθηκευτικά μέσα παρουσιά- 



10 Από την επιλογή "Αάναπεθ εΗΐρ&οϊ 5είυρ 
μπορείτε να αναλάΒετε τον έλεγχο του 
εΗϊρ 5 €ί της ΠΊοίΗοΓάοατό. 


I τ Το Η Κ\/9\υ$ από Ρΐαγ 5οϊυρ" 

χρησιμοποιείται για τη ρύθμιση των Ρΐυ§ 
οπό Ρϊαγ λειτουργίαν. 


12 44 επιλογή "ΡεπρΗβταΙ Ϊθϊυρ" σας παρέχει 

δυνατότητες ελέγχου των σειριακόν και 
παράλληλον θυμών του Ρ€, καθώς και των ΙΟΙ 
εοπΐτοΐϊοτί. 



Ιίΐΐΐ 

ναι» ν±μμ 

1ΕΒ ί»1»ϊ ΗΙ» 

πι **«η «ππι· 

5*Λ ί ΟΤΤΗΤ* 

πσ· ΚΙ ΙΠ» 

Ε0Τ νιτπυτ ΙΚίΙ· 

ΙΜΛ 1 ΓΗ ΚΜΠ 
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ΓΙΒ : 1η# ■ Χ*1{ 

ί 1 « * 3 »!«1 11Α 

(η,ΐίΐιπ 1 □*** 14 ι- 


ΤΜ*. ΜΙ*. ΜΗ Μλΐ , 


Ί ^ Για την πρόσβαση στο "ΑννατεΙ ΒΙ05 

δόϊυρ" χρησιμοποιείτε το πλήκτρο "ΟαΙ", 



Το "δίαπόστό €Μ05 5ε»υρ” καθορίζει και ^ ^ Η επιλογή "ΒίΟ$ Ισσίοτοί $σ»υρ" παρεχει 
ε 6 ώ τη Βασική σύνθεση του υπολογιστή. καλύτερο έλεγχο της διαδικασίας 

εκκίνησης και λειτουργίας του ΡΟ. 



I ^ Απά το "ΡοννεΓ Μσηα^θπτθπί 5©Ηφ" μπορείτε 
να αναστείλετε τη λειτουργία εξαρτημάτων του 
υπολογιστή που &εν χρησιμοποιούνται για 
συγκεκριμένο χρονικό διάστημα. 


I η Ίοαό ΒΙ05 βθίαυίΐι": Χρησιμοποιώντας 
αυτή τη ρουτίνα θα καταχωρισθούν στη 
€Μ05 μνήμη ο* ρυθμίσεις που "πιστεύει" το 
Β105 ότι είναι οι καλύτερες για το σύστημά σας. 


"ίοαό δσΐυρ Οοΐαυίκ"; 0 α δώσει τις 
πλέον βασικές ρυθμίσεις για την 
επανεκκίνηση του υπολογιστή. Χρησιμοποιήστε 
το μόνο σε περίπτωση ανάγκης. 






































































4» 'Λ Υ01ΙΒ5ΕΙΡ 


οουν πρόβλημα η μολυνθούν από ιό, θα 
μπορούμε να εκκινήσουμε το σύστημα από 
δισκέτα. 

Πολλά 8105 διαθέτουν κάποιο πρόγραμ¬ 
μα ελέγχου και προστασίας από ιούς, Η 
ενεργοποίησή του καθορίζεται από την επι¬ 
λογή "νϊΓυδ ν/αίπιηε)"* Με την ανάπτυξη και 
την καθημερινή εμφάνιση νέων ιών, η λει¬ 
τουργία αυτή μάλλον δεν είναι χρήσιμη. Εάν 
διαθέτουμε πιουδβ τύπου Ρ5/2, δίνουμε 
εντολή στην αντίστοιχη θέση 'Άυΐο" ή "Επ- 
αΒΙθ". 

Σε περίπτωση που χρησιμοποιούμε λει¬ 
τουργικό σύστημα 05/2 και ΚΑΜ μεγαλύ¬ 
τερη των 04ΜΒ, το δηλώνουμε δίνοντας 
"ΕπαΒΙθ" στη θέση "05/2 ΟπΒοαΓεΙ Μθιϊτ- 
οίγ" ή "ΒοοΙ ίο 05/2". Το "Βοοί υ Ρ Νυπν 
ΙοεΚ $ίαίυ5" θα ενεργοποιήσει ή όχι το 
"ΝυπτιίοεΚ" πλήκτρο. Με την επιλογή 
"Τγρβπιαίίς Κοίβ $6ήιπ9" σε θέση 
"ΕπαΒΙβ" μπορούμε να ρυθμίσουμε την 
ανταπόκριση του πληκτρολογίου και του 
υπολογιστή όταν κρατάμε πατημένο ένα 
πλήκτρο. 

Στη θέση "Οΐ^αΒΙθ" η ρύθμιση γίνεται αυ¬ 
τόματα. Το "ΤγροΓπαίϊε Καίβ" καθορίζει πό¬ 
σους χαρακτήρες ανά δευτερόλεπτο θα 
αντιλαμβάνεται το σύστημα κρατώντας πα¬ 
τημένο ένα πλήκτρο, ενώ το "Τγρβπιαίίο 
ΟβΙαγ" καθορίζει πόσος χρόνος (σε χιλιο¬ 
στά του δευτερολέπτου) θα μεσολαβήσει 
από τον πρώτο χαρακτήρα μέχρι την έναρ¬ 
ξη εμφάνισης επαναλαμβανόμενων χαρα¬ 
κτήρων. 

Μια άλλη δυνατότητα είναι να τοποθετή¬ 
σουμε τις ρουτίνες του 5γ$ίβΓπ ΒΙ05 και 
των περιφερειακών ΒΙ05 στη ΚΑΜ ή ακό¬ 
μα και στην εαεΗε ηοπΑΟΓγ, Εχοντας ως δε¬ 
δομένο το ότι η ΚΑΜ και η εαείιε είναι 
γρηγορότερες από τις ΚΟΜ$, μέσα στις 
οποίες βρίσκονται αποθηκευμένα τα ΒΙ05, 
με τον προαναφερθέντα τρόπο επιταχύ¬ 
νουμε την εκτέλεση των ρουτινών τους, με 
αποτέλεσμα τη βελτίωση της απόδο¬ 
σης του συστήματος. Ενεργοποιού¬ 
με αυτές τις επιλογές μόνο σε 
περίπτωση που διαθέτουμε 
αρκετή ΚΑΜ ή εαεΚσ πίθγπο- 
ιγ αντίστοιχα, γιατί διαφορετι¬ 
κά θα έχουμε αντίθετα αποτελέ¬ 
σματα. 

Επίσης, εάν διαθέτου¬ 
με Ρΐα^Κ ΒΙ05, αυτό είναι 
εξίσου γρήγορο με τα 
εΗίρδ της ΚΑΜ και δεν 
χρειάζεται να το κάνουμε 
5Ηαάο\ν. Θα συναντήσου¬ 


με λοιπόν τις επιλογές που αναλύονται στη 
συνέχεια: 

Η επιλογή "5γ5ίβπι Βίθ5 ΟσώθαΒΙσ" ση¬ 
μαίνει ότι έχει μεταφερθεί το $γ5ίΘΓΠ ΒΙ05 
στην εαεΙιβ. Αν ενεργοποιηθεί η επιλογή 
"ΥϊεΙοο ΚΟΜ ΒΙΘ5 5Καάον", θα μεταφέρει 
το Β!05 του νίάβο αάαρίβτ που διαθέτουμε 
στη ΚΑΜ. 

Υπάρχει περίπτωση να μας δίνεται η δυ¬ 
νατότητα επιλογής ΤαεΙιβεΓ που σημαίνει 
μεταφορά στην εαεΚο μνήμη. Το ΒΙ05 του 
νϊείβο αάαρίθτ μπορεί να αναφέρεται με τη 
δεκαεξαδική διεύθυνση μνήμης του, η 
οποία είναι 0000 16Κ και €400 ΙόΚ. Τα 
5γ5ίβηπ$ ΒΙ05 συνήθως δίνουν τη δυνατότη¬ 
τα νσ μεταφέρουμε στη ΚΑΜ ή στην εαεΒβ 
και τα περιεχόμενα εκείνων των ΒΙ05 που 
βρίσκονται πάνω σε κάρτες επέκτασης. Οι 
επιλογές που θα συναντήσουμε έχουν τη 
μορφή €800 16Κ ϊΚαόονν, 0€00 16Κ 
^Καάο^ ή €8000-€ΒΡΡΕ $Ηαάονν, Εάν, για 
παράδειγμα, διαθέτουμε μια κάρτα επέκτα¬ 
σης, το περιεχόμενο του ΒΙ05 της οποίας 
διαβάζεται από τον υπολογιστή στις διευ¬ 
θύνσεις από €800 έως Ε€00 Η©χ, ενεργο¬ 
ποιούμε την επιλογή €800 ΙόΚ δΚαεΙον, 
ώστε να μεταφέρουμε αυτό το ΒΙ05 από τη 
ΚΟΜ της κάρτας στη ΚΑΜ του υπολογιστή. 

0ΗΙΡ5ΕΤ ΡΕΑΤϋΚΕί 5ΕΤϋΡ: Το ΒΙ05 
με αυτό το πτισπυ μας δίνει τη δυνατότητα 
να επέμβουμε στο εΗίρδοί της ηηοΐΚθΓόοαΓά 
και να καθορίσουμε τον τρόπο διαχείρισης 
των περιφερειακών του. Οι ρυθμίσεις αφο¬ 
ρούν κυρίως στη διαχείριση της ΚΑΜ και 
των διαύλων εισόδου/εξόδου δεδομένων 
[ροιΗ 

Στις περισσότερες περιπτώσεις υπάρχει η 
επιλογή 'Άυίο €οηίΐ 9 υΓαΐίοπ", έτσι ώστε το 
ΒΙ05 να κάνει τις ρυθμίσεις σύμφωνα με το 
εΡιϊρδβί που διαθέτουμε. Πάντως σε περί¬ 
πτωση που προσπαθήσουμε νσ ρυθμίσουμε 
τη διαχείριση της ΚΑΜ, θα πρέπει να γνωρί¬ 
ζουμε πολύ καλά τον τύπο και τα 
χαρακτηριστικά των ΟΙΜΜδ ή 
5ΙΜΜ5 τα οποία διαθέτουμε 
(ΕΟΟ ΚΑΜ, ΒΕΟΟ ΚΑΜ, 
50ΚΑΜ). 

Πληροφορίες για αυτές τις 
ρυθμίσεις θα βρούμε στο εγ¬ 
χειρίδιο της ΓΠθίΙΐ6Γΐχ>αΓεΙ ή 
της ΚΑΜ. Οι πιο διαδεδομέ¬ 
νοι τύποι μνήμης είναι τεχνο¬ 
λογίας ΟΚΑΜ (Ογπαππίε Καπ- 
άοΐΠ Αε€055 ΜΘΠΊΟΓγ). Οι 
μνήμες αυτές έχουν δύο 
βασικά χαρακτηριστικά: 


α) χρειάζονται ανανέωση (ΓβίΓβίΗ), δηλα¬ 
δή να υπενθυμίζει σ επεξεργαστής τα δεδο¬ 
μένα που έχει καταχωρίσει σε αυτές, 

β) κάθε θέση καταχώρισης μνήμης καθο¬ 
ρίζεται από δύο σήματα διεύθυνσης, το 
€Α$ (ΟοΙυηππ Αά0Γθ55 δ^παΙ) και το ΚΑ5 
(Κο>νΑάάΓο$5 5ί9ηαΙ). 

Ρυθμίζοντας τους χρόνους αυτών των 
σημάτων μπορούμε να επιτύχουμε καλύτε¬ 
ρη απόδοση στη συνεργασία του επεξεργα¬ 
στή και της ΚΑΜ. 

Σημειώνουμε ότι, για να έχουν αποτέλε¬ 
σμα μερικές από αυτές τις ρυθμίσεις, θα 
πρέπει να υποστηρίζονται από το εΗίρδθ! 
και τη ΚΑΜ. 

Ιδού μερικές: 

"50ΚΑΜ €Α5# ΙαΙβπεγ": Μικρότερος 
αριθμός €Α5# σε αυτή την επιλογή σημαί¬ 
νει ταχύτερη επεξεργασία και ανταπόκριση 
της 50ΚΑΜ. 

"50ΚΑΜ δρβευίαίϊνβ Κθαά": Ενεργοποι¬ 
ώντας τη συγκεκριμένη δυνατότητα, το σύ¬ 
στημα προσπαθεί να μαντέψει την επόμενη 
θέση της 50ΚΑΜ που θα πρέπει να διαβά¬ 
σει α επεξεργαστής. Οι δύο προαναφερθεί- 
σες ρυθμίσεις, εάν επιλεχθούν ως "Επ- 
αΒΙβ", θα πρέπει να βελτιώσουν την απόδο¬ 
ση του συστήματος, 

Η τεχνολογία ΒΕΟΟ ΚΑΜ (ΒυΓ$ί Εχίβπ- 
είβά Οαία Ουί ΚΑΜ) δίνει τη δυνατότητα 
εσωτερικού χρονισμού των ΟΚΑΜ ώ\ρ$, 
ώστε με έναν εξωτερικό παλμό να εκτελούν 
εσωτερικά πολλές εργασίες. Οι επιλογές 
"ΟΚΑΜ Κ©αά Βυι^Ι Τ1 πίϊπ 9" και "ΟΚΑΜ 
Μ/τιίβ Βυτδί Ιϊηπϊη9" μας δίνουν τη δυνατό¬ 
τητα να ρυθμίσουμε αυτό τον εσωτερικό 
χρονισμό. "ΟΚΑΜ ΚΑ5 ΡίβεΚαι^β" ή "Τιπί- 
ϊγί 9" σημαίνει ότι θα προενεργοποιείται το 
ΚΑ5 σήμα για ταχύτερη ανταπόκριση. 

Μερικές ΟΚΑΜ δεν μπορούν να ανταπο- 
κριθούν αρκετά γρήγορα στις απαιτήσεις 
του επεξεργαστή - κάτι που συμβαίνει κυ¬ 
ρίως σε 486 και πσλιότερους επεξεργα¬ 
στές, Σε αυτή την περίπτωση καθυστερούμε 
τον επεξεργαστή εισάγοντας "Μαίί 5ίαίθ$ 
Κθαά" ή "Μ/νϊθ" που θα δώσουν τον απα¬ 
ραίτητο χρόνο στη μνήμη να ανταποκριδεί. 
Μεγάλος αριθμός \Υαϊΐ 5ίαίβ5 έχει ως απο¬ 
τέλεσμα τη μείωση της απόδοσης του συ¬ 
στήματος. Σημειώνουμε άτι πιέζοντας τη 
μνήμη να δουλέψει ταχύτερα κερδίζουμε 
σε απόδοση, αλλά είναι πιθανό να προκλη- 
θαύν λάθη που θα "κολλούν" το σύστημα. 

"□ΚΑΜ ΚείΓβ$Κ Καίθ" και "ΚθίΓβδΚ 
Τγρβ": Το "Κθ{γ6$Η Κοϊθ" καθορίζει πόσες 
φορές το σύστημα θα ανανεώσει τη ΚΑΜ, 
ώστε να μην "ξεχνά" τα δεδομένα της. Με- 



ΕΠ)Ρ^ Μαϊϊ^Γ 






Αν ο προγραμματισμός ή η δημιουργία 
Γηυΐΐΐιπθόϊα εφαρμογών είναι ο δεύτερος εαυτός σας, πάρτε μέρος 
αι κερδίστε ένα από τα έπαθλά μας. Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήσω 
με τις εκδόσεις μας, ή στη διεύθυνση νννννν.ςβηαάίοβ.βάυ.ςΓ 




4 προ* 
ραικη 
οτορό του 
ουΑϊου 
5ε ρν 

χυδεΚνέ! 

■ψ αγάπη 
-ου γαττ^ 

Ελλάδα 
<ΟΐΓΓρ/ 
ϋΓΟΟΤήρ^Ι 

Γ ου στον αγώνα μας εναντίον της τούρκικης σκλα- 
3ός. Γραφικά υψηλής ποάττιας και μα£ ί ία πρώτο 
-ιλληνκό Γάκνδι στρατπν*ής ^νη^τρε τους 
-εραιές ατο Αιγαίο πέλαγος, 


ΤΟΝ ΑΘΗΝΩΝ 



Το πρώτο 
αστυνοι*ό 
ΓΏΚνβΐ 
στρατηγκής- 
$ήοοΓέτη 
με φοβερά 
φωτο* 
ρεαλιστικά 
γράφκα 
καίμε 

πραγμάικούς 
συ μμορια στα στενά, κακόφημα δρομάκια της 
Αθήνας και της θεσσαΑονκπς 



Ζήσεμαϋ 
με τον 
ΟΕυοσέα 
και τους 


συ τις 
τερπέτιες 
ους,σιο 
>ρόμσγό 
■ίν Ιθάκη 24 
όαψωδές 
<αι πολλά 
ιπέρσχα μ 


ακνδό και θέματα με πληροφορίες για 



ΑΝ ΟΙ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ ΤΙΤΛΟΙ ΜΑΣ ΣΑΣ ΕΧΟΥΝ ΕΝΘΟΥΣΙΑΣΕΙ 
ΟΙ ΕΠΟΜΕΝΟΙ ©ΑΣΑΣ ΚΑΤΑΠΛΗΞΟΥΝΙ! 

ΤΟΑΙΓΑΙΟ ΦΛΕΓΕΤΑΙ Η ΣΥΜΜΟΡΙΑ ΟΔΥΣΣΕΙΑ ΜΕΤΡΟΠΟΛΗ 


Αν το όνε ιρό 
σου 


γγ> ευκαιρία 
Αγόρασε και 
πούλησε 
οκόπεδα και 
κτίρια στην 
Αθήνα Γ 

θεσσαλονκηκαι Λευκωσία Χτάε στ*α ποίυΐίο- 
ιοιόες, και ξε νοδόχε ία βρές την καλύτερηδουλεά, 
σ'αυτά το κλασσικό πακνδι πόυ είναι δοσμένο σε 
μα άλλη τροδάστατη μορφή. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΤΟΝ ΑΡΗ 


Ηπρώιη 
ελληνκή 
αποστολή 
στον Αρη 
είναι γεγό* 
νός! Εαν 
υπεύθυνος 
της νέας 
ελληγκής 
απόιΰος 
φρόνησε 

για την εξόηλωοήίπς, Χησε εργχττάσα πλεκτρκης 
ενέργειας, κοι παραγωγής νερού, ρηχία, 
νοσοκομεία αλλά ιηιά&οο γα την διασκέδαση σου, 
Μετά από αυτό, ηξωήσου δεν θα είναι ποτέ δα,.. 



ΓΕΝ Ν ΑΔΕΙΟΣ 
ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΤΗΙΦΥΣΗΣ 


Γνώρισε ίο 
θαυμαστό 
κόσμο που μας 
■περφάλλα 
μέσα από 2000 
Φωτογραφίες 
και 200 νόθο 
με εύκοληανο 
ςτττρπ καιτάξι- 
νόυαη ανάλογα 
μετοεδοςή 
την περοχή ταυ μτορείς να το ^Μνοντήσεις Διάλεξε 
όοσ θέλες «αι κάνε γπ δκή σου παρουσόση 



ΟΙ ΜΟΝΟΜΑΧΟΙ 



Διάλεξε 
πο ός ή ποά 
θαεσαιαπό 
αυτήιη 
νεανική και 
δυναμκή 
σύντροφό 
και 

υπεράοπσε 
την πάλη 
σου ο πό ίο 
κακά Ενα 
^Οστεαάθ μ 


δάκτυλα!! 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ 


ΔΙΑΣΤΗΜΑ 



το Γνυακό 
Μάς 

σύστημα 
ίέαα από 
το διαστη¬ 
μόπλοιό 
σου. Μάθε 
γάτους 
κοίλες, 
τους δο ρυ¬ 
φόρους, γο ίραςοδίτυίίϊ και το ραΙΗΐτάθί 
Εκατοντάδες Φωτογραφίες και νόβα κόΐφϋΟΜά 
πολλά πακνδο. 




ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΕΣ ΤΑ 50 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 



Ζωντάνεψε 
στην οθόνη 
σου κάθε 
εδους 
μαθηματκή 
συνάρτησή 
βρες τις ρ(ες 
καιταόρπ της. 

Αλλαξε αυτό¬ 
ματα τυέςσπς 
μεταρλτιές της και παρακολούθησε τη/ μεταβολή 
της Πόός επε οτιτα μαθημαικά δεν μπορούν να 
είναι ευκάροτα; 



δανικό δώρο 
για σας και 
τους φίλους 
σας! 

ΐΊακνδα γα 
κάθε ηλικία 
και γούστα. 

Μωρομένα 
σε έξι μεγάλες 
κατηγορίες: 

ΣΠΑΖΟΚΕΦΑΛΙΕΣ 
ΔΡΑΣΗΣ, 

ΖΩΓΡΑΦΙΚΗ- 
Π^Α,ΞΟΟΤΒΛϋΡ, 
άλλα, γό ατελε ωτες ώρες διασκέδασης. 


Μ % 


ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ ΗΡΑΚΛΗΣ 



Ενα ,,.,.'ί,Κΐ'Λ, 

μοιραίο 
λάθος 
ικιιη 
τόΑεμκή 
σύγκρουση 
Ελλάδας- 
Τουρκός 
που όλο ι 
ΦΟβόνταν 

είναι 
γεγονός. 

Η 

είναι πολύ 

κρίθ|Χ| Κάι η μόνη ελπίδα είσαι ΕΣΥ. Η ΚΡΙΣΗ 
ΠΟΥ ΕΦΕΡΕ ΚΡΙΣΗ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΔΗΟΜΒΙΑ Μ 



γμάπκη 

ελληνκη 

απόδοση 

τπ; 

ότορός 

του 

μυθΜόύ 

ηρώο, 

<Αίνσ- 

δευμένπ 

από 

εντυπω- 


και ΐώ ποκνδρ γα ατέλεωτες 
ώρες διασκέδασης. 



I ΠΑΝΑΠΑΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ 

V 1 ' Νέα έκδοση 

της πασγνωστης 
ομανπκπς ιστορίας ίου 
ουασμόδο και της 
σμεράλντά με 12 πάνέ- 
ορφα Γακνϊδια το 
ιραγμαιΗό τέλος της 
ττορός και ένα υπέροχο 
ΡΓθβπεσνβΓ 


ΜΑΘΑΙΝΩ ΜΟΝΟΣ ΜΟΥ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΚΑΙ ΤΟ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σειρά Ρθλών με περοσότερα 
από 4.000.000 πωλήαεςι 
Το συγκεκριμένο περΛάμράνέΐ 
300"πολύχρωμες σελ^ες και 500 
υπέροχα σχέδισΙ 


ώ™ ρόνος ρου 
«ιπιοωρσιιςη 
Ο ΐοΐϋΐέπιεί 

νβϋΑΙΒΓ 






Ο ΜΙΚΡΟΣ ΖΩΓΡΑΦΟΣ 

Ενα πρόγραμμα 
ζωγραφικοί 
δΓρουργίος γκι 
μικρούς κάί μεγάλοι 
Δημούργτρε 
σροτουργήματα με 
μόνο εφόδό την 
ψαντασό σαυΐ 
Δεκάδες εργαλεό 
δσφορειικϊύς ήτοι 
ιοι εκατοντάδες 
έτοιμες εκόνες και στά μπες γα να φτόξεις ια δκύ σου 
”μΕγσλόυργήματα"μέσα σε λλα λεττά με απλές κίνησες. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΤΗΛ:9937645/6 ΡΑΧ:99372Ι1 ΆΈΒ:νννννν. 9 θηαϋίο$.θοΙυ. 9 Γ Ε-ηαίΙ:(τιαίΙ@ 9 θηαςίίο$.θοΙυ. 9 [ 
_ ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ :"ΝΕ\ύ ίΟΟΙΟ" ΤΗΛ: 031-551184-7 ΡΑΧ: 031-530814 

















































ί< Υ01ΙΒ8ΕΙΡ 


γαλύτερος αριθμός σημαίνει μείωση της 
ταχύτητας του συστήματος αλλά και λιγότε* 
ρα βΑΜ ΘΓΓΟΓ5. Η εντολή "ΚαίΓθδΗ Τγρβ" 
κα8ορίζ€ΐ αν το ββίΓ6$Β 9α γίνει ταυτόχρο¬ 
να με άλλες εργασίες που κάνει ο επεξερ¬ 
γαστής ή αν 8α σταματήσει, ώστε το σύστη¬ 
μα να ασχοληθεί με τη μνήμη* 

"Ράδ&ίνβ ΚβΙβαδο": Επιτρέπει την επικοι¬ 
νωνία του επεξεργαστή με ΡΟΙ Βυ$ και 
ΕΙ5Α/Ι5Α Ρογϊ$ ταυτόχρονα. 

'ΊόΒιί" και #/ 8Βιί βοεονοιγ Τύπε": Οι αρ¬ 
γές 8Βίί και ϊόΒιί Ι5Α κάρτες συνήθως 
χρειάζονται περισσότερα από ένα Βυ5 
εΙοεΙα για να ανταποκριθουν σωστά* Ομως 
μεγαλύτερος αριθμός Βυδ εΙοεβ5 αφιερω¬ 
μένος στις Ι$Α κάρτες σημαίνει μείωση της 
ταχύτητας* 

"Ραακ ίο Ι5Α 5Υ501Κ άίνίδΟΓ": Εδώ 
ρυθμίζουμε την κατανομή του χρόνου επι¬ 
κοινωνίας του επεξεργαστή στο ΡΟ Βυ$ και 
Ι5Α. 

Τέλος, αναφέρουμε πως συχνά τα ΒίΟδ 
ΡΕΑΤϋΚΕδ 5ΕΤ0Ρ και 0ΗΙΡ5ΕΤ ΡΕΑΤυΚΕδ 
5ΕΐυΡ ενσωματώνονται σε ένα ενιαίο Α0- 
νΑΝ€Ε 5ΕΤϋΡ. 

ΡΕΚΙΡΗΕΚΑΙ 5ΕΤϋΡ: Εδώ θα βρούμε 
ρυθμίσεις για τον τρόπο επικοινωνίας κυ¬ 
ρίως μεταξύ του συστήματος και των εξωτε¬ 
ρικών περιφερειακών* Από τις επιλογές 
"Ρϋ ΟπόοαΓά ΙΟΕ" και "Ρ€Ι ΟηΒοαιχί 5βε- 
οπάαΓγ ΙΟΕ" ενεργοποιούμε ή όχι τους εν¬ 
σωματωμένους στη ΠΊΟίΚθΓόοαΓεΙ εοη- 
ΙγοΙ1θγ 5 για τα αποθηκευτικά μέσα (Γιαιά 
ά\&, ^[>βΟΜ). 

Η επιλογή ΌπΒοαιτί ΡΟΟ' ενεργοποιεί 
τον ενσωματωμένα εοπίΓοΙΙθΓ για ίίορργ 
άίϊΐε Οι επιλογές ΌπΒοαίεΙ 5οπαΙ ΡογΙ 1, 
2, ραΓαΙΙβί" αναφέρσνται στις διευθύνσεις 
επικοινωνίας όσων συσκευών είναι ο υνδε¬ 
δεμένες σε αυτές τις εισόδους. Ρυθμίζουμε 
συμβουλευόμενοι τα εγχειρίδια των συγκε¬ 
κριμένων συσκευών. Οι επιλογές όπως "Ρπ- 
ηπαΓγ Μα^ίθΓ ίΒΑ Μοάε" καθορίζουν 
αν στη συγκεκριμένη θέση υπάρχει 
ένας σκληρός δίσκος με μέγε¬ 
θος μεγαλύτερο των 528ΜΒ* 

ΡΝΡ-ΡΟΙ 5ΕΤΙΙΡ: Η μεγα¬ 
λύτερη αλλαγή που έγινε στην 
εξέλιξη του ΒΙΟ$ ήταν η εισαγωγή 
της τεχνολογίας ΡηΡ (Ρ1υ9 
από Ρΐαγ(* Στα συστήματα 
χωρίς ΡπΡ υπήρχαν προ¬ 
καθορισμένοι οδοί επι¬ 
κοινωνίας μεταξύ του 
επεξεργαστή και των πε¬ 
ριφερειακών του. Στην τε¬ 


χνολογία ΡπΡ, κάθε φορά που ενεργοποιεί¬ 
ται το σύστημα έχει τη δυνατότητα να ανα¬ 
πτύσσει νέο τρόπο επικοινωνίας* Στην περί¬ 
πτωση αυτή το ΒΙ05 του συστήματος ανα¬ 
γνωρίζει τις ανάγκες κάθε περιφερειακού 
και διανέμει κατάλληλα τις προτεραιότητες 
και τις δυνατότητες επικοινωνίας όλου του 
συστήματος. Για να εκμεταλλευτούμε πλή¬ 
ρως αυτή την τεχνολογία πρέπει νο διαθέ¬ 
τουμε ΡπΡ ΒΙ05, ΡπΡ λειτουργικό πρόγραμ¬ 
μα (νΥίπεΙο^5 95), καθώς και περιφερειακό 
με χαρακτηριστικά ΡπΡ. 

Στο 5θΙυρ του ΡπΡ πτοπυ μπορούμε να δη¬ 
λώσουμε αν χρησιμοποιούμε ΡπΡ λειτουργι¬ 
κό σύστημα -όπως τα Μίπάον* 95- οπό τη 
θέση "ΡπΡ 05" ή "ΡΙυ9 από ΡΙαγ α\νθΓσ 
05"* Εάν σημειώσουμε "Υβ5", αυτό σημαί¬ 
νει ότι το 8105 θσ αποδώσει την ευθύνη 
περί των ρυθμίσεων των περιφερειακών με 
χαρακτηριστικά ΡπΡ στο λειτουργικό σύ¬ 
στημα* Η επιλογή "ΡΟ ίαίοπεγ ΤίιηΘί" επη¬ 
ρεάζει την ταχύτητα επικοινωνίας μέσω των 
ΡΟ ροίΐ5* 

Οι επιλογές που δεσμεύουν ΙΚΟ (Ιπϊθγ- 
τυρί- ΡβΟυΘΒί) χρησιμοποιούνται όταν θέ¬ 
λουμε να δεσμεύσουμε κάποια προτεραιό¬ 
τητα επικοινωνίας σε συγκεκριμένο 
περιφερειακό μέσω ροιΐ τύπου 15Α. Εάν, για 
παράδειγμα, έχουμε μια κάρτα ήχου τοπο¬ 
θετημένη σε Ι5Α ροιΐ και ξέρουμε ότι χρη¬ 
σιμοποιεί ΙΚΟ 5, τότε ρυθμίζουμε στο ΒΙ05 
ΙΚ05 υδοεΙ Βγ Ι5Α* Σε περίπτωση που δια¬ 
θέτουμε σκληρό δίσκο με εξωτερικό ΙΟΕ 
εοπΙτοΙΙθΓ ουνδεδεμένο σε ΡΟΙ ροτί, ο οποί¬ 
ας χρησιμοποιεί ΡΜΑ εΗαηπβΙ, πρέπει να το 
δηλώσουμε στο ΒΙ05 με την ενεργοποίηση 
της εντολής "ΡΜΑ χ ϋΒβά Βγ Ι5Α" ή αντί- 
στοιχης* 

Οι επιλογές Ί5Α ΜΕΜ ΒΙοοΙε ΒΑ5Ε" ή 
"Κβ5βΓνσεΙ Μθγπογυ $ϊζθ" και "ΑάάΓβ$$ Ι5Α 
ΡογΙ" αφορούν στη δέσμευση παροχής μνή¬ 
μης, η οποία θα χρησιμοποιηθεί για το 
6105 κάποιας κάρτας τοποθετημένης οε 
Ϊ5Α ροιΐ 

ΡΟνΉΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 
5ΕϊυΡ; Αυτό το πιβηυ περιέχει 
επιλογές με τις οποίες καθορί¬ 
ζουμε τον τρόπο και τους χρό¬ 
νους ενεργοποίησης ή απε- 
νεργοποίηοης της λειτουρ¬ 
γίας διάφορων περιφερεια¬ 
κών ή ολόκληρου του συστή¬ 
ματος. 

Οι λειτουργίες αυτές εί¬ 
ναι χρήσιμες όταν αφή¬ 
νουμε τον υπολογιστή μας 



αχρησιμσποίητο για μεγάλα χρονικά δια¬ 
στήματα, χωρίς όμως να απενεργοποιείται 
πλήρως* Επίσης χρησιμοποιούνται όταν θέ¬ 
λουμε να ενεργοποιήσουμε τον υπολογιστή 
μέσω δικτύου* 

ΙΟΑΟ ΒΙ05 ή ΡΑΙΙ 5ΑΡΕ ΟΕΡΑΙΙΙΤ: 

Αυτή την επιλογή χρησιμοποιούμε σε περί¬ 
πτωση που θέλουμε να αποδώσουμε τις 
πλέον Βασικές ρυθμίσεις του ΒΙ05 για την 
καλύτερη απόδοση του συστήματος μας* 
Δίνοντας αυτή την εντολή το ΒΙ05 θα πά¬ 
ρει τις Βασικές ρυθμίσεις, έτσι ώστε το σύ¬ 
στημά μας να ξεκινήσει σωστά. 

ΙΟΑΟ 5ΕΤΙΙΡ ή ΟΡΤΙΜΑΙ ΡΕΡΑϋΙΤ: 

Οι ρυθμίσεις αυτές είναι οι περισσότερο 
κατάλληλες για το σύστημά μος σύμφωνα 
με το ΒΙ05. Αν όμως διαθέτουμε ένα 8105 
που έχει κατασκευαστεί το 1994, είναι πο¬ 
λύ πιθανό να μη γνωρίζει πολλά για ένα 
εξάρτημα με τεχνολογία του 1997. 

5Ε€υΚΙΤΥ ή ΡΑ55νν0ΚΡ: Εδώ μπο¬ 
ρούμε να επιλέξσυμε "Ρα55\νο τό“ για τη 
χρήση ολόκληρου του υπολογιστή ή μόνο 
για την πρόσβαση, στο 56ίυρ του ΒΙ05. Εάν 
ξεχάσουμε το ρα55^οτεΙ, θα πρέπει να 
βρούμε επάνω οτη ηΊοίΗβτΒοαΓεΙ το "βΘ5βί 
€Μ05 ]υπΊρθτ" ή "5νπίεΙι" και στη χειρότε¬ 
ρη περίπτωση την μπαταρία του €Μ05. 

ΙΟΕ ΗΌϋ Αυτό ΟΙΤΕαίΟΝ; Η επιλο¬ 
γή αυτή δίνει τη δυνατότητα αυτόματης 
ρύθμισης των χαρακτηριστικών των σκλη¬ 
ρών δίσκων τους οποίους έχουμε συνδέσει 
στους ενσωματωμένους ΙΟΕ €οπ1γοΙΙθγ 5 1 
και 2* 

Βγαίνοντας οπό το 5θίυρ του ΒΙΟ$, θα 
ερωτηθούμε αν θέλουμε να αποθηκευσου- 
με τις αλλαγές που κάναμε. Εάν επιλέξουμε 
'Ύοδ", το σύστημα θα αποθηκεύαει τις αλ¬ 
λαγές και θα επανεκκινήσει. Αν δεν είμαστε 
σίγουροι για την υιοθέτηση των αλλαγών 
που κάναμε, επιλέγουμε "Νο" και το σύστη¬ 
μα κρατά τις παλιές ρυθμίσεις του* 

Προτού ξεκινήσετε να κάνετε ρυθμίσεις 
στο Β!0$, καλό θα ήταν να καταγράψετε 
τις τιμές και τις επιλογές που έχει Βάλει ο 
τεχνικός που συναρμολόγησε το σύστημά 
σας. Επίσης, μελετώντας τις τιμές που δίνει 
στο 8105 η επιλογή 'ΌρΐίπηαΙ ΟβίαυΙΓ, 
μπορείτε να τις χρησιμοποιήσετε ως οδηγό 
για να προσαρμόσετε το σύστημα στις δι¬ 
κές σας ανάγκες* 

Καλή επιτυχία! 


Μ05Ϊ6Γ 





3ΠΊ68 ΟοιίΙιόΙ δγβΐτ 


Ονομάστηκε Χ36 από το τελευταίο πρόγραμμα της ΝΑ3Α που είχε σαν οκοπο τον καλύτερο έλεγχο 
αεροσκαφών. Ο συνδυασμός της ΒαϋοΚ Χ36 ΤΗγοΙΙΙο και ΡΙΪ 9 ΗΙ ΒΙίοΚ αντιπροσωπεύει τη βέλτιστη 



Χ35Τ - ΤίίΓοϋΙθ Βιιάφτ 5γ3ΐθΓΠ Χ36Ρ - ΡϊοψζιπτηζΝζ €:ίθπΜρί!θΙ( 


■ ΡΟ ΟοΓπραΐίόΙθ 
ΡυΙΙγ ΡΓ09ΓαιππΊ30ΐ8 
2Χ Ρϊγθ Βυϊΐοηδ 
> 4 νν^γ Ηαΐ ΒννϋοΗ 

ΙηόΘηΙε ίοΓ ΤΗγοΚΙθ ΟοπΙγοΙ 
Ρυάάθτ ΟοπΙγοΙ 
2Χ ΡοΙατγ ΟοηίΓοίε 

♦ Μουεο ΟοηΐΓοΠθΓ 8 Μογ Η 3 ί 5νγϊΙοΗ 
3Χ Μοόθ 5!3ΐϋ3 ΙΕ03 
ΕΙ Εο^γ Ιο υ^ο. Ροίπΐ & 0\\οΚ ννίηάοννε 

ΡΓ09Γ3Πΐηΐ30ΐθ ΙπΙθΗοΟΘ 

18 Ρϊη Οαπιβε ΡοΠ & 5 Ρϊη Κβγόθ 3 Γ 0 

ΟοηπθοΙοΓδ 


■ ΡΟ ΟαιηροίϊόΙθ 
ΡυΙΙγ ΡΓθ9Γ3ΓΠ^3^ίβ 
5 Χ ΡΠΓβ ΒυίΙοηδ (ΐηο, ΜιξβΝθ ίαυηοΗθΓ 
ννιΐΐι 83ΐθ!γ ΟονβΓ) 

> 2Χ 8 \Α/3Υ Ηοΐ 3νγί1ςΗθ5 
X & Υ Τγιγπ ΟοπϊγοΙβ 
'Ρ ϊπΚϊο' ΒΗίΙΙ ίυπεΐιοπ ννϊϊΗ Ι_ΕΟ 
ΙπόυοΐποΙ 0 γ3£Ιθ Μϊογο δννϊΙοΐΊΟ'; 

□ Εοογ-Ιο-υοο, Ροϊπΐ & ΟΙϊοΙΐ 1 ννΐηόονν^ 
ΡΓθ 9 Γ 3 πππΐ 30 Ιθ ΙηΐβΗοοβ 
15 Ριη Οαπιβε ΡοΠ & 5 Ρϊη ΚθγβοοΓά 
Οοηηβ£ΐθΓ5 



ΡΟ Οθδίι ΟίθρΗίο ΟοπίΓηδηεί ?%ά 

Ο τέλειος τρόπος για να παίξετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια. Το ΡΟΟ^εΠ εκμηδενίζει 
την ανάγκη να μάθετε πολύπλοκους συνδυασμούς πλήκτρων. Συνοδεύεται με εοΜν^οίθ 
(Ροϊηΐ & ΟΙϊοΙ<), για να δημιουργήσετε πς δικές σας εντολές σε κάθε πρόγραμμα 



Μπόταση 14, 106 82 Αθήνα. Τηλ.: 38 02 397 τ Ραχ: 45 23 493 

Ηϊϊρ: . 5ν.ρΓοηε1.9Γ, 5νϊιιίο@ρΓοηεΙ.9Γ 

ενε3ΐθ5@ρΓοποΙ,9Τ. 

5νςοηίθ5ίε@ρΓθπβΐ9*·« ενευρρσι1@ρΓοπ6ΐ,9 Γ 






Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να Βιεισδύσετε στα 
μαστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μη ν πσνικοβάλλεστε. 
Εμείς είμαστε εδώ* 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
'Ήονν ίο” στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να είστε 
σίγουροι πως θα κάνουμε 
ό,τι είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγείοπ @εοτηρ υΙίηΙε^Γ 


ΤΙ Ρ 0 ΝΤ 5 ΕΧΩ; 

γαπητό Ρζ Μα$ΙβΓ, 

Το Βρίσκω π€ριττό 
να σου γράψω, όπως 
όλοι, για χιλιοστή φορά συγ¬ 
χαρητήρια για την ύλη σου , 
Σίγουρα είσαι το μοναδικό 
περιοδικά που συνδυάζει τό¬ 
σο καλά τα παιχνίδια στους 
υπολογιστές αλλά και τη σο¬ 
βαρή ύλη * 

Θα ήθελα να ρωτήσω πως 
θα μπορούσα να φτιάξω ένα 
ι ιίιΐιίγ, με το οποίο θα μπορώ 
να βλέπω όποτε θέλω ποιες 
γραμματοσειρές υπάρχουν 
στον υπολογιστή μου, χωρίς 
να χρειάζεται κάθε φορά να 
ψάχνω τα Μιπάονί* για να τις 
βρω. Αν μπορείτε, ας μου δώ¬ 


σετε την απάντηση σε οποια¬ 
δήποτε γλώσσα Υί§υαΙ για 
ΙΜγικ/οικ5* 

Με εκτίμηση, 

Κώστας Μαργαράνης 

Αγαπητέ φίλε, 

Η γνώμη σου για το περιο¬ 
δικό μάς τιμά. 

Ας φτιάξουμε, λοιπόν, ένα πρό¬ 
γραμμα που να δείχνει τις εγκατα- 
στημένες στον υπολογιστή μας 
γραμματοσειρές και επιπροσθέτως 
να παρέχει τη δυνατότητα πειραμα¬ 
τισμού, ώστε να επιλέξουμε την κα¬ 
τάλληλη γραμματοσειρά με την 
οποία 9α δείξουμε το κείμενο που 
επιθυμούμε. Για το πρόγραμμα επέ- 
λεξα την ΟοΙρΗί, αν και με απλές με¬ 
τατροπές μπορεί να κατασκευαστεί 
πολύ εύκολα με όλες τις γνωστές 
νίίυοΙ γλώσσες προγραμματισμού. 

Θα χρειαστούμε -εκτός, φυσικά, 
από τη φόρμα που είναι απαραίτητη- 
έξι Ι^υΗοηδ, ένα εοππίχί Ιυοχ, ένα Ιί$ί 
όοχ, μία ΙαΒσΙ και ένα πεδίο τύπου 
Β0\ί Αφού τα τοποθετήσουμε με τον 
τρόπο που επιθυμούμε στη φόρμα, 
ξεκινάμε να δώσουμε ζωή στο πρό¬ 
γραμμά μας. Βασική προϋπόθεση εί¬ 
ναι να επιλέξουμε στα ριορβιΐίθε 
του Ιί&ί όοχ ως 5ίγΙσ το ΙόΟ\νπθΓ- 
0Γα*ναπαδΙθ, ώστε να έχουμε τη 
δυνατότητα να Βλέπουμε την ανάλο¬ 
γη μορφή με κάθε όνομα γραμματο¬ 
σειράς. 

Ας δούμε τώρα το Ιΐ5ϋπ9 του προ¬ 
γράμματος. (Καταρχήν, υπάρχουν οι 


απαραίτητες δηλώσεις Βιβλιοθηκών, 
αντικειμένων καθώς και των ρτοεβ- 
θυΐΒ5 του προγράμματος. Προσέξτε 
την προσθήκη της δγεϋΐίΐε, η οποία 
μας παρέχει τις Γυπείιοπ* διαχείρι¬ 
σης των είτίπεβ που χρησιμοποιούμε 
στη συνέχεια.) 

ιιπΐΐ ΡσηΐΜ; 
ίπίετ&εε 

ΙΪ5€& ΨίηάΟΜε, Οα$5£5, ΟΓΕψίΐίεΒ, 
ΡθΓΤΠ5, €θηϋΌΐ$ Η $ΐά0ΐΓΐ5, 
ΒυΐΙοηΞ,5γ5ΐΜ$; 
ΐγρε 

ΤΡοΓΓΪΐΙ = εί35$(ΤΡθΓΠΐ) 
ΙίείΒοκΙιΤΙϊείΒοχ; 

Ι^ΙΙ.ΊΙλΜ; 

ΡοηίίθδεΙ: ΤΙαθεΙ; 
δρεεάΒυίΐοη 1: ΊΒρεεάΒιιΙΐοη; 
ΒυΜοηί:ΤΒυΝοη; 

5ρεεάΒυΙΐοη2; Τ$ρεεάΒυΙίοη; 
5ρεεΐ3ΒυΙίοη3: Τ$ρεεςΙΒυΙίοη; 
5ρεεόΒυΙΙοη4: ΤΒρεεάΒιιΙίοη; 
ΟογπΒοΒοχΙ: Τ0οπιίχ)Βοχ; 
Μΐ1:ΤΜΐ; 

Βυΐΐοη2; ΤΒυΐίοη; 

Ι^εί2:Τϋώ£Ϊ; 

Ιπδε13: ΤΙαδεΙ; 

ΙπΒβΐ4: ΤΙαδεΙ; 

ρτοεεϋυΓε ΡοπτιΟε3ΐε(δεηί1εΓ· 
ΤΌδίεοί}; 

ρτοοεϋιίΓε ϋείΒαχ 1€1ίεΙ((5είκ1επ 
ΊΌδίεεί); 

ρισοεάτίΓε ϋταννΙΙεΓη^οηΙτοΙ: 
ΠνίπΟοπίΓοΙ; Ιηάεχ: ΙηΙε^ετ; Κε<± 
ΤΚεοΙ; 

5131ε: ΤΟννηετΕ>Γ3νν5ΐ3ΐε); 
ρηοοεάπτε 


ϋείΒοχ 1 Με35ΐΐίεΙίεηϊ(0οηίΓΰ1: 
ΤνΤιη€οηΐΐΌΐ; Ιηάεχ: Ιπίε^ετ; 
νατ Ηβΐ^Κί: Ιηίε^ετ}; 
ρΓοεεάυΓε 

ΞρεεάΒυΜοη 1 ϋία^($€πϋεΓ: 
ΤΌΒ]εεΙ); 

ρτοεεάιίΓε ΒυΙίοη 1€1ί€^(3εικ1ει: 

ρίοεεάιίΓε 

5ρεεί3ΒυΙΐοη2€1ίείί(5επάετ: 

Τ 05 )ε<:ΐ); 

ρτοςεάυεε 

$ρεεάΒυΙίοη3€ϋε1ί(5εϊΐάεΓ: 
ΪΌ^εί); 
ρηχεάυτε 

5ρεεάΒυΙΙοη40ίε1ί(5εηάεΓ: 

ΤΌδ]εεΟ; 

ρηχεάυτε 

Οσπτ&οΒοχ 1 (Ιίΐ3η|ίε(5εη£ίεΓ: 
ΤΌδ]εεΐ); 

ρΓΟεεόυτε ΒυΚοη20Μ(5εικίεΓ: 

ΤΟδίεα); 

ρτίναΐε 

{Ρπν^ίε άεεΐ3Γ3ΐίοη5 ( 

ρυάΐίο 

| ΡυΗϊε άεαίαπιΐίσηε ] 
εηά; 

Υ3Γ 

Ροπή 1: ΤΡοπη 1; 

ίΓηρ1ειηεηΐ3ΐϊοη 

ί$Κ*ΌΡΜ| 

(Εδώ αρχίκοποιούμε την κατάσταση 
στην οποία θα βρίσκεται ίο μέγεθος 
του Γοηΐ στο αντικείμενο Ροηΐΐαδεί, 
μέσω του οποίου θα εμφανίζονται τα 
δείγματα γραφής. Επίσης 
"φορτώνουμε” στο 1ί$1 ύοχ τη λίστα 
με τις διαθέσιμες γραμματοσειρές 
του υπολογιστή μας.) 

ρτΌεεάιίΓε 

ΤΡοπη 1 .ΡοππΟε3ΐε($εηάεΓ: 
ΤΌδρεί); 

ΙίεώοχΙ.ΙΙεπιε := δετεεη.Ροηΐε; 
ΡοηΐΐΗδεΙ. Ραη1.5ίζε; =8; 
εηά; 

(Κάθε φορά που κάνουμε (Μώ. στη 
λίστα με τις γραμματοσειρές 
επιλέγοντας μία από αυτές, το 
Ροηΐΐδδεί παίρνει τον αντίστοιχο 





Μθ5ί©Γ 
















χαρακτηρισμό γραμματοσειράς,) 
ριοίχάιΐΓβ 

ΤΡοπη ΙΙίεΐΒοχ 1 ϋίο^ηάετ: 
ΤΟό]εα); 
δε£[ίη 

ΡαηΐΙ&ά€ΐΡοηΙ.Ναπκ:=Ιί5ΐΒοχ 1 ,11 
βΓΠ5[Ιί5ΐΒακ 1 .ΙΙεπιΜεχ]; 
εηά; 

(Η 0Γ3\ν1ΐ€Γη εμφανίζει κάθε 
γραμματοσειρά, έχοντας 
υπολογίσει το χώρο που πρέπει να 
διαθέσει για κάθε περίπτωση,) 

ρΓοεεάυηε 

ΤΡογγπ 1 .ϋΓ3\νΙΙεΓη(0οπΐΓθΙ: 
Τ\νίη0οηΙτο1; Ιηάεχ: Ιπΐ^ετ; 

Κεεί: ΤΚεεΙ; δΐαίε: 

ΤΌντηεΓΐ>Γ3«5ΐ3ίε); 

δει^ίη 

\νίίίΐ ΙΪ5ΐΒθΧ 1,03ηνΕ5 άο 
δε§ίη 

Ρί1ΙΚεε1{β«:[); 

Ροηί.Ναπκ 

ϋείΒί^υΐεπιεΙΙηίΙεχ]; 

ΡσηΙδίζε := 0: 

(Με τη συγκεκριμένη δήλωση 
χρησιμοποιείται το προτεινόμενο 
από κάθε γραμματοσειρά 
μέγεθος.) 

ΤεχίΟαίφεαΙείΜ, Εεεΐ.Τορ+1, 
ϋείΒαχ ϋΐεπΐ5[Ιηάεχ]); 

(Ε6ώ η Τεχίουί ουσιαστικά 
ζωγραφίζει το όνομα της 
γραμματοσειράς,) 
εηά; 

€ηά; 

(Η Μεοευτεΐίεπι επιστρέφει το 
κατάλληλο ύψος, για να 
χρησιμοποιηθεί από την 
Οταν/Ιίειη.) 

ρτοεεάυΐΕ 

ΤΡοπη 1 .Ιί5ΐΒοχ1Μ0^υτεΙΙετη{€ο 
ηίισΐ: ΤΜίηΟοηΐΓοΙ; Ιηάεχ: Ιηΐ£§ετ; 
νπΓ ΗείβΗί: ΙηΙε^ετ); 
δε^ίη 

νήύι ΙίείΒοχ 1 ,ί^ηνπε άο 


δε^ίπ 

Ροηΐ,ΝΒτηε := ϋεΐδσκί,ΐίείπείίητίβχ]; 
Ροηί.5ίζε ;= 0; 

(Με αυτή τη δήλωση χρησιμοποιείται 
το προτεινόμενο από κάθε 
γραμματοσειρά μέγεθος.) 

Ηβ$Κ ;=ΤβχΐΗβί3δί( , ^ , ) + 2; 

{Η Τεχύιεί^δΐ υπολογίζει σε ρίχείδ το 
ύψος του 5ϋη§.} 
εηά; 
εηά; 

(Το δυΗοη με το κεφαλαίο “ΕΓ 
μετατρέπει οποιοδήποτε 5ΐΓίη£ 
εμφανίζεται στο ΡοηίΙ^δεΙ οε 
ΒοΜ.) 

ρτοεεάυτε 

ΤΡοπη 1 ΒρεεάΒυίΙοη 1 ^^^Iτ(Ξεη(3ε^ 
:ΤΌδ)0€ΐ}; 
δβςίη 

ΡοτΚίθδβΙ.ΡοηΤεΐγίε:=[ίεΒοΙά]; 
εηά; 

(Το δυΐΐοη με τη λέξη "ΟΙεάΓ 
μετατρέπει οποτοδήποιε 5ΐηπ£ 
εμφανίζεται στο ΡοηίΙ^δεΙ σε 
Ρΐϊίη.) 

ρΓοεεάυτε 

ΤΡοπη 1 .ΒυΙΐοη 1 ϋκ^ί^ηάβΓ: 
ΤΟδ(ε€ΐ); 
δε|ίη 

ΡοηίΙβδεΙ, ΡοηΙ.είγίε:-[]; 
εηά; 

(Το δυΐίση με το κεφαλαίο Τ 
μετατρέπει οποιοδήποτε εΐπη§ 
εμφανίζεται στο ΡοηίΙ&δεΙ σε 
Μκ.) 

ρτοεεάυκ 

ΤΡοπη! ,$ρεε€ΒυΐΙοη2€ΙίτΙί(5επά£Γ 
: ΤΟδ]εεΐ); 
δβξΐη 

ΡοηΙΙ^δεΙ.ΡοηΙεΤγΙε:-[Εεΐΐαίίο]; 
εηά; 

(Το δυΐΐοη με το κεφαλαίο "ΙΓ 
μετατρέπει οποιοδήποτε είππί* 
εμφανίζεται στο Ροπίΐαδεί σε 


υηάετίίηε,) 

ρτοεβδυτε 

ΤΡογπγιΙ Γ 5ρ€€άΒυίίοη3ϋίοίτ(5εηάεΓ 
:ΤΟί>|β€ΐ); 
δε^ίη 

Ροηΐ1αδε1.ΡοηΙ:.5ΐγ1ε:=[ί5υηάεΓΐίηβ]; 

βηά; 

(Το όυίίοη με το κεφαλαίο "5* 
μετατρέπει οποιοδήποτε εΐπη§ 
εμφανίζεται στο ΡοηΙΙ^δβΙ σε 
δΜ&ουΙ.) 

ρτοαεδυτε 

ΤΡοπη 1 ΒρεέάΒυάοη4αίεΙτ($εηάε 
τ:ΤΌδ]εσΙ); 
δ£|ίη 

Ροηίΐ3δ€ΐΤοηΡ5ίγ1β:=[Γ55ΐΓίί«ουΐ]; 

εηά; 

(Με την εοτηδοδαχ 1 εδβη^ 

ελέγχουμε αλλά και αλλάζουμε το 
μέγεθος της γραμματοσειράς στο 
Ροηίΐδδεί, Μπορούμε να 
επιλέξουμε ένα νούμερο σπό τα 
ίΐετη$ που ήδη έχουμε εισαγάγει 
από τα ριορεΓίγ ίΐβπτε του 
ςοιηόοόακ ή ακόμη να εισαγάγουμε 
ένα δικό μας νούμερο.) 

ρτοεεάυΓε 

ΤΡοπηΤΟοπιδοΒοχ 1€δαη^{$εη(! 
0 γ: ΤΟδ^εΐ); 
ν3Γ τ:ίηΐ0|ετ; 

Πα^δοοίευπ; 

δε§ίη 

(Προτού ηροβούμε στη μετατροπή 
στο ΡοηίίεδβΙ. καλό είναι να 
κάνουμε έναν έλεγχο στο ίεχί του 
ςοΓπδοδοχ, με σκοπό να 
αποφύγσυμε την περίπτωση 
εισαγωγής χαρακτήρων άλλων 
από αριθμούς. Αυτό γίνεται με το 
να ελέγξουμε κατά πόσο κάθε 
χαρακτήρας του νέου ΐεχί υπάρχει 
στο εΐπηί* αριθμών 11 1234567890". 
Αν υπάρχει, επαναφέρουμε το 
Ροπϋαδεϊ στην κατάσταση 
αρχικοποιησης, ειδάλλως 
μετατρέπουμετο νέο Ιεχί σε 
ίηίε^Γ και κάνουμε την αλλαγή 
στο Ροηΐίβδεί σύμφωνα με αυτό.) 


ί]3£:=1ηΐ£· 

ίοτ ί:=1 Ιο Ι6η§ΐδ(εοιηόοί>οχ1 .&χ£) άο 

ίί ροε(α>ργ(ςοπιδοδοχ 1 .ϊεχΙ,ϊ, 1 ), 

' 1234567890') = 0 ΐδεη 
ίΐ8^:=Γ&ί5ε; 

ίΓ ίϊε| Ιήβη ΡοηΐΙθδ€ΐΡοηί.5ίζε:= 
5ίΓΐοίηΙ (εοΓπόοδοχ 1 .ίεχΐ) 
εΐεε 
δε^ίη 

εοπιδοδοχ1.ΐεχΐ:= κ 8'; 
ΡσηίΙαδε].Ροηΐ.5ίζε:= 8; 
εηά 
έηά; 

(Αφού γράψουμε το κείμενο που 
επιθυμούμε στο πεδίο εάίΐ, πρέπει 
να κάνουμε στο δυΐίοπ που 
γράφει *$ιιδπιΗ" * τότε 
μεταφέρουμε το περιεχόμενο του 
πεδίου ΕάίΙ στο Ροηίίβδεϊ.) 

ρτοσεδυιε 

ΤΡοττηΙ ,Βυΐ[οη20[ίο1ΐ(5βη£ΐεΓ: 
ΤΌδϊεοί); 
δε^ίη 

ΡοπίίαδεΙ.ΟορΙίοη := εάίί 1 ίεχί; 
ετ1Η1.ίεχΙ:='$υδπΐίί Βετε ΤΗε ΤεχΙ Υου 
^ΒΠΐΤοΤεεΡ 
επά; 

εηά. 

Το πρόγραμμά μας είναι 
έτοιμο! Μπορούμε, αν θελουμε, 
να πειραματιστούμε με τα 
άυΐίοη* που αλλάζουν το στιλ 
των γραμματοσειρών και να τα 
μετατρέψουμε, ώοτε να γίνονται 
και συνδυασμοί. 


ΜΥ 5 ΤΙΡΥ Ο.ΟΝΕ 5 ; 

γαπητσ "Ρ€ ΑίσίίαΓ^ 
Συγχαρητήρια για 
την πάρα πολύ καλή 
ύλη σου, Δουλςύο μ€ την 
ΟΒοβκ και Βελω να σου κάνα 
την ακόλουθη ερώτηση; Πώς 
μπορώ να φτιάξα 4να πρό¬ 
γραμμα που να λειτουργεί 
άπας ο 5€ τοοπ $ουθγ ταν Μ/ϊη- 
άονί$, για παράδειγμα άπας ο 
ίττ/ίίι/χ; 



Ρ^ Μα$ίβΓ ( 
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Φιλί μου, 

Ελπίζοντας ότι κατάλα¬ 
βα την ερώτηση σου, παραδετω 
το ακόλουθο Ιι$ΐίη9 που εχει ως 
αποτέλεσμα μια λειτουργία αντί¬ 
στοιχη με αυτή του &σβθη $αν©Γ 
που αναφέρεις, 

ΟΕΡΙΝΤ Α-Ζ Η κλασική δήλωση γιο 
πςίηϊε£βϊ μεταβλητές. 

ΟΕΟίΑΚΕ 50Β Κ^ηϋΡ^Ι (> 

Η υπορουτίνα που αναλαμβάνει να 
βρίσκει τυχαία χρώματα. 

ΞΟΚΕΕΝ 12 θέτουμε την οθόνη σε 
υψηλή ανάλυση. 

ΚΑΝΟΟΜΙΖΕ ΤΙΜΕΚ 
Ενεργοποιούμε τη γεννήτρια 
τυχαίων αριθμών, 

ΡουτΜοιίε = ΝΟΤ ΡουτΜοτίε 
Σκοπός μας είναι η αναπαραγωγή 
σε τεταρτημόρια σαν καθρέφτης, 
εδώ θέτουμε το συγκεκριμένο 
πιοάε ως ψευδές, 

Μϊχί^ηάοπιΧ = 319 Ορισμός της 
σταθερός του πλάτους (0-319), 
ΜαχΚαηάοηιΥ = 239 Ορισμός της 
σταθερός του ύψους (0-239). 
Κ^πόΡ^Ι Κάνουμε το πρώτο 
ανακάτεμα των χρωμάτων 
IX) Εδώ ξεκινά ο κυρίως βρόχος - ή 
Ιοορ, αν προτιμάτε. 

ΟΟΙΟΚ ΚΝΟ * 14 4-1 θέτουμε στο 
χρώμα μια τυχαία τιμή από 1-15. 

XI - ΚΝΟ * ΜαχΚαηάοπιΧ 
θέτουμε στο XI μία τυχαία τιμή 
από 0 - τηεχ, 

Υ1 = ΚΝΟ * Μαχβ3ηάοτηΥ 
θέτουμε ατο Υ1 μια τυχαία τιμή 
από 0 - ΙΏ 3 Χ, 

Χ2 = ΚΝΟ * ΜπχΚαηάοιηΧ 
θέτουμε στο Χ2 μια τυχαία τιμή 
από 0 - πιαχ, 

Υ2 = ΚΝΟ * Μαχϊ&ηάοπιΥ 
θέτουμε στο Υ2 μια τυχαία πμή 
από 0 - ιηαχ, 

ΤαΧ1,Υ1,Χ2,Υ2 είναι οι 
συντεταγμένες τις οπαίες θα έχει η 
γραμμή μας. 

5ΐερΧ 1 = ΚΝΟ * 4 - 2 θέτουμε το 
βήμα απόκλισης $ΐερΧ 1 σε μια 
τυχαία τιμή από -2 ως 2. 

5ΐερ Υ1 = ΚΝΌ Μ - 2 θέτουμε το 


βήμα απόκλισης 5ΐερΥ1 αε μια 
τυχαία τιμή από -2 ως 2. 

ΞΐερΧ2 = ΚΝϋ * 4 - 2 θέτουμε το 
Βήμα απόκλισης 5ΐερΧ2 σε μια 
τυχαία πμή από -2 ως 2. 

5ΐ«ρΥ2 = ΚΝΟ * 4 - 2 θέτουμε το 
Βήμα απόκλισης δΐερΥ 1 σε μια 
τυχαία πμή από -2 ως 2. 

ΙΕ ΒουτΜοάα ΤΗΕΝ 
Η περίπτωση στην οποία θα 
χωρίσουμε την οθόνη σε τέσσερα 
ίσα μέρη, 

ΡΟΚΤίπτεε = 1 ΤΟ 30 
Ενας βρόχος τριάντα 
επαναλήψεων για αντίστοιχη 
κατασκευή τριάντα γραμμών, 

Χ3 = 639 - XI 

Υπολογίζουμε τις αντίστοιχες 
γραμμές 
Χ4 = 639 - Χ2 

στα υπόλοιπα τρία μέρη, ώστε να 
ηετύχουμε τον *καθρέπτη“, 

Υ3 = 479-Υ1 
Τέσσερις τιμές για το X. 

Υ4 = 479 - Υ2 
Τέσσερις τιμές για το Υ, 

ΙΙΝΕ (Χ1 γ Υ1)-(Χ2 ( Υ2) 

Με την εντολή ϋηε σχεδιάζουμε 
ης γραμμές. 
ΙΙΝΕ(Χ3,Υ1ΜΧ4.Υ2) 

ΙΙΝΕ (XI, Υ3}-(Χ2, Υ4) 

ΙΙΝΕ (Χ3,Υ3)-(Χ4,Υ4) 

Λ I;, 

Χ1=Χ1+5ίερΧ1 
Εδώ μετατοπίζουμε τα αρχικά 
σημεία των γραμμών Βάσει ταυ 
Υ1=Υ1+51φΥ1 
βήματος απόκλισης το οποίο έχει 
ήδη υπολογιστεί. 

Χ2 = Χ2 + 9ΐερΧ2 
Υ2 =Υ2 + ΞΐερΥ2 
ΝΕΧΤ 

Ε15Ε 

Η περίπτωση στην οποία θα 
χωρίσουμε την οθόνη σε δεκαέξι 
ίσα μέρα. 

ΡΟΚΤιπκε = 1 ΤΟ 30 Οα 30 εείε οΓ 
ΐίικε, 

Χ3 = 319 -XI 
Ενας βρόχος τριάντα 
επαναλήψεων για αντίστοιχη 


κατασκευή τριάντα γραμμών 
Χ4 = 319-Χ2 

Υπολογίζουμε τις αντίστοιχες 
γραμμές 
Χ5-Χ1 +320 
στα υπόλοιπα μέρη, ώστε να 
πετϋχουμε τον "καθρέφτη*. 

Χ6 = Χ2 + 320 

Είναι προφανές ότι θα χρειαστούν 
οι διπλάσιες γραμμές. 

Χ7 = Χ3 + 320 
Χ8 - Χ4 + 320 

Υ3 = 239 - Υ1 
Οκτώ τιμές για το Υ, 

Υ4 = 239 - Υ2 
Υ5 = Υ1 + 240 
Υ6 = Υ2 + 240 
Υ7 = Υ3 + 240 
Υ8 = Υ4 + 240 

ΙΙΝΕ (XI, Υ1 )'(Χ2, Υ2) 

Η σχεδίαση των δεκαέξι γραμμών, 
μία για κάθε κομμάτι της οθόνης. 
ΙΙΝΕ (Χ3 Τ Υ1 )-{Χ4, Υ2) 

ΙΙΝΕ (XI, Υ3)-(Χ2, Υ4) 

ΙΙΝΕ (Χ3, Υ3)-(Χ4, Υ4) 

ΙΙΝΕ (Χ5, Υ1ΗΧ6, Υ2) 

ΙΙΝΕ (Χ7,Υ1ΗΧ8,Υ2) 

ΙΙΝΕ (Χ5,Υ3)-(Χδ,Υ4) 
ΙΙΝΕ(Χ7,Υ3ΚΧ8,Υ4) 

ΙΙΝΕ (XI, Υ5)-(Χ2, Υ6) 

ΙΙΝΕ(Χ3, Υ5)-(Χ4,Υ6) 
ΙΙΝΕ(Χ1,Υ7)-(Χ2, Υ8) 

ΙΙΝΕ (Χ3, Υ7)-(Χ4, Υ8) 

ΙΙΝΕ (Χ5, Υ5)-(Χ6, Υ6) 

ΙΙΝΕ (Χ7, Υ5ΜΧ8, Υ6) 

ΙΙΝΕ (Χ5, Υ7ΜΧ6, Υ8) 

ΙΙΝΕ (Χ7, Υ7)-(Χ8, Υ8) 

XI =Χ1 +5ίερΧΙ 
Εδώ μετατοπίζουμε τα αρχικό 
σημεία των γραμμών βάσει του 
Υ1=Υ1+5ΐερΥ1 
βήματος απόκλισης το οποίο έχει 
ήδη υπολογιστεί. 

Χ2 = Χ2 + 51€ Ρ Χ2 
Υ2 = Υ2 + 5ΐφΥ2 
ΝΕΧΤ 
ΕΝ0ΙΡ 


ΙοορΟσυηΙ - ΙοορΟουηί +■ 1 
Εδώ με το μετρητή ΙοορΟσυηΙ 
μπορούμε να υπολογίσουμε το 
συνολικό αριθμό γραμμών στην 
οθόνη και να επιλέξουμε ανάλογα. 
1Ρ Ιοορ€συη( = 100 ΤΗΕΝ 
Επειτα από εκατό γραμμές 
μηδενίζουμε το μετρητή και 
αλλάζουμε ηισάέ, για να κάνουμε 
πιο ενδιαφέρον το γραφικό 
αποτέλεσμα. 

Ιοορίίουηΐ = 0 
ΡουτΜοάε: = ΝΟΤ ΡουτΜοάε 
ΙΡ ΡουτΜοάα ΤΗΕΝ 
Εδώ κάνουμε μεταβολή στο ητοάε, 
ΜθχΚαηόοπιΧ = 319 
επαναπροσδιορίζοντας τις 
σταθερές που θα χρειαστούν. 
Μεχί&ηάοηηΥ = 239 
Ε15Ε 

ΜδχΚεηιίοιηΧ = 159 
ΜθχΚππίΙοιηΥ =119 
ΕΝϋΙΡ 
05 

Τέλος, καθάρισμα στην οθόνη, 
ΚπηάΡβΙ 

Υπολογισμός νέων χρωμάτων. 
ΕΝ0ΙΡ 

Κεγ5υο1<6$ = ΙΝΚΕΥ$ Το πρόγραμμα 
ελέγχει τυχόν πληκτρολογήσεις, 

ΙΡ ΙΕΝ(Καγ5ΐΐά&$) ΤΗΕΝ Κεγναΐ = 

Α5αΚβγ$Ικ^$) 

ΙΟΟΡ νΤΗΙΙΕ Κεγνάί ο 27 
Αν όμως πατήσουμε τα πλήκτρο 
το πρόγραμμα 
διακόπτεται σχεδόν άμεσα, 

ΕΝϋ 

ΞΙΙΒ ΚεπάΡεΙ 
ΡΟΚ ν/οΓΚοΙοΓ = 1 ΤΟ 15 
Ακόμη ένα Ιοορ στην υπορουτϊνα 
επιλογής των χρωμάτων, 
κά = ΚΝϋ*63 

Τυχαία ποσότητα του κόκκινου, 
§κεη = ΚΝ0*63 
Τυχαία ποσότητα του πράσινου. 

Ηυε = ΚΝϋ*63 
Τυχαία ποσότητα του μπλε, 
ΡΑΕΕΤΤΕ Υ/ογΚΟοΙογ, 65536 * δΐυε 
+ 256 * §Γεεη + τεά 
ΝΕΧΤ 

ΕΝϋευΒ ΕΞ 



Ε0ΡΟ ΑΑοίΙβΓ 




§1 για το ΜΟΥΝΤΙΑΛ των ονείρων σας! 


αοίϊάαδ 


Η μαγική ιατορΐα του 
Παγκοσμίου Κυπέλλου 
ζωντανεύει μέσα από μια σειρά 
φανταστικών εκδόσεων. 
Αδημοσίευτα στοιχεία, 
ανέκδοτες φωτογραφίες, 
πλήθος στατιστικών 


αάΙ&κ 


ΣΤΑ ΙΧΝΗ ΤΩΝ ΓΙΓΑΝΤΩΝ 


ΣΤΑ ΙΧΝΗ 
ΤΟΝ ΓΙΓΑΝΤΩΝ 


,η-ΒήΟΜΟήΟΠΑ Μ 
ΙΟΑΑΛ σίΚΟΝΟΜΙίί 
ΦΕΡΟΝΙΑ 
ί ΕΚ 6^0 ΤΟ ΜΗΝ 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟΥΣ «ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥΣ 













ννίΝϋΟννδ νίδυΑΙ 

ΙΑΝΟυΑΟΕδ 

Αρχεία & 1/0 



ΚάΒε γλώσσα εχει 
τις ιδιαιτερότητες της, 
όμως σίγουρα όλες 
διεπονται από κοινά 
στοιχεία. Μερικά εξ 
αυτών είναι οι 
περισσότεροι από τους 
τύπους των μεταβλητών 
αλλά και η χρήση των 
αρχείων. Η τελευταία, 
μάλιστα, αποτελεί το 
δέμα μας για αυτόν 
το μήνα. 


του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
$Ιΐ ρυ 1 ι π §09^ 


Α 


πο τα πρώτα χρονιά της εμ¬ 
φάνισης των Ρ0& δημιουρ- 
γήθηκε η ανάγκη για έναν 
τρόπο φύλαξης των δεδο¬ 
μένων, ώστε να χρησιμοποι¬ 
ούνται αργότερα σε άλλες χρήσεις ή λει¬ 
τουργίες του υπολογιστή. Στη συνεχεία θα 
δούμε τους τύπους των αρχείων τα οποία 
μπορούμε να δημιουργήσουμε και βέβαια 
να διαχειριστούμε. Αρχικά όμως θα ανα¬ 
φερθούμε στο σύνολο των εντολών τις 
οποίες μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε, 
προκειμένου να διαχειριστούμε τα αρχεία 
και τους καταλόγους μας. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ 
ΚΑΙ ΣΒΗΝΟΝΤΑΣ ΑΡΧΕΙΑ 
ΚΑΙ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥΣ 

Το πρώτο που 8α πρέπει να προσέξουμε 
όταν θέλουμε να σβήσουμε ή να διαγρά¬ 


ψουμε κάποιο αρχείο ή κατάλογο είναι η 
πληθώρα των λαθών τα οποία μπορεί να 
παρουσιαστούν, ειδικά όταν πρόκειται να 
ασχοληθούμε με δίσκους οι οποίοι είναι 
απομακρυσμένοι (ΓΘΓηοίβ πθί\νθΓΐ< 0Γίνβ$). 

Η πρώτη εντολή την οποία 8α εξετάσου¬ 
με είναι η ΜΙϊΡϊγ που δημιουργεί έναν νέο 
κατάλογο σε έναν οδηγό δίσκου ή δισκέ¬ 
τας. Από τη στιγμή που η ΜΙεϋΪΓ είναι ρουτί¬ 
να δεν επιεττρέφει κάποιο αποτέλεσμα και 
δέχεται ως όρισμα τον κατάλογο που θέ¬ 
λουμε να δημιουργήσουμε. Για παράδειγ¬ 
μα, η εντολή Μΐ^Οίτ 0:\ίθ5ΐ\ηβνεΙίΓ δημι¬ 
ουργεί έναν νέο κατάλογο με όνομα 
ΝΕννΟΙΒ κάτω από τον κατάλογο Ιθ$ί, ο 
οποίος βρίσκεται στο 0: άπνε. Αν όλα πά¬ 
νε καλά, το αποτέλεσμα 8α είναι το επιθυ¬ 
μητό και το πρόγραμμά μας 8α συνεχίσει 
στην επόμενη εντολή. Αν όμως συμβεί κά¬ 
ποιο σφάλμα στη λειτουργία, δα προκόψει 
λάθος και το αντικείμενο Εγγ θα πάρει τιμή 
διαφορετική του μηδενός (0), οπότε φυσι¬ 
κά θα πρέπει να υπάρξει ανάλογος έλεγ¬ 
χος (Παράδειγμα 1). Τα λάθη μπορεί να εί¬ 
ναι πολλά, είτε από θέματα δικαιωμάτων 
στο συγκεκριμένο σημείο του δίσκου είτε 
γιατί υπάρχει ήδη αυτός ο κατάλογος - και 
βέβαια ο χρήστης θα πρέπει στη συνέχεια 
να λάβει τα ανάλογα μηνύματα και την 
προτροπή για συνέχιση της διαδικασίας. 

Η επόμενη εντολή, η ΒητιΟίτ, κάνει ακρι¬ 
βώς το αντίθετο, δηλαδή διαγράφει ένα 
άίΓβείοΓγ. Οπως είναι φυσικό, και σε αυτή 
την περίπτωση είναι απαραίτητη η δική μας 
πρόβλεψη για την αποφυγή δυσάρεστων 
αποτελεσμάτων. Οπως και η ΜΜ3 ιγ, έτσι 
και η ΚπίΡιγ είναι ρουτίνα που δέχεται τον 
κατάλογο ως όρισμα. Αν τώρα θέλουμε να 
δούμε ποιο είναι το τρέχον άίΓβείοτγ, δεν 
έχουμε παρά να καλέοουμε τη συνάρτηση 
ΟυΓΠίΓ. Η συνάρτηση αυτή μας επιστρέφει 
το 5ίππ9 που δείχνει το πλήρες μονοπάτι 
όπου βρισκόμαστε. Μπορούμε, δε, να την 
καλέοουμε με ή χωρίς όρισμα τον οδηγό 
δίσκου που θέλουμε να δούμε. Αν παρα¬ 
λείψουμε το όρισμα, τότε θα πάρουμε το 
τρέχον μονοπάτι στον τρέχοντα δίσκο. Για 
παράδειγμα, αν βρισκόμαστε στον κατά¬ 
λογο 0\νδα$ιε και δώσουμε €υΓΡΐΓ, 8α 
πάρουμε ς:\νόα$ίο. Αν πάλι δώσουμε 
ΟιγΡϊγ (X"), 8α έχουμε το ίδιο αποτέλε¬ 
σμα. Αν όμως δώσουμε €υτΡΐΓ ("0"), θα 
πάρουμε κάτι σαν "Ρ:\άθηπσ$" που μπορεί 
να είναι εκείνη τη στιγμή το τρέχον άϊΓβείο- 
γ/ στον ά: δίσκο. 


33 Ρ€ Μθ5ΪβΓ 


















Στη συνέχεια έχουμε την 
εντολή ΡιΙοΟοργ, η οποία 
αντιγράφει ένα αρχείο από 
ένα άΪΓβείοΓγ σε κάποιο άλ¬ 
λο. Τα δύο ορίσματα που 
πρέπει να δώσουμε στην 
εντολή είναι το πηγαίο αρ¬ 
χείο μαζί με το πλήρες μο¬ 
νοπάτι του και το μονοπάτι- 
στόχος με το νέο όνομα 
του αρχείου. Αυτά τα δύο 
είναι υποχρεωτικά και δεν 
θυμίζουν καθόλου το οοργ 
του 005, όπου μπορούσα* 
με να παραλείψουμε πολλά 
από τα προαναφερθέντα. 

Βέβαια η αντιγραφή δεν 
μπορεί να γίνει σε ανοιχτό 
αρχείο. Αν πάλι θέλουμε να μετονομάσου¬ 
με ή να μεταφέρουμε ένα αρχείο σε κά¬ 
ποιο άλλο κατάλογο στον ίδιο δίσκο, μπο¬ 
ρούμε απλά να χρησιμοποιήσουμε την 
εντολή ΝαπΊΘ με ορίσματα το παλιό μονο¬ 
πάτι ή αρχείο και -όπως είναι λογικό- το 
νέο μονοπάτι ή αρχείο. 

Για να κλείσουμε αυτή την ομάδα εντο¬ 
λών θα επιλέξουμε την εντολή ΚϊΙΙ. Οπως 
δηλώνει και το όνομά της διαγράφει ένα ή 
περισσότερα αρχεία (δέχεται επίσης τη 
χρήση των ν/ίΙθοαΓά$ **" και *?", για τη 
διαγραφή πολλών αρχείων μαζί) από τον 
τρέχοντα ή τον επιθυμητό κατάλογο. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 

Είδαμε, λοιπόν, πώς εκτελούμε στη 
νί5υσΙ Βα$ίε διαδικασίες που γίνονται με 
τον ννϊπάονν$ ΕχρΙοΓθί. Στη συνέχεια θα 
εξετάσουμε τον τρόπο με τον οποίο θα 
βλέπουμε τα χαρακτηριστικά αυτών των 
αρχείων. Αρχικά έχουμε τη ίυπεΐίοη θϊτ, η 
οποία δέχεται ως αρισμα ένα αρχείο, ενώ 
μας επιστρέφει το όνομα του ή ΝυΙΙ, ανά¬ 
λογα με το αν το έχει βρει ή όχι. Βέβαια 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε και ^ίΐά- 
εακ)$, αλλά θα πρέπει να φτιάξουμε μια 
επαναληπτική διαδικασία για να πάρουμε 
όλα τα αρχεία. Ακόμα μπορούμε να ορί¬ 
σουμε τα αΚπόυίβ* των αρχείων τα οποία 
Θέλουμε να διαβάσουμε (Ηίάάθπ ίίΙβ5, άί- 

Γ0€ίθΠ6$, 5γ$ίθΠ15 ίίΙβ£ Κ,Τ.λ.], 

Η ΡιΙθΑΗγ επιστρέφει τις ιδιότητες ενός 
αρχείου, Η ΓίΙθΙβπ επιστρέφει το μέγεθος 
ενός αρχείου οε όγΪ6$, Τέλος, η Ρίΐβ- 
ΡαίθΤιπηο επιστρέφει την ημερομηνία και 
την ώρα της τελευταίας τροποποίησης. Αν 


δεν έχει γίνει τροποποίηση, μας επιστρέ¬ 
φει την ώρα και την ημερομηνία της δημι¬ 
ουργίας του αρχείου. 

Με τις προαναφερθείσες εντολές, το 
σοβαρό και προσεκτικό έλεγχο λαθών, 
καθώς και το συνδυασμό τους σε δικές 
μας ρουτίνες, μπορούμε να πετύχουμε 
ό,τι χρειαζόμαστε στα προγράμματά μας 
όσον αφορά στη διαχείριση των αρχείων. 
Τι γίνεται όμως με το άλλο θέμα, το οποίο 
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ΡυπεΙίοη ΜγΜθΙςεΟϊΓ {ΐηΟίτ Αξ 5ΐπη|) Αε 
Οη Εγγογ ΟοΤο Επ-Η^πάΙεΓ 

ΜΙίΟίΓ ιηΟΐΓ 

ΕπΉηιιΙ&π 

ΙίΕττ.ΝυΓηββΓ ο 0 ΐίκη 
Μδίβοχ - Εγγογ :* & ΕΓπΝυπηδεΓ 
'άο δοτηεϊίιΐη^ 

ΕηάΙΡ 

ΜγΜ^Ηε^ϊΓ = Ειτ,ΝυιηδεΓ 
Εηά Ρυηεΐίοη 

ΐι α να δουλέψει γράψουμε: 

Οϊπι ΜγΟίτ Α$ 5ΐΓΐη^ 

Οίτη Κεί Αε Ιπίε^ετ 
ΜγΟπ = *εΛ&ββ$ϋβ* 

ΕεΙ = ΜγΜΰίΙκΟίΓ (ΜγΟίΓ) 

ΙίΕεΙ = ΟίΓιεη 
'σωσιή δημιουργία 
Εΐ5£ 

' λάθος στη δημιουργία 
Εηά ΙΓ 

_/ 


νΐίυαΙ 5 με φανταστικές 
δυνατότητες. 


έχει να κάνει με τα αρχεία; 
Πώς μπορούμε να φτιάξου¬ 
με δικά μας αρχεία, να ει¬ 
σαγάγουμε δεδομένα σε 
αυτά και -όπως είναι λογι¬ 
κό να ρωτήσει κανείς- πώς 
9α τα διαβάσουμε; 

ΑΡΧΕΙΑ: 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ & 
ΑΝΟΙΓΜΑ 

Η Βασικότερη εντολή 
για τους προαναφερθέντες 
σκοπούς είναι η εντολή 
ΟΡΕΝ, με τη βοήθεια της 
οποίας μπορούμε να ανοίξουμε όσα αρ¬ 
χεία μας ενδιαφέρουν, ανάλογα με τις 
εκάστοτε απαιτήσεις μας. Η ολοκληρωμέ¬ 
νη σύνταξη της εντολής είναι: ΟΡΕΝ ίίΐο- 
παιπο ΡΟΚ ιτιοείβ [αεεθ$5] [ΙοεΙε,] Α5 
ίίΐΘπυπΊ [ΙΕΝ = ίθεοτάΐθπ]. 

Ως ίίΐθπαιηθ ορίζουμε το πλήρες ραΐΗ 
του αρχείου που θέλουμε να ανοίξουμε. 
Στο ΓΤίοεΙθ, το λόγο για τον οποίο το ανοί¬ 
γουμε. Στο αεεθ55 εισάγουμε τον τρόπο με 
τον οποίο 8α εκτελέσσυμε το προαναφερ- 
θέν. Στο ΙοεΙε ορίζουμε τι θα κάνουν οι άλ¬ 
λες διαδικασίες στο αρχείο που ανοίγου¬ 
με, Στο ίίΐοπυιπ δηλώνουμε τον αριθμό 
του καναλιού που θα "γνωρίζει" η νϊδυαΙ 
Βσ$ιε για να "μιλά" με το αρχείο μας και, 
τέλος, με το ΓβεοΓεΙΙβη δηλώνουμε το μή¬ 
κος των δεδομένων τα οποία θα διαβάζο¬ 
νται σε κάθε προσπέλαση σε αυτό. 

Ας δούμε τώρα τα πιοάβί που μπορού¬ 
με να χρησιμοποιήσουμε για να ανοίξουμε 
το αρχείο. Με το ΙπρυΙ μπορούμε να δια¬ 
βάσουμε με σειριακό τρόπο στοιχεία από 
το αρχείο μας. Με το Ουΐρυί γράφουμε 
στοιχεία με σειριακό τρόπο στο αρχείο 
μας. Με το βαπάοη και το Βίπατγ ανοί¬ 
γουμε ένα αρχείο για διάβασμα ή γράψι¬ 
μο, αλλά επίσης έχουμε τη δυνατότητα να 
πάμε άμεσα σε κάποιο σημείο του. Με το 
Αρροπά πραγματοποιούμε νέα εισαγωγή 
στοιχείων στο τέλος των ήδη υπαρχόντων 
δεδομένων. Ολα τα προσναφερθέντα 
Γποείοδ -εκτός από το Ιπρυί- δημιουργούν 
το αρχείο αν δεν υπάρχει, με την εκτέλεση 
της εντολής Οροπ, Εχουμε την ευχέρεια 
να ορίσουμε το ίϊΙθπυΓπ δίνοντας έναν 
αριθμό. Μπορούμε όμως να πάρουμε ένα 
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Αφού διαβάσουμε 
το δεδομένα μας 
οπο το αρχαο, μπορούμε 
νο το δώσουμε με οποίο 
τρόπο θέλουμε, 
ο κύμα και με ψίά . 

ελεύθερο ίϊΐβ ΗαπάΙθ 
χρησιμοποιώντας τη 
συνάρτηση ίΓββίίΙβ 
σε μια ακέραιη μετα¬ 
βλητή και κατόπιν να 
συμπεριλάβοαμε τη 
μεταβλητή αυτή στις 
εντολές μας. Με αυτό τον τρόπο αποφεύ¬ 
γουμε τα διάφορα εοπίΐιεϊδ που μπορούν 
να προκληθούν, όταν ανοίγουμε πολλά 
αρχεία στο ίδιο $©9™^ του κώδικα. 

Με την παράμετρο Ιθπ της εντολής 
Ορβπ, όπως προαναφέραμε, ορίζουμε το 
μήκος του ψοοοτά το οποίο Θέλουμε να 
διαβάζουμε. Η συγκεκριμένη παράμετρος 
είναι χρήσιμη μόνο στην περίπτωση κατά 
την οποία κάθε εγγραφή στο αρχεία μας 
έχει σταθερό και προκαθορισμένο μήκος. 
Η εντολή Οοδο είναι αυτή που κλείνει το 
αρχείο που έχουμε ανοίξει με την εντολή 
Ορβπ, ενώ παίρνει ως μοναδική παράμε¬ 
τρο το ίϊΐθ ΚαπάΙβ με το οποίο ανοίξαμε το 
ίδιο αρχείο. Αν πάλι θέλουμε να κλείσου- 
με όλα τα αρχεία που έχουμε ανοίξει στο 
πρόγραμμά μας με μία εντολή, μπορούμε 
να το κάνουμε με τη χρήση της βθδβΙ, η 
οποία δεν παίρνει ίίΐβ ΚαπεΙΙο ως όριαμα, 
αφού κλείνει όλα τα αρχεία και όχι κάποιο 
συγκεκριμένο. 
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ϋϊτη ΜγϊΜο Αβ δίπη§ 

Ώϊτη Ρπ3ΓΠ€ Α$ $ΐπηι* 

Οίτη Ρηυηι Α$ Ιηίε^ετ 

Ψπατη = ΡιεεΡίΙε 

ΡΠ3ΙΠ£ - Τ:\β€35ΐί0\ί£5Ϊ.ΙΧί“ 

'σρεη ΓιΙε 

Ορεη Ρη^ηε Ρογ Ιηρυϊ Αβ #Ρπιιιώ 
*<1ο ϋ ιιωϊιΙ ΐΐιε εηό οί Γιίε 
!>ο ΜιΙίε ΝοΙ ΕΟΡ (Ρηυηι) 

ΕβθίΙ 0313 ίίηε θγ ΐίηε 
Ιίηε Ιαραί #Ρηιΐτη, ΜγΟ&ΐίΐ 
Ιοορ 

'είθ 5 € ΐίτε βίε 
€ 1 ο 5 € ΡηιΐΓπ 
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ΔΙΑΒΑΖΟΝΤΑΣ & ΓΡΑΦΟΝΤΑΣ 

Μάθαμε, λοιπόν, τον τρόπο με τον 
οποίο ανοίγουμε και κλείνουμε ένα αρ¬ 
χείο. Πώς, όμως, δίνουμε/λαμβάνουμε δε¬ 
δομένα σε/από αυτό; Η πρώτη εντολή εί¬ 
ναι η Οβί, στην οποία δηλώνουμε τον 
αριθμό του ίίΐε ΗαηάΙβ το οποίο διαβά¬ 
ζουμε, το μήκος του Γοεοτά και τέλος τη 
μεταβλητή στην οποία θα αποθηκευτούν 
τα δεδομένα για περαιτέρω επεξεργασία. 
Ακριβώς το αντίθετο κάνει η εντολή Ρυί 
που, όμως, συντάσσεται με τον ίδιο τρόπο. 

Για το διάβασμα ενός αρχείου υπάρχει 
επίσης η εντολή Ιπρυί που συνδυάζεται με 
την ομώνυμη συνάρτηση. Αμφότερες το¬ 
ποθετούν τα δεδομένα αε μια μεταβλητή 
από αρχείο το οποίο έχει ανοιχθεϊ ως Ιη- 
ρυί ή ως Βιπαιγ. Η διαφορά τους είναι ότι 
η συνάρτηση διαβάζει και συμπεριλαμβά¬ 
νει στη μεταβλητή τα ΕπΙθγ, τα εισαγωγικά 
και τα αρχικά κενά. Ακόμα, αν θέλουμε να 
διαβάσουμε Βγίβ5 οπό το αρχείο, μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε την ΙπρυίΒ, η 
οποία είναι απλώς μια παραλλαγή των 
προαναφερθέντων για το σκοπό αυτό. 
Αλλη παραλλαγή είναι η ίιπβ Ιπρυί που 
διαβάζει ένα σειριακό αρχείο μέχρι να 
συναντήσει κάποιο εαΓπα9β Γβίυτη (εηϊσΓ). 
Επειδή υπάρχει κίνδυνος αυτό να μην 
υπάρχει πάντα, προσοχή στον τρόπο χρή¬ 
σης της. Η ΡγϊπΙ # δουλεύει, όπως είναι 
γνωστό, για την οθόνη, μόνο που στην 
προκειμένη περίπτωση γράφει τα δεδομέ¬ 
να στο σειριακό αρχεία. 

ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΜΑΣΤΕ; 

ΘΕΣΕΙΣ ΣΤΟ ΑΡΧΕΙΟ ΜΑΣ 

Ενα πολύ σημαντικό στοιχείο που Θα 
πρέπει να γνωρίζουμε την ώρα που δου¬ 
λεύουμε ένα αρχείο είναι η Θέση μας μέ¬ 
σα σε αυτά, Ετοι, λοιπόν, η συνάρτηση 
Ι_ΟΡ βγαίνει από τα αρχικά της φράσης 


"Ιθγ^ϊΙι Οί ΡίΙβ" και 
μας επιστρέφει το 
μέγεθος του αρχεί¬ 
ου. Η συνάρτηση 
ΕΟΡ (ΕπάΟίΡίΙβ) μας 
επιστρέφει Ττυο ή 
ΡαΙδβ, ανάλογα με το 
αν βρισκόμαστε ή 
όχι οτο τέλος του 
αρχείου μας (Παρά¬ 
δειγμα 2). Αντίστοιχα 
η ΒΟΡ (Ββ9Ϊηπϊη9 Οί 
ΡίΙβ) μας δηλώνει αν 
βρισκόμαστε στην αρχή του αρχείου μας. 
Σε περίπτωση που το ΕΟΡ και το ΒΟΡ 
ενός αρχείου είναι ταυτόχρονα Ττυθ, αυτό 
σημαίνει ότι το αρχείο είναι άδειο. Η συ¬ 
νάρτηση Ιοε μας δείχνει τη θέση μας μέ¬ 
σα στο αρχείο σε ιπίε^ μορφή. Η δε 
5θθΙς, όπως και η Ιπρυί, υπάρχει σε εντο¬ 
λή αλλά και σε ίυπείϊοπ. Μας τοποθετεί 
στο σημείο που επιλέγουμε, περιμένοντας 
την επόμενη κίνησή μας, η οποία μπορεί 
να είναι εγγραφή ή ανάγνωση, ανάλογα 
βέβαια και με τον τρόπο που έχουμε χρη¬ 
σιμοποιήσει την εντολή Ορση. Μ 


Η στήλη "Ρτο^άΓηπιιπ^ Θέλει 
να σας ευχαριστήσει για τη μεγά¬ 
λη ανταπόκριση και τη συμμετοχή 
σας στη δημιουργία και τη Βελτίω¬ 
σή της. Συνεχίστε να στέλνετε 
γράμματα στη διεύθυνση του πε¬ 
ριοδικού με την ένδειξη "για τη 
στήλη Ρτθ9Γαπιητιπ9" ή ακόμα 
και β-ΓπαιΙ στη διεύθυνση: άοα- 
5ϊίο@εοΓηρυΙίπΙ<με θέμα: 
"νίϊυαΙ ΡΓΟ^ΓαπΉτιίηρ", Ιίναι ευ- 
προοδεκτα τα σχόλια, οι παρατη¬ 
ρήσεις, οι ερωτήσεις αλλά και 
κομμάτια σας με κώδικα που αξί¬ 
ζουν ιδιαίτερης προσοχής και ίσως 
δημοσιευθουν από αυτή, τη δική 
σας στήλη. Ακόμα θα θέλαμε μέ¬ 
σω ΙηΙβΓπβΙ να μας στέλνετε προ- 
γράμματά σας που θα επιθυμού¬ 
σαμε να μπουν στο €0-ΚΟΜ του 
περιοδικού. Μη διστάσετε να το 
κάνετε, πιστεύοντας άτι δεν θα εί¬ 
ναι "τόσο" καλά. Απλώς τολμήστε 
και ίσως τα προγράμματά σας δώ¬ 
σουν λύσεις σε μεγάλα προβλήμα¬ 
τα άλλων φίλων αναγνωστών. 


ΕΒΡΟ Μαϊίβτ 



























Σωτήρης Φιλιππίδης 


περιέχει: 

* Αναλυτική προσέγγιση των 
δυνατοτήτων Ργοιλϊιπθ των 
Νβό σελίδων 

• Μυστικά για την αποτελεσμα¬ 
τικότερη πλοήγηση στο ΐητβΓπεί 

* Λεπτομερή ανάπτυξη όλων 
των αλλαγών στο περιβάλλον 
εργασίας 

• αιεηηεΐ; και έυΟεσίρΓίοηε 


Ενα πολύτιμο βιβλίο που 
απευθύνεται σε όσους δεν 
έχουν χρόνο για χάσιμο! 


\ΥΝΑΗΙΚ0Ι 


Το πρώτο βιβλίο της σειράς 
"Δυναμικοί Οδηγοί" παρουσιά¬ 
ζει όλα όσα χρειάζεστε για να 
περάσετε αμέσως στη χρήση 
του ϋςήΐννβνβ 5.5. 

• Σχεδίαση 

• Μοντελοποιηση 

• κάμερες, φώτα και κίνηση 
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^Ό<· ΧιϋΙίΐτ^Ιίζ ΡΦ 
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ΟοηΙΟΒΑΗ 8 
ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΌΣ 

Γιάννης Ν. ΔιακογιάνΐΎΐς 

Περιέχει κάθε τι ηου χρειάζεται 
να γνωρίζετε, όπως: 

• Προσαρμογή του προγράμ¬ 
ματος στις προτιμήσεις σας. 

• Προηγμένα χαρακτηριστικά 
για τη δημιουργία γραφικών 
και ΪΓΠ39ΘΙ713Ρ5 για τον ννεό. 

• Εισαγωγή και εξαγωγή 
πολλαπλών αρχείων 
από/σε άλλες εφαρμογές. 

• Σελιδοποίηση εντύπων 
μέχρι 999 σελίδων, 

• Τα νέα παράθυρα εντολών 
του αοΓθίΟλΑνν, 

• Εκτυπώσεις, διαχωρισμοί 
και εφέ χωρίς κανένα μυστικό. 




,[ Προσωπικοί 

2^ Υπολογιστές I 

Ψ Τα πρώτο σας βήματα 

Αφροδίπι Παπσ}Ία\Ύηπού\ον 


ΠΡΟΓΡΑΗΜΑΤΙΕΙΕ ΙΕ 


Μάθετε γρήγορα και αποτελεσματικά τις 
βασικές έννοιες από το Α ως το Ω, τα 
μέρη του υπολογιστή, το 005, τα ΥΥίη- 
άονι/ί, τα ΓπυΙΐίηίθάίΒ και τις 
εφαρμογές τους. Το πιο αναλυτικό 
βιβλίο για τη λειτουργία και την 
καθημερινή χρήση του ΡΟ. ιδανικό τόσε® 
για αρχάριους όσο και για προχωρημέ-Ε 
νους χρήστες. Ενα μοναδικό βιβλίο I 
γεμάτο πολύτιμες πληροφορίες για τη Γ 
χρήση αλλά και την αγορά ενός Ρό. / 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 
ύΛΥΑ & ύΑνΑδΟΡΙΡΤ 

Ρείπ Ηύ 

θέλετε να μάθετε γρήγορο και εύκολα τη δομή 
της ϋ3ν3, αλλά το επίπεδό σας δεν είναι αυτό των 
προχωρημένων; θέλετε να αξιοηοιήσετε τις 
ςΓθ55-ρί3τίοητη δυνατότητες που προσφέρουν η 
ϋ3νε και π ϋ3ν3ϊςπρτ; τότε το βιβλίο αυτό αποτελεί 
ένα εξαιρετικό ξεκίνημα που διεισδύει αρκετά βα¬ 
θιά στο θέμα. Με αναλυτικές και απλές περιγρα- '■ 
φες μπορείτε να μάθετε: 

• ποιες εφαρμογές είναι απαραίτητο να γράφο¬ 

νται σε ύ3ν3 και ποιες σε ί3ν35ςπρτ. 

• Πώς να γράφετε κώδικα σε ϋβνε. ' 

• Πώς να διαχειρίζεστε δεδομένα και γραφικά. ' 

• πώς λειτουργούν οι ςΐθίέβε και τα ίήΓ63ά5. 

• πώς να αξιοηοιήσετε την )3ν3 σε νι/εό σελίδες 

ΕΠίεΚΕΦΟΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8: Μίρ://«νννν.οοιηρυΜηΙί.9ί/ηΐ3ΐΙ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, ΣοιΑτάνη 17,106 82, Εξάρχεια, τηλ.: 3801487, Γβχ: 3841095, 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αριοτοτέλους 7, τηλ.; 284864, 287610, ί«: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΕΩΠΟΕ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤδ ΟΟΜΡΙΠΈΚ 5011ΠΤ0Ν8, Λ.Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Αενκωοία, Τηλ.: 317471, Ρβχ: 317470 





























ιΒΑΜΜΟΜ 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΟΕΙΡΗΙ 

Μήπως ··· κρύβετε 
την ηλικία σας; 


•Ζόφε μου υπολογιστή, 
πες μου πώς με λένε και 
ποια είναι η ηλικία μου; 

• Δώστε μου το όνομά 
σας και την ημερομηνία 
γέννησής σας. 
Σε κάποια μελλοντική 
στιγμή ο ηλεκτρονικός 
υπολογιστής, τον οποίο 
8α χρησιμοποιούμε στις 
εργασίες μας, 8α μπορεί 
να αντιλαμβάνεται την 
ανθρώπινη ομιλία, να 
επεξεργάζεται όσες 
ερωτήσεις 8α του 
υποβάλλονται και να 
προφέρει ορ&ές 
απαντήσεις. Μέχρι τότε 
είμαστε αναγκασμένοι 
να παρέχουμε γραπτά 
όλα τα δεδομένα του 
προβλήματος αλλά και 
τη μεθοδολογία 
επίλυσης, ενώ γραπτά 
(ή οπτικά) περιμένουμε 
και τη λύση του. 

του Στέλιου Καραμπίνη 

65ΐ(αΓαΒι@ΐοηιρυΙίηΚΐ*9 Γ 


Η 


σημερινή ημερομηνία είναι 
γνωστή στον Η/Υ Αρκεί λοι¬ 
πόν να ταυ δώσουμε την 
ημερομηνία γέννησης και το 
όνομά μας, να του καθορί¬ 
σουμε μια περιοχή στην οθόνη όπου θα εμ¬ 
φανίζει το ζητούμενο (την ηλικία μας) και να 
του περιγράφουμε αναλυτικό όσους υπολο¬ 
γισμούς πρέπει να εκτελέσει. 

Η ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ 

Στην πράξη, λοιπόν». Ανοίγουμε το ΟβΙρΗΐ 
3. Στην άδεια φόρμα που εμφανίζεται τοπο¬ 
θετούμε τρία οπτικά συστατικά: ένα 
ΕάίίΒοχ, ένα ΙαθβΙ και ένα ΟουρΒοχ. Ολα 
περιέχονται στην καρτέλα "δίαπείαιά" της 
γραμμής συστατικών. Μεγαλώνουμε λιγάκι 
το συστατικό ΟτουρΒοχ, όπως φαίνεται 
στην εικόνα της επόμενης σελίδας. 


/ Χρονολογίες 


Ηρθε η ώρα να αποθηκευσουμε την ερ¬ 
γασία μας. Είναι προτιμότερο να δημιουργή¬ 
σουμε έναν νέο φάκελο και να του δώσουμε 
ένα όνομα που να μας θυμίζει τι περιέχει, 
π.χ. "Οαίθ". Μπορούμε να επιλέξουμε κάτι 
παρόμοιο για ονομασία του ρΓθ|σεΤ, για πα¬ 
ράδειγμα 'Όαίβ". Τώρα ας αλλάξουμε την 
ιδιότητα 'Ήοπίθ" των συστατικών: της φόρ¬ 
μας σε "ίτΜαϊη", του ΙαΒοΙΙ σε 'ΊΒΤοάαγ", 
του ΕάϊΗ σε "θάΤοάαγ" και του ΟουρΒοχ 1 
αε Παλιότερα είχαμε αναφερθεί 

στο ΙόΤοάαγ. Εδώ θα το χρησιμοποιήσουμε 
για την εμφάνιση επεξηγηματικού κειμένου 
δίπλα από το βάΐοάαγ. Για το εάϊοάαγ πρέ¬ 
πει να αναφερθεί ότι προσφέρει έναν τρό¬ 
πο, ώστε ο τελικός χρήστης να τροφοδοτή¬ 
σει με πληροφορίες και στοιχεία για χρήση 
την εφαρμογή χωρίς αλλαγή γραμμής, μόνο 
σε μία σειρά. Τα δεδομένα που θα πληκτρο- 
λογηθούν τηρούνται αυτόματα ως κείμενο 
στην ιδιότητα ΤβχΓ του ίδιου συστατικού, η 
οποία είναι αντίστοιχου τύπου (ϊΜης) και 
προσφέρεται για μετατροπή από κείμενο σε 
αριθμό, ημερομηνία, ώρα κλπ. Επιπλέον το 
συγκεκριμένο συστατικό είναι ιδιαίτερα βο¬ 
λικό για να απεικονίζεται κείμενο που ξεχω¬ 
ρίζει, χωρίς να είναι απαραίτητο να επιτρέ¬ 
πεται η τροποποίησή του. Σε αυτή την εφαρ¬ 
μογή μας θα χρησιμοποιήσουμε το βάΤοάαγ 
για να εμφανίζουμε την τρέχουσα ημερομη¬ 
νία του συστήματος, χωρίς όμως τη δυνατό¬ 
τητα τροποποίησής της από τον τελικό χρή¬ 
στη, Για να απαγορεύσουμε την τροποποίη¬ 
ση των περιεχομένων, ρυθμίζουμε από τον 
ΟΘ|βεί Ιη5ροείοΓ την ιδιότητα "ΚοαείΟπΙγ" 
του θάΤοεΙαγ σε "Ττυσ". 


Ημερομηνίεβ 

Σήμερα είναι: 
ϋυο μάχομαι: 
Ημερομηνία Γέυνηαηε: 


Ηλικία 


'ΡΟ Μα&ΐβΓ 























Οσον αφορά στο 9Γθα·β$ 
το συστατικό τύπου Οτουρ- 
Βοχ χρησιμοποιείται για να 
εμφανίσουμε συστατικά πα¬ 
ρόμοια μεταξύ τους, ομαδο- 
πσιημένα μέσα σε ένα πλαί¬ 
σιο. Σκοπεύουμε να τοποθε¬ 
τήσουμε μέσο σε αυτό όλα 
τα συστατικά τύπου ΙαΒβΙ και 
ΕάίίΒοχ, ακόμα και όσα ήδη 
βρίσκονται σε άλλη θέση, 
δηλαδή επάνω στη φόρμα. 

Ακριβώς αυτό θα επιχειρή¬ 
σουμε αμέσως τώρα: Πριν 
από οτιδήποτε άλλο αποθη¬ 
κεύουμε την εργασία μας. 

Κατόπιν επιλέγουμε το ΙΒΤοάαγ και στη συ¬ 
νέχεια -κρατώντας πατημένο το πλήκτρο 
<5Κϊίί>- επιλέγουμε το "βάΤοάαγ". Αφήνου¬ 
με το πλήκτρο. Τώρα έχουμε επιλέξει δύο 
οπτικά συστατικά. Από το ΠΊβηυ "ΕάϊΓ επιλέ¬ 
γουμε την εργασία "Ουί" ή πατάμε τα πλή¬ 
κτρα <ΟΗ><Χ> ταυτόχρονα. Παρατηρούμε 
ότι τα επιλεγμένα στοιχεία εξαφανίστηκαν 
από τη φόρμα (αποκόπηκαν από αυτή και 
βρίσκονται στο "Πρόχειρο" των νΥίηάο*5 
95), ενώ παράλληλα έχει επιλεγεί αυτόματα 
το μοναδικό συστατικό που έχει τοποθετη¬ 
θεί επάνω στη φόρμα, το 9Γθαίθ5. (Αν δεν 
συνέβη κάτι τέτοιο, το επιλέγουμε με το πο¬ 
ντίκι,} Τώρα μπορούμε να επικολλήσουμε τα 
περιεχόμενα του "Προχείρου" επάνω στο 
επιλεγμένο συστατικό: Από το τποπυ "Εάίί" 
επιλέγουμε την εργασία "Ρα5ίε" ή πατάμε τα 
πλήκτρα <ΟΗ><ν> ταυτόχρονα. Παρατη¬ 
ρούμε ότι τα συστατικά μας εμφανίστηκαν 
μέσα στο ΟτουρΒαχ. (Αν όχι, αυτό σημαίνει 
ότι δεν ακολουθήθηκαν επακριβώς αυτές οι 
τελευταίες οδηγίες. Επαναφέρουμε την απο- 
θηκευμένη εργασία μας και ξαναπροσπα¬ 
θούμε.) 

Στη συνέχεια μεταφέρουμε το θάΤοάαγ 
στο ύψος του ΙΘΤοάαγ και λίγο δεξιότερα 
από αυτό. Αλλάζουμε και την ιδιότητα 
Ταρίίοπ" των συστατικών: της φόρμας σε 
"Χρονολογίες", του 9ί0αί65 σε "Ημερομη¬ 
νίες", του ΙΒΤοάαγ σε "Σήμερα είναι:". Επί¬ 
σης "καθαρίζουμε" την ιδιότητα "ΤβχΓ του 
βάΤοάαγ (την αφήνουμε κενή). Κατόπιν επι¬ 
λέγουμε και τα τρία συστατικά: Πρώτα 
όποιο θέλουμε και τα υπόλοιπα ένα-ένα, με 
το πλήκτρο <5Ηϊίί> πατημένο. Παρατηρούμε 
ότι τώρα στην καρτέλα "ΡΓορβι1ίθ$" του ΟΒ- 
|θεί Ιπ^ρβείοΓ εμφανίζονται λιγότερες ιδιό¬ 
τητες. Παρουσιάζονται μόνο όσες υφίστα- 


νται σε όλα τα επιλεγμένα συστατικά. Αλλά¬ 
ζουμε την ιδιότητα "Βαι^πΐΡοηΙ" σε "Ττυο", Η 
ρύθμιση αυτή υποχρεώνει κάθε συστατικό 
να αλλάξει τις ρυθμίσεις των χαρακτήρων 
που χρησιμοποιεί, για να εμφανίσει τις πλη¬ 
ροφορίες του σύμφωνα με την τιμή που έχει 
το "πατρικό" του, δηλαδή το οπτικό συστα¬ 
τικό μέσα στο οποίο περιέχεται: Η ιδιότητα 
"ΡοπΓ του ΙαΒθΙ και του ΕάίϊΒοχ, λοιπόν, 
παίρνει τα περιεχόμενα του ΡοπΙ του ΟΓουρ- 
Βοχ - η ίδια ιδιότητα του οποίου, με τη σειρά 
της, παίρνει τα περιεχόμενα του Ροπί της 
φόρμας, η οποία και το περιέχει. 

Ας επιλέξουμε τώρα τη φόρμα και ας κά¬ 
νουμε διπλό κλικ στην ιδιότητα "+Ροπί" (όχι 
στο λευκό κουτάκι αλλά στην ίδια την ονο¬ 
μασία της ιδιότητας). Κάτων από αυτή ανοί¬ 
γουν και άλλες ιδιότητες. Η "ΟΗατδβΓ θα 
πρέπει να έχει την τιμή "ΟΕΡΑϋίΤΧΗΑΡδΕΤ" 
(ή "ΟΚΕΕΚ 0ΗΑΚ5ΕΓ), για να βλέπουμε 
σωστά τους ελληνικούς χαρακτήρες. Ρυθμί¬ 
ζουμε την ιδιότητα "δίζβ" σε "10" (μέγεθος 
γραμματοσειράς). 

Επιλέγουμε ξανά το ΟτουρΒοχ και τοπο¬ 
θετούμε μέσα οε αυτό άλλα δύο συστατικά, 
το ένα δίπλα στο άλλο: ένα ΙαΒβΙ και ένα 
ΕάίίΒοχ. Ρυθμίζουμε τις ιδιότητες του Ια- 
ΒθΙΙ: "Νογπο" αε "ΙΒΝαιπθ" και Ταρίίοη" 
σε "Ονομάζομαι:", και του ΕάιϊΊ: "Ναηηβ" 
σε "θάΝαητο" και "ΤθχΓ' σε"" (τίποτα). 

Τοποθετούμε και πάλι μέσα στο Οτουρ- 
Βοχ άλλα δυο συστατικά, ένα ΙαΒβΙ και ένα 
ΕάίίΒοχ, και ρυθμίζουμε τις ιδιότητες του Ια- 
ΒεΙΙ: "Ναππο" σε ΙΒΒϊγΗί", "Οαρΐΐοπ" σε 
"Ημερομηνία Γέννησης:", και του ΕάίΗ ; 
"Ναιπο" σε "οάΒίιΐΗ" και "Τβχί" σε "" (τίπο¬ 
τα). Ας τοποθετήσουμε τώρα ένα πλήκτρο 
(Βυίίοη) λίγο δεξιότερα από το ΘάΒιιΐΗ, έτσι 
ώστε, όταν το πατάμε, να γίνεται ο υηολογι- 


Η αρχική ταπαΒϊτηση 
των συστατικών. 

σμός της ηλικίας. Ρυθμίζουμε 
τις ιδιότητες του: "Νοητά" σε 
"ΒϊΟοπηρυΐθ", "Οαρΐίοη" σε 
"Ηλικία" και "ΟβίαυΙί" σε 
"Ττυβ". Η ιδιότητα "ΟβίαυΙϊ" 
καθορίζει το αν θα καλείται 
ο χειριστής ΟπΟϊσίε του πλή¬ 
κτρου, όταν πατάμε το πλή¬ 
κτρο "Επϊθγ" (εδώ ρυθμίστη¬ 
κε σε "Αληθινό"). Στη συνέ¬ 
χεια ας τοποθετήσουμε μέσα 
στο Οτουρ ακόμη ένα συστα¬ 
τικό ΕάίΐΒοχ και ας ρυθμί¬ 
σουμε τις ιδιότητες του: "Ναππό" σε 
"θάΚθδυΙί", "ΤθχΓ σε "" (τίποτα) και "Κοαά- 
ΟπΙγ" οε "Ττυο". Επιπλέον ας το φαρδύνου¬ 
με, για να καλύψει σχεδόν όλο το πλάτος 
του ΟΓΟυρΒοχ. Εκεί μέσα θα απεικονίσουμε 
το αποτέλεσμα ως κείμενο. Με επιλεγμένο 
το θάΚθ5υΙί επιλέγουμε -κρατώντας πατημέ¬ 
νο ταυτόχρονα το πλήκτρο <5ΗίΗ>- και το 
"οεΠοάαγ". Κατόπιν ρυθμίζουμε την ιδιότη¬ 
τα "ΤαΒδϊορ" σε "ΡαΒο". Ετσι δεν 8α επιτρέ¬ 
πεται στον τελικό χρήστη να "περνά" από 
αυτά τα στοιχεία, όταν 8α πιέζει το πλήκτρο 
<ΤαΒ> - 8α μπορεί όμως να χρησιμοποιεί το 
ποντίκι για τον ίδιο σκοπό. 

Στη συνέχεια ας προσπαθήσουμε να βελ¬ 
τιώσουμε λίγο τη στοίχιση των συστατικών. 
Θα στοιχίσουμε κατακάρυφα το αριστερό 
άκρο των τριών πρώτων οάιίΒοχ: Επιλέγουμε 
το βάΤοάαγ και επιπλέον το ©ΘΝαπιε και το 
θάΒίτίΗ, Με το δείκτη του ποντικιού να δεί¬ 
χνει επάνω σε κάποιο από τα τρίο επιλεγμέ¬ 
νο στοιχεία, κάνουμε δεξί κλικ. Ετσι αναδύε¬ 
ται ένα ΠΊβηυ, οτο οποίο επιλέγουμε 
"ΑΙί 9 π„.", οπότε παρουσιάζεται το πλαίσιο 
επιλογής στοίχισης. 

Εκεί, στην καρτέλα "νβιΙίεαΓ επιλέγουμε 
το "Νο εΒατ^β" (δηλαδή καμία αλλαγή καθ' 
ύψος), στην καρτέλα "ΗοπζοπίαΙ" το "Ιοθ 
5ίάθ$" (δηλαδή να στοιχιστούν τσ αριστερά 
άκρο των συστατικών) και τέλος κάνουμε 
κλικ στο πλήκτρο "ΟΚ", Κατόπιν επιλέγουμε 
τα τρία ΙαΒθΒ: το ΙΒΤοάαγ, το ΙΒΝαπτβ και το 
ΙΒΒιγϊΙί. Μετά, πάλι με δεξί κλικ, διαλέγουμε 
'ΆΙ^π..." και στην καρτέλα "ΗοπζοηΐαΙ" επι¬ 
λέγουμε 'Έφϊ 5ΐάβ5" (να στοιχιστούν τα δε¬ 
ξιά άκρα). Τέλος κάνουμε κλικ στο πλήκτρο 
"ΟΚ". Δοκιμάζουμε π έχουμε πετύχει μέχρι 
τώρα, πατώντας το πλήκτρο <Ρ9>. 
Κλείνουμε την εφαρμογή. 
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ΠΑΤΗΣΤΕ ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟ! 

Απομένει να περιγράφουμε τι 8α γίνει 
όταν πατηθεί το πλήκτρο "Ηλικία". Επιλέ¬ 
γουμε το πλήκτρο <θάΟ)Γϊΐρυίβ>. Στην καρ¬ 
τέλα "Ενβπίδ" του ΟΕηβοί Ιπ5ρθείοΓ κάνουμε 
διπλά κλικ δίπλα από το ΌπΟΐεΙί". Στο πα¬ 
ράθυρο επεξεργασίας κώδικα το οποίο μας 
παρουσιάζεται, τροποποιούμε το χειριστή 
"ΟπΟίεβ" όπως στη συνέχεια: 

ρίΌςεάυΓε ΤΓΓΜΜη.ΕΐΟθϊτψυΙεακΚ{ΒεΐκίεΓ: 
ΊΌΕαβεί); 

ΥΗΓ 

5ΐτΐη£; 

είΐΒίτΤΗ, άΐΟπτεπί: ΤΟιίεΤιπιε; 

ςΜοοΙίι. εΕ&γ, 

ΒΥβΕΓ, ΒΜοηίΙι, ΒΕ&γ: Υ/οπί; 

Ββ£ιη 

< 1 ίΟχιπΐ 0 ηΙ:- 0&1ε; 

ε(1Τοάαγ.Τεχί:= 0ΕίβΤο$ΐτ( άίΟιιτεπΙ); 
€ίΓΓοά3γ.ΜοάΐΓιεά:= Τηκ; 

«ΗΒοώ-Ίαβ» Μ ; 

0£®£5υΙΙ.Μο<ίίβε<ί:= Τπιε; 

5Ν^ιώ 0:= Τππι( εάΝιπκΤεχΐ); 

ϊί( 5 Νβιώ£= * ρ ) ΐίκη 

Βεερ; 

5ίιο^Με5$3§€( “Συμπληρώστε το όνομα!'); 

εάΝ3ητε.5£ίΡοςυ$; 

βχΗ; 

βηά; 

εηεϊ; 

Εδώ δηλώσαμε την τοπική μεταβλητή 
"$Ναππβ" τύπου κειμένου (5ίΓΐη9), στην 
οποία 8α κρατήσουμε ένα αντίγραφο των 
περιεχομένων κειμένου του βάΝοπιβ. Επί¬ 
σης δηλώσαμε δύο τοπικές μεταβλητές τύ¬ 
που ΤΟαίθΤϊητιβ. Στη μία (οΙϊΒϊιΙΙί) σκοπεύου¬ 
με να κρατήσουμε την ημερομηνία γέννη¬ 
σης και στην άλλη (άΚΙυιτβηϊ} τη σημερινή 
ημερομηνία. Οι μεταβλητές τύπου 
ΤΟαίβΤΐηπβ περιέχουν αρκετό χώρο για να 
αποθηκεύουν και την ώρα της ημέρας, αλ¬ 
λά αυτή δεν 8α μας χρειαστεί εδώ. Επίσης 
δηλώσαμε τρεις μεταβλητές, όπου θα κρα¬ 
τήσουμε τους ακέραιους που περιγράφουν 
τα σημερινά έτος, μήνα και ημέρα (εΥθαη 
εΜοπΐΗ, εΟαγ), και άλλες τρεις για τα αντί¬ 
στοιχα στοιχεία της ημερομηνίας γέννησης 
(ΘΥβαΓ, ΒΜοπίΗ, ΒΟαγ). 

Η πρώτη δουλειά μας είναι να διαβάσου¬ 
με την ημερομηνία του συστήματος και να 
την κρατήσουμε στη μεταβλητή άΚ^υιτβηί 


- θα μας χρειαστεί στους υπολογισμούς 
μας. Για αυτό το λόγο χρησιμοποιούμε τη 
συνάρτηση "Οαίβ;", η οποία επιστρέφει τη 
σημερινή ημερομηνία. Στην επόμενη σειρά 
καλούμε τη συνάρτηση 'ΌαίθΤο5ΐΓ(,„];", η 
οποία επιστρέφει την ημερομηνία που της 
τροφοδοτούμε ως παράμετρο (<Λ€υιτσηί), 
σε μορφή κειμένου - κείμενο, που αποδί¬ 
δουμε αμέσως στο θάΤοάαγ. Αμέσως μετά 
"ειδοποιούμε" το εάΤοάαγ ότι μόλις τροπο¬ 
ποιήσαμε τα περιεχόμενό του εξωτερικά 
("ΜοάίΐΊΘά:= Ττυβ;"]. Με τις δύο επόμενες 
σειρές καθαρίζουμε τα περιεχόμενα του 
6€)Ι?05υΐΕ Στη συνέχεια αντιγράφουμε το πε¬ 
ριεχόμενο κείμενο του θάΝαπτο στη μετα¬ 
βλητή ϊΝοπίο, φροντίζοντας να αποκόψου¬ 
με τυχόν κενά στην αρχή και το τέλος του. 
Για το σκοπό αυτό χρησιμοποιήσαμε τη συ¬ 
νάρτηση "Τπιπ(4Λ Αμέσως μετά ελέγχου¬ 
με αν το κείμενο που περιέχει η συγκεκριμέ¬ 
νη μεταβλητή είναι κενό. Σε θετική περίπτω¬ 
ση εκτελούνται οι εξής ενέργειες: Προκο- 
λούμε ένα "μπιπ" από το μεγάφωνο 
("ΒβΘρ;"), Εμφανίζουμε στο χρήστη το μήνυ¬ 
μα "Συμπληρώστε το όνομα!" 
["5ΗονΜ&$$α9σ[„.);"] και τοποθετούμε την 
εστίαση στο οάΝαπισ (μέσω της μεθόδου 
του "δβίΡοευ*;"). Αμέσως διακόπτουμε την 
εκτέλεση των υπόλοιπων εντολών αυτής της 
διαδικασίας ("©χίί;"), επιστρέφαντας στην 
επεξεργασία κειμένου του οάΝαιπβ. Μπο¬ 
ρούμε να δοκιμάσουμε αν εργάζονται όλα 
έτσι, πατώντας το πλήκτρο <Ρ9> * τελικά 
κλείνουμε την εφαρμογή. 

Τώρα συμπληρώνουμε τον κώδικα που 
έχουμε ήδη πληκτρολογήσει, προσθέτοντας 
στο τέλος του τις ακόλουθες σειρές (έχου¬ 
με παραλείψει τα ήδη πληκτρολογημένα): 

ρΓοοεύυίΕ ΤΓΓΜόϊη,δΙΟ^ρυΙεεΐίείζ($€ΓκίεΓ: 

τοψαϊ 

βε£ϊίΐ 

Ιτγ 

<3ΐΒίτΐίκ= ΒίτΤοΕ&Μ βύΒΐϊίΗΤεχΐ); 

βχεερί 

Βεερ: 

Δώσατε ανύπαρκτη 

ημερομηνία! 1 ): 

€0ΒϊΓΐίι.5εΐΡθ€ΐι$; 

βχΗ; 

βπά; 

εικί; 


Εδώ επιχειρούμε τη μετατροπή του κειμέ¬ 
νου του βάΒίΓίΗ σε ημερομηνία (και αποθή¬ 
κευση στη μεταβλητή άίΒίιΐΗ) μέσω της συ¬ 
νάρτησης "5ίιΤο0αϊβ(,..);". ΠεριΒάλαμε τη 
συγκεκριμένη εντολή με κώδικα τύπου 
Τιγ/θχεθρί για να καλύψσυμε την περίπτω¬ 
ση να αποτύχει η μετατροπή (αν π.χ. η πλη- 
κτρολόγηση του χρήστη περιγράφει ανύ¬ 
παρκτη ημερομηνία). Σε τέτοια περίπτωση 
εκτελείται ο κώδικας μεταξύ του "βχεβρί" 
και του "βπά;" (ακολουθούμε όμοια μεθο¬ 
δολογία όπως προηγουμένως: "Μπιπ", εμ¬ 
φάνιση μηνύματος κ.λ.π.). Σε επιτυχημένη 
μετατροπή, ο κώδικας αυτός δεν εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό είμαστε έτοιμοι να υπο¬ 
λογίσουμε και να εμφανίσουμε τη χρονική 
διαφορά: Προσθέτουμε στο τέλος του χει¬ 
ριστή τις ακόλουθες σειρές: 

ρΓΟΟβάυηε ΤΓΓΜ9ΐη,1>ΐ€οπιρυΙεΟϊο1ΐ(5βΐκίεπ 

ΤΌίρεΙ): 

Βε^ϊη 

Ε>εεοΐίεϊ>3ίε( ^ϊΟυπεηΙ, εΥεατ, ςΜοηΐΒ, οΕ>3γ); 
Βεεοάεϋθΐεί όίίΒϊΓΐίτ, ΒΥεετ, ΒΜοηίΗ, ΒΟηγ); 
εάΚεΒΐΐΙΙ.Τεχί:- “Ονομάζεστε “+ &ΝΕηιε+ * και 

είστε'+ ΙηίΤο$ίτ( εΥ^τ- ΒΥε3τ)+' ετών. 1 ; 
εάΚε5ΐιίΙ.ΜοάΐΒ®ςί:= Ττυε; 
εηά; 

Εδώ χρησιμοποιήσαμε δύο φορές τη 
διαδικασία "ΟβεοάθΟαίοΙ...);", η οποία δέ¬ 
χεται τέσσερις παραμέτρους: Η πρώτη πε¬ 
ριέχει μία ημερομηνία, ενώ στις επόμενες 
τρεις αποθηκεύεται η "διάσπασή" της. 
Αμέσως μετά ρυθμίσαμε το κείμενο που 
θα εμφανίζεται στο βάβ© 5 υΙϊ: Με το χαρα¬ 
κτήρα V συνενώνουμε τα μικρότερα κεί¬ 
μενα, για να παραχθεί το συνολικό. Τρο¬ 
φοδοτήσαμε στη διαδικασία ΊπίΓο5Η··Γ 
ως παράμετρο την αριθμητική διαφορά 
των ετών και αυτή μας επέστρεψε τη δεκα¬ 
δική αναπαράστασή της ως κείμενο. 

Σε αυτό το σημείο μπορούμε να υπο¬ 
στηρίξουμε ότι η εφαρμογή μας "στέκε¬ 
ται": Υπολογίζει με έναν απλοϊκό τρόπο 
την ηλικία. Πάσχει βέβαια και σε μερικά 
άλλα σημεία: Αν δοθεί μελλοντική ημερο¬ 
μηνία γέννησης, θα παραχθεί αρνητική 
ηλικία! Μπορούμε όμως να τα εντοπίσου¬ 
με και να τα διορθώσουμε μόνοι μας, έτσι 
δεν είναι; 

ΙΕ 


Ρ€ Μθ5ΐβΓ 
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Δικαίωμα συμμετοχής έχουν: 

• όλοι οι μαθητές από 
Ε' Δημοτικού έως και 
Γ Λυκείου, 

• μαθητές που φοιτούν σε 
σχολεία της Ελλάδας, της 
Κύπρου και του εξωτερικού. 

Δεν απαιτούνται: 

• ειδικές γνώσεις στη χρήση 
των υπολογιστών. 

• προσωπικός λογαριασμός 
στο ΐητετηβΐ. 
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ύριοι, 

Συγχαρητήρια για τα 
τελευταίο €0-80Μ 
του περιοδικού σας. Ο β/ηο- 
Ισίοτ για τον ΖΧ δροείινπι 
μας γύρισ€ περίπου δεκατρία 
χρόνια πίσω, όταν πιτσιρικά- 
6ες προσπαθούσαμε μ€ ένα 
ηιυΜίαεο 1 να σπάσουμε τα 
προγράμματα ή να τελειώ¬ 
σουμε το ΤογγοπποΙΙποβ και 
το 8αίά Ονβτ Μο&εοΦ, όταν 
χρησιμοποιούσαμε ρσοίε* και 
ροΙεθ5 για να αλλάξουμε 
χρώματα σε έναν €οηι- 
τηοάοΓσ 64» Και σήμερα το 
"Ρ€ Μσ&θτ" έκανε την έκ¬ 
πληξη: Τα ίδια προγράμματα, 
το ίδιο ίηΐβτίαεβ με το δεύτε¬ 
ρο Η/Υ που αγόρασα, το μό¬ 
νο που έλειπε ήταν η αίσθηση 
της γόμας στ ο πλήκτρα* Δεν 
μπορώ να περιγράφω τα συ¬ 
ναισθήματα που ένι&σα όταν 
δοκίμασα το Βυπνηστ 
ΟαπΊβ5, το οποίο αποτελούσε 
το αγαπημένο μου παιχνίδι 
στο "παιδί" του 5ιγ €Ιίνβ 5ιπ- 
εΐαίτ. 

Δεν είμαι τακτικός αναγνώ¬ 
στης του "Ρ€ Μαείθτ", αγο¬ 
ράζω τρία-τέσσερα τεύχη το 
χρόνο -προτιμώ το "αδελφό" 
"€οωρυίβΓΒ Για Ολους"-, αλ¬ 
λά μετά το σημερινό μού φαί¬ 
νεται άτι 9α γίνω φανατικός. 

Ενας 27χρονος με πολλές 
αναμνήσεις, 

Ηλίας Π. Οεοδωρόπουλος 

Μηχ. Μηχανικός Τ.Ε* 


▼ Αγαπητέ φίλε, 

Είναι αλήθεια πως λά¬ 
βαμε πάρα πολλές επιστολές και 
βτηαίΐί από αναγνώστες που αι* 
σθάνθηκαν την ανάγκη να συγ¬ 
χαρούν το περιοδικό για αυτή 
την πρωτοβουλία του σχετικά με 
τους θΓπυΙαϊΟΓί. Ωστόσο, η δική 
σου επιστολή μάς γύρισε πράγ- 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


μάτι πίσω στην εποχή του 5ρεε- 
ϊτυΓΠ με το μοναδικό ίεείίπ^ που 
δύσκολο 9α ξαναζήσουμε πια 
στις Κί-ίοεΗ μέρες μας.,. Πάντως 
δεν 9σ εγκαταλεϊψουμε τους 
σππυΙαϊθΓ5 (απόδειξη τα παιχνίδια 
και οι τελευταίες εκδόσεις του 
ΜΑΜ£, που περιλαμβάνονται 
σε κά&ε συνοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ 
του περιοδικού μας], διότι μπο¬ 
ρεί οι υπολογιστές και τα ατ- 
εαάθ$ του παρελθόντος να μην 
υπάρχουν πια, όμως οι μετεν¬ 
σαρκώσεις τους μέσα στους 
υπερσύγχρονους ΡθπΙίυΓΠ μας 
θα ζουν αιώνια! 


ΜΙΝΙΜυΜ Ή„. 
ΜΑΧΙΜΙΙΜ; 

γαπητό Κ Μο$Τογ, 
Πρώτα απ' όλα να σε 
συγχαρώ για την 
ύλη, το ύφος, τους συντά¬ 
κτες και ό,τι άλλο σε κάνει 
αυτό που είσαι, δηλαδή το 
καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα. Ειδικής μνείας νομί¬ 
ζω ότι αξίζουν οι στήλες "Με¬ 
ταξύ μας", "ΒίτββΙ Τθ5ΐ", 
"1/5ΘΤ Ροννβτ", "ΑόνθηίυτΘ 
5.0.5", "ΜοαΜαηΚ- 
φυσικά αυτό δεν σημαίνει άτι 
οι άλλες είναι προς κατάργη¬ 
ση (εντάξει, όλα τέλεια είναι). 

Καταρχήν, να σε πληροφο¬ 
ρήσω ότι κατέχω έναν Ρβηίί- 
υητ ϊΟΟΜΗζ, 24ΜΒ ΚΑΜ, 4χ 
ΟΟ-ΒΟΜ (είμαι λίγο παλιός) 


και ΔΕΝ έχω \ΜΝΟΟΜ$ 93. 
Ω, ναι, είμαι κι εγώ ένας από 
τους λίγους που 6εν έχουν 
και ένας από τους πολλούς 
που μισούν τη ΜκτοβοΒ. 

Τελευταία έχω τρελαθεί με 
δύο πράγματα: τις ηιίπΐαιυτη 
ΓθηυΐΓ€ΐηοηΐ5 των παιχνιδιών 
(σε λίγο Βεν θα παίζω τίποτα) 
και το γεγονός ότι όλα τα 
φοβερά παιχνίδια θέλουν 
I ¥95. Φοβεροί Κίνοη, Μοη- 
ίεογ ΙεΙαηά (3), ΠΡΑ-ΝΒΑ 98, 
ΙηΙοτηαΚοηαΙ ΒαΙΙγ και φο¬ 
βάμαι ότι και το Οταπά Ρπχ 
3 (όταν θα βγει) κι αυτό 
Μ Τ95 θα θέλει - άσε πια τις 
απαιτήσεις! 

Τέλος πόντων, ίοί$ 
τποοοονο αίοπβ (όπως λέει 
και ο Ρτολ/ν ΒΙαηίε στην αγε¬ 
λάδα - στο ΤοοπεΤτυεΙε, ντε!). 
Τα συγχαρητήριά μου στον κ. 
Τσουρινάκη για τις υπέροχες 
παρουσιάσεις του. Καλά, έχε¬ 
τε μετρήσει το !.Ω. αυτού του 
ανθρώπου; Θα σπάσει το μη¬ 
χάνημα! 

Εγώ, πάντως, δεν μπορώ να 
τερματίσω το Ρίρροτ (τι αά- 
νβηίυΓθ!) ούτε με τη λύση - 
κολλώ στο ραπο! με τον τέθη¬ 
κα. Πάντως στο Ραπάοεα, που 
το τερμάτισα στο Ραΐθ Α χω¬ 
ρίς λύση (πώς τα κατόφερα;), 
ο Αίίβπ στη βάση του 
ΡοΒννθ!! σε σκοτώνει και στο 
ΕπίβτΫαίιηηοη! Ιονοί 

Αηγνναγ (πολλά έγραψα), 


κλείνοντας το γράμμα να 
συγχαρώ όλους σας για την 
υπέροχη δουλειά που κάνετε 
και εύχομαι να μη σταματή¬ 
σετε ποτέ. 

Με εκτίμηση, 

Πίτρος 

ΥΓ. Ϊ! Επαιξα το ΙπΤθγ- 
ηαΗοπαί ΡαΙΙγ αε Ρ&ηΗυπα 
200ΜΜΧ, 16χ €0-ΙΙΟΜ και 
έκανε κοψίματα στα Ρτατηο* 
(αν είναι δυνατόν). 

ΥΓ. 2ι Τι να πω πλέον για 
την ΑΕΚάρα. Κύπελλο Ευρώ¬ 
πης και Πρωτάθλημα Ελλά¬ 
δας στο ποδόσφαιρο. Πρωτά¬ 
θλημα Ευρώπης, Ελλάδας και 
ό,τι άλλο υπάρχει στο μπά- 
σκετ. Τι ομαδάρα έχουμε, βρε 
παιδί μου! Του χρόνου πά¬ 
ντως και το €Ηαηιρίοη§ 
Ιβα§υβ είναι σίγουρο (χε, χε). 

ΥΓ. 3: Ψηφίζω κι εγώ υπέρ 
αυτής της τηλεοπτικής εκπο¬ 
μπής* Ενα μισάωρο (πτίπι- 
Γπυιπ) κάθε βδομάδα στην 
ΕΤ-ί ή στο ΝΕΤ δεν θα κοστί¬ 
σει και πολλά. Για να έχετε 
τηλεθέσση, πάντως, ΜΗ βγά¬ 
λετε τον Πατρικό πρώτο πλά¬ 
νο (θα μου χαλάσει η τηλεσ 
ραση). 

ΥΓ. 4: Συγγνώμη για τα 
"Ηαηάτηαάσ γραφικά", αλλά 
! εαη'ί αΗοιτΙ έναν εκτυπωτή 
για να γράφω γράμματα. 

ΥΓ. 5: Δημοσιεύστε το 
γράμμα, βρε παιδιά, έτσι για 
το χατίρι μου. 

ΥΓ. 6: Πότε, επιτέλους, 
βγεένει το "Ρ€ Μαείστ"; Γρά¬ 
φετε αρχή του μήνα, τώρα εί¬ 
ναι 9, και ο περίπτερός μου 
λέει στις 13 θα έρθουν πια 
περιοδικά* Τι θα κάνω εγώ μέ¬ 
χρι τις 13, μου λέτε; 

ΥΓ. 7; Στο Οταπά Ρπχ 2, 
στη Μοηχα ο χρόνος μου εί¬ 
ναι 1.24*658 (καλά πάω;) και 
σε 100% ταεο άί$ίαηε& 1β 
20 πί 42.417 Β&ε (Είχα χάσει 
τον μηούαουλα τότε.) Εννοεί- 



ΜαδΙθΓ 






6-ιηαίΙ α(1(ΐΓβ$5ί ρ€ΐηα5ίβΓ@οοηριρυΙΐηΐ€.9 Γ 


ται ότι δεν χρησιμοποιώ αυίο- 
όταίεβε, ούτε το αμάξι είναι 
άθραυστο. 

ΥΓ. 8: ΕρΤι είπε η γυναίκα 
του Οαίθ& μετά την πρώτη 
νύχτα του γάμου τους; Απ 
Τάρα κατάλαβα γιατί την 
έβγαλες ΜίετοεοΜ (Λίγο 
κρύο αλλά καλό,) 

Φίλ€ Πέτρο, 

Για τις ελάχιστες απαι¬ 
τήσεις των παιχνιδιών, δυστυ¬ 
χώς, έχεις απόλυτο δίκιο. 
Ωστόσο, όσο συνεχίζουμε να 
μπαίνουμε στο παιχνίδι των δια¬ 
δοχικών αναβαθμίσεων χωρίς 
σταματημό, τόσο οι εταιρίες 9α 
εκμεταλλεύονται την "τρέλα" 
μας, προκειμένου να αυξήσουν 
τα κέρδη τους από αυτήν, ΙΓ$ 
υρ ίο υ 5 , λοιπόν, αν και ξέρω 
πως η μανία της κατανάλωσης 
είναι πάντοτε ύπερόνω κάδε 
μακρόπνοης λογικής.» 

Σε ό,τι αφορά τον Πατρικό, 
δεν έχεις δίκιο. Αν τον βάλουμε 
πρώτο πλάνο, οπότε όντως 9α 
χαλάσει η τηλεόραση, μετά δα 
έχεις μια άριστη δικαιολογία 
για να κάθεσαι περισσότερη 
ώρα στον υπολογιστή σου και 
να παίζεις τα αγαπημένα σου 
παιχνίδια [τι νόμιζες, μόνο ο 
Τσουρινάκης έχει υψηλό 10;}! 

Τέλος, το "ΡΟ Μο5ϊθγ" κυ¬ 
κλοφορεί πάντοτε λίγο πριν 
από τις 10 κάδε μήνα. Αν δεν 
το βρεις στην περιοχή σου, 
όπου το πρακτορείο ίσως το 
φέρνε» λίγο αργότερα, σίγου¬ 
ρα υπάρχει στα κεντρικά πε¬ 
ρίπτερα. 


ΚΙΙΙ/ΕΜ ΑΙΙΙ 

γαπητό περιοδικό, 
Οι σελίδες σου 
μου κρατούν συ¬ 
ντροφιά από το τεύχος 
62. Το "Ρ€ Μαζίοτ" έχει 
εξελιχθεί σε καταπληκτι¬ 
κό περιοδικό ποικίλης 


ύλης. Συνεχίστε την καλή 
δουλειά. Γράφω για να εκ- 
φράσω και εγώ τη γνώμη 
μου πάνω στα σύγχρονα 
παιχνίδια. 

1. Σίγουρα όλοι οι 
$ΗοοΙ'οπι υρ-άδες που σε¬ 
βόμαστε τον εαυτό μας 
έχουμε στην κατοχή μας τα 
Ουαλο 2 και Ηοχοπ 2. Τα 
δύο αυτά παιχνίδια από 
όλες τις πλευρές είναι δη¬ 
μιουργήματα της τελευταί¬ 
ας λέξης της τεχνολογίας, 
όντας άριστα με διαφορά 
σε όλους τους τομείς. Κατά 
την ταπεινή άποψή μου, 
δυστυχώς το μόνο που 
προσφέρουν είναι η τεχνο¬ 
λογία. Πού είναι εκείνο το 
συναίσθημα όταν παίζαμε 
Οοοτη, όταν δεν ξεκολλού¬ 
σαμε από το πιοηίϊοΓ; Πού 
είναι η κλειστοφοβική 
ατμόσφαιρα του Ηθχβπ, 
που σε κρατούσε κυριολε¬ 
κτικά "τσιτωμένο" στην 
οθόνη; Θυμάμαι στα 
Ηοχβη και Οοοτη που κοι¬ 
τούσα πίσω από τις γωνίες 
για να δω τι με περίμενε. 
Απαντήστε μου ειλικρινά, 
αν σας έχουν κάνει να νιώ¬ 
θετε έτσι τα εξής παιχνίδια: 
Η2, <22, ΡονΐθΗανθ, 
ΕχΗυιη&ά, Α§Ηο$ Ψο Α$Ηο 5, 
ΟυίΙαγνε, Νοετοάτοπτο 


κ,λπ. Τα μόνα που προσπά¬ 
θησαν και τα κατόφεραν 
ήταν τα Ούλο 30, Ουαλβ, 
άντε και το ΡοάποεΙε Ραπτ- 
ρα§€ (μην ξεχνάμε και τα 
ΟΕ !, II). 

2. Επίσης πολύ με έχει 

"πειράξει" και η νέα μόδα 
στα $αηιοε. Ρο¬ 

μπότ εναντίον ρομπότ στα 
ΤοίαΙ ΑηηίΗΟαΗοη και 
ίορίοη. Εξωγήινοι εναντίον 
ανθρώπων στα ΟατΙε 
ΟοΙοηγ, ΕαιΐΗ 20Ϊ4, €οπ- 
ηυβίί ΕατίΗ. Είναι όλα τους 
τεχνολογικά θαύματα, 
όμως κανένα δεν παίζεται 
με τον τρόπο με τον οποίο 
παιζόταν. Παίζεται μέχρι 
σήμερα και κατά τη γνώμη 
μου θα παίζεται και στο 
μέλλον το θρυλικό ^+^ και 
η συνέχεια του Ρβά ΑΙοτί, 
όπως επίσης και τα ανεπα¬ 
νάληπτα νΥστεταΠ I, II. 
(Μήπως δεν είναι τυχαίο;) 

3. Συνεχίζοντας, θα πα¬ 
ραθέσω ακόμη μερικά πα¬ 
ραδείγματα της "απογοή¬ 
τευσής" μου: Παίξτε τα 
ΒοσΙε+Οοεϊτογ και Νυ- 
εΙοαηΜΙεο, Βετοαπίθτ (από¬ 
λυτο στεαάθ) και Βετοαπιοτ 
2, Ροαά ΡαίΗ και Μοίο 
Ραεβτ, ΟβεΪΓυείίοη Οβτύγ 1 
και 2... 

Αυτά είχα να γράψω και 
τα έγραψα! 


Με εκτίμηση στους αναγνώ¬ 
στες του "Ρ€ ΜοϊΙθγ" και 
στο ίδιο, 

ΗΒΧθπΙοτά 

ΥΓ* I: Πάνω στο θέμα θέ¬ 
λω σοβαρές απόψεις από το 
ίδιο το περιοδικό ή άλλους 
αναγνώστες. 

ΥΓ. 2: Εχω ένα ν 9x86 στα 
1000, μπορώ να παίζω το 
Βραεο Ιηναά&π; (Ταίο ΐΗο 
Βαίαη, τον Κατσούλα τι τον 

έχεις;) 

ΥΓ. 2: Προσοχή, δεν ανα- 
φέρομαι σε αάνοηΙυΓοε, 
ΡΡΘ* και 5ΪπιυΙαϊίοη$. 

▼ Φίλε μας, 

Θα συμφωνήσουμε μα¬ 
ζί σου ότι η ανάπτυξη της τεχνο¬ 
λογίας στα εοπιρυίθΓ 9 αηπθ 5 
συχνά λειτουργεί σε βάρος του 
ίοβίίης]. Μην ξεχνάς, άλλωστε, 
πως τα συνεχή ίθρυθίί ενός 
παιχνιδιού κάπου καταντούν 
βαρετά και σίγουρα σε καμία 
περίπτωση δεν μπορούν να προ¬ 
σεγγίσουν την αρχική γοητεία 
του οτί^παΐ Δυστυχώς, αυτή εί¬ 
ναι η κατάρα της εποχής μας 
στα εοππρυΙοΓ 9 ΟΠ 105 , αφού οι 
περισσότερες εταιρίες βρί¬ 
σκουν σαφώς ευκολότερη τη 
λύση των 5 βηυβΙ$ ενός ήδη επι¬ 
τυχημένου τίτλου από αυτήν της 
κατασκευής 
ενός νέου, 
πρωτό- 

1 ^ ( τυπου 
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ΠΑΡΑΠΟΝΙΑΡΗΣ.» 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

γαπητό Ρ€ Μοβϊθγ, 
Θα ήθελα να έκφρα¬ 
ση τα παράπονό μσυ: 

1. Συμφωνώ απόλυτα με 
τον Ααά Αηονν (τεύχος 87). 

Το κύριο θέμα του εξωφύλλου 
δεν πρέπει να είναι παιχνίδια. 
Πιστεύω πως δεν 8 α πείραζε 
κανέναν η αναφορά στα παι¬ 
χνίδια να γίνεται στη μικρή 
κόκκινη σειρά στο πάνω μέ¬ 
ρος του περιοδικού. Αν είναι 
το περιοδικό να χάσει το 
ύφος του, τότε να κάνετε ό,τι 
κάνατε και παλιά , δηλαδή να 
συνοδεύετε το περιοδικό με 
ειδικό ένθετο για παιχνίδια. 

2. Πόσες του μηνάς διατίθε¬ 
ται το περιοδικό στα περίπτε¬ 
ρα; Οκτώ; Σήμερα που σου 
γράφω (8-12-97) το περιοδι¬ 
κό δεν έχει έρθει (μένω στην 
Αθήνα). Γιατί; Γιατί τέτοια 
ασυνέπεια; (Αυτό γίνεται κά¬ 
θε μήνα.) 

8 . Προτείνω να σταματήσει 
η δημοσίευση γραμμάτων με 
περιεχόμενο: "πόσο θα αντέ- 
ξει;", "πόσο κάνει;", "τι να 
πάρω;", "πρότεινέ μου ένα 
καλό..." κΛπ. Κρίμα είναι να 
πηγαίνει χαμένο το χαρτί. 

4. Διερωτώμαι: Θα Βάλετε 
ποτέ σε παιχνίδι κάτω από 
50%; Πείτε μου ένα στο οποίο 
θα Βάζατε. Δεν σας κρίνω. 
Απλώς θέλω, όπως πολλοί , να 
μη διστάσετε να βάλετε Βαθ¬ 
μολογία ακόμα και 1 %, αν 
του αξίζει. 

Αυτά ήθελα να πω. Τώρα, 
αν κάποιος αναγνώστης έχει 
αντίθετη άποψη, θα ήθελα 
να τη διαβάσω* Παρεμπιπτό¬ 
ντως, για να σταματήσουν τα 
περί "παλιού αναγνώστη", σε 
παίρνω ανελλιπώς από το 
τεύχος 1 (Σεπτέμβριος 1989). 
Φιλικό, 
ίΙουΒοάίΚ 



ΥΓ. 1: Συγγνώμη για το με¬ 
γάλο γράμμα* 

ΥΓ. 2: Ελπίζω σε δημοσίευση* 
ΥΓ. 3: Είναι η δεύτερη φο¬ 
ρά που σου γράφω* Την 
προηγούμενη την πήρε το 
ποτάμι. 

Φίλε μας, 

Για την ημερομηνία κυ¬ 
κλοφορίας του περιοδικού διά¬ 
βασε την απάντηση σε προηγού¬ 
μενο γράμμα αναγνώστη μας. 

Οι προτάσεις σου 8α ληφθούν 
υπόψη, ενώ σίγουρα οε αυτό το 
τεύχος 8α μείνεις ικανοποιημέ¬ 
νος και ως προς το αίτημά σου 
για βαθμολογία κάτω του 50%, 
αφού ο Ιπύρσς Παράσχης περί- 
ποιήθηκε κατάλληλα το ΥϊΓυδ! 


ΟΗ 98, ΒΗαάονε ΙΛ&ητιοτ, 
\Νατ€ταΗ II, %/ιί 5™ 98 , Γϊ- 
ία Μαηα$βΓ 97, ΩυαΙεο 2 . 

3. Σχετικό με την πρόταση 
για εκπομπή στην τηλεόρα¬ 
ση, Βάλτε πέντε ψήφους 
υπέρ. 

4. Ο Ογθ&π Οβνιί θέλει να 
κάνει αναβάθμιση* Τι του 
προτείνετε: α) €γπχ 200ΜΗζ 
Β) ΙηΙβΙ 200 ΜΗζ Ργο* 

5. Συγχαρητήρια για το 
διαγωνισμό Οταπά Ρπχ* Ελπί¬ 
ζουμε σε περισσότερους* 

Φιλικά, 

ΜοβΤθγ οί ΜοτεταΕί II 

5ΙββρβΓ 

Διονύσης 

ΡΑΡς-ωδός 

Ογθθπ ΟβνίΙ 
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γαπητό Ρ€ ΜοβΙθγ, 
Συγχαρητήρια για 
την πλούσια ύλη σου 
και κυρίως για το τεύχος 90 
(230 σελίδες). Είμαστε μια 
παρέα πέντε παιδιών, φανα¬ 
τικών 0 αηιοΓ$. Προχωρούμε 
στις ερωτήσεις μας: 

1. Θέλουμε να συνδεθούμε 
στο ΙπΙΟΓησΙ* Τι μας προτεί¬ 
νεις; (Ενδιαφερόμαστε για 
$ατη &5 και πληροφορίες στο 
ΙηΤΘΓΠΘΐ και αναζητούμε φθη¬ 


ΥΓ. 1: Να μας ζήσουν ο 
Γιάννης και Βοσούλα. Ελπί¬ 
ζουμε στο 100 ό τεύχος να 
έχουμε φωτογραφία του μω¬ 
ρού - ή έστω ένα υπερηχο¬ 
γράφημα. 

ΥΓ. 2: Συγχαρητήρια στους 
μεγάλους, στους σπουδαίους, 
στους φοβερούς, στους τρο¬ 
μερούς αάνοηΐυτο-ά Αντρέα 
Τσουρινάκη και ΒθβΙ οί$ίη ι- 
Ηλία Βουτσά. 

ΥΓ. 3: Ελπίζουμε σε δημοσί¬ 
ευση. 

Αγαπητοί φίλοι, 

Σας ευχαριστούμε για 
την καλή γνώμη σας. Ας 
δούμε όμως τις απορίες 
σας. 

1. Αν ενδιαφερεστε 
για οη-Ιιπβ ερτηβϊ, σί¬ 


νές συνδέσεις). 

2. Δώστε Βαθμούς (με άρι¬ 
στα το 10 ) στα ακό¬ 
λουθα παιχνίδια: 

Αηβ οί Ειπριεβί, 

ΝΒΑ ίιπο 98, 

Γιία 98, ΚίεΙε 





γουρα θα πρέπει να εξετάσετε 
σοβαρά το ΘαπτΘΝβί της 0>πτ- 
ρυϋηΐς που σας προσφέρει τη 
δυνατότητα να παίξετε τα αγαπη¬ 
μένα σας παιχνίδια μαζί με 
9αιπβΓ5 από ολόκληρη την Ελλά¬ 
δα. 

2. Τα περισσότερο έχουν ήδη 
παρουσιαστεί στο περιοδικό μας, 
οπότε δεν έχετε παρά να διαιρέ¬ 
σετε τη βαθμολογία που έλαβαν 
με το 10 (αφού εμείς τη δίνουμε 
με άριστά το 100!). 

3. Τις Βάλαμε ήδη! 

4. ΙπίβΙ 200ΜΗζ Ργο. 

5. Ηδη ο δεύτερος βρίσκεται 
επί θύραις, όπως 8α δείτε σε άλ¬ 
λες σελίδες του περιοδικού! 

ό. Τα συγχαρητήριά σας μετα¬ 
βιβάστηκαν αρμοδίως. Οσο για 
το μωρό, ελπίζω ο Γιάννης και η 
Βασούλα να εργάζονται πυρετω- 
δώς για να ικανοποιήσουν το δί¬ 
καιο αίτημά σας. (Ειδικά ο Γιάν¬ 
νης, πάντως, τις τελευταίες ημέ¬ 
ρες έρχεται μονίμως αξύριστος 
και νυσταγμένος στο γραφείο, 
οπότε φαντάζομαι πως... όλο και 
κάτι γίνεται!) 


ΝΕΟΣ ΣΤΟ ΚΟΛΠΟ 

γαπητό Ρ0 ΜαίΙοτ, 
Σου εύχομαι να έχεις 
μια καλή και δημι¬ 
ουργική χρονιά. Είσαι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό για τα γβ- 
νίον /5 των Ρζ ηαπτο 5 . Ομως ας 
αφήσουμε τις κολακείες και 
ας μπούμε στο ψητό (προτού 
ξεκινήσω θα πρέπει Βέβαια να 
σας αναφέρω ότι είμαι λίγα 
άσχετος με τα εοτπρυίστ$). 

1. Εχω δοκιμάσει τα πάντα 
για να μπω στα €0$ του "Ρ€ 
Μα$Τοτ" που έχουν κίτρινο 
εξώφυλλο (από το €0 Νοεμ¬ 
βρίου 1997), αλλά τίποτα. 
Οταν προσπαθώ να τα ανοί¬ 
ξω βγάζει το μήνυμα "Εττοτ - 
ζαπποί Ρίπό ΠΙο: 
0:\ζΡΒΕ$$\Ο*υΝ*ΕΧΕ", ενώ 
πατώντας "ΟΚ" με βγάζει σε 
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μια οθόνη που λέγεται 
"ΜυΙΗηΐθώια ΤοοΙδοολ - (ϋπ- 
ΗΗοώ)". ΐι μπορώ να κάνα 
για αυτό; 

2* Τι σημαίνει ο όρος "τοίο 
ρίαγίηφ $σηισ$" (ΚΡΟβ); 

3. Μπορείτε να δημοσιεύσε¬ 
τε στη στήλη "ΗιπΙβ αηά 
Τφ§" κάποια εΗβαΐ εοάθ§ για 
το Ραηάαηοηίυτη; 

4, Μπορείτε να γίνεστε πιο 
σαφείς στις λύσεις τον πσιχνι- 
διών ("Μο$* 1 Μαηίβά"), π.χ. 
στα "ΑώνοηΫυτο €1ϊελ από 
ΡΙαγ" μπορείτε να γράφετε 
κάνε τρίο κλικ μπροστά, δύο 
κλικ δεξιά κΛη., γιατί στο 
Ρίνοη παιδεύομαι αρκετά; 

Φιλικά, 

Στέλιος Γοργορής 

ΥΓ*: ΠΑΟΚάρα, ΟΛΕ! 

Φίλε Στέλιο, 

Ενα θερμό "ευχαριστώ" 
για την καλή γνώμη σου. Ας πε¬ 
ράσουμε, όμως στις απαντήσεις 
των ερωτημάτων σου. 

1 * Από το τεύχος που αναφέ¬ 
ρεις και μετά άλλαξε ο τρόπος 
με τον οποίο ξεκινά το ιηίθτίαεθ 
του ΟΟ-ίϊΟΜ μας. Ετσι θα πρέ¬ 
πει πλέον, αν έχεις τα ν^ίπάοινδ 
95, να τρέχεις το αρχείο 
ραη,θχθ - και αντίστοιχα το αρ¬ 
χείο ρεη Ιό,έχβ, εάν είσαι κάτο¬ 
χος των ηρωικών νίίηάο^ 3,11. 

2. Πρόκειται για παιχνίδια, 
επιτραπέζια ή υπολογιστή, όπου 
αναλαμβάνεις έναν χαρακτήρα 
(ή μία ομάδα διαφορετικών χα¬ 
ρακτήρων] και προσπαθείς να 
ανεβάσεις τα χαρακτηριστικά 
του (εμπειρία, δύναμη, εξυπνά¬ 
δα, μαγικές ικανότητες κ,ο.κ,}, 
με σκοπό να μπορέσεις να εξο¬ 
ντώσεις τους εχθρούς σου, 
φθάνοντας μέχρι τον τελικό 
"κακό" του παιχνιδιού. 

3. Ο συντάκτης της στήλης ει¬ 
δοποιήθηκε ήδη για να επιμελη- 
θεί του θέματος. 

4. Προσπαθούμε πάντοτε να 


είμαστε όσο πιο σαφείς μπορού¬ 
με, πάντοτε βέβαια στο πλαίσιο 
του χώρου που έχουμε στη διά¬ 
θεσή μας για κάθε τενίον. Μην 
τα θέλεις όμως και εσύ όλα 
έτοιμα, γιατί έτσι χάνεται όλη η 
γοητεία ενός αάνθπίυτσ! 


ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤΚΒΕΒ 

□ γαπητό Ρ€ Μοβϊβγ, 
Είναι η τρίτη φορά - 
αν δεν κάνω λάθος 
- που σου γράφω. Αφορμή 
αυτής της επικοινωνίας μου 
μαζί σου αποτελεί το γράμμα 
του αναγνώστη Μιχόλη (στο 
τεύχος 91), που κατακρίνει 
το περιοδικό για την πληθώ¬ 
ρα των αόνθπΐυΓθΒ που πα¬ 
ρουσιάζει* 

Ας αρχίσω με το θέμα του 
αριθμού των τονίθνν§ παιχνι- 
6ιών που ανήκουν στα αώ- 
νβηϊυΓβί* Αηό το τεύχος 91 
παρατηρούμε ότι υπάρχουν 
τρία στα επτά παιχνίδια πσυ 
είναι αάνβηίνΓθ. Αλλά φαί¬ 
νεται πως σ φίλος μας αγνοεί 
το "Οαωβτ'5 ΡιΙ", που ποτέ 
ως τώρα δεν έκανε τονίσνν 
αάνβηίνΓβ, Αρα δεν έχουμε 
τρία στα επτά αλλά τέσσερα 
στα δεκαεπτά παιχνίδια, πο¬ 
σοστό που αντίστοιχα στο 
18%. Εκτός κι αν θεωρεί ότι 
τα παιχνίδια του “Οατηστ** 
Ρίϊ" δεν θεωρούνται σημα¬ 
ντικά* Αρα το θεωρώ δίκαιο, 
αφού παρουσιάζονται μόνο 
τρία-τέσσερα αάνβηΙυτβΒ το 
μήνα, αυτά να τοποθετού¬ 
νται στο "Οαιηβ €Ιυθ". 

Από την άλλη ο φίλος μας 
αναφέρεται και στο ησπίθ- 
ρίαγ. Ο αγαπητός κ. Τσουρι- 
νάκης πιστεύω ώναι από 
τους πρώτους οι οποίοι "φω¬ 
νάζουν" υπέρ του ραπιο- 
ρίαγ και κατά καιρούς έχει 
κατακρίνει έντονα αάνοη- 
ίυτθΒ ελλιπή στο συγκεκρι¬ 
μένο τομέα* Δεν μπορώ να 


καταλάβω πώς του ήρθε να 
γράψει ότι τα αάνβηΐυτο$ 
Βαθμολογούνται μόνο με 
Βάση τα γραφικά και τον 
ήχο. Σε κάθε τεύχος ο Τσου- 
ρινόκης τανίνη την αξία του 
^ατηορίαγ* Μάλλον πιστεύω 
ότι ο αναγνώστης αυτός 
έγραψε τσ γράμμα επειδή 
απλώς δεν του αρέσουν τα 
αώνβηΙυτβΒ και όχι γιατί δια¬ 
φωνώ με τις κριτικές τους 
που διαβάζει στο περιοδικά* 
Ολοι γνωρίζουν ότι ο Ανδρέ- 
ας (με σεβασμό) είναι ειδικός 
στα αάνβηίυΓθΒ και κάθε 
άρθρο του αποτελώ εγγυη¬ 
μένη κριτική* Αυτά ήθελα 
να γράψω προς απόδοση της 
δικαιοσύνης* 

Φιλικά, 

Κώστας 

ΥΓ* ί: Ελπίζω το γράμμα 
μου να μη θεωρηθώ εριστι¬ 
κό* Δεν έχω τίποτα με το Μι- 
χάλη αλλά.*, με τις απόψεις 
του. 

ΥΓ* 2; Τέλος πάντων, ποιο 
παιχνίδι έχει πουλήσει περισ¬ 
σότερο; Το Μγ5ί τι ώναι; 
ΒΤταίσβγ; $ίαιυΙαίϊοη; Αε- 
Ιίοη; Οχι, μάλλον αώνβηΚίΓθ 
ώναι* 

ΥΓ* 3: Μην τυχόν και μειω¬ 
θούν τσ Γσνίσνν$ των αώνοπ- 
Η/Γ&5, καήκατε* 

▼ Φίλε Κώστα, 

Δεν έχουμε παρά να σε 
καθησυχάσουμε. Οχι μόνο δεν 
υπάρχει η παραμικρή σκέψη για 
μείωση των αάνθηΐυΓβ Γβνίβ\ν5 ; 
αλλά αντίθετα με μεγάλη ευχα¬ 
ρίστηση θσ τσ αυξήσουμε, εφό¬ 
σον βέβαια υπάρχουν αρκετά 
καινούρια παιχνίδια του είδους 
προς παρουσίαση! Εξάλλου, οι 
φίλοι των υπόλοιπων κατηγο¬ 
ριών σίγουρο δεν θα μείνουν 
παραπονεμένοι, αφού το "Ρ€ 
Μθ5Ϋ6τ" φροντίζει να καλύπτει 
ανελλιπώς όλα τα αξιόλογα 



9θΐτισ5 κάθε είδους - και αυτό 
φυσικά θα συνεχίσει να κάνει 
και στο μέλλον. 


ΚΑΙ 01 9 ΗΤΑΝ 
ΥΠΕΡΟΧΟΙ 

γαπητό Ρ€ Μοβϊογ, 
Θα προοπερόσουμε 
γρήγορα όλες τις ευ¬ 
χαριστίες και τα καλά λόγια 
(γιατί προμηνυεται μεγάλο 
γράμμα, όχι για τίποτα άλ¬ 
λο) και θα μπούμε κατευθώ- 
αν στο θέμα , 

Είμαστε μια παρέα εννέα 
παιδιών, που μέχρι πρόσφα¬ 
τα περνάγαμε ευχάριστα τον 
ελεύθερο χρόνο μας στο 
γνωστό κατάστημα 'Έγ/οθΓ- 
Ιαπώ" (ώχες κάνει παρουσία¬ 
ση, θυμάσαι;), με το δίκτυο 
1ΡΧ και τους οκτώ υπολογι¬ 
στές* Ομως προέκυψε το 
εξής πρόβλημα; Το κατάστη¬ 
μα αυτό έκλεισε και κινδυ¬ 
νεύουμε να πεθάνσυμε από 
πλήξη* Μήπως ξέρεις κανένα 
άλλο μαγαζί με δίκτυο 
(εντός Αττικής)* Πέφτουμε 
στα πόδια σου για μια απά¬ 
ντηση, σαν φανατικοί του ο¬ 
δούς που ώμαστε, για να 
βρούμε καινούρια θύματ..» 
εεε, φίλους, για να τους δια* 
λυα.... εεε, να παίξουμε μαζί 
τους. 

Ελπίζουμε, αν όχι σε δημο¬ 
σίευση, τότε σε απάντηση - 
και γρήγορα, γιατί χανόμα¬ 
στε (ξεχνάμε τις γνώσεις 
μας). /Τρέπει να κάνουμε οι¬ 
κόπεδα με θέα μερικές βά¬ 
σεις και σκυλοτροφή μερι¬ 
κούς Οοοπι-άδες, ΟυαΚσ- 
άδες, Βίοοώ-άδες κ*λπ* κ*λπ* 
Νταμπαράκης Απόστολος 
(ΡΟΜΡΑΧ) 

Πυλαρινός Μιχάλης (8$) 
Τσοπανάκης Γιώργος 
(Οοοφθ) 

Σκλήρης Γιώργος ($Εαχίι$) 
Σχίζας Τάσος (5ϊσΙσΗο$) 



Ρ€ Μα$ίβΓ 





: Η«ρ: Λννννν.ηβί5υρρθΓΐ.9Γ 
β-ιηβίΙ: ίη(ο@ηβ($υρροΓΐ.9Γ 


Η ΝΕΤ ΕυΡΡΟΠΤ, με ης υπηρεσίες και 
τα έμπειρα στελέχη της, έρχεται να 
καλύψει το κενό που υπήρχε στον τομέα 
της τεχνικής υποστήριξης του ΙηίβΓποί 
και είναι πάντα στη διάθεσή σας. 


090 - 274414 


Παρέχουμε τηλεφωνική υποστήριξη για 
την επίλυση κάθε τεχνικού προβλήματος 
που ενδεχομένως να αντιμετωπίζετε 
στη σύνδεση ή τη χρήση του ΙηΐβΓηβί. 




Βάκουλης Ηλίας 
(ΟΚΑβΟΝ) 

Χρυσουδάκης Οδυσσέας 
(ΗΑΜΜΕΚ) 

Καννέλης Κωνσταντίνος 
(Α(απα&) 

Τσιάγκας Κωνσταντίνος 
(ΚατοΙοί) 

ΥΓ. 1: Είναι η πρώτη φορά 
που σου γράφουμε και θα 
πάθουμε ψυχικά τραύματα 
αν δεν μας απαντήσεις. 

ΥΓ. 2: Ξεχύσαμε να σε ευ¬ 
χαριστήσουμε* Ελπίζουμε να 
μη μας κρατάς κακία. 

ΥΓ* 2:0 δεύτερος διαγωνι¬ 
σμός Οταπά Ρηχ πότε θα γί¬ 
νει; Ελπίζουμε να υπάρχουν 
περισσότεροι υπολογιστές, 
γιατί πράγματι ταλαιπωρη¬ 
θήκαμε εκείνες τις μέρες. 

ΥΓ» 4: Μας συγχαρείς για 
το μεγάλο γράμμα. Η συ * 
σκευαοία του €0 να μείνει 
χάρτινη για το καλά της φύ¬ 
σης* Μην ακούς τους 
εχθρούς της οικολογίας. 

ΥΓ, 5: Ιου υπενθυμίζουμε 
τη σημασία του γράμματός 
μας, καθώς και ότι είναι 
εθνική ανάγκη να μας απα¬ 
ντήσεις γρήγορα, 

ΥΓ* 6: Κββρ υρ ίΗθ §οοά 
τνο τΙε [ γνωστό , ε;)1 
ΥΓ. 7: Βγθ. 

Ο ΜΤ Φίλοι μας, 
ψ Στη στήλη του 
'ΌαΓΠθΝβϊ" στο προηγούμενο 
τεύχος του περιοδικού 9α βρεί¬ 
τε μια αναφορά που φαντάζομαι 
πως σας ενδιαφέρει. Βέβαια, αν 
πιστεύετε πως είστε πράγματι 
καλοί 9απιβΓ5, γιατί δεν έρχεστε 
και στο ίδιο το "ΟαιτιβΝβΓ, 
όπου σίγουρα 8α βρείτε πληθώ¬ 
ρα ισάξιων αντιπάλων; Εμείς πά¬ 
ντως σας περιμένουμε! 

Οσο για το δεύτερο Οταπά 
Ρτίχ, 8α βρείτε αρκετές ενδια¬ 
φέρουσες πληροφορίες σε άλ¬ 
λες σελίδες του "ΡΟ Μα$ίβτ" 


αυτού του μήνα (μην ξεχάσετε 
να μας στείλετε και τη συμμετο¬ 
χή σας, τόσο στο Οταπά Ρίίχ II 
όσο και στο ΟαΓϊΐθτ'δ ΟυΒ). 
Ελπίζω με όλα αυτά να αποφεύ¬ 
χθηκαν τα ψυχικά τραύματα... 


ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤυΚΕΚ 
ΡΑΚΤ ΤννΟ 

γαπητό Ρ€ Μαείοτ, 

Το γράμμα αυτά 
αποτελεί την απά¬ 
ντηση στην επιστολή του φί- 
λου(;) Μιχάλη (αλήθεια, που 
είναι το επίθετο;), στον οποίο 
πρέπει να γράψω κάποια 
πράγματα*** 

Πρώτα-πρώτα να ξεκαθα¬ 
ρίσω τη θέση μου. Είμαι ένας 
πωρωμένος οάνοηΐυτ-άϊ, 
που σιχαίνεται οτιδήποτε άλ¬ 
λο εκτός από αάνβηίυΓβ*. 
Ποτέ όμως δεν ηροσβαλα 
κάποιον οπαδό άλλου είδους 
παιχνιδιών αλλά πάντα κρα¬ 
τούσα το στόμα μου κλειστά. 
Ως εδώ όμως, το ποτήρι ξε¬ 
χείλισε. 

Καταρχήν, φίλβ(;) Μιχάλη, 
φαίνεται ότι δεν έχεις μάθει 
να σέβεσαι το συνομιλητή 
σου* Φυσικά έχεις δικαίωμα 
να εκφράσεις τα παράπονα 
και τις απόψεις σου, έχεις 
όμως και υποχρέωση να μην 
κατηγορείς άδικα κάτι εντε¬ 
λώς άσχετο, τη στιγμή που 
δεν έχεις επιχειρήματαί Αλή¬ 
θεια, έχεις δει ποτέ κάποιον 
αάνσπίυτσ-ά να κατηγορεί 
άλλο είδος παιχνιδιών; Μάλ¬ 
λον όχι* Αλλά ακόμη κι αν 
αυτό συνέβη, δεν έχεις κανέ¬ 
να δικαίωμα να κατηγορείς 
τα αάνοπΤυτοΒ, επειδή για 
κάποιο λόγο δεν σου αρέ¬ 
σουν* 

Μου φαίνεται εντελώς 
αδιανόητο το γεγονός ότι 
ζητάς εκτενή αφιερώματα σε 
μια κατηγορία παιχνιδιών 
που προσωπικό πιστεύω ότι 
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έχει ελάχιστη σχέση με τους 
σημερινούς υπολογιστές* 
Μπορεί σε όλους μας να θυ¬ 
μίζουν παλιές, καλές εποχές, 
όμως αυτά πάνε, πέρασαν* Η 
μαγεία των εοηιρυίβΓ 
ηαηιβ$, φίλε(;) Μιχάλη, είναι 
τα αάνεπίυτθί και τα ΘΡΟ$ 
(κυρίως), τα χΐταίβ^γ αλλά 
και οι εξομοιωτές πτήσης, 
χάρη στη μεγάλη γκάμα πε¬ 
ριφερειακών βογεΜεΙα, 
ιΗγοΜΙθ κ.λπ.) που δεν υπάρ¬ 
χει στις κονσόλες. Οι εκπλη¬ 
κτικές επιδόσεις στον τεχνι¬ 
κό τομέα σε όλα τα υπόλοι¬ 
πα εοπιρυϊεΓ 30100$ οφείλο¬ 
νται στη δύναμη του υπολο¬ 
γιστή και μόνο, αφού παιχνί¬ 
δια με παρόμοιο ^αιηβρ/οχ 
υπάρχουν και στις κονσόλες. 

Δεν νομίζω να το εννοού¬ 
σες σοβαρά όταν έγραφες 
ότι τα αάνεπ*υΓ0$ είναι ό,η 
πιο εύκολο μπορεί να κατα¬ 
σκευάσει κάποιος* Εάν το 
έγραφες για αστείο, μπράβο 
σου, σε παραδέχομαι, άναι 
από τα καλύτερα που έχω 
διαβάσει. Εάν όμως το εννο¬ 
ούσες, τότε τι να γράψω; 

Δεν βρίσκω λέξεις για να 
σου απαντήσω. Γενικά, πά¬ 
ντως, τα παράπονα για τους 
οηιυΙαΙΟΓί είναι απλώς μια 
Βιτρίνα, για να εκφράσεις 
έμμεσα το "μίσος" σου προς 
τα αάνθηΗΐΓΘΒ. Και ξέρεις 
γιατί τα μισείς; ΓΙΑΤΙ ΕίΙΑΙ 
ΑΝΙΚΑΝΟΣ ΝΑ ΠΑΙΗΙΙ ΕΝΑ 
ΤΕΤΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

Για το τέλος, διάβασε αυτό 
και βάλε το καλά στο μυαλό 
σου; Τα αάνθπΙυτβ$ κυριαρ¬ 
χούν στην αγορά. Τα 6ύο 
παιχνίδια που σημείωσαν τη 
μεγαλύτερη εμπορική επιτυ¬ 
χία πέρυσι ήταν το αάνοπ- 
Ηιγθ Μγ§ί και το αάνοπΤυΐΈ- 
ίζον (όπως γράφεις κι εσύ) 
ΟίαβΙο. Αυτή και η γενικότε¬ 
ρη επιτυχία των αάνβηΗ/Γθ* 
οφείλεται στο γεγονός ότι 


κάθε αάνβηΐυΓο διαφέρει 
σημαντικά από κάποιο άλλο. 
Αντίθετα, τα περισσότερα 
από τα υπόλοιπα είδη παιχνι- 
διών στηρίζονται σε μια δο¬ 
κιμασμένη συνταγή, την 
οποία κάποια μέρα θα τη βα¬ 
ρεθούν οι ηαΜ&ΓΒ. Τότε θα 
πρέπει να βρεθεί κάτι και¬ 
νούριο για να σημειώσει επι¬ 
τυχία, πράγμα δύσκολο, για¬ 
τί αυτά τα εοτπρυίοΓ 30010$ 
είναι φτωχά σε ιδέες. Αυτή 
είναι η διαφορά: Τα αάνοπ- 
ΐυΓθ§ ζουν, ενώ όλα τα υπό¬ 
λοιπα απλά επιβιώνουν. 

Αλεξίου, "ΑάνοηίυΓΟί 

Κθίφπ Βυρίθίπθ", 

Θεόδωρος 

ΥΓ. ϊ: Εγώ 6εν έχω τίποτα 
με τους οηιυΐαίοη και τα 
υπόλοιπα είδη παιχνιδιων, 
ούτε κατηγορώ όσους ασχο¬ 
λούνται μαζί τους. Εκτιμώ τις 
προσπάθειες των κατ ο 
σκευαστών να δημιουργή¬ 
σουν παιχνίδια που θα κά¬ 
νουν επιτυχία, αφού αυτές οι 
προσπάθειες φέρνουν συνε¬ 
χώς περισσότερα παιδιά (με¬ 
γάλα και μικρά) στο μαγευ¬ 
τικό κόσμο του 30111103* 

ΥΓ. 2 : Κι εγώ πιστεύω ότι η 
βαθμολογία του ΒτοΙεοη 
5 \νοτά 2 ήταν όντως υπερ¬ 
βολικά χαμηλή. Αξιζε ένα 
85 %. Και για να λέμε του 
στραβού το δίκιο: Αλήθεια, 
κύριε Τσουρινάκη, στο Μοπ- 
Ιεβγ Ι$Ιαηά 3 , στο σημείο 
όπου πρέπει να βυθίσεις με 
το κανόνι τις βάρκες των 
πειρατών-σκελετών (ξέρετε, 
στην αρχή του παιχνιδιού), 
οι βάρκες πλησιάζουν στο 
ΡΙυπόβΓ ίίΐαπά ή όχι; Προσο¬ 
χή στα Γ0νί€\γ$ άλλη φορά. 

ΥΓ* 3 : Δημοσιεύστε παρα¬ 
καλώ αυτό το γράμμα, για 
να ακουστώ και μια άλλη 
άποψη και να μπει κάθε κα¬ 
τεργάρης στον πάγκο του. 
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&!Ιρ://νν».«ΓΒΐηιηί.ίΓ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243-3833357-3842561 Ρβχ : 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τι^λ: 9957657-9957658 


/ΟΥΠ1Χ200ΜΧ ✓ ΜΙΟΡΟΡΗΟΝΕ 

✓50ΥΟ 5ΕΑ5 ν'ΗΧΕΙΑ 60ΥΥ 

✓ 16 κ/|Β ΡΑΜ ✓ΟΡΡΟΜ16Χ 

/^ΓςνΓΑΐΜΒ ν' 14" ΟΙΟΙΤΑί. ΜΟΝΙΤΟΡ 

~'Ζ %πυΝΟΟΑΡ0^6 /Υ/ΙΝΟΟννδ 95 ΟΕΜ 

“8 1» ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 13.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 16 ΛΟ: ΕΙΣ ΧΟΡΪΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


2α 


✓ ΗΟ 5Τ 1.73Β 

✓5ΟϋΝ0 ΟΑΒϋ 16 

✓ ΟϋΠΟΜ 16Χ 

✓ 14" ϋΙΟΙΤΑΙ. ΜΟΝΙΤΟΡ 

✓ ννίΝΡΟννδ 95 ΟΕΜ 
οΓ 216.00ι ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 17.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΟΟ ΣΕ 16 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


✓ ΟΥΡΙΧ2ΌΟΜΧ 

✓ 50Υ0 5ΕΑ5 

✓ 16ΜΒΗΑΜ 

✓ ΡΟΙ5ΥΟΑ 1ΜΒ 


ΐύ: 

Ζ 


I. 


< 

Ο 

• ιχι 

105 


/ ΙΝΤΕΙ_ 200ΜΜΧ νΊΗΑΗΟ 0Ι5Κ 2.1 08 

/ 30Υ0 5ΕΑ3 ^5ΟϋΝ0 ΟΑΡΟ 16 

/32ΜΒΡΑΜ νΌΟΡΟΜ 16χ 

ομβ ✓ 15 ,τ ϋΙΟΙΤΑΙ- ΜΟΝΙΤΟΡ 

✓ 33 ΥΙΚΟΕ 30 2ΜΒ ^ννΐΝΟθνν3 95 ΟΕΜ* 

251*000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 19.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΣΕ 16 ΔΟΙ ; ΧΟΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 


/ ΑΜΟ Κ6 233 

✓ ΑΤΧ ΜΙΟΙ 

✓ 50Υ0 5Ε05 

✓ 32 ΜΒΚΑΜ 
✓ΟΟΡΟΜ 16Χ 

300.000., _ ^ 

σε 16 ΔϋΥδ: 

I 1 


/ ΗΟ 2,13ΒΠΡΕΒΑΙ_Ε5Τ 
Υ δΟϋΝΟΟΑΗΟ 16 

✓ 15" ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 

✓ ΤΡΙΟΕΝΤ ϋΑΥΤΟΝΑ Α(ΞΡ 4ΜΒ 
Υ ΡΑΧΜΟΟΕΜ 56ΚΙΝΤ 

ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΚΑΤΑΒΟΛΗ 


IV 1 _ Μ ^ΙΝΤΕΕ ΡΕΝΤίυΜ II 23%,__ 

Υ ΑΤΧ ΜΙΟΙ ^ 5θυΝθ ΒΕΑΒΤΕΡ 16 

! 1 Υ 5θΥθ 6ΚΒ5 ✓ 24ΚΤ05ΗΏΑ 

325.000 ΜΕΤΡΗΤ, ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ 

■ΣΕ 200ΜΗζ ΜΜΧ ΜΟΝΟ 56.000 

■Κ80ΚΙΡΤ 860 ΤΟ ΜΜΟΤΕΡΟ ΦΟΡΗΤΟ 


ΤΟΚΗΙΒΑ ίΙΒΚΕΤΤΟ 
..ΤΟ ΜΗΝΑ 




ΝΟΤΕΒΟΟΚ5 


ΜΟΝΟ 31000 


ΤΙΜΕΣ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ ΕΞΟΦΛΗΣΗ 


Τ05ΗΙΒΑ 

ΡΕΝΠϋΜ 133 

Ι6ΜΒ ΚΑΜ 

130Β ΗΙ> 


ΙΟΕ 

ΡΕΝΤίυΜ 133 
Ι6ΜΒ ΚΑΜ 
130Β ΗΒ 


_ΟΑΚΕ 

41.500 

ΤΟΜΗΝΑ 


44.000 

ΤΟΜΗΝΑ 


ΟΑΝΟΝ ΒΙΟ 4300 

6.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ30Ν δΤΥί-υδ 600 

7.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΡ50Ν 5ΤΥΕϋ$ ΡΗΟΤΟ 

110.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΟΚΙ ΕΑ8ΕΕ 4^+ 

7.200 ΤΟ ΜΗΝΑ 


ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+,_ΜΟΝΟ 11.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

5ΡΝΥ 100Ε&,_^ΜΟΝΟ 10.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ 200βΓ«*_ΜΟΝΟ 20.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ 200 $% .. ΜΟΝΟ 18.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 15* Ρ35.ΜΟΝΟ 12000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17" Τ575_ΜΟΝΟ 27.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΙΖΟ 17" Ρ55„_„._ΜΟΝΟ 17300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΙΤΑΟΗΙ 0Μ500-ΜΟΝΟ 8-500 ΤΟ ΜΗΝΑ 
ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 1563-ΜΟΝΟ 9.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΕΧΜΑΒΚ 1000 

4.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΜΕΤΤ ΡΑ0ΚΑΚΒ 6700 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕλΥΣΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΟ 6900 

7.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 


& 


ΗΕ^ΕΕΤΤ ΡΑ6ΚΑΚΟ 8900 

10,500 ΤΟ ΜΗΝΑ! 


^ νν ^·8Γβ 1ηιη ί.£;Γ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 





































ΥΓ. 4; Συγγνώμη (κλασικό) 
αν σας κούρασα... 

ΥΓ 5; Τέλος, θα ήθελα να 
ζητήσω ταπεινά συγγνώμη 
για τυχόν συντα κτικά 
σφάλματα, αφού ο υπόγρα¬ 
φαν τη στιγμή που έγραφε 
το συγκεκριμένο γράμμα 
βρισκόταν υπό την επήρεια 
διάφορων ουσιών (γου 
ληονν... Ρίνοη, ΒΙαάβ Ρυη- 
η&Γ, Μοηίεογ ΙϊΙαηά). 

Φίλε Θεόδωρε, 

Οπως βλέπεις, δημοσι¬ 
εύσαμε το γράμμα σου, ώστε να 
ακουστεί και η δική σου άποψη. 
Σε ό,τι αφορά την κριτική σου 
για τα Γβνιο^5 του κ. Τσουρινά- 
κη, 8α λάβεις απάντηση από τον 
ίδιο, μέσω των στηλών οι οποίες 
τυγχάνουν της προσωπικής επι¬ 
μέλειας του "μαιτρ". 


01 ΑΙΩΝΙΕΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ! 

ατρευτό Ρ€ Μα&ίβτ, 
Δεν χρειάζονται ιδι- 
αίτερες συστάσεις 
για να καταλάβουμε ότι είσαι 
το πιο ευχάριστο και ταυτό¬ 
χρονα έμπιστο περιοδικό του 
χώρου, απαραίτητο εγχειρί¬ 
διο των άπειρων χρηστών 
(ένας από αυτούς είμαι κι 
εγώ λ Οι στήλες "Ι/ϊθγ 
Ρ ονεοτ", "51 γββΤ Το5ϋ", "Τορ 
Τβπ" και οι ανεπανάληπτοι 
διαγωνισμοί σου κάνουν 
Θραύση και επιβάλλουν 
στους αναγνώστες σου (είναι 
χιλιά&ες, πίστεψε με) να μη 
σε χάνουν κάθε μήνα. Δυ¬ 
στυχώς για μένα, σε διαβάζω 
από το τεύχος 89, αλλά από 
εδώ κι εμπρός δεν θα χάνω 


ούτε ένα τεύχοςϊ Αρκετά 
όμως με τα σιρόπια, γιατί 
μου τρέχουν τα σάλια... 

1. Εχω έναν Ρ&ηϊίυπι 6X86 
στα 200ΜΗζ με ΜΜΧ τεχνο¬ 
λογία, €γπχ, 24χ€ΟΊίΟΜ, 
$βα$αίΒ 2, ΙΟΒ Πατά βίείε, 
κάρτα γραφικών Οίαπιοηά 
ΒϊθαΙΐΗ 64 ΟΡΑΜ, 32ΜΒ 
ΕΟΟ ΡΑΜ, Ηορργ, πτίάΐ 
ίον/βτ, $ουηάΒΐα5ΐοΓ ϊάΒίί, 
14" πιοπίΐοτ $ΗαητΓοεΙε και 
φυσικά ]Αίίηόονν& 95. Πόσο 
λες να αντέξει; 

2. Η Οίαητοηά δίοαΙΐΗ 64 
ΟΡΑΜ είναι καλή ή "πίτα;" 
Με άριστα το 10, πόσο τη 
βαθμολογείς αυτή και μια 
ΐΏοίΗθΓθοαηΙ 586 ΜΜΧ 
ΥΧΡΡΟ? Σκέφτομαι να αλ¬ 
λάξω το σύνολο κάρτα γρα· 
φικώ ν/ητοίΗ&Γάοαπί. Ποιες 
μου προτείνεις; 


8 , Ποιος είναι ο καλύτερος 
αηΗ-νιτυί, ο ΤΗυηάβτύυϊβ ή 
ο ΜεΑΡΕΕ; Είναι καλή η πρά¬ 
ξη της εγκατάστασης ενός 
αηΐί-νίτυ* στο Ρ€; 

Σεβασμιότατα ή απλώς φι¬ 
λικά. 

Σπόρος Χαρμάνης 

ΥΓ 1: Στείλε τα χαιρετίσμα¬ 
τα μου στον Γ. Πατρικό και 
ευχήσου του από μέρους μου 
"καλούς απογόνους". 

ΥΓ. 2: δοιτγ για τις μου¬ 
ντζούρες. Παρ' όλα αυτά, 
τολμώ και ελπίζω σε δημοσί¬ 
ευση. 

ΥΓ. 3ΐ ΚΑΛΕΣ ΔΟΥΑΕΙΕΣΙΗ 

▼ Φίλε Σπύρο, 

Τα "σιρόπια*, όπως τα 
χαρακτηρίζεις, να είσαι σίγου¬ 
ρος πως είναι αυτά που μας δί- 





ΜΙΑ ΥΠΕΡΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ, 
ΤΗΙ ΕΧΟΟυδ ΚΑΙ ΤΗΣ €ΟΜΡΙΙΡΡΕ55 


■ Η ιστορική εξέλιξη 
του κινηματογράφου 

I Βραβεία ΟίίαΓ, Καννών, 
Βερολίνου, Βενετίας, 
Θεσσαλονίκης 

I Ειδικό αφιερώματα 

Οι κινηματογραφικές αίθουσες & 
τα νϊάβο εΐυί» της Ελλάδας 

\ Οπ-Ιΐπο σύνθεση 
με Μ/σό ίϊίθ σχετικό με την 
εβ&σμη τέχνη 
Ενημέρωση μέσω ταυ Ιπίοτηοί 
με νέα στοιχεία 


1.000 ΤΑΙΝΙΕΣ ΤΟΥ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 
550 ΗΘΟΠΟΙΟΙ 
ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΙ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 ΛΕΠΤΑ ΥΙΟΕΟ 
ΚΑΙ 20 ΛΕΠΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΕΠΕΝΔΥΣΗΣ ΤΑΙΝΙΩΝ (ΐό*ίΤ 
1.100 ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2*000 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΤΑΙΝΙΕΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 3801487 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧ0ϋ15 Α,Ε. 


ΦιΛολάοΐ) 40. 110 ϊϊ Αθήνα. 
ΤηΛ.: 7264505, Ραχ; 7264506 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ; ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ, Σοιιλιάνη 15,106 82 
Αθήνα. ΤηΛ.: 1801761 







νουν κουράγιο για να συνεχί- 
σουμε ακάθεκτοι] Σχετικά με 
τα ερωτήματα σου, δεν έχουμε 
να σου προτείνουμε κάτι συ¬ 
γκεκριμένο, ωστόσο παρακο¬ 
λουθώντας τις παρουσιάσεις 
που κάνουμε στο περιοδικό σί¬ 
γουρα 8α καταλήξεις στα περι¬ 
φερειακά εκείνα που καλύ¬ 
πτουν τις ανάγκες σου, Ο υπο¬ 
λογιστής σου πρέπει να αντέξει 
κάμποσο, εκτός βέβαια αν το 
κουτί του είναι χάρτινο, οπότε 
πρέπει να προσέξεις μην το 
τσαλακώσεις! 


5ΤΚΑΪΕΘΥ Η 
ΑΟνΕΝΤυΚΕ; 

γαπητό Κ ΜαείβΓ, 
Αφορμή για την επι¬ 
στολή μου στάθη¬ 
καν τα τόσα γράμματα που 


δημοσιεύονται στο περιοδι¬ 
κό για αρκετό καιρό τώρα 
και αφορούν στο ποια κατη¬ 
γορία παιχνιδιών είναι η πιο 
δημοφιλής. Για να σταματή¬ 
σει πια αυτή η αντιλογία με¬ 
ταξύ τον φίλων των εϊταΐσ- 
0 ΐ&5 και των αάνοπΤυτοί, 
προτείνω να τεθεί ένα ερω¬ 
τηματολόγιο στο οποίο οι 
αναγνώστες σου θα γρά¬ 
φουν ποιο είδος παιχνιδιού 
προτιμούν, με σκοπό να λυ¬ 
θεί επιτέλους αυτό το ερωτη¬ 
ματικό. Θα ήθελα όμως επί¬ 
σης να σου προτείνω μερικά 
πράγματα: 

!♦ Μη βάλεις σε πλαστικές 
θήκες το €0 σου. Δεν ωφε¬ 
λεί σε τίποτα. 

2. Η ιδέα για εκπομπή 
στην τηλεόραση είναι πολύ 
καλή. 


3. Θα ήταν επίσης πολύ 
ενδιαφέρον ένα ερωτηματο¬ 
λόγιο όπου ο αναγνώστης 
θα έγραφε τα στοιχεία του 
συστήματος του, ώστε κάθε 
μήνα να βλέπουμε ποιο μη¬ 
χάνημα είναι "ιη". 

4. Πολύ χρήσιμο θα ήταν 
στο επόμενο €0 σου να γρά¬ 
ψεις σε ποια τεύχη έχουν 
δημοσιευθεί λύσεις των αά- 
νοπΤυτα και βΡΟ§ στις στή¬ 
λες του περιοδικού ή/και 
στο €0. 

5. Στα Γβνίβνν$ των παι- 
χνιδιών να αναγράφεται η 
τιμή τους. 

Φιλικότατα, 

Μιχάλης 

ΥΓ. 1: Συνεχίστε την καλή 
δουλειά! 

ΥΓ. 2: ΑΕΚάρα και Μίλω- 


νας για πάντα! 

ΥΓ. 3: Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
ση. Είναι η τέταρτη φορά 
που γράφω. 

ΥΓ. 4: Γεια προς το παρόν. 

Φίλε Μιχάλη, 

Να είσαι σίγουρος πως 
οι προτάσεις σου 8α ληφθούν 
υπόψη από τη Σύνταξη του πε¬ 
ριοδικού, Ως προς τις τιμές των 
παιχνιδιών, όμως, δύσκολα 8α 
καταφέρουμε να σε ικανοποιή¬ 
σουμε, αφού πολλές φορές δια¬ 
φέρουν αρκετό από κατάστημα 
σε κατάστημα. Το καλύτερο εί¬ 
ναι να ψάχνεις μόνος σου για τη 
βέλτιστη τιμή που μπορείς να 
βρεις. (Θα σε βοηθήσουν αρκε¬ 
τά και οι διαφημίσεις που δημο¬ 
σιεύονται στις σελίδες του πε¬ 
ριοδικού.) 

□ 





Για όσους 




ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης και της τεχνολογίας 

ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά του γνωστού - 
άγνωστου κόσμου μας. 

"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ" 
στη νέα χιλιετία. 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΜΑΡΤΙΟΥ 


ΜΑΥΡΕΣ ΤΡΥΠΕΣ 

Ενα από τα πιο μοστηριωΰη αντικείμενα 
του σύμπαντος που απορροφούν τα 
πάντα, ακόμα και το ηλιακό φως. 


ΒΛΕΠΟΝΤΑΣ ΤΗΝ "ΕΠΑΦΗ" 

Μια κριτική ματιά στην πολυσυζητημένη 
ταινία "Η Επαφή" που βασίζεται 
στο ομωνιιμο βιβλίο του ΟιγΙ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΚΕΡΙΕΚ 

Ενα σημαντικά πρόγραμμα της ΝΑ5Α για 
την ανακάλυψη ζωής σε πλανήτες άλλων 
η λ ι α κ ών συ στη μάτι* χ ν. 


ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 
Οι πιο σύγχρονες θεωρίες που διερευνούν 
την ύπαρξη άλλων συμπάντων, 
εξελισσόμενων παράλληλα με το δικό μας. 


και δεκάδες ακόμη θέματα για να βρίσκεστε κοντά στις εξελίξεις, 









νδώρου 1, Τηλ; 3410940, 
<: 3432386 


840083 


ΑΘΗΝΑ 


ΑΠΙΥΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Αθήνα, 

Τηλ: 0462900 

ΟΙΚΟΥΕΚΥ 

Παπαρηγοηούλου 15, Τηλ; 
3312080, Ραχ: 3312682 

ΕΜΡΟ\ΥΕΚ 

Κ Αλεξάνδρας 31 α Αθήνα, 
Τηλ: 0454868 

ΟΑΜΕΒϋ5ΤΕβ II 

Χαλκοκονδύλη 24-26, Τηλ: 
5242709 

ΚΑΚΟ & 50ΡΤ/ΚΥΡΗΚΟΙ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

ΓΤαρασίου 3, Αγ. Παντελεημο- 
νας 1 0440, Τηλ.: 8838510, 
Βαχ: 8232432 

ΦΜΑΟΕ ΟΟΜΡυΤΕΚ5 

Πανδ 
Ραχ: 34 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΟΕΝΤΕΡ 

Μπάταση 4, Αθήνα, 

Τηλ: 3828600, $84< 
ΜΚΙΚΗΑΝΟ 
Βριλησσου 80, Τηλ; 6459581 , 
Ραχ:ο4619ΐ9 

ΑΡΣΙΙ 

Πατησίων 50, Τηλ; 8253601 -2, 
Ραχ: 8253602 

ΚΟΛΙΟ Π ΟΥΛΟ! 

Α, Αλέξανδρος 56, Τηλ: 
8238170,Ραχ: 8211354 
ΚΟΝΤΗ! ΕΠΕ 
ΖαΤμη 20, Τηλ: 8841411 -3, 

Ραχ: 8838614 

ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΡ 

Β, Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ; 7251784 
X. ΑΙΑΡΛΗΙ 
Ακαδημίας 96-98, Τηλ: 
3815483, Ραχ: 3822478 
ΝΙΚΑΜ 

Αβερωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ $ΗΟΡ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, Ραχ: 5227592 
5ΜΑΚΤ ΟίΕΙΟΕ 
Στουρνάρη 57, Τηλ: 5245784, 
Ραχ: 5222120 
50ΡΤννΑΚΕ €ΕΝΤΕΡ 
Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 

ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ _ 

ΜΚΚ0ννΐΝ5 

Ιριπόλεως 44,13561, Τηλ: 
2617525 Ραχ: 2617525 

ΜΟΙΤΙΝΕΟΑ 

Αψ Αναργύρων 5, εμπορικό 
κέντρο Αγ, Αναργύρων, 
τηλ: 2636410, Ραχ: 2405803 

ΑΓ* ΔΗΜΗΤΡΙΟΧ 
<ΗΕ€ 

Αγ, Δημητρίου 56, Τηλ: 
9250264, Ραχ: 9737840 


ΙΕ Η 

Αγ, Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ: 9885792 

ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΕυτυΚΕΙΑΝΟ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ; 6015535, Ραχ: 6004221 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σνολεϊσυ 2, Τηλ: 
6&05380, Ραχ: 6005740 
ΝΕΤνΥΑΙΚΕΚ 
Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΙΙ 

Γρηγ. Κυδωνίων 17, Τηλ: 
5987587, Ραχ: 5983717 

ΟΟ-ΡΟΜ 

Ρήγα Φεραίου 25, Αιγάλεω, 
Τηλ: 5312966 

ςοΜρυτικ αιεα 

ΘηΒών 360, Τηλ; 5313336 
Ραχ: 5310419 

0.«. 

Μιλτιάδου 2, Τηλ: 5313947 
Ραχ: 5313598 

ΙΝΕΟ€ΟΜ ΑΙΙΤΟΜΑΤΙΟΝ 

ΘηΒών 339, Αιγάλεω, 

Τηλ; 5390260 

ΙΝΤΚΑ$Ε€ ΗΕΙΙΑ5 

Νιχολ Πλαστήρα 87, 

Τηλ: 5914229 

Μΐς«οςΗΐΡ5 

Ιερά Οδός 289, Τηλ: 

5513220, Ραχ: 5313323 
ΟΚίΟΙΙΑΝΟ 
ΘηΒών 305 & Πανοπούλου ό, 
Τηλ: 5611196, Ραχ: 5390334 
5ΙΙΚΌΝ 5ΤΑΒ 
ΘηΒών 322, Αιγάλεω, 

Τηλ: 5397071 

ΑΛΙΜΟΙ 

ΜΟΙΤίΚ ΑΜΑ/ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 




ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 


ΑΝΔΡΙΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδος 22, Αμπελόκηποι, 
Τηλ; 6480501 

ΒΙΤ & ΒΥΤΕ 

Λασκάρεως 41, Τηλ.: 6424150, 
Ραχ: 6411629 

ςοΜΡυτΕκ ροννεκ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ: 
6443181 

ΙΝΕΟΤΕΙ 

Λάυψσ 11 , Τηλ: 6496172, Ραχ: 
649ο 112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 5Υ5ΤΕΜ5 

οίας 27ο, Τηλ· 6429600, 
!947~ 

ΒΑΝΟΟΜ 

Λ. Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ 
6461266, Ραχ; 6461267 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

Πανόρμοιι 4,11522, Τηλ 
6466811, Ραχ: 6464794 


ΙΙΝΙΤΚΗ 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 

Αρκαδίας 16, τηλ 7488881, 
Ραχ: 7488882 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ _ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 
Αργυρουπόλεως 64, Τηλ; 
9952410, Ραχ: 9943396 

ΜΙΟΚΚΗΙΡ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Α^ιαιπόλεο^42,16451, 

ΡΑΝ5Υ5ΤΕΜ 

Λ. Βουλαγμένης 583, Τηλ.: 
9962680, Ραχ; 9962646 

ροννοκκί 

Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 

16452, Τηλ* 9936811, Ραχ: 
9936811 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Α^Μπόλεως 20, Τηλ 

ΑΣΠΡΟ ΠΥΡΓΟΣ _ 

ΟΕΝΟΟΜΕΙΝΕΟΟΟΜ 

Δεκελείος 22, Αχαρναί, 

Τηλ; 2400690-1 

ο.ρ. ΡΒΕαουδ 

Πλάτωνος 1, Τηλ 5575733, 
Ραχ; 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ _ 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝΕΟΟΟΜ 

Δεκελείας 22, Αχαρναί, 

Τηλ 2400690-1 

ΝΕίνΐ/ΟΚΚ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 7, Τηλ: 
2400686, Ραχ: 2463479 


ΓΟΥΔΙ 


5.Η.5. ΕΠΕ 


ΒΟΥΛΑ 


Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βασ. Παύλου 102-104, Τηλ: 
9659413, Ραχ: 9659414 


ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 


0Β5 

Λ,Πεντι 
Ροχ; 689- 


ΒΥΡΩΝΑΣ 


ΟΟΜΡυΤΕΚ 5ΤΟΒΜ 

; 8 & Ηπείρου 1, 


Λρ. 2-μυρνης ϋ & Ηπείρου 1, 

16231, Τηλ; 7265979, Ραχ: 
7265978 


ΓΑΛΑΤΣΙ 


ΑΥΑΧ-5ΚΙ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Λαμηρινής 39,11146, Τ^λ: 
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ΕΙΒΕΚ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
5Υ5ΤΕΜ5 


ΒΑΒΥΙΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Νικ. Ιυλούρη 7-9,15773, Τηλ: 
7489622-3, Ραχ: 7487083 


ΔΑΦΝΗ 


Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-Ραχ: 9765992-3 

€ΟΜΡϋΜΑ5ΤΕΒ 

Ιμβρου 17, Τηλ: 9768684 

ΙΝΤΕΒΟΒΑϋΕ 

Ε9ν. Μακαρίου 29-31,17235, 

Τηλ: 9710473, Ραχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ 

0.0.5. ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

Ελ Βενιίελου 4, Τηλ 5541336, 
Ραχ: 5546078 


ΜΕΤΡΩ ΕΠΕ 

Χατπ 


ατίιδόκη & Παγκάλου, Τηλ: 
540870, Ραχ: 5540292 


ΕΞΑΡΧΕΙΑ 


όλης 34, Τηλ: 6894470, 
194471 


ΑΙΡΗΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Στουρνάρη 7, Τηλ: 3838795, 
Ραχ: 3838693 
Α.5. ΕΙΕ0ΤΒΟΝΙ05 
Μπόταοη 4, Τηλ 3828000 
0θΜΡυριυ$ 

Στουρνάρη 21, Τηλ: 3845265 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ 50ΡΡΟΒΤ 
Μπόταοη 5, Τηλ: 3801076, 
Ραχ: 3302221 

0Ο5ΜΟ0ΑΤΑ 

Στουρνάρη 27, Τηλ 3815921, 
Ραχ: 3815905 

ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Στουρνάρη 9,10683, Τηλ: 

3833357, Ραχ: 3843561 

ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ 

Μπάταση & Σολομού, Τηλ 

3303039 

ΐΝΡοννοτιια 

Μετσόβου 26, Τηλ 8254726, 
Ραχ: 8254726 
ΙΝΕΟννΟΚΙΌ 
ΖαΤμη 28,10683, Τηλ: 
8236141,Ραχ: 8236141 
150 ΤΕΟΗΝΙΟΑ 
Μπόταοη 14, Τηλ: 3304570, 
Ραχ: 3304570 
ΜΚΒΟΝΚ5 
Μπενάκη 57 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 I 
Στουρνάρη 49, Τηλ 3841188, 
Ροχ: 3841282 
ΜϋΙΤΙΜΕΠΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 
Σολομού 34, Τηλ: 3300330 
Ραχ: 3300331 
ΜϋΙΤΙΒΑΜΑ 

Στουρνάρη 33 & Τζορτζ, Τηλ 


Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ: ΝΕΥΙί ΟΒΕΑΤΚ 

2137500; Ραχ; 213/537 Στουρνάρη 27γ, 

„„„„ 3304640-1, Ραχ 


ΓΛΥΦΑΔΑ 
ΑΙΟΕΤΒΟΝΚ5 

I. Μεταξά 39, Εμπ. Κέντρο Πλά- 
ζο, Τηλ 8945079 
ΡΙΑΥ ΟΕΝΤΕΒ 
Μυστρά 114, Τηλ: 9603701 


2τουρναρη 
3829106 

ΝΕνν ΟΒΕΑΤΙΟΝ 

3304640-Τ, Ραχ; 33046ΐΥ" 
ΡΑΟΟΙΑ5ΕΒ 
Μπάταση 2, Τηλ; 3815808, 
Ραχ: 3816302 

ΚΑΜ $Η0Ρ ΕΠΙ 

Σουλτάνη 19,10682, Τηλ: 


Τηλ: 3304500, Ραχ: "33 

5ΙΙΙ€ΟΝ ΥΑΙΙίΥ 

Μπάταση 14, Τηλ; 3802397 

ΤΚΑΝδΡυΤΕΚ ΟΟΜΡϋΠΚ 
5ΗΟΡ 

Στουρνάρη 17α, Τηλ: 3812302 
νΕΚΙΙΩΟ ΕΠΕ 
Μπάταση 6,10682, Τηλ; 
382453ο, Ραχ: 3806801 
ΜΝ6 ςΟΜΡϋΤΕΚ* 
Σαλωμού 24, Τηλ: 3844072, 
Ραχ-3844072 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 

Στουρνάρη 17ο, Τηλ: 

381 ο232, Ραχ: 3812064 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΙ ΑΕ 
Στουρνάρη 376,10682, Τηλ; 
3829629, Ραχ; 3817950 

ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧ/ΙΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Σολωμού 29, Τηλ: 3304527-9, 
Ραχΐ812064 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ Α. & ΙΙΑ ΟΙ 


Στουρνάρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, ΡαχΓ$848254 
ΠΛΑΙΣΙΟ €ΟΜΡυΤΕΚ$ 
Στουρνάρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ραχ: 3831816 


ΖΩΓΡΑΦΟΥ 


ΟΟΜΡυΤΙΚ IIΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ: 7488875, 
Ραχ: 74888/5 

ΕΙΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεγνείου 64, Τηλ: 
7716850, Ιαχ: 7716335 

50ΡΤΟΕ5ΙΟΝ €ΟΜΡϋΠΚ$ 

Γ. Παπανδρεου 2, Τηλ.: 

7779451, Ραχ 7779451 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ 
ζΕΝΤΚΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
5ΗΟΡ 

Πανταζη 2α, Τηλ; 9765996, 
Ραχ: 9765315 

ΜΚΚΚΗΟΚΕ 

Πύργου 1,16345, Τηλ: 

9941611, Ραχ: 9941611 
ΜΟΟΟΗΙΡ 8 
Πρωτόπαππα 59, Τηλ: 

ΛΛ 4 ΛΑΑΑ 


5ΜΜ 

Λ. 8οι 


υλιαγμένης401,Τηλ: 
9710512, Ροχ: 9705171 


ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


ΖσυΛτανη 

384363ο, 


Ραχ: 3303111 


ΙΝΗΝΙΤυΜ 

Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ; 
2776453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ: 2812933 
ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ ΠΑΤΑ 5Υ5ΓΕΜ5 
Μιναλακοπούλου 38, Τί 
7216318, Ραχ: 7212' ' 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΒΑΙ&ΕβωΜΡυΤΙΚ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Ικρα, 17673, 
Τηλ.: 9578785, Ραχ: 9578785 
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ΟΟΜΡυΤΕΚ δ Η Ο Ρ δ 


ΟΟΜΜΕΚΟΙΑΙΤυτυΚΕ 

ΙΙΝΕ 

Λαοκαρί&ου 99, Καλλιθέα, 

Τηλ; 9598530, ίαχ: 9588118 

ΟΟΜΡΙΜ.ΑΝΟ 

Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ.: 
9565284, Ραχ: 9565284 
ΟΥΒΕΒΙΙΝΕ ΟΟΜΡΜΤΕΒ5 
Σαπφούς 104 & Ματζαγριωτά· 
κη, 17676, Τηλ.: 9531002, Ραχ: 
9531003 
ΙϋΕΑί 50ΡΤ 

9^®ΐ^57ό454 

Ι5ΟΤΕ0ΗΝΚΑ 

Θησέως 302 Καλλιθέα, 

Τηλ: 9304024^ 9304255 

ΜΕΟΙΑ 5Τ0ΗΕ 

Λυκούργου 97-99, Καλλιθέα, 
Τηλ: 9500739 

ΜΙΙ ΙΤΙ Β ΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 


Τηλ.: 8034850 

5ΐσθΒ ς & ρ 

Δοϊράνης 70, Τηλ.: 9578720, 
Ραχ: 9581215 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
Θησέως 62, Καλλιθέα, 

Τηλ: 9531817, Ραχ: 9531818 

ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 
ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡϋΤΕΚΒ 
Πανδώρου 1,11853, Τηλ: 
3410940-1, Εαχ: 3452386 
ΜΚΒΟ€ΗΙΡ 10 
Χαμοστέρνας 24, Τηλ: 3412800 

ΚΕΡΑΤΧΙΝΙ _ 

ΑΜ€ΟΜΡϋΤΕΚ5 

Παπανικολή 32, Τηλ: 4618252 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΚΙΑΝ Ο 
5ΕΚνΐςΕ$ 

Αντ. Παννούρη 9 & 

Κισσάβου 1/Τηλ: 4003878, 

Ραχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ _ 

ΟΑΤΑ ΟΑΤΕ 

Ελ Βενιζέλου 139, Κηφισιά, 

Τηλ: 6203929 
ΟΝΕ ννΑΥ 

Κασσαβετη 9, τηλ: 6234077, 
6233270 

ΜΙΙΙΤΙΒ ΑΜΑΤ ΕΡΜ ΑΝΟΣ 

Λ. Κηφισίας 328, 

Τηλ: 6233183 
ΠΑΠΑΣΩΤΗ ΡΙΟΥ 

Κολοκοτρώνη 10, Τηλ: 6231854 

ΚΟΛΩΝ ΑΚΙ _ 

ΑΙΓΑ 50ΕΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ: 7227205, 
ίαχ: 7222462 

ΚΟΑΩΝΟΣ _ 

Α.5. ΕΙΕΟΒΟΝΙ05 

Λένορμαν 166,10444, Τηλ: 
5253353, Ραχ: 5253353 

ΓΚΕΙ ΒΥΤΕ5 

Β, Ηπείρου 62, Τηλ: 5132673 


ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ 0ΕΝΤΕΡ 

Λένορμαν 1 όό, Αθήνα, 

Τηλ: 5253353 

Τ&Κ 

Λένορυαν 145 & Τριπόλεως, 
Τηλ: 5251942, Ραχ: 5125ώθ 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ 

αμ ςοΜΡυτικ 

Ταξιαργών 142, Τηλ; 5398572, 
Ραχ: 5983717 
ν/ΙΝΟ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 
Γρηγ, Λαμπρακη 153, 
Κορυδαλλός Τηλ: 4940047 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 
Καρυταινης 2 & Ταί 
Κορυδαλλός, Τηλ: 1 

ΚΥΨΕΛΗ 
ΜΡ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΙ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλα^Κα^ια^νη 14, Αθήνα 

ΛΑΜΠΡ1ΝΗ 
□ΙΟΙΤΑΙ ΕΧ€ΗΑΝ0Ε 

Συρακουσών 97, Τηλ: 

2182894, Ραχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΙΙ _ 

ΙΝΡΟΤΚυ5Τ 

73x15124, 


Τηλ: 93! 


ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ 


Α&ΤΒΑ ΕΙΕ£ΤΒΟΝΙ£5 

Τηλ: 6205339 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ 

ΑνίΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ £ΕΝΤΕΒ 

Αλ Παναγούλη 37, Ν.Ιωνία 
Τηλ: 2717530,Ραχ: 2717530 
ζΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΡΑ 
Λ Ηρακλείου 266, Τηλ: 

Ραχ: 2717663 
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ΙρακΛει 

7663, 


Γράμμου & Κηφισίας 73,1512 
Ιηλ: 8020663, Ραχ: 8025132 

ΜΕΟΙΑΘΟΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ: 6808590, 
Ραχ 6808501 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ: 8050178, Ραχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ: 
8065575, Ραχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ _ 

ΜϋΙΤΙΒΑΜΑ 

Λ Δημοκρατίας 36, Τηλ; 8034850 
ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

£0 ΙΑΝΟ 

ιίσυ 32, Μοσνάτο, 
“47, Ραχ; 93089^4 


ΟΑΤΑ ΕΙΚΤΒϋΝΙ£5 
Ανδ^α^υηάλεως 25α, Τηλ: 

ΟΑΜΙΒυ$ΪΕΒ I 

0^μ« 41-43,17121, Τηλ: 

1/0 5Υ5ΤΕΜ5*ΜΙ£ΒΟ$ΤΟΒΕ 
Ελ. Βενιζέλου 24, Τηλ: 
9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΙΟΚΧΗΙΡ 

Βίαντος 14, Τηλ: 9311313, 

Ραχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Βίαντος Ι ό, Τηλ: 9311312, 
Ραχ: 9313221 

ΤΕ£ΗΝΙ£ΟΜ 

Πλαστήρα 129,171 22 
Μ Σμύρνη, Τηλ: 9560317 
Ραχ: 9309638 

ΝΕΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΑνίΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ; 

9221331, ίαχ;924Β231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

ΛΣι^ζού 5/Τηλ: 9223079, 

5ΙΙΚΟΝ 5ΤΑΒ 

Ηλιο Ηλου 8, Ν.Κόομος 
Τηλ: 9212121 

ΝΙΚΑΙΑ 

£ΟΜΡϋΤΕβ ΑΙΓΑ 

Πλ ΔαΒάκη 5, Τηλ: 4951455, 
Ραχ: 495145^ 

Μ.Β. €ΟΜΡΙΙΤΕΒ5 
Γσεβενών 72, Τηλ: 4921600, 
Ραχ: 4921600 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 7 

Π. Ράλλη 114, Τηλ: 4945520, 

Ραχ: 4945520 

ΟΡΓΙΟ! ΟΑΤΑ ΘΕΚνίΟΕ 

Π. Ράλλη 453, Τηλ: 4913411, 

Ραχ: 4251171 

ΒΑϋ ΗΑΚΟνΥΑΚΕ & 

50ΡΤΜ/ΑΒΕ 

Π. Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 


ςΥΒΕΚΙΑΝΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
& δΟΡΤννΑΒΕ 

Λυκούί^ου 46. Τηλ: 2719923- 
4 ίαχ: 2719924 
ΟΡΡΙΟΕ ΟΑΤΑ 5ΕΚΥΙ€Ε 
ΣινώπηςόΙ,Τηλ; 2757821, 

Ραχ: 27^0209 
51110ΟΝ 5ΤΑΒ 
Ελ Βενιζέλου 140, Νέα Ιωνία, 
Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ £ΟΒΝΕΒ 


Ρ 1+ Ρ Μ /νυ I I. I I . Ρ 

Ραχ: 4Ώ8432 

5ΥΜΜΕΤΒΥ ΟΟΜΡυΤΕΚ & 
50ΓΤΥΥΑΚΕ 

Π. Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
Ραχ: 4922813 
ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 
Π, Ράλλη 170,Τηλ: 4965511, 
Ραχ: 49α18ΐέ 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5ΤΕΜ & 50ΡΤΜΡΕ 
Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 

ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 

2 Α&ϋ ΟΟΜΡϋΤΕΙΙδ 

Εσπέρου 25-27, Τηλ: 

9824376, Ραχ: 9824376 

£0ΜΡυτικ αυΒ 

Κονίτσης 14, Τηλ: 9429233 

ΠΑΤΗΣΙΑ 

ΧΑΡΤΙΙΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδόμνου 25, Τηλ: 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

(ΌΜΡΙΙΤΕΒ ΑΙΓΑ 

Τοαμαδού 71, Τηλ; 4225207, 
Ραχ:42255θί 


ΟΑΤΑ ΡΙΒ5Τ 

Δε%ιώργη 120, Τηλ.: 4131356 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Βασ. Γεωργίου 13 & Δεληγιώρ- 
γη/Τηλ:422ό343 

Ι.ΒΑ 

ίρ, Λαυπράκη 112-114, Τηλ; 
4177564; Ραχ41322ίΐ 

ΙΝΤΕΒΟΒΑΙ ΟΟΜΡίΙΤΙΝΟ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Λ Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ: 
4283οι 6, Ραχ: 41838ΐέ 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 

Σαγτοι!ιρη92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280146, ίαχ: 4280147 
ΜΙΟΒΟΡΟΙΙ5 II 
Μπουμπουλίνας 34, Τηλ: 

4297176, Ραχ: 42^7167 

ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ ννΟΒίΟ 

Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ: 4287)57 

ρο 5θΐυτιθΝ5 

Χαρ.Τρίκαύπη 15. Τηλ: 

4286181, Ραχ: 4ί 8ο181 
ΡΕΝΤΑ &Υ5ΤΕΜ5 
Τσαμαδού 67 & Υψηλάντου 110, 
ΤηλΓ4226526, Ραχ: 4226528 
ΒΙίΐεΟΝ 5ΤΑΒ 
Φίλωνος 99, Τηλ.: 4227290, 
Ραχ: 4227259 κ 
5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36. Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 

ΑΝΑΛΥΣΙΣ 

Ομ. Σκυλίτση 48. Τηλ: 

4)14396, Ιαχ:4ΐ Τ4312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ _ 

ΟΑΤΑ ΡΟν/ΕΒ 
25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5702867, Ραχ: 5762819 
ΟΜ510010 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
θηΒών, τηλ/ΐαχ: 5734411 

ΕίΕ£ ΗΕ11Α5 

Βασ. Αλεξάνδρου 64, Τηλ: 

5717517, Γαχί575298ο 

ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 

εοΜΡυτΕκ οεντεβ 

ών 248, Περιστέρι, 


Τυρολόης' 
948639, 


5743025, 


Τηλ: 5782119 

ΜΚΚΟ ΑΟνίΟΕ 

Αιμ. Βεάκη 23, Τηλ: 5745210, 

ΜΙΙ ΙΤΙ ΒΑΜΑ-ΓΕΡΜΑ ΝΟΣ 

Θηβών 177, Τηλ: 5781528 

Ρ€-€ΕΝΤΕΒ ΕΠΙ 

Αιμ. Βεάκη 49,12134, Τηλ: 

5746543, ίαχ: 573937Τ 

511 ΤΕΟΗ 

Πελασγΐας 9ώ Τηλ: 

Ραχ: 5743507 

ΣΕΠΟΛΙΑ 

ΙΝΓΟΔΟΜΗ 

Δυοοανίου 23 & 

Τηλ^5^54]88, Ιαχ: 5253. 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΡΙ-ΜΚΒΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ: 6845457, 

Ταχ: 6833044 

Μϋ ΙΤΙ ΒΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ: 6745588 

Ρ&0€0ΜΡυΤΙΚ5 , # 

Κεφαλληνίας 72, Χαλκιδι κής 8 5, Τηλ: 

Τηλ76774250, ίαχ; 6719440 863555, &χ: 031 -I 


ΤΟΡ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Κολοκοτρώνη & Γκίνη 6, 

Τηλ: 6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ _ 

851 

65^ 026^^' Ου ' ^ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ 5 5 Υ 5 ΤΕΜ 5 

ΠεριιΛέους 56, Τηλ.: 6548531 , 
Ραχ; 6534039 
ΙΝΓΟΙΑΒ 
Μεσογείων 320, Τηλ: 

6544693, Ραχ; 6516268 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


€ΟΜΡϋΤΕΟΗ 

Κασσάνδρου 108, Τηλ: 031 * 
249386,ίαχ: 031-249386 
ΟΥΒΕΒΟΟΜΙ 
Παύλου Μελά 24, 

Τηλ: 031 276898 
ΟΑΤΑΒΙΤ 

58, Τηλ: 031- 
Ταχ: 031-918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακόση 14, Τηλ; 031- 

ΟΑΤΑννΟΚΚΒ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 

Αγ. Δι^ιητρίου 129, Τηλ: 031 - 

ΕνΚΕ$Ι$ 

Ε8ν. Αντίστασης 15 - Σίνδος, 
Τηλι031-79ό®6 
ΘΑΜΕ ΟΟΝΝΕΟΙΟΝ 
Αλ Σβώλου 55, Τηλ; 031- 
286991 

ΟΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ: 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 
ΟίΟΒΑΙΕΠΙ 
Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031-323683, Ραχ: 031- 
323320 

Α, ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, Τηλ: 031 - 
279079, Ραχ: 031-264856 

ΜΙΤΡΩΝ 

Εδν^ΰνης 15, Τηλ: 031 - 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ.Τύπο 21,Τηλ;031- 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ: 031 - 
454547, Ραχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν.Φωκά 1 ϊ,Τηλ:031- 
224732, Ραχ; 031-287801 

ΝΕ\ν ίΟΟΙ€ 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031 -551184-7 

Νΐνν ιοοιε 

Εθνικής Αμύνης 38, 

Τηλ: 031-2401100 

5ΤΟΙΙΑ5 ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

031- 
863442 


Ρ€ 































ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ ΜαίΙβϊ" σας καλεϊ να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 . 

2 . 

3 . 

ΟΝΟΜ/ΜΟ: ... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .ΠΟΛΗ:. Τ.Κ.ΓΙΙΙΖΙ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜ Α/ΙΔΙΟΤΗ ΤΑ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 2ΑΣ 

Συμπληρώσω τώρα τα τεύχη.που σας .λείπουν! 




ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

IΖ 3, 4. 5,26,32, 37, 39,43, 44, 45, 49,50, 51,52,53,68,69,75,79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχείο σας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσα ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρζ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεοφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Το τεύχη θα αας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠ ΑΓ ΓΕΛΜΑ/1ΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ.. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ..ΥΠΟΓΡΑΦΗ. ψ , 

ϋ Απέσΐειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 


ϋ Αηεστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.□ θα πληρώσω με αντικαταβολή μόλις ηαραλάβω το τεύχος 

τιμή έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “Ρό ΜΑ3ΤΕΒ” 1.500 6ρχ. είιθυμω να μου αποστείλετε το/α ιεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 























































































■ίν»*>* φη 

■ 38θΐ^®^| 


'"··;;:}|7αρ α ^ , '^^ΛίΒι 

. . 

,«^ 7 ίΖΤΤ^-ν 







ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



*ΠΟ ΤΗ 

ΘΕΩΡΙΑ, 


ΐΙΤΤφΒΒϊΐΐΙ 

μΟ 
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ιέ^ιη ιι 

ΠΉΙΚΧΜ | 

ηοΑΥτίΜα I 

ΟϋΙΠΕΙ 

(ΙΑΚΪΧΒΘ 

ΛΓΟΡΛΓΓΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.2.800 

Σελίδες 106 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 

Σελίδες 384 99^ 

νΠΝΩΟΜ/8 


81. ν/ΙΝΟΟνί/δ 95 Ρ.6.3.500 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

ννίΝΟΟννδ 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΚΙΝΟΟΝ8 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

Β4. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΝ00Μ3 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΝΟΟΗ/8 95.8.800 

Σελίδες 736 


ΜΙΟηΟ ΡΡΟΟΕ380Ρ8 
Δ1.ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ. 


ΜΙΟΗΟ 7 & \Λ/ΟΒΟ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. ΜΙΟΗΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 
ΤΟ ΜΙΟΗΩ 7..3.500 

Σελίδες 216 

Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ ΜΙΟΒΟ 97 
ΚΑΙ ΤΟ ΜΙΟΒΟ 7.4.200 

Σελίδες 304 


Δ5. ΜΙΟΗΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ...6.200 

Σελίδες 528 


ΩΚΑΡΗΙ08 & ΟΑΟ 


ΟΤΡ 


Ε1. 30 $τυοιο ΜΑΧ. 

..12.500 

Θ1. ΟϋΑΒΚ ΕΧΡΒΕ88 ΓΙΑ 


Συνοδεύεται από ΟΩ-ΒΟΜ 


ΗΙΝΟΟΗ3 ΚΑΙ 


Σελίδες 916 



ΜΑ0ΙΝΤΟ3Η. 

...5.200 

Ε2. ΟΟΒΕΙ ΟΒΑΐν 7. 

...7.900 


Σελίδες 288 


Σελίδες 624 



ΟΝ-ΙΙΝΕ & ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Ε3. ΟΟΒΕΙ ΟΠΑΙΑ! 7 


11. 

1ΛΙΕΒ ΟυίΟΕ. 

,.,5.800 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

...4.600 


Σελίδες 320 


Σελίδες 384 


12. 

1ΛΙΟΗΙΟ ΗΙΟΕ ΗΙΕΒ 


Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ 



ΟΙΒΕΟΤΟΒΥ. 

...9.300 

ΕΙΚΟΝΑΣ ΜΕ ΤΟ 



Σελίδες 520 


ΡΗΟΤ08ΗΟΡ 4. 

...5.900 

13. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 


Σελίδες 356 



ΑΠΟ ΤΟ ΙΙ8ΕΝΕΤ. 

...3.000 

Ε5. ΡΗ0Τ03Η0Ρ 3. 

,,..5.200 


Σελίδες 112 


Σελίδες 244 


14. 

ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΒ ...3.000 

Ε6. 30 8ΤΩΟΙΟ 3&4. 

...9.300 


Σελίδες 112 


Σελίδες 750 


15. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 


Ε7. ΤΟ 30 8ΤΙΙ0Ι0 ΣΕ ΜΙΑ 



ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ. 

...9.300 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

...3.900 


Σελίδες 640 


334,. 


16. 

ΗΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.. 

...6.800 

Ε8. ΑΟΤΟΟΑΟ 14. 



Συνοδεύεται από Οϋ-ΒΟΜ 


ες 400 


Σελίδες 400 


Ε9. ϋΒΗΤΜΙΑνΕ .. 3.200 

Σελίδες 120 

Ε10Χ0ΒΕΙ ΟΗΑΜί 8.....8.500 

Σελίδες 600 **··Ηγ 


8ΡΗΕΑ08ΗΕΕΤ8 
Ζ1. ΜΙΟΗ050ΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ΜΙΙΝ00ΜΙ8 95 -Ρ.0.3.500 

Σελίδες 248 

Ζ2. ΜΙ0ΗΟ80ΡΤ ΕΧΟΕΙ 97 ....4,200 

Σελίδες 256 

0ΑΤΑΒΛ8Ε3 


Η1. ΜΙ0ΒΟ3ΟΡΤ 

Α00Ε35 97.4.600 

Σελίδες 276 

Η2. 301.5.200 

Σελίδες 226 


17. ΜΙΜΙΜΙ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.000 

Σελίδες 136 
18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ.3.000 

Σελίδες 152 


19. ΟΗΑΡΗΙΟΑΙ01ΙΕΝΤ5.3.000 


Σελίδες 136 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.3.500 

Σελίδες 120 

111. ΜΙΜΙΜΙ ΒΒΟΜΙ8ΕΒ8.3.000 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΗΟ.3.000 

Σελίδες 122 


Β υ 5 I Ν Ε 5 5 


ΒΙΙ5ΙΝΕ88 ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 


ΠΗΝ ΠΡΑΞΗ..4.300 

Σελίδες 256 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ.2.600 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ..2.600 

Σελίδες 108 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ.2.600 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΒΚΕΤΙΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ. 2.600 

Σελίδες 234 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 
Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.2.400 

Σελίδες 104 

Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ....2.600 

Σελίδες 104 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ.2.600 

Σελίδες 96 


Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ.3.800 

Σελίδες 200 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ..4.800 

Σελίδες 302 


Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ.4.800 


Σελίδες 342 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ.8.000 

Σελίδες 384 

Ρ8. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΤΟΥ 
ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.3.701: 

Σελίδες 216 

ΠΩΛΗΖΕΙΖ 
ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 

ΟΙΠΕΟΤ ΜΑΙί...3.800 

Σελίδες 232 
Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.600 

Σελίδες 102 
Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.600 

Σελίδες 100 


Σ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.600 

Σελίδες 102 

Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ ...3.800 

Σελίδες 208 

Σ6. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.600 
Σελίδες 120 
Σ7. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.3.800 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 
ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.3.800 

Σελίδες 168 

Τ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟϋΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ.2.600 

Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΗΕ83....2.600 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.....2.600 

Σελίδες 108 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.600 

Σελίδες 100 









































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ \Λ/Η». 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΠΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ. 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΜΥΑ., 
Σελίδες 120 

117. ΜΟϋΕΜΘ ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣΤΟΩ.. 

Σελίδες 144 

118. ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

ΕΧΡΙΟΗΕΡ 4...... 

Σελίδες 152 


3.000 

.3.500 

3.000 

.3.000 

3.000 

.3.300 


ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ. ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ 

ΣΤΙΓΜΗ.6.800 

Σελίδες 396 
Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ.3.600 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ.5.200 


Συνοδεύεται από Οϋ-ΗΟΜ 
Σελίδες 184 


ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟνΕΙΙΝΕΤΜΑΒΕ 2.2 ....4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. 1ΝΤΚΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.600 

Σελίδες 158 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗνιευΑΐ βα$ιο4.τ.θοο 

Συνοδεύεται οπό δισκέτα 1.44ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ..8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟί ΑΝ5185. 6.800 

Σελίδες 512 

Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 


Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ 3Α1/Α 

.... - _ * 


ΚΑΙ ϋΑνλδΟΗΙΡΤ.......... 

Σελίδες 368 

...5.200 

υΝίχ 

υΝίχ. 

...8.300 

Σελίδες 808 

ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ.. 

Σελίδες 120 

...2.800 

50ΡΤΗΑΚΕ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6ύρι. 

.12.000 


Διατίθεται αε δισκέτα 3,5" 

$2. Α5ΤΗΟΟΗΑΗΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

53. νΐ51ΙΑΙ ννΐΝΩΟΜ/8 ΡΒΟ 
(ΙΝίη 3.11 & 95) V, 40,,.,39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε ο δισκέτες 3,5 " 
$4. 81ΙΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13άρι.15.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

55. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

5ϋΡΕΒ. 49.000 

Διατίθεται σε δισκέταΤ^^ 


86. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΒΕΜΕΝΤ 

ΙΙ6ΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ..9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΡΟΜ 

58. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ ...9.000 
Διατίθεται σε Οϋ-ΒΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε Οϋ-ΡΙΟΜ 

810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡ Η.3.000 

811. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 
Διατίθεται σέΟΟ-ΉΟΜ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0ΗΟ5ΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δΟΒΡΙΝΘ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.600 


Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΩΕΟΤΕΧ.3.600 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕΤΑ 

ΡΗΑΟΤΑίδ.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΉΜΑΤΑ.3.600 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΗΤυΑί 
ΗΕΑίΙΤΥ.3.600 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.100 

Σελίδες 432 


Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.3.800 

Σελίδες 224 

Τ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ..2.600 

Σελίδες 96 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.600 

Σελίδες 100 
Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ... 2.600 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.600 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.3.800 

Σελίδες 256 
Τ12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ..2.600 

Σελίδες 96 

ΤΙ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.600 

Σελίδες 88 


714. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 216 
Τ15. ΜΑΝΑβΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.600 

Σελίδες 150 
Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ.2.600 

Σελίδες 100 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ. 2.600 

Σελίδες 96 

ΤΙ 8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.600 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑΒΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.600 

Σελίδες 98 

Τ21. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ.2.600 

Σελίδες 135 


Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ..2.600 

Σελίδες 100 

Τ23. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...3.800 

Σελίδες 264 


ΔΙΑΦΟΡΑ 
Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΟΟδΟΓΤ.3.600 

Σελίδες 424 

Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.300 

Σελίδες 212 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ.9.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ...4.800 
Σελίδ ες 350 
Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.200 

Σελίδες 280 


!_ 
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εθνικής ομάδας 


ΟογθΙ 0Γ3\ν 8 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΧΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΧΕΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


ΡΡ1. Τ2μη·νη ΐυνάραμη τιμή: 57.000δρχ 
ΡΡ2. 6 μ η νη Συ νό·ρα|ΐΐΊ τιμή: 35 000δρχ 
ΡΡ3. 3μηνη Συνδμβμρ τκμη: 21 000δρχ 


ΕΙΟ. ΤΙΜΗ: 8.500 ίρχ. 


^11 1 τιμή: Ιϊ.ΟΟΟδρν 


Ρο\νβΓ Ραείί 


Με μια κίνηση 


0] 

στο ΙηΙθΓΠβΙ 


Περιλαμβάνει: 

• Το ΡΟννΕΠ ΟΟ-ΒΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις κοι αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ιπαΐί, 
νννννν, Μθ\Λί59Γουρ, ΡΤΡ). Περιέχει: Ιπϊθγπθϊ ΕχρΙοΐΈΓ 3.02 
& ΙπϊθγπθΙ ΕχρΙοΓθΓ 4.0 και τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα για το ΙπΙθγπθΙ ΥΥΙΝ 3,11 & 95 

• Αυτόματη εγγραφή στο ΙπϊθγπθΙ μέσω του δικτύου 
ΟοΓπρυϋπΚ & πλήρες πιαπυαί χρήσης. 

• Δώρο πρόσβαση στην ΒΒ3 & πλήρες ϊιίθπιιθΙ χρήσης. 




μαμ 8 

ΠΛΗΡΗΣ ΟΔΗΓΟΣ 


7 \ 


Για τρνπη ηορσ σε 
ίΙ)-Η Ο Μ όλη η ιστορία τον 
ελληνικοί*μχάοχετχαι οι σημαντικότερες στιγμές τον . 

Μία ουμπαραγωγη των εταιριών ΕΧΟ0υ£ Α.Ε. και 00ΜΡίΙΡΒΕ53 Α.Ε. 


στιγμιότυπα 


ευρωπαϊκά κύπελλα 


Α1 κατηγορίας 


βί(ΛΟβΐ<ϊΡ*ί αηΠ 
ϊβο *τι*ανΓ< 


811 ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑΜΝ00Μ5..„,„....,4.800 



Σελίδες 350 


Β12. 

ΜΙΝΟΟΜ3ΝΤΡ.6.. 

..,,,,.3.500 


Σελίδες 442 


813, 

ΜΝΟΟΜδ 3,1 



ΡΟννΕΡ Τ0013. 

..9.300 


Σελίδες 1024 

Βί4. \ΑίΙΝ00ννΒ 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 


Σελίδες 198 


615. ΟΔΗΓΟΙ 003 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 

ΕΚΔΟΣΗ 6.2). 

..8.300 

Σελίδες 750 


Β16. Μ3 003 6 ΙΕ 


ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

.3900 

Σελίδες 192 


617. Μ3 005 6.2- 


ΕΞΥΠΝΑΤΡΥΚ. 

..4.800 

Σελίδες 314 


618. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΟΥ ννΟΗϋ 7.... 

..5.800 

Σελίδες 462 


Β19, ΜΟΡΟ 6.0- 


Ε-ΥΠΜΑ ΤΡΥΚ. 

,.4.800 

Σελίδες 300 


Β110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΗ 

0ΡΑΡΗΙ05... 

5,200 

Σελίδες 226 


Β111ΧΟΒΕΙΟΗΑΜ6. 

.,7,900 

Σελίδες 624 


Β112. 00ΡΕΙ ΟΒΑΜ 6.0 ΙΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

3.900 

Σελίδες 344 


Β113. ΑυΤΟΟΑΟ 13 04 ΙΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ.. 

.3.900 

Σελίδες 264 


8114. ΡΗΟΤΟΒΤΪίΕΒ 2. 

.5.900 

Σελίδες 226 


6115. ΑυΤΟΟΑΟ 13. 

,.Ε.200 


Σελίδες 448 


Β1ί6. ΕΧ0ΕΙ 5,0 Ρ0Β ννίΝΟΟννδ: 


ΛΥΣΕΙΣ... 7.900 

Σελίδες 580 
61.17. ΕΧϋΕΙ 5.0 - 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ...,4.800 

Σελίδες 378 

Βί18. ΕΧ0Ε15.0 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3,900 

Σελίδες 184 

Β119. ΟίΙΡΡΕΒ 5.2..„„„..3.500 

Σελίδες 232 

6120. ΟΒΑΕΕ Ε0Β1Α/ΙΝ001Α/8: 

ΛΥΣΕΙΣ...6.200 

Σελίδες 386 
Β121 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ........5.200 

Σελίδες 216 

Β122. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΗ 5.0..........5.200 

Σελίδες 300 

Β123, ΙΗΤΕΒΝΕΤ Ρ.6.3.500 

Σελίδες 384 

Β124, ΙΝΤΕΡΝΕΤ - ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ...4.800 

Σελίδες 340 
Β125. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ...,3.600 

Σελίδες 224 


8126. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΗΕΒ...3.000 

Σελίδες 112 

Β127. Ν0ΥΕΙΙΝΕΤΜΑΗΕ 2.2 ......4.600 

Σελίδες 324 

8128. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 
νίΒΙΡΑΙ ΒΑ8Ι0 3 .™6.200 

Σελίδες 412 

6129. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ ,5.800 

Σελίδες 350 

6130, ΝΟΗΤΟΝ ΙΓΠΙΠΊΕΒ....3.500 

Σελίδες 412 

ΒΙ.31 ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ Ρ0ΣΑΣ...6.800 

Σελίδες 530 
























































ηΟΨ 8Υ8ΤΕΜ3 



5Υ5ΤΕΜ8 



3Υ3ΤΕΜ3 



5Υ5ΤΕΜ5 




1 ,ΧΑΛΑΝΔΡΙ-ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 9,1ος Οροφος Εμπορικού Κέντρου 

Τηλ: (01 >6858.689, 089 ΡΑΧ:(01 >6892.545 . / 

2. ΑΓ.ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ - ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 5 Τηλ: 6006.405, 6081.096 

3. ΧΟΛΑΡΓΟΣ - Περικλέους 56, 2ος Οροφος 0ΗΟΙ-ΑΡ1008 ΟΕΝΤΕΚ 

_ Τηλ: 01-6548.531 ΡΑΧ: 01-6534.039 _ 


ΟΙΝΟ 


ΑΤΙΟΝ 

>8 


κ$υ$τ·κ ίΟΜΡυτίΒ ινϊ. 


— Αλλιπτ\ Ρ^ΜΊπΙν 


Τν-ΤυΝΈΚ5 


■ ι6 

Μκτο Ρ^πρ(τ6ΓαΙ$, Ιτκ. 

ΝιΗ ΙιιηΙ ΛιήιΙΙήτ ΜικΙιίιι 

ΟΟίΟΚ ΟΟΌ 0ΑΜΈΚΑ5 


ν/οεο εοΝεεκΒΝοε ατ/7***μμ τ/μεό/α ϊ ββτ 


■'¥& 


νία&ρΟοητΌΓΌφαιηςι -Ρ!γ νια&α 


εθΜΡΕΒ£Νακς| 


νΟΑ ΟΛΚΟί *** ϋΟ-ΚΟΜ *** €0-ΚΕΜΚΟΕΚΙ “ ΰΌΚ-ΜΕΌΙΛ 
ΜΧ-Μ00ΈΜί***Μ0ΜΠΌΚί*** ΧΟΑΝΝΈΚί *** ΡΚΙΝΤΈΚ5 *~5ΡΕΛΚΈΚ5 



I 


ιιιι: 


ΕΡδΟΝ 

{Ιιιλιΐ Τιχ\ί >λι ιγΐας 


ίΕΧΜ^ΚΚ 

ΡίΕΧΤΟΚ 


^ Λ/ΟΟ Γ004ΕΡΧ ~~~ Ρ^ΙΟ/Ο 


ΟΑΕΕ ΡΟΚ ουρ ΒΕ8Τ ΡΡΙΟΕ3 *** ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ *** υΡΟΡΑΩΕ ΣΕ 1 ΩΡΑ 


ηΰΦ 8Υ8ΤΕΜ8 5Υ5ΤΕΜ5 8Υ8ΤΕΜ8 8Υ8ΤΕΜ8 



























ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 3815921, ΡΑΧ 3815905 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε, 
Έτσι κι αλλιώς η Οο&πιοΰαΐα λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας.. 


• ΜοΜαβπΙ 1.3.430 ΥΧ ή ΤΧ ΙπΐβΙ €ΙιιρεεΙ 

• ΗΑΜ Ε0016 ΜΒ 60 ηεβϋ, επεκτόοιμη στα 260 ΜΒ 

• υπϊνεί$3ΐ 5βίϊ3ΐ Βυ& (υ5Β) 

• Σκληρός Δίσκος 2,160 ΙΜΙγβ 0ΜΑ 

• Κάρτα Οθόνης $ν6Α 30 Υύρβ 2 ΜΒ επεκτάσψη στα 4 ΜΒ 

• ΜίΗοεηΐΙ ννϊπάθ¥ΐ£ 15 00 

• Πληκτρολόγια ^ΙαάαννΕ. 15 λ Μεηκβ ΜιοιαεοΙΤ σιιμβατά 


50ΝΥ 15" Ε3 
ΒΟΥΑΙΙ 15" 
50ΝΥ 17" 5Χ 
ΕΙΖΟ 15" 
ΕΙΖΟ 17" 


ΗΟΟΚννΕΙΙ 33.6 ϊτΛ 
ΗθακνϊΕα33;6βχ1 
3 ΜΗΝΕΣ ΙπίβΓΠβί 
Οϋ-ΗΟΜ 16Χ 
Οϋ-ΗΟΜ 24Χ 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 


ΙπϊβΓηβΙ δίΐθ 


ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΕΙΔΑΝ 

ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΚΑΙ 

5 ®»® (5κ 

11 

ί 114^1 

1 1”^ | 

βΗ ·λΗβε^ 
ΓΡΗΓΟΡΗ. 

^ΡΑΑΟ^ 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


• ΟΡυ 200 ΜΜΧ ΙΝΤΕί. 

* ΡΗΙΙΙΡ8 15" ΟΟΙΟΚ 

• 16 ΜΒ ΒΑΜ υρ Ιο 256 ΜΒ 

• Κ0γΟθ3Γθ 104 Κεγκ 

·Η.ϋ.α2,16Β υΐΤΠΑΑΤΑ 

• ΜοιίδΒ 3 ϋυΐΐοηε 

• 5ν(3Α 2 ΜΒ οβκί 

• ΜϊΟΓοεοίΐ 1ΛΠΝ00Μ3 σε €0 


1*> 166 

^>233 

®>?Ι? 

ϋ200 

^233 

δ.266 

159.000 

199.000 

249.000 

179.000 

199.000 

279.000 



















































































































